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RESUMEN

El presente trabajo es de modalidad practica integral, presentado para obtener el titulo de
Licenciada en Educacion infantil y daa conocer el juego como una estrategia para la ensefianza y
explicacion de los temas en el area de matematicas. El objetivo general de la investigacion es:
Implementar el juego como estrategia pedagogica para el fortalecimiento del pensamiento légico
matematico del grado primero de la Institucion Educativa Cristo Rey, sede Américas. Uno de los
objetivos especificos fue: ldentificar y Analizar las estrategias implementadas para las
explicaciones por el docente en sus clases de matematicas del grado primero de la I.E. Cristo Rey,
sede Américas, 2023. Se realizd un estudio bajo el enfoque cualitativo, con el método de
investigacion accion. Se utilizé las siguientes técnicas de recoleccion de datos: Observacion
participante, analisis de contenido y caracterizacion pedagdgica. Los instrumentos fueron: Lectura
de contexto, planeador de actividades y la bitacora. Entre las reflexiones se destaco: que los nifios
tenian un desinterés por prestar atencion a las explicaciones de los temas, asi pues se implementd
el juego como estrategia para poder lograr aprendizajes significativos Los principales resultados
fueron: se permitié alcanzar con los objetivos propuestos enfocados, en implementar el juego como
estrategia de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes del grado primero y de esta forma
aprendieran y salieran de la rutina tradicional de una forma divertiday diferente. Se concluyé que:
El juego es fundamental en la etapa de ensefianza — aprendizaje y que los docentes lo pueden
implementar para cualquier area.

Palabras clave: Juego, pensamiento numérico y didactica de las matematicas.
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ABSTRACT

The present work is of a comprehensive practical modality, presented to obtain the title of
Bachelor of Early Childhood Education and makes the game known as a strategy for teaching and
explaining the topics in the area of mathematics. The general objective of the research is:
Implement the game as a pedagogical strategy to strengthen mathematical logical thinking in the
first grade of the Cristo Rey Educational Institution, Americas headquarters. One of the specific
objectives was: ldentify and Analyze the strategies implemented for the explanations by the
teacher in his first grade mathematics classes of the I.E. Cristo Rey, Americas headquarters, 2023.
A study was carried out under the qualitative approach, with the action research method. The
following data collection techniques were used: participant observation, content analysis and
pedagogical characterization. The instruments were: Context reading, activity planner and the log.
Among the reflections, it was highlighted: that the children had a lack of interest in paying attention
to the explanations of the topics, so the game was implemented as a strategy to be able to achieve
significant learning. The main results were: it was possible to achieve the proposed objectives
focused, in implement the game as a teaching and learning strategy in the first grade students and
in this way they would learn and get out of the traditional routine in a fun and different way. It was
concluded that: The game is fundamental in the teaching-learning stage and that teachers can
implement it for any area.

Keywords: Game, numerical thinking and didactics of mathematics.
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INTRODUCCION

La educacion es un derecho primordial, uno de sus principales objetivos es formar nifios
con valores, seres integrales capaces de reconocer sus habilidades e importancia en la sociedad.
A su vez les proporciona conocimientos necesarios para desarrollarse como adultos y ademas les
da herramientas para conocer y ejercer sus otros derechos. Asi es un proceso mediante el cual al
individuo se le suministran herramientas y conocimientos esenciales para ponerlos en practica en
la vida cotidiana. Es por esto que el juego se suma como herramienta para la ensefianza y

aprendizaje de los estudiantes.

El juego permite que los nifios puedan relacionarse con los demas, que puedan desarrollar
sus habilidades cognitivas y motoras, el juego proporciona a los nifios habilidades, que puedan
explorar realidades nuevas, estar en estados de alerta, desarrollar sensibilidad ante las
percepciones, destrezas de resolucion de problemas, fortalecer habilidades de toma de decisiones
y reaccion. Asi el juego puede ser considerado como una estrategia para la ensefianza y aprendizaje
de las diferentes areas, en especial la de matematicas, ya que existen diferentes tipos de juegos,
que a su vez le van a permitir al estudiante a aprender de una manera diferente, a través del juego
los estudiantes pueden relacionar la matematica con una situacion generadora de diversion y a su
vez desarrollar el aspecto de colaboracion y trabajo en equipo através de la interaccion entre pares.

El presente trabajo de grado, realizado bajo la modalidad de practica integral, lleva por
titulo “El Juego Como Ruta Para Fortalecer El Pensamiento Matematico en el grado primero “C”
Sede Américas” y tiene como objetivo implementar el juego como estrategia pedagdgica para el
fortalecimiento del pensamiento l6gico matematico del grado primero de la Institucion Educativa
Cristo Rey, sede Américas. La practica, fue realizada en dicho establecimiento educativo, ubicado

en el barrio Américas, del municipio de Arauca, Arauca, se conto con la participacion de treinta
y dos (31) estudiantes matriculados en el grado primero C.
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Lafinalidad de la practica integral en curso, es implementar el juego para las explicaciones
y comprension de los temas en el area de matematicas, el poder cambiar las rutinas y que, se creen
nuevos espacios para el conocimiento, el poderlograr en los estudiantesaprendizajes significativos
por medio del juego, permitiendo asi, a través de su ejecucion el despertar su interés por aprender,

de igual forma que, el estudiante pueda jugar mientras aprende, asi mismo a través del juego se
pueden crear vinculos afectivos entre pares.

Para realizar el trabajo de grado en mencidn, se organizé en seis capitulos. En el primer
capitulo se ubica lo correspondiente a los estudios de necesidades, dando a conocer el contexto
educativo, diagnostico, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos y resultados del
diagndstico. El segundo capitulo abarca los referentes tedricos, en el cual se relacionan los
antecedentesy la base curricular, teérica pedagodgica y legal. En el capitulo tres, se hace referencia
a la propuesta (PPA), la presentacion, planificacion, disefio, ejecucion y evaluacion de la misma.
El capitulo cuatro, menciona lo correspondiente a las actividades institucionales e
interinstitucionales que se llevaron a cabo en la institucion. En el capitulo cinco, se encuentra la
evaluacion de la préctica integral docente, mencionando los diferentes instrumentos utilizados para
el proceso evaluativo. Finalmente, en el capitulo seis, se hace referencia a las reflexiones,
recomendaciones y prospectiva del proceso realizado durante la practica.
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1. CAPITULOI: Estudio De Necesidades

Imagen 1 Escudode la
Institucién Educativa Cristo Rey

1.1 Descripcidén del contexto educativo

El colegio, desde un punto de vista educativo y general, se define como una institucion
social que es especificamente creada para la entrega de los conocimientos, la formacion de
habilidades y la adquisicion de valores. Esté ubicada en un espacio fisico determinado, con una
distribucion temporal particular interna y una serie de pautas de comportamiento y normas que la
rigen, de acuerdo con Isaza Valencia, etel. (2015)

El contexto escolar como escenario de socializacion, posibilita que los nifios,
nifias y adolescentes alcancen aprendizajes sociales; los agentes educativos
(estudiantes, docentes, directivas, padres de familia y profesionales con el
objetivo de una buena educacion), los principios, las organizaciones y los valores
institucionales generan dinamicas sociales orientadas a la ensefianza de una
competencia social. (p. 87)

1.1.1 Dimensidn espacial

La Institucion educativa Cristo Rey es un establecimiento educativo publico perteneciente
al municipio de Arauca, nacié de la fusion de las instituciones, concentracion escolar Cristo Rey
y el colegio municipal Rogerio Guaqueta Gallardo a finales del afio 2001. Hacia el afio 2005

mediante decreto N. 025, se hizo una nueva re estructuracion de la Unidad Educativa Cristo Rey,
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quedando conformada por la sede central ubicada en la Avenida Rondoénentre calle 17 y 18 barrio
Cristo Rey, ofreciendo estudios de primaria (de segundo a quinto), basica y media técnica con
especialidad técnico en sistemas. La Institucion Educativa Cristo Rey, es una Institucion Educativa
publica, mixta, que promueve los valores Cristianos; actualizados a la luz de los avances de la
cultura, la ciencia y la tecnologia.

La sede Américas, esta ubicada en la carrera 11 entre calles 18 y 19, ofreciendo estudios
detransicion y primero. Actualmente la Institucion esta representada por el rector William Arévalo
Quintero, la cual cuenta con 5 docentes de transicion y 5 de primaria, asi también cuentan con
docentes para el area de Ingles y Ed. Fisica, asi su planta fisica estd en muy buen estado, tiene 10
aulas habilitadas para los grados de transicion y primero, cuenta con bateria sanitaria excelente, un
espacio para deporte y recreacion amplio y cubierto, cuenta con el servicio de restaurante escolar
para todos los alumnos prestando el servicio de almuerzos, de igual forma el horario de la sede, es

continuo, los estudiantes entran a las 6:10 am y salen a la 1:30 pm, los salones estan ambientados
para los estudiantes.

Los salones estan equipados con aires acondicionadosy un televisor, la sede no cuenta con
internet, se logrd evidenciar que los salones son muy pequefios para la cantidad de estudiantes, ya
que aproximadamente cada salon cuenta con 32 estudiantes, de esta forma trabajar en los salones
pausas activas o bailes es un poco complejo, la Institucion Educativa Cristo Rey, es una
organizacion flexible y democrética, que obra de conformidad con los principios y valores éticos,
politicos y sociales que educa integralmente a través de métodos adecuados para, formar
estudiantes comprometidos con el desarrollo de los procesos educativos, formar lideres que sirvan

a la comunidad en la construccién del bien comin, formar la voluntad del estudiante en el buen
uso de la libertad.

1.1.2 Dimensién pedagdgica

Como mision la institucién cuenta, como instrumento del Estado en la prestacion del

servicio educativo, estd comprometida en la formacion integral de la persona humana; capaz de
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crear espacios democraticos para la sana convivencia, potenciandoy estimulando sus aptitudes,
habilidades y destrezas de tal manera que con su accién contribuya al desarrollo general de su
entorno. Y asi mismo su vision, propone ser lider en la formacién de hombres y mujeres que se
distingan por sus principios Yy valores; por la capacidad de prodigarse una excelente calidad de vida
para si y su familia y de apropiarse y transformar su entorno, contribuyendo al desarrollo social,

econdmico, politico y cultural de su comunidad local, regional y nacional.

En la sede las Américas se trabaja con un modelo constructivista donde las docentes
primero explican su tema y en base a lo que los alumnos saben, se van construyendo los
conocimientos, asi mismo se apoyan de videos educativos, fichas y cartillas. En los grados
primeros se trabaja mucho en los cuadernos, sobre todo en matematicas y castellano, en las demas
areas se trabaja de forma transversal. Cuentan con un modelo de planeacion donde, el cual tiene
un Inicio, donde se realiza la oracion ya que es un colegio catdlico, seguidamente se canta una
cancion y luego esté la exploracion de saberes e introduccion al tema, en el desarrollo de la clase,
se refuerzan los conocimientos previos con la explicacion del tema, para seguidamente trabajar
con las fichas, las cartillas o los cuadernos, finalmente se hace una breve retroalimentacion o

evaluacion oral del tema visto.

La institucion Educativa Cristo rey cuenta con algunos eventos como, el festival Luna roja,
la feria de la ciencia, la creatividad y el emprendimiento, que son el reflejo del trabajo arduo del
grupo de docentes, administrativos estudiantes, padres de familia y directivos de la I.E Técnico
Cristo Rey. Por supuesto el desarrollo de valores artisticos, culturales, patrios, sociales, morales y
éticos que permiten con toda certeza formar con calidad humana a nuestra comunidad y asi

legitimar la busqueda de la excelencia.

La Institucién Educativa cuenta con los siguientes valores Institucionales el respeto a los
derechos fundamentales de cada persona en todas las etapas de la vida; respeto a si mismo, a los
semejantes, a la naturaleza en general, a las leyes, a las normas sociales y a la patria. La
responsabilidad en la actitud que se toma frente a sus deberesy capacidad apropiada en la toma de

decisiones. En la solidaridad en compartir con los demés lo que somos y lo que tenemos. En la
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determinacion firme y perseverante de comprometerse por el bien comun. La honestidad es una
cualidad de calidad humana gque consiste en comportarse y expresarse con coherencia y sinceridad
(decir la verdad), de acuerdo con los valores de verdad y justicia. La Tolerancia es entendidacomo
el respeto y la consideracion hacia la diferencia, como una disposicion a admitir en los demas una
manera de ser y de obrar distinta a la propia, 0 como una actitud de aceptacion del legitimo
pluralismo.

1.1.3 Dimensién socio econémica

La sede Américas esta conformada por una comunidad de estratos 1,2, algunos de
nacionalidad venezolana y desplazados; el nivel socio cultural de los padres de familia es bajo en
su mayoria. En cuanto al aspecto econémico de los padres de familia a pesar de su nivel
socioecondmico bajo, estan atentos y participan de las actividades donde se les pide dinero,

igualmente son muy colaborativos y se apoyan entre ellos.

1.2 Diagnéstico pedagdgico

El diagndstico pedagdgico puede tener como uno de sus objetivos principales informar
sobre el rendimiento o dificultades en el aprendizaje, sea cual sea el area o el estudiante, en si el
diagndstico educativo o pedagdgico puede constituir, entre docente y alumnos, un ejercicio
fundamental de aproximacién que implica el descubrimiento de aspectos cognoscitivos,
actitudinales y aptitudinales del grupo y de cada uno de sus integrantes. Una aproximacion sobre

la que el docente habra de fundamentar la ejecucion del proceso de ensefianza — aprendizaje.

El Diagnostico Pedagogico se realizo en la institucion Educativa Cristo Rey, sede
Américas, ubicada en la ubicada en la carrera 11 entre calles 18 y 19, barrio Américas, en el
municipio de Arauca. Especificamente en el aula de primero “C”, quien su docente titular es la

Licenciada en primaria Reinelda Navarro, el salon es de 31 estudiantesrepresentados por 21 nifios
y 10 nifias, para asi identificar las dificultades.
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De acuerdo con (Arias, 2012) “Se entendera por técnica de investigacion, el procedimiento
o forma particular de obtener datos o informacion” (p.67). Las técnicas de recoleccion de datos
comprenden procedimientos y actividades que le permiten al investigador obtener la informacion
necesaria para dar respuesta a su pregunta de investigacion. Para la recoleccion de datos se
aplicaron las siguientes técnicas; la observacion participante, el analisis de contenido, y a su vez

la caracterizacion pedagdgica.

Segun, (Arias, 2012) “Un instrumento de recoleccion de datos es cualquier recurso,
dispositivo o formato en papel o digital, que se utiliza para obtener, registrar o almacenar
informacion” (p.68). En otras palabas las técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion,
representa la forma en la cual se recolecta informacion de la poblacion objeto de estudio, siendo

aplicadas en un determinado tiempo o momento y en relacion directa con el problema de
investigacion.

A través de los instrumentos se puede obtener informacion mas especifica, ya que se tendria
en cuenta la lectura del contexto que nos ubica espacialmente, pedagdgicamente y socialmente en
la institucion, luego los diarios de campo que son los que nos permiten describir y sintetizar esa
informacion méas importante de la jornada, otros instrumentos aplicados fueron las planeaciones
de las clases, ya que nos permite tener un orden cronoldgico sobre los temas y el horario y por
altimo la bitacora por parte del docente facilitador donde puede escribir cuales son su métodos de

la clase y dasugerencias a futuro.

1.3 Técnica e instrumento de recoleccion de datos

A continuacion, se identificaran la técnica y el instrumento utilizado.

Tablal

Técnicas e Instrumentos de recoleccién de datos

Técnica Conceptualizacion Instrumento  Conceptualizacion  Proposito
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Observa La observacion
cion fundamentalmente
particip  registros escritos de lo
ante observado se, constituyen

en la técnica - e
instrumento bésico para
producir descripciones de
calidad. Dichos registros
se producen sobre una
realidad, desde la cual se
define un objeto de
estudio. Vale la pena
destacar que tanto la
observacion como el
registro se matizan en el

terreno, en el que la
experiencia y la
intencionalidad del

investigador imperan sus
cuestionamientos.
Martinez (2007)

y Lectura
los contexto

Diario
campo

de

de

Es una herramienta
que  permite  al
docente conocer la
habilidad del grupo
en relacion a las
metas del afio y por

ende su
implementacion.
(Ministerio de

Educacion Nacional,
2017)

El diario de campo es
uno de los
instrumentos que dia
a dia nos permite
sistematizar nuestras
practicas
investigativas;
ademas, nos permite
mejorarlas,
enriquecerlas y
transformarlas.
Martinez (2007)

La lectura de
contexto es
importante para el
estudiantado, ya que
les permite tener un
acercamiento a las
realidades que
circundan su
cotidianidad y actuar
profesional,

entendiendo a esta
como elemento de
analisis que permite
la aproximacion con
las personas, familias,
grupos y comunidades
con el fin de conocer y
reconocer las
situaciones
conflictivas de su
entorno.

Instrumento de
registro de
informacion procesal
que se asemeja a una
version particular del
cuaderno de notas,
pero con un espectro

de utilizacion
ampliado y
organizado

metodicamente y
obteniendo

informacion para
conocer la realidad,

profundizar sobre
nuevos hechos en la
situacion  que  se
atiende.
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Analisis
de
conteni
do

Caracte
rizaciéon
pedagd
gica

Se utiliza para estudiar Planeador de La planeacion de

cualquier tipo
documento en el que esté
transcrito algin relato,
relativo a cualquier objeto
de referencia.  Estos
documentos pueden ser
orales, escritos, iconicos.
También es una
metodologia sistémica y
objetivada porque utiliza
procedimientos, variables
y categorias que
responden a disefios de
estudio y criterios de

analisis  definidos vy
explicitos. (Bernete,
2013)

La caracterizacion parte
de considerar que esta
debe contribuir a que el
educador pueda tener una
informacion no solo de
caracter general, que le
permita conocer si el
nivel de asimilacion de
sus estudiantes es alto o
bajo, sino que le
proporcione datos mas
precisos que sirvan de
base para organizar,
orientar 'y dirigir su
trabajo pedagogico. (Suri
Leyva, Garcia Pefia, y
Borrero Pereira, 2019)

La

de actividades

bitacora

clase es un elemento
fundamental e
indispensable para el
docente en el
cumplimiento  cabal
de sus funciones
como mediador vy
facilitador del
proceso  educativo.
En la  practica
docente la planeacion
de clase se convierte
en una actividad de
primer orden para los
profesionales de la
educacion con un
sentido practico y
utilitario. (Reyes
Salvador, 2016)

Es una forma de
comunicacion con el
estudiante en la que
se involucra como
parte activa de su
propio proceso de
formacion; su gestién

es sencilla,
complementa las
actividades
presenciales,

favorece la
interaccion docente-
estudiante y

proporciona soporte
a las actividades de
evaluacion (Barrios
Castafieda, Ruiz,
Gonzalez Guerrero, ,
2012)

Se utiliza como una
guia para los
profesores, ya que en
él cuentas los pasos a
seguir  durante el
curso, la secuencia de
contenidos que vas a
ensefiar, la forma en
que presentaras cada
tema, los métodos y
las actividades de
evaluacion.

Permite escribir 'y
poder identificar las
caracteristicas,
habilidades, falencias
y dificultades que
presentan los
estudiantes para asi
empezar a elaborar
estrategias
pedagogicas con el fin
de mejorarlas.
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14 Analisis del resultado del diagndstico

Durante este proceso de observacion y mediante las técnicas e instrumentos aplicados se
pudo llegar a las siguientes conclusiones, por medio del instrumento de la lectura de contexto
pudimos conocer los estratos socio economicos de los estudiantesy las desventajas que traen, es
que los padres de familia se la pasan ocupadosy no comparten con sus hijos y de esta forma cuando
llegan a casa realizan las tareas de manera sencilla y tradicional sin poder implementar el juego o
la explicacion de una forma divertida para poder llegar a un aprendizaje significativo o

sencillamente los estudiantes llegan sin las tareas realizadas. (Anexo A)

Por otra parte por medio de los diarios de campo en las clases se pudo observar que los
estudiantes pueden entender mejor un tema cuando se implementa el juego o0 una estrategia,
aprenden significativamente cuando son ellos participes en las clases, de esta forma se concluye
que el juego es parte fundamental para la ensefianza de las matematicas, ya que en ocasiones el
desarrollo de la clase se torna a ser compleja. Mediante los planeadores se vio reflejado que los
juegos Yy el buen uso de pausas activas durante las explicaciones funcionan, ya que los estudiantes

suelen perder la atencion con cualquier distractor, asi se evidenciaron mejores resultados a la hora
deellos realizar las fichas porque se evidencia mejor comprension en el tema.

Por altimo la docente facilitadora diligencié una bitacora donde hace referencia a sus
clases y su metodologia, donde las clases se apoyan en guias, explicaciones, trabajos individuales,
con narraciones, material didactico y pausas activas, también se elaboran planas con coloreado,
recortado, resaltando asi el avance de cada nifio, sin embargo hay nifios que aun no identifican el
circulo numérico del 0 al 10, asi se hace necesario plantear otras estrategias de juego para ayudar
y apoyar el proceso de aprendizaje de las matematicas en los estudiantes que presentan falencias,
asi mismo propone mas motivacion con juegos para un mejor aprendizaje de los temas y

contenidos correspondientes al grado. (Anexo B)
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2. CAPITULO II: Referentes Teoricos

2.1 Antecedentes

2.11 A nivel internacional

Iza Orozco, (2022), Quito, Ecuador, de la Universidad Técnica Salesiana, en la
investigacion “El juego en el aprendizaje de las relaciones logico-matematicas en Preparatoria”
para la obtencion del Titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion Inicial, cuyo objetivo fue
describir la importancia del juego mediante la observacion participativa y la basqueda de textos
relacionados con el tema para comprender las estrategias de aprendizaje de la relacion légico

matematico en Preparatoria.

Esta enfocada en lograr que los docentes consideraran al juego como una estrategia de
aprendizaje al instante de ensefiar matematicas, ya que el nifio iba a aprender de una manera ludica;
ademas que le ayudara a solucionar dificultades que se le muestren en el diaa dia. Es por esto que
el objetivo general fue narrar la importancia del juego mediante la observacion participativa y la
busqueda de textos relacionados con el tema para que pudieran comprender las estrategias de
aprendizaje de la relacion l6gico matematico en Preparatoria.

Donde se evidencié que el tema de investigacion fue elegido porque en las instituciones
que se realizd las practicas preprofesionales, se detectd que la docente no usa la estrategia ludica
para el aprendizaje sino el método tradicional, es decir trabajan en fichas o en el libro, como una
evidencia de que los nifios realizan actividades dentro del aula. La metodologia implementada fue
cualitativa puesto que describe el contexto donde se dio el fenémeno, de igual manera tuvo un
enfoque explicativo el cual ayudé aidentificar las causas de los sucesos, el método aplicado para
lograr el fin propuesto fue etnografico, la técnica empleada para conseguir el objetivo general fue

la entrevista, el instrument6 usado para recoger la informacion fue un cuestionario de la entrevista
y la muestra son los nifios de preparatoria.
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Como resultado a esos instrumentos aplicados son que el juego ayuda a expresar sus
sentimientos a socializar con sus comparfieros y a comunicar lo que piensa en las situaciones que
se le presentan a la hora de jugar. Brinda experiencias significativas porque le ayuda a desarrollar
las habilidades sociales, los juegos que se plantean deben estar de acuerdo a las emociones de los
estudiantes; porque de esta manera los nifios pueden sacar su energia ya sea negativa o positiva

ademas que le va a permitir la transposicion del juego al mundo real y viceversa.

Esta investigacion resulta importante ya que ve el juego como una estrategia para el
aprendizaje significativo del area de matematica y que este no resulte tedioso para los estudiantes,
puesto que, estan acostumbrados a la matematica tradicional, y ver que por medio de los juegos
los estudiantes se salieron de sus rutinas y pudieron expresar sus emociones, que no todos los

juegos tengan que ser de patio, sino una cancion referente al tema los pueda motivar y como las
docentes pueden implementar esta estrategia para sus clases a futuro.

2.1.2 A nivel internacional

Cabezas Quimbiamba, 2020, Ambato, Ecuador, en su trabajo titulado “El juego didéactico
dela ensefianza aprendizaje de la matematica en los nifios/as de educacién general basica elemental
de la Unidad Educativa “Alicia Marcuath de Yerovi” de la provincia de Cotopaxi, canton salcedo,
parroquia Cusubamba” para la obtencion del Titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion
tuvo por objeto analizar el juego didactico en la ensefianza aprendizaje de la Matemaética en los

nifios/as, esto se pudo lograr gracias a la identificacion de las estrategias que utilizan las docentes
en el aula de clases para impartir su materia.

La investigacion propuso un enfoque investigativo cuantitativo porque los datos
recopilados se procesaron con el uso de la estadistica descriptiva mediante el uso de tablas y
graficos; la modalidad utilizada es la bibliografica y documental, porque se selecciond y compild
informacion a través de la lectura critica de documentos, ademas el ampliar y profundizar

diferentes enfoques, teorias, conceptualizaciones y criterios de diversos autores, entre los niveles
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se encuentra el exploratorio, descriptivo y correlacional, ya que se trabaja con técnicas de analisis

y descripcion, para conocer la relacion o grado de asociacion entre las variables en estudio.

La poblacion de estudio fue de 13 docentes, aplicando la técnica de la encuesta. Llegando
a la conclusion que los juegos no deben ser simples actividades de entretenimiento, sino también
una especie de recurso didactico, pues pretenden convertirse en una herramienta de gran beneficio
para los alumnos, para que puedan despertar su interés por aprender en esta area esencial en la vida
diaria, igualmente se determin6 que el juego didactico al utilizarlo de forma estructurada, con un

proposito y finalidad que sea enfocada a fortalecer las capacidades, habilidades y destrezas del
alumno, sera de gran aporte para el aprendizaje significativo de la matematica.

Esta investigacion presenté un gran aporte significativo ya que, se evidencio que la autora
ve el juego como un beneficio y ayuda para las clases siempre y cuando este bien estructuradoy
cumpla su funcién de ensefianza en el area de matematicas, y que de esta forma a través del juego
podemos llegar a diferentes tipos de aprendizaje que existen, como lo es conceptual, asociativo,
entre otros, asi logrando un aprendizaje significativo de manera diferente y divertiday siempre en

funcion del estudiante pueda fortalecer todas sus habilidades.
2.1.3 A nivel internacional

Tigrero Gonzales , (2021) Salinas, Ecuador, en su proyecto investigativo denominado “Las
herramientas tecnoldgicas como estrategias de aprendizaje ludico para reforzar el aprendizaje de
las Matemaéticas en los estudiantes de Tercer Grado de Educacion General Bésica de la Unidad
Educativa Salinas Siglo XXI” para la optencion del titulo de Magister En Educacion Mencion
Tecnologia e Innovacion Educativa, se efectud con el objetivo principal de determinar como las
herramientas tecnoldgicas como estrategia de aprendizaje ludico contribuyeron al aprendizaje de

las matematicas de los estudiantes en la Institucion Educativa seleccionada.

Para llevar a efecto este proyecto se realizd una investigacion documental y descriptiva
considerando una muestra de 24 estudiantes entre edades de 7 y 8 afios, se procedié a implementar

las técnicas cualitativas como la ficha de observacion para identificar las estrategias
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implementadas por el docente dentro del aula y la encuesta realizada a 8 docentesde la Institucion,
donde se obtuvieron resultados referentes a la importancia de implementar estrategias tecnologicas
lidicas a través de su experiencia.

En funcién de identificar los factores que influyen en el proceso de aprendizaje de las
matematicas a través de la encuesta docente y la ficha de observacion, se concluy6 que aun existe
una brecha en la implementacion de los recursos tecnoldgicos en las aulas en relacion a la
asignatura de matematicas, sin embargo existe un claro reconocimiento dela importancia de incluir
la ludica y herramientas tecnolégicas en el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas
COmMO un recurso necesario en eras digitalizadas, donde aprender a través de estos dos elementos

se convierte en una necesidad.

Esta investigacion resulta de gran ayuda, ya que se evidencia la importancia de
implementar estrategias tecnoldgicas, asi también se pueden crear clases ludicas y diferentes,
puesto que en internet podemos encontrar variedad de juegos educativos, y como los estudiantes
se veran beneficiados con estos para, el buen desarrollo de las habilidades cognitivas, sociales,

emocionales, pero también es importante que la institucion cuente con recursos tecnoldgicos para
el uso y aplicacion de estos juegos.

2.1.4 A nivel nacional

Arevalo Berrio y Carreazo Torres , (2016) Cartagena de Indias, en su trabajo degrado para
optencion del titulo de Licenciatura En Pedagogia Infantil en la universidad de Cartagena
(CREAD), tuvocomo finalidad demostrar la importancia y lo primordial que es el juego dentro
del proceso de ensefianza aprendizaje como estrategia metodoldgica para lograr un verdadero
aprendizaje significativo. Puesto que por medio de este se desarrollan innumerables habilidades y

destrezas.

Este proyecto se basé en la metodologia de investigacion cualitativa de caracter descriptivo
porque esta permitié al investigador predecir el comportamiento (de los nifios), por otro lado

porque los métodos de investigacion incluyen experimento y encuesta y por ultimo los resultados
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son descriptivos y pueden ser generalizados, también se trabajé investigacion - accion
participacion ya que este fue un método de estudio y accién de tipo cualitativo que buscé obtener
resultados fiables y Utiles para mejorar situaciones colectivas, basando la investigacion en la

participacion de los propios colectivos a investigar.

Asi este se centrd en hacer las preguntas directamente y por escrito para que de esta manera
se originaran otras preguntas sobre como se sintieron los nifios con la implementacion de juegos
antes y durante las actividades dentro del aula. Como también que percepcion tuvieron los padres
de familia acerca del proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios y nifias del aula jardin “A” el
cual fue escogido como el contexto en el que se desarrolld este proyecto. Este proyecto estuvo
enmarcado en las siguientes técnicas e instrumentos, que se convirtieron en 4 etapas, la lera la
fase diagnostica, la cual se basé en las observaciones, la fase del disefio donde se elaboré el ante
proyecto teniendo en cuenta el resultado de las charlas y encuestas, por otra parte esta la fase de la
intervencion donde fueron participes los nifios y finalmente la fase de la evaluacion donde se
analizaron cualitativamente las encuestas.

En conclusion todas las investigaciones, conducen al estudio y aplicacion del juego en
preescolar y la primera etapa de la Educacion Bésica, pero es importante tomar en cuenta y
recuperar la ladica resaltando la importancia de este para el nifio. De ahi el gran valor que tiene el
juego para la educacion, por eso han sido creados los juegos didacticos o educativos, los cuales
estan elaborados de tal modo que provocan el ejercicio de funciones mentales en general o de

manera particular.

Un juego bien planificado facilmente cubre la integracion de los contenidos de las diversas
areas y entrelaza los ejes transversales de una manera armoniosa y placentera. Esta integracion que
se exige en el nuevo disefio curricular esta presente en el juego como estrategia de aprendizaje en
el aula, lo importante alli fue que el docente visualizé y amplié sus horizontes cognitivos para que
los pusiese en practica sin mucho esfuerzo, pero si con bastantes ganas de querer hacerlo cony por

amor al trabajo.
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Con este proyecto nos podemos dar cuenta de cuan importancia tienen los padres y los
docentes en la educacion de los nifios, que los docentes puedan darse cuenta que hay nuevas
estrategias y juegos para la ensefianza de sus areas y que con estas puedan lograr aprendizajes
significativos, pero lo mas importante es que los padres se involucren en el proceso y también
puedan conocer nuevas alternativas para que sus hijos aprendan de una forma menos tradicional y
por medio de los juegos se pueden descubrir cualidades y observar que el alumno que poco
participaba porque no entendia, lo esta haciendo ahora.

2.1.5 A nivel local

Acevedo Becerra y Duarte Duque, (2019) Pamplona, Norte de Santander en su trabajo de
grado como requisito para la obtecion del titulo de Licenciado en Pedagogia Infantil, titulado “El
Juego Como Estrategia Didactica Para La Mediacién En EIl Proceso De Ensefianza Y Aprendizaje
En Matematicas” este trabajo tuvo como objeto el fortalecimiento en el &rea de matematicas a los
estudiantes de grado 5 de bésica primaria del colegio técnico la Presentacion Pamplona, esta
investigacion fue de carécter cualitativo apoyada de una investigacion accion participante, de tal

manera la poblacion involucrada fue de 93 estudiantes del grado 5 de primaria.

Los instrumentos que se utilizaron para la recoleccion de datosen esta investigacion fueron
los siguientes, la observacion, los diarios de campo, analisis de contexto y planeadores, por medio
de estos instrumentos aplicados se observd principalmente el objeto de la investigacion, asi la
intencion de estos fue medir sus habilidades y conocimientos especificamente en el
desconocimiento de las tablas de multiplicar, la desmotivacion por el area; por tal motivo se
implementaron estrategias didacticas, como el domino matematico, concéntrese entre otros, a raiz
de estas se disefio el

Con la implementacion del proyecto de aula se determind que los estudiantes mejoraron su
motivacion y por ende su rendimiento académico. Finalmente, los estudiantes se expresaron
motivados en la realizacion de dinamicas y actividades en tormo a las tematicas a tratar en el aula

de clase, la metodologia que se empled dio resultado porque a medida que avanzd la propuesta los
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estudiantesmejoraron el rendimiento académico, el juego del domino matematico fue fundamental

pues las estudiantes lograron comprender las tablas de multiplicar, las guias y otros materiales
didacticos que fortalecieron las competencias matematicas.

Con este trabajo de investigacion identificamos que el juego es fundamental no solo en las
etapas iniciales, sino que también a lo largo de todas las etapas que el estudiante puede vivenciar
en el entorno escolar, puesto que se observd que el uso de diversas estrategias o juegos pudieran
despertar el interés por aprender en alumnos de grado 5to y asi los estudiantes lograran

aprendizajes significativos.

2.2 Base curricular

La siguiente base curricular se tomo desde el Ministerio de Educacion Nacional basadaen
los lineamientos curriculares para el area de matematicas con el proposito de sefialar horizontes
deseables que se refieren a aspectos fundamentales y que permiten ampliar la comprension del
papel del area en la formacion integral de las personas, revisar las tendencias actuales en la
ensefianza aprendizaje y establecer su relacion con los logros e indicadores de logros para los
diferentes niveles de educacion formal.(MEN 2006). También esta soportada bajo la malla
curricular de la institucion Educativa Cristo rey, sede Ameéricas, donde la docente facilitadora

compartio el plan de area con los contenidos, estandares, DBA y logros de desempefio. Anexo C )

Son las orientaciones epistemoldgicas, pedagogicas y curriculares que define el MEN con
el apoyo de la comunidad académica educativa para apoyar el proceso de fundamentacion y
planeacion de las areas obligatorias y fundamentales definidas por la Ley General de Educacién
en su articulo 23. En las matematicas se contemplaron los cinco procesos generales que estan
inscritos en los Lineamientos Curriculares de Matematicas, estos son: Formular y resolver
problemas; modelar procesos y fenomenos de la realidad; comunicar; razonar, y formular

comparar y ejercitar procedimientos y algoritmos.
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2.1.1 Estandares

Los estandares implementados para el area de matematicas representados en sus 5

pensamientos, segin el MEN (2006) son los siguientes:
Pensamiento numérico:

Comprension del uso y de los significados de los nimeros y de la numeracion; la
comprension del sentido y significado de las operaciones y de las relaciones entre nimeros, vy el

desarrollo de diferentes técnicas de calculo y estimacion.

-Usar los numeros en el rango numérico del 0 al 99 para resolver multiples y variados
problemas practicos que dan cuenta de la cantidad de elementos de una coleccién o de la medida
de una magnitud en longitud, asi como realizar composiciones (situaciones de adicion) y

descomposiciones (situaciones de sustraccién)
Pensamiento métrico:

Comprension general sobre las magnitudes y las cantidades, medicion y uso flexible de los
sistemas métricos o de medidasen diferentes situaciones, conservacion de magnitudes, apreciacion
del rango de las magnitudes, truncamiento y redondeo, tratamiento del error, valoracion de las

cifras significativas, expresion de medidas grandesy pequefias por medio de la notacién cientifica,
precision y exactitud de una medicion.

-Comparar longitudes de doso mas objetos deforma directa (p, e, comparar el largo de dos
formas cuerdas superponiéndolas) cuando es posible, o usando un elemento que sirva de unidad.

Pensamiento aleatorio:

Toma de decisiones en situaciones de incertidumbre, de azar, de riesgo o de ambigledad
por falta de informacion confiable, en las que no es posible predecir con seguridad lo que va a

pasar.
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-Representar e interpretar informacion en tablas diagramas, pictogramas que hacen

referente a experiencias (a escala de uno, enuno)
Pensamiento geométrico:

Utilizar como referencia los tres ejes de su propio cuerpo (arriba- abajo, adelante- atrés,

derecha- izquierda) e interpretar enunciados verbales que describen la posicién de un objeto.

-Reproducir de forma aproximada una figura bidimensional prestando atencién al nimero
de lados a sus longitudes ( utilizando patrones no convencionales y de forma intuitiva y
aproximada, las direcciones relativas de los lados

Pensamiento variacional :

Reconocimiento, percepcion, identificacion y caracterizacion de la variacion y el cambio
en diferentes contextos, asi como con su descripcion, modelacion y representacion en distintos

sistemas o registros simbdlicos, ya sean verbales, icénicos, graficos o algebraicos.
-Reconocer patrones sencillos de variacion atendiendo un atributo.
2.1.2 Derechos basicos de aprendizaje

Los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA), son una herramienta que permite construir
estrategias para la continuacion de los procesos que vivencian a través del recorrido que hacen los
nifios y las nifias, en los grados que estan, asi al finalizar cada etapa el DBA permite ubicar a ese
nifio de acuerdo con los contenidos que vio durante su afio escolar o sobre aquello que deben
aprender o les falto aprender. En conclusion los DBA son el conjunto de aprendizajes y contenidos
que los estudiantes deben aprender en cada uno de los grados, desde transicion a 11 y en cada una
de las areas fundamentales.

Segun el MEN (2016) los DBA se organizan guardando una coherencia con los

Lineamientos Curriculares y los Estandares Bésicos de Competencias (EBC).



Su importancia radica en que plantean elementos para construir rutas de
ensefianza que promueven la consecucion de aprendizajes afio a afio para que,
como resultado de un proceso, los estudiantes alcancen los EBC propuestos por
cadagrupo de grados. (p. 6)

Asi la practica esta soportada en los siguientes DBA del grado primero

en el area de matematicas segiin el MEN (2016):

DBA

1.1dentifica los usos de los nimeros (como cddigo, cardinal, medida,

ordinal) y las operaciones (suma y resta) en contextos de juego, familiares,
econdmicos, entre otros.

Evidencias de aprendizajes

Construye e interpreta representaciones pictoricas y diagramas para
representar relaciones entre cantidades que se presentan en situaciones o

fendmenos.

Explica como y por qué es posible hacer una operacién (suma o resta)
en relacion con los usos de los nimeros y el contexto en el cual se presentan. m
Reconoce en sus actuaciones cotidianas posibilidades de uso de los nimeros y

las operaciones.

Interpreta y resuelve problemas de juntar, quitar y completar, que

involucren la cantidad de elementos de una coleccion o la medidade magnitudes
como longitud, peso, capacidad y duracion.

Utiliza las operaciones (suma y resta) para representar el cambio en una
cantidad

DBA
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10.Clasifica y organiza datos, los representa utilizando tablas de conteo

y pictogramas sin escalas, y comunica los resultados obtenidos para responder
preguntas sencillas.

Evidencias de aprendizaje

Identifica en fichas u objetos reales los valores de la variable en estudio.
Organiza los datos en tablas de conteo y/o en pictogramas sin escala.

Lee la informacion presentada en tablas de conteo y/o pictogramas sin
escala (1a1).

Comunica los resultados respondiendo preguntas tales como: ¢cuantos
hay en total?, ¢cudntos hay de cada dato?, ;cuél es el dato que mas se repite?,

¢cual es el dato que menos aparece?

2.2 Base tedrico pedagogica

2.1.3 Didéctica
Para Abreu, Gallegos, Jacome y Martinez (2017), La Didacticaes:

Es una de las ciencias de la educacion en pleno desarrollo. Esta estrechamente
vinculada con otras ciencias que intervienen en el proceso educativo y el proceso
de ensefianza aprendizaje, integrados e institucionalizados, especialmente con la
Pedagogia, pero conserva sus particularidades y su esencia propia. (p. 80)

De acuerdo con Augustsson y Bostrom (2016) tienen el criterio de que la Didactica

Orienta a los docentes para las elecciones del contenido y los métodos de
ensefianza, que esta relacionada con la ensefianza o instruccién sistematica y con
la manera de ensefiar y comunicar el conocimiento y que conduce
inevitablemente a la pregunta ¢como los docentes dirigen el aprendizaje de los
alumnos? La integracion de la ensefianza y al aprendizaje en un proceso unico
Nno es un argumento convincente para estos autores, los conciben independientes,
aunque relacionados por la logica de la continuidad. Sus posiciones son
contrarias a quienes consideran que la ensefianza y el aprendizaje no son
procesos diferentes, sino una unidad dialéctica. (p. 78)

30
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Con el aporte de estos dos autores concluimos que la didéctica es una disciplina
fundamental en todas las areas del conocimientos, que esta le permite al docente poder planear
didacticamente y estratégicamente los procesos de ensefianza aprendizaje, para asi lograr
aprendizajes significativos en los estudiantes, esta también permite observar y analizar si las
estrategias implementadas funcionan para el area de conocimiento que se quiere ensefiar o si esta

debe ser cambiada para lograr un aprendizaje significativo.
2.1.4 Pensamiento numérico

Segun Obando Zapata Vasquez Lasprilla, (2008) nos menciona que el desarrollo del

pensamiento numérico de los nifios empieza antes

De su ingreso a la escuela, cuando hacia los dos o tres afios, a través de la interaccion con
otros adultos (fundamentalmente sus padres) desarrollan no solo las habilidades y competencias
relativas al lenguaje materno, sino que, gracias a esas interacciones, también desarrollan una serie
de intuiciones sobre lo numérico, las cuales se muestran en competencias relativas al conteo ,

percepcion del cardinal de pequefias colecciones , incluso, la posibilidad de composiciones y
descomposiciones de las mismas.

2.1.5 Didactica de la matematica.

La pedagogia de las matematicas concentra la atencion en todos los aspectos que forman
parte del conocimiento en esta &rea, como son el proceso de ensefianza y aprendizaje, los
métodosy teorias del aprendizaje, el estudio de las dificultades, los recursos y materiales para el
aprendizaje, y la ensefianza de los docentes y las herramientas, necesaria para que los profesores
ensefien de manera constante, los oriente en su ejercicio profesional, en beneficio del aprendizaj

e de sus alumnos. ( Arteaga Martinez y Macias Sanchez , 2016)
2.1.6 Eljuego

Son muchos los autores que nos hablan sobre la importancia que trae este para el desarrollo

de los nifios y las nifias, los beneficios que este trae consigo y como la implementacion del juego
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puede servir en la planeacion didactica de las clases para, que los estudiantes aprenden de una
manera diferente, ya que por medio del juego los estudiantes pueden expresar sus emociones,
explorar su entorno y trabajar en equipo con sus pares ya que, es algo impredecible y que surge de

forma natural, sobre todo en los nifios.
De a cuerdo con Gallardo Lopez, (2018) define el juego como una

Actividad fundamental para el desarrollo integral de las personas.
Su préctica fomenta la adquisicion de valores, actitudes y normas
necesarias para una adecuada convivencia. Todos nosotros hemos
aprendido a relacionarnos con nuestro ambito familiar, material,
social y cultural a través del juego. (p. 4)

2.1.7 Eljuego constituye una estrategia esencial para el aprendizaje y la ensefianza

Segun el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (2018) el juego como estrategia
en los grados de primaria puede fomentar el dominio de los conceptos académicos por parte de los
estudiantes, ademas de impulsar la motivacion por aprender. De manera que el interés y la
motivacion son dos aspectos muy importantes para potenciar el juego, también es preciso

incentivar a los estudiantes en los primeros cursos para, favorecer su aprendizaje.

2.1.8 Eljuego en el periodo de los 6 a los 8 afios de edad

De acuerdo con UNICEF (2018), el juego en el periodo de los 6 a los 8 afios el aprendizaje

basado en el juego

Sigue teniendo una importancia crucial, pero a menudo se descuidaen favor de
enfoques educativos centrados en objetivos académicos. Sin embargo, en este
periodo, los enfoques de aprendizaje activo basado en el juego pueden
transformar las experiencias educativas de los nifios en los primeros cursos de
primaria y fortalecer tanto su motivacion como los resultados de aprendizaje. (p.

6)
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2.3 Base legal

Como base para fortalecer nuestro proyecto nos apoyamos en los Articulos y Decretos de
la Ley General de la Educacion. Como también en los documentos de la Constitucion Politica

Colombiana. Los cuales estan soportados bajo la siguiente normativa vigente de Colombia.

2.1.9 Constitucion Politica de Colombia, (1991)
El articulo 67 de la Constitucion Politica (1991), establece que la educacion

Es un derecho de la persona y un servicio publico con funcién social, del cual
son responsables el Estado, la sociedad y la familia. Asi mismo, dispone que la
educacion busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los
demas bienes y valores de la cultura. La educacion formara al colombiano en el
respeto a los derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la practica del
trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnoldgico y
para la proteccion del ambiente. (p. 11)

2.1.10 Ley 115 de 1994 Por la cual se expide la Ley General de Educacion

Segun la ley 115(1994), del MEN nos menciona en el articulo 1o. “La educacion es un
proceso de formacion permanente, personal, cultural y social que se fundamentaen una concepcion

integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes.” (p. 1)

Y asu vez el MEN nos plantea desde la ley 115 de (1994) el siguiente articulo donde nos

hablan de las materias fundamentales. (Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia, 2018)

Articulo 23.- Areas obligatorias y fundamentales. Para el logro de los objetivos
de la educacion basica se establecen areas obligatorias y fundamentales del
conocimiento y de la formacion que necesariamente se tendran que ofrecer de
acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo Institucional. Los grupos de
areas obligatorias y fundamentales que comprenderan un minimo del 80% del
plan de estudios, son los siguientes: 1. Ciencias naturales y educacion
ambiental.; 2. Ciencias sociales, historia, geografia, constitucién politica y
democracia; 3.Educacion artistica; 4. Educacion ética y en valores humanos; 5.
Educacion fisica, recreacion y deportes; 6. Educacion religiosa; 7. Humanidades,
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lengua castellana e idiomas extranjeros; 8. Matematicas; y 9. Tecnologia e
informatica. (p. 8)

2.1.11 Ley 1029 de 2006, por la cual se modifica el articulo 14 de la Ley 115 de 1994.

La ley 1029 de 2006 en su articulo 14 nos habla de la ensefianza obligatoria en todos los
establecimientos publicos o privados que ofrezcan educacion formal en los niveles de educacion
preescolar, basica primaria y media y que estos deben cumplir con lo siguiente: “a) El estudio, la
comprension y la practica de la Constitucién y la instruccion civica; y b) El aprovechamiento del

tiempo libre, el fomento de las diversas culturas, la practica de la educacion fisica, la recreacion y

el deporte formativo” (p. 1)
3. CAPITULO II: Propuesta del Proyecto de Aula

3.1 Titulo del proyecto

El juego como ruta para fortalecer el pensamiento matematico.
3.1.2 Justificacion

Durante el diagnostico realizado a los estudiantes del grado 1 ¢ de la institucion Educativa
Cristo Rey, sede Américas, por medio de la bitacora realizada por la docente facilitadora y los
diarios de campo, se evidencio que las clases de matematicas a pesar de que la docente implementa
diversas estrategias para la atencion y el proceso de ensefianza aprendizaje, era muy poco para que
los estudiantes de 1ro C, lograran prestar atencion y comprender los temas, es por estoy y a

sugerencia de la docente facilitadora que se implementa el juego para la explicacion y comprension
de los temas en las clases de matematicas.

El juego es un aspecto fundamental en el desarrollo de los nifios y las nifias y que mejor
manera utilizarlo para lograr aprendizajes significativos en su proceso de ensefianza y aprendizaje
del &rea de matematicas, la idea con este proyecto es que los estudiantes cada vez que escuchen

matematicas, se sientan motivados porque saben que van a aprender jugando y de esta misma


https://www.funcionpublica.gov.co/eva/gestornormativo/norma.php?i=292#14
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forma puedan comprender los temas, puesto que en la area de matematicas cada tema tiene su

complejidad, porque los estudiantes tienen que identificar bien los signos, simbolos y los nimeros.

El juego a su vez permite que los nifios puedan desarrollar sus habilidades cognitivas,
sociales y emocionales, que les permita expresarse y compartir con sus pares, igualmente el uso
de las pausas activas mejora la concentracion en los estudiantes, ya que son nifios de primero y
se estan adaptando a un cambio drastico porque, venian de un preescolar donde se trabaja por
dimensiones y alli lo mas importante es que el nifio jugara, aprendiera de su medio, se relacionara,
es por esto que se cansan muy rapido o se distraen y no estan dispuestos a aprender, ya que es una
etapa donde solo quieren jugar, es por esto que también se quiso trabajar con el juego, para

permitirle al nifio en esos momentos poder expresarse.

3.2 Objetivos

3.2.1 Objetivo general

Implementar el juego como estrategia pedagogica para el fortalecimiento del pensamiento

l6gico matematico del grado primero de la Institucién Educativa Cristo Rey, sede Américas.
3.2.1.1 Objetivos especificos

-ldentificary Analizar las estrategias implementadas para las explicaciones por el docente

en sus clases de matematicas del grado primero de la I.E. Cristo Rey, sede Américas, 2023.

-Disefiar actividades didacticas apoyadas en el uso del juego como estrategia para la

explicacion de los temas.

-Aplicar la estrategia de los juegos matematicos en el aprendizaje y explicacion de los
temas de la Matematica en los estudiantesde primero de la I.E. Cristo Rey, sede Américas, 2023.

-Evaluar el alcance del juego como estrategia pedagdgica para la explicacion y
comprension de los temas, del grado primero de la I.E. Cristo Rey, sede Américas, 2023.
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3.2.2 Competencias

Como afirma Gomez Chacon , (2010), “Las competencias matematicas incluyen muchos
aspectos tales como pensar matematicamente, plantear y resolver problemas matematicos, analizar
y disefiar modelos, razonar y representar objetos y situaciones matematicas, comunicar sobre
matematicas y comunicarse con las matematicas” (p. 6) Asi concluimos que una competencia
matematica tiene la capacidad para lograr utilizar las diferentes formas del pensamiento
matematico.

3.2.3 Contenidos

Los contenidos son aquellos establecidos segln los estandares, el grado y la malla
curricular de la institucion, que el estudiante debe ver en el trascurso del afio escolar, para el grado

primero C, de lainstitucion educativa Cristo Rey, sede Américas, estos son alguno temas segln su
malla curricular para el 1mer y 2do periodo son:

-Signos, mayor, menor e igual que

-Simbolos de pertenece y no pertenece

-Familia del 20

-Descomposicion de nimeros con el nimero 20

-Resolucién de problemas de suma y resta de cifras con la familia del 20
-Familia del 30

-Resolucion de problemas de suma y resta de 2 cifras con la familia del 30
-Familia del 40

-Resolucion de problemas de suma y resta de 2 cifras con la familia del 30
-NUmeros hasta el 50

-Comparacion de cantidades hasta el 50
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-La adicion y la sustraccion
3.2.4 Estrategias

Las estrategias van a favorecer una mayor implicacion por parte del docente y los
estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje, para la explicacion de temas nuevos, asi la
estrategia permite que los estudiantesestén mas atentosy concentrados a la hora de la explicacion
de un nuevo tema. El desarrollo de este proyecto esta encaminado en utilizar el juego como ruta

de aprendizaje para la ensefianza del aprendizaje 16gico matematico en los nifios del grado 1mero.
3.2.5 Aprendizaje

El aprendizaje es la adquisicion de conocimientos por diferentes medios , donde los
estudiantes pueden desarrollar sus habilidades y destrezas , su conducta, propiciar sus valores y
aprender sobre nuevos conocimientos, y asi crear aprendizajes significativos, para este proyecto
se tuvo en cuenta el juego, como estrategia, para lograr aprendizajes significativos en los

estudiantes, que por medio del juego, puedanexperimentar, explorar sumedio, manipular objetos,
para reforzar esos conocimientos previos.

3.2.6 Materiales

Para la ejecucion del proyecto de aula, el juego como ruta para fortalecer el pensamiento
matematico se tuvieron en cuenta los siguientes materiales para las diversas actividades:

Cajas reciclables
Medios audio visuales
Léapices

Carton de huevos
Colores

Dados

Aros

Sumario

Pintura

Fomi

Silicona

0O O O 0O 00 O o O 0 o
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o Pelotas
o Impresiones
o Tijeras

3.2.7 Tiempo

El tiempo empleado para elaborar, planear y ejecutar el proyecto de aula “El juego como
ruta para fortalecer el pensamiento matematico” fue de dos meses, dando inicio alas 3 semanas de
observacion, para asi identificar la necesidad de trabajo, asi la institucion cuenta con una jornada
continua, donde las clases iniciaban a las 6:10 am y terminaban a las 1:30pm con la hora de

almuerzo para los estudiantes de lunes a viernes. Asi durante este tiempo fueron surgiendo las
actividades, que tocaba disefiarlas, planearlas y ejecutarlas.

3.3 Disefio

3.3.1 Datos generales

Tabla 2 Proyecto Pedagogico de Aula

Institucion Educativa: Cristo Rey, Sede Américas

Maestra facilitadora: Reinelda Navarro

Grado:1C No de estudiantes: 10 nifias y 21 nifios

Titulo del proyecto en ejecucion: El juego como ruta para fortalecer el

pensamiento matematico

Duracion: 14 semanas
Ano: 2023 - 1

3.3.2 Fundamentacion teérica

Gallardo Ldpez, (2018) nos presenta los aspectos mas importantes de las siete teorias
sobre el juego.

Tabla 3 Aspectos mas relevantes de las teorias expuestas sobre el juego.
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Teoria Autor

Aspectos relevantes

Teoriadel excedente  Spencer (1855)

energeético
Teoriade la Lazarus (1883)
relajacion
Teoria del pre Groos (1898)
ejercicio
Teoriade la Granville Stanley
recapitulacion Hall (1904)

Teoria del juego de Freud (1898,

El juego permite al nifio rebajar la energia acumulada que
no se consume en cubrir las necesidades bioldgicas
basicas.

El juego aparece como actividad compensadora del
esfuerzo, del agotamiento que generan en el nifio otras
actividades mas serias o Utiles El trabajo supone gasto en
tanto que el juego comporta recuperacion de energia.

El juego no es solo ejercicio sino pre ejercicio, ya que
contribuye al desarrollo de las funciones cuya madurez se
logra al final de la infancia. El juego consiste en una
practica de habilidades necesarias para la vida adulta.

El desarrollo del individuo repite en muchos aspectosel
desarrollo de la especie. La ontogenia es una
recapitulaciénde lafilogenia. El juego del nifio reproduce
y sintetiza la transicién filogenética, desde el juego
animal al juego humano; asi como las transformaciones
culturales de los diferentes estadios de la humanidad.

El juego es una expresion de los instintos del ser humano.
Atravésdeél, elindividuo encuentra placer, ya que puede
dar salida a diferentes elementos inconscientes. El juego
tiene un destacado valor terapéutico, catartico, de salida
de conflictosy preocupaciones personales.

Freud 1906, 1920)
Teoriade la Claparéde (1932)
derivacion por
ficcion
Teoriade la Buytendijk (1935)

dindmica infantil

El juego persigue fines ficticios, para poder vivir las
actividades que se realizan a lo largo de la etapaadulta, y
a las cuales el nifio no puede tener acceso por no estar
capacitado para ello.

El nifio juega debido asu esencia infantil (porque es

nifio).
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Thio6 de Pol, etel. (2007) afirman que el juego es:

“Unaactividad libre y flexible en la que el nifio se impone y acepta libremente unas pautas
y unos propositos que puede cambiar o negociar, porgue en el juego no cuenta tanto el resultado
como el mismo proceso del juego”. (p. 128) Esto nos quiere decir que es el nifio quien juega por

placer y ellos mismos establecen las normas o reglas.

Segun UNICEF (2018) Un aspecto importante del juego es
La capacidad de accion de los nifios y su control de la experiencia. Por capacidad
de accion se entiende la iniciativa de los nifios, su proceso de toma de decisiones
y su nivel de decision propia en el juego8 . En ultima instancia, el juego deberia
implicar un cierto grado de capacidad de accion, que posibilite que los nifios
adopten un papel activo y sean duefios de sus propias experiencias, ademas de
permitir reconocer y confiar en que son capaces, autonomos y agentes de su
propia trayectoria de aprendizaje ludico. (p. 7)
3.3.3 Problema del proyecto

¢Qué estrategias se pueden implementar en las clases de matematicas para la

compresion de los temas?
3.3.4  Hilos conductores
-¢;Qué actividades ludicas puedo implementar para la explicacion de los temas?

-;COmo aplicar la estrategia de los juegos matematicos en el aprendizaje y explicacion de

los temas?

-;Como evaluar el alcance del juego como estrategia pedagdgica para la explicacion y

comprension de los temas?
Los ejes tematicos que se desarrollaron durante el proyecto de aula son los siguientes:

-Mayor que, menor e igual que
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- Antes y después

- La Familia del 20

-La familia del 30

- Sumario, para aprender sumas llevando
-Familia del 40

-La familia del 50

-La familia del 60

-La familia del 70

-Bingo para repasar las familias
3.3.5 Estandares
3.3.5.1 Pensamiento numérico

Usar los nameros en el rango numérico del 0 al 99 para resolver multiples y variados
problemas practicos que dan cuenta de la cantidad de elementos de una coleccion o de la medida
de una magnitud en longitud, asi como realizar composiciones (situaciones de adicion) y
descomposiciones (situaciones de sustraccion)

3.3.5.2 Pensamiento aleatorio

Representar e interpretar informacion en tablas diagramas, pictogramas que hacen referente
a experiencias (a escala deuno, en uno)

Pensamiento variacional.

Reconocer patrones sencillos de variacion atendiendo un atributo. Competencias

disciplinar.
3.3.5.3 Comunicacion, representacion y modelacion:

Expreso y describo relaciones matematicas, utilizando el lenguaje escrito, concreto,

pictorico y abstracto.
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3.3.5.4 Razonamiento y argumentacion:

Formulo hipdtesis, hago conjeturas, exploro ejemplos y contraejemplos, pruebo y

estructuro argumentos, identifico patrones y los expreso matematicamente.
3.3.5.5 Resolucién de problemas:

Resuelvo problemas mediante la aplicacion de diferentes estrategias, justificando la

eleccion del método utilizado.
3.3.6 Competencias del grado:

-Ordenaideas en la mente del como y del por qué para llegar una conclusion.

-Ejecuta tareas matematicas que suponen el dominio de los procedimientos con rutinas
secuenciadas.

-Estructura y organiza el conocimiento y habilidades adquiridas para descubrir
regularidades y relaciones.

-Establecer vinculos entre las nociones intuitivas y el lenguaje simbdlico de las

matematicas.

-Resolver problemas que requieren confianza en el uso de las mateméticas y aumentar su

capacidad de comunicacion con este lenguaje.
3.3.7 Metodologia

3.3.7.1 Enfoque cualitativo.

La propuesta planteada es de enfoque cualitativo, este enfoque se caracteriza por ser
descriptivo, inductivo, holistico, fenomenoldgico, estructural-sistémico y ante todo flexible,
destaca mas la validez que la replicabilidad, trata ante todo de identificar la naturaleza profunda

de las realidades y su estructura dinamica, asi este permite conocer la realidad del contexto e



43

identificar la problemética por medio de los instrumentos como la observacion participante, el

analisis de contenido, la lectura de contexto, los diarios de campo, las planeaciones de las clases.

Por enfoque cualitativo se entiende al “procedimiento metodoldgico que utiliza palabras,
textos, discursos dibujos, graficos e imagenes la investigacion cualitativa estudia diferentes objetos
para comprender la vida social del sujeto a través de los significados desarrollados por este"

(Mejia, como se citd en Katayama, 2014, p. 43).

34 Ejecucion

3.4.1 Cronograma

Para poder llevar la practica integral , fue preciso realizar un cronograma de actividades,
donde se pudiera planear, disefiar y ejecutar el proyecto de aula.

Tabla 4

Cronogramade actividades

Etapas de la practica Marzo Abril Mayo Junio
integral docente 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
Observacién y

acompafamiento |

Diagnostico

Disefio de la propuesta

Ejecucion y evaluacion de la
propuesta pedagogica

Actividades
interinstitucionales

Actividades finales en la
institucion

Materializacion

Entrega informe final

Sustentacion préctica integral




3.4.2

Descripcion de la propuesta

Tabla5

Metodologia de las Actividades
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. ¢COMO? (FASE, ¢CON )
¢QUE? EJE DBA PROCESO, QUE? PRODUCCION
TEMATICO ACTIVIDADES) RECURSOS

Signos Utiliza las Juego para la identificacion Carton de  En esta actividad se
mayor, . delos signos mayor, menor e  huevos busca que el estudiante
caracteristicas . : ; i
menor e osicionales  del igual que. Pintura pueda identificar a
igual qué gistema de La Actividad consiste en Silicona través del juego el
(Anexo D) NUMeracion explicarles primeramente el Tijeras signo mayor  que,
: tema a los estudiantes, para Fomi menor que e igual quey
Decimal (SND) o
ello el tema se les explicara Recurso de esta forma crear en
para  establecer . .
. con ayuda de un cocodrilo humano ellos un aprendizaje
relaciones entre. . . AT
realizado con  material significativo, donde
reciclable, asi explicandoles ellos por si solos
a los estudiantes que el puedan realizar los

cocodrilo come mucho y
siempre va a tener la boca
abierta hacia el numero
mayor. Seguidamente ellos
consignaran en sus
cuadernos lo  siguiente,
fichas para identificacion de
los signos y ejercicios, para
realizar los ejercicios, se
hacen ejemplos con ellos, lo
estudiantes se ubican en la
cancha donde van a estar por
grupos, primero se pasan dos
grupos de estudiantes de
diferentes cantidades, el
cocodrilo se pone en el
centro y se les pregunta, que
el grupo que esta de primero,

ejercicios en clase.
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) ¢COMO? (FASE, .CON
¢QUE? EJE 20
TEMATICO DBA PROCESO, QUE: PRODUCCION
ACTIVIDADES) RECURSOS
6seaen laizquierda es mayor
0 menor, a lo que ellos
respondan, el cocodrilo sale
persiguiendo al grupo mayor
porque come mucho, asi
sucesivamente hasta pasar
todos.
Antes vy Opera sobre Juego de saltos para Voz La idea principal con
después. selguencias identificar los ndmeros de Recurso este juego, es que los
(Anexo E) nuUMmericas ara antes y después, humano estudianteslro, puedan
encontrar P primeramente los numeros Marcador identificar los nimeros,
NGmeros U estaran escritos en el tablero Tablero 2do  que puedan
ODeraciones para ello los estudiantes relacionar los
f:fltantes utiliza desde el puesto deberan conceptos antes vy
las bro ie?jladesde saltar hacia la izquierda o después y 3ro que
Iasg err)aciones en derecha seguin las identifiquen izquierda,
contepxtos indicaciones, por ejemplo, derecha.
escolares o Nos vamos a parar en el
extraescolares namero 6, (La maestra en
' formacion lo hara con los
nameros del tablero) y les
preguntara a los estudiantes
si quiero conocer el numero
que esta delante de mi, salto
hacia la izquierda o derecha,
a lo que ellos saltaran
también.
La familia Identifica los usos El juego para la Aros Con Esta actividad se
del 20 de los nameros identificacion de la familia Carteles de  quiere que los
nexo como cédigo, de consiste en lo los nimeros estudiantes ogren
A F Od del 20 t lo | tudiant I
cardinal, medida, siguiente: Recursos reconocer e identificar
ordinal) 'y las En el patio (Al frente del humanos la familia del 20 a

operaciones (suma
y resta) en
contextos de juego,
familiares,
economicos,
otros.

entre

salon, donde se encuentran
las zonas verdes) va a estar
10 aros, dentro de los aros
van a estar los nimeros de 20
al 19, 1ro, se saltaran en
orden, uno por unoy

pronunciando el numero,
2do los aros estaran en
desorden, se haran grupos de

través del juego, donde
lo hagan de forma
divertida y salirse del
método tradicional que
son las fichas. Se busca
que el estudiante
cuando vaya a realizar
las fichas ya tenga un
conocimiento previo de



) ¢COMO? (FASE, ¢ CON 46
¢.QUE? EJE .
TEMATICO DBA PROCESO, QUE? PRODUCCION
ACTIVIDADES) RECURSOS
6 estudiantesy a cada uno se este tema y lo pueda
le dara la indicacién a que reforzar mediante la
numero saltar, ellos deberan escritura y realizacion
saltar al nlmero de fichas y planas.
correspondiente, asi hasta
pasar todos.
La Familia Utiliza diferentes Eljuego depelotas, laideaes Caja Esta actividad sirve
del 30 estrategias para que en una caja haya 10 Pelotas para cambiar un poco la
(Anexo G) calcular (agrupar, pelotas y en cada una este Marcador metodologia de como
representar escrito un namero del 30 al se van a ver las familias
elementos en 39, se pasaran por los de los nUmeros ademas
colecciones, etc.) o puestos y se le pedira al de las fichas
estimar el resultado estudiante que saque una consignadas en el
de una suma, resta, pelota sin ver, este debera cuaderno, este juego
multiplicacion o decir que nimero es y con nos permite identificar
reparto equitativo. cuantas decenas y unidades los numeros de la
esta formado ese nimero, de familia del 30, a su vez
tal manera se los presente a identificar cuéles son
sus comparfieros asi; este es €s0s nifos que
el nimero 33 y esta formado necesitan mayor
por 3 decenas y 3 unidades, refuerzo para
puesto que ya identifican las aprenderse los
decenas y las unidades. nlmeros.
Sumario, Utiliza diferentes Juego didactico  para Cartén El sumario es una
para estrategias para aprender a hacer sumas Tijeras herramienta que sirve
aprender calcular (agrupar, llevando, la  actividad Cartulina para que el estudiante
sumas representar consiste en que los Colbdn se afiance del proceso
llevando elementos en estudiantes en casa con Marcador de la suma llevando,
(Anexo H) colecciones, etc.) o ayuda de los papads van a que pueda identificar

estimar el resultad

0

de una suma, resta,

multiplicacion
reparto equitativo.

0

realizar el sumario, para
traerlo a clases y conocer e
identificar las etapas para
realizar una suma llevando.

los pasos, el proceso,
ademas que es una
manera diferente de
aprender sumas.
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resultado de una

suma, resta,

multiplicacion o
reparto equitativo

bingo.

) ¢COMO? (FASE, .CON
¢.QUE? EJE -
TEMATICO DBA PROCESO, QUE? PRODUCCION
ACTIVIDADES) RECURSOS
Familia del 60 Utiliza diferentes Juego de la golosa con tizas Tiza Jugar golosa con mas
- estrategias para identificar los nimeros Cartulina personas trae ventajas

y Familia del - . -,
calcular  (agrupar, de la familia del 60 y usando Marcador como la integracion, el

70 representar unas sillas para identificar los Sillas colectivismo, la
elementos nameros del 70, tendran que Recurso autovaloracion, la

(Anexo I) . . - .
colecciones, etc.) o sacar una ficha la buscany se humano aceptacion la solidaridad
estimar el resultado sientan ahi, asi van pasando y el respeto. Jugar
de una suma, resta, todos. golosa mejora tu
multiplicacion coordinaciéon ~ mental,
reparto equitativo precision y equilibrio.

Bingo para Utiliza diferentes Bingo, para repasar las Cartones de Promueve la
estrategias para familias que llevamos, se bingo coordinacion de las

repasar las s .
calcular (agrupar, organizaran de a dos manos y de la vista,

familias representar estudiantes y la maestra en mejora la atencién, la
elementos en formacion dictard los concentracion y el

(Anexo J) : § . : -
colecciones, etc.) o numeros Yy ellos tendran que tiempo de reaccion.
estimar el buscarlo en el carton de Ademas, el bingo

también ayuda a repasar
el lenguaje matematico,
reteniendo los diferentes
ndmeros que se van
cantando.

3.5 Evaluacién

Para identificar los aprendizajes de los estudiantes luego de los juegos realizados para la

explicacion y compresion de los temas se tuvo en cuenta,

que ellos pudieran realizar las

actividades y los ejercicios por si solos, con esto se evidenciaba si el juego habria funcionado,

también se evaluaba la participacion de los estudiantes a la hora de realizar un juego, y al final del

cada juego se les preguntaba si les habria gustado o que les gustaria para el proximo. Asi mismo

la docente en formacién con el fin de realizar seguimiento de los aprendizajes del PPA, utilizaran

los siguientes instrumentos, tales como el diario de campo, los registros fotograficos o de las

percepciones de la docente facilitadora.
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3.5.1 Materializacion

Para la realizar la materializacién con los estudiantes de primero C, ellos podran llevar un
loco y divertido peinado, asi mismo habran varios momentos, 1ro se les proyectara una pelicula
y se les repartiran crispeta, “El dragon de la tetera”, en un segundo momento sera la hora loca
(bailes, escuchar musica), para un tercer momento se le hara un reconocimiento a cada nifio por
su participacion y colaboracion durante las clases, por su perseverancia y a la maestra facilitadora
por su apoyo incondicional, finalmente la maestra en formacion les hara un pequefio compartir.
(Anexo K)

4. CAPITULO IV Actividades Institucionales e Interinstitucionales

4.1 ldentificacion de las actividades

Las actividades institucionales e interinstitucionales son los eventos que realizan las
instituciones con el fin de conmemorar una fecha o acto especial que se realizan dentro del horario
académico que establece la institucion. Las actividades interinstitucionales son procesos que
coordinan, organizan y planean las diferentes gestiones, o los diferentes docentes segun el area del
que estén encargados, dentro de estas actividades se destacan actividades religiosas, deportivas

donde asisten y hacen participes los estudiantes, los padres de familia y la comunidad educativa.

La Institucion Educativa Cristo Rey contdé con las siguientes actividades
interinstitucionales asi contribuyendo al desarrollo integral de los nifios, dia de la mujer, dia del
hombre, el dia del nifio, la semana literaria, lzada de bandera a cargo de la docente de 1ro A
Blanca Pico, entrega de boletines, izada de bandera a cargo de la docente Frecia, el dia del
estudiante y los juegos Inter cursos

4.2 Descripcion de las actividades

A continuacion se presenta la tabla namero 7, en la cual se realiza la descripcién de las

actividades institucionales e interinstitucionales realizadas en la institucion Educativa Cristo
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Rey, sede Américas, en el tiempo correspondiente a practica integral, donde se brindo el

acompafiamiento en la organizacion Yy participacion de estas.

Tabla 6 Actividades institucionales e Interinstitucionales

Identificacion
de la actividad

Finalidad

Descripcién

Resultados

Dia de
mujer
(Anexo L)

Dia
hombre
(Anexo M)

la

del

El Dia Internacional de la
Mujer es un dia que se
conmemora alrededor del

mundo para hacer
consciencia  sobre la
importancia de

empoderar a las mujeres
en todos los entornos,
proteger sus derechos y
garantizar que  éstas
puedan alcanzar todo su
potencial.

Se celebra

La institucién dio un espacio
para la celebracion del dia de la
mujer, primeramente los nifios
le hicieron calle de honor a las
nifias, asi dandoles una pequefia
rosa con un dulce, luego
entonaron una cancion para
ellas. ~ Escucharon  musica
bailaron, se les explico porque
se celebra el dia de la mujer y
se les dio un compartir a los
estudiantes, igualmente cada
nifio realizo un detalle para la
mam@, asi a la salida cada nifio
estregaba su detalley undulce a
su mamita y le decia feliz dia de
la mujer mama.

Al finalizar la jornada se les
hizo un pequefio homenaje a los
caballeros, las nifias le hicieron
entrega de una corbata, se les
explico igualmente porque se
celebra el dia del hombre y se
realiz6 un pequefio compartir.

Reforzar el valor del
respeto y amor por
las mujeres, de cuan
importancia tienen
las mujeres y que las
debemos  respetar,
que se dieran cuenta
porgue se celebra el
dia de la mujer.

Se evidencio el
interés por las nifas
de celebrarles el dia
del hombre a los
nifos, por otra parte
los nifios mostraron
su felicidad vy
contento al ver que
ellos también eran
importantes.
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Entrega de
boletines  ler
periodo.
(Anexo N)
Izada de
bandera por
parte de la
Docente
Blanca  Pico
del grado
primero
(Anexo N)
Semana
literaria
(Anexo O)

El boletin escolar es
considerado como
dispositivo de
acreditacion, responde a
la funcion dedar crédito o
seguridad al resto de la
sociedad que el alumno
alcanzo el conocimiento
requerido para un periodo
de tiempo determinado.

Resaltar a los estudiantes
destacados en el ler
periodo académico por su
compromiso y dedicacion
para ser los mejores y
resaltar el diade la tierra.

Con la finalidad de hacer
un homenaje al exponente
por  excelencia  del
castellano que es Miguel
de Cervantes Saavedra,
autor de “El Ingenioso
Hidalgo Don Quijote de
la Mancha”, obra ilustre
del idioma espafiol.

Se citaron a los padres el dia 18
de abril a las 06:00 am y los
estudiantes entraban a las 08:00

am. Asi tocando varios
aspectos, se les mostro la
planilla de notas, para

explicarles de donde salia la
nota final, igualmente se les
mostro  un  boletin  para
explicarles los desempefios, se
les dijo los avances que han
tenido los estudiantesa lo largo
del ciclo escolar, se hablé de
unos temas pendientes como la
inauguracion de los juegos, el

valor del wuniforme, como
también del area
comportamental.

Para esta jornada la docente a
cargo realizo los  actos
protocolarios, los himnos, la
imposicion de insignias a los
estudiantes  destacados, la
profesora tenia un punto donde
se realizd un show de titeres y
finalmente recomendaciones.

El juego para la identificacion
de la familia del 20 consiste en
lo siguiente:

En el patio (Al frente del salén,
donde se encuentran las zonas
verdes) va a estar 10 aros,
dentrode los aros van aestar los
numeros de 20 al 19, 1ro, se
saltaran en orden, uno por uno 'y
pronunciando el namero, 2do
los aros estaran en desorden, se
haran grupos de 6 estudiantes y

Que los padres de

familia puedan
observas las
debilidades y

fortalezas a lo largo
del ler periodo
académico.

Incentivar a los
estudiantes por sus
esfuerzos y
dedicaciones, y de la
misma forma que
aquellos estudiantes
que no pasaron se
animen a ser los

mejores 'y  estén
dispuestos por
aprender.

Aros

Carteles de los
ndmeros
Recursos humanos



a cada uno se le dard la
indicacién a que numero saltar,
ellos deberan saltar al ndmero
correspondiente, asi hasta pasar
todos.
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Dia del nifio una fecha en la que se Estediaestuvo organizadodela Los estudiantes se
28 de abril resalta el papel de Ila siguiente manera: Entrada de sintieron muy
(Anexo P) primera infancia en la los estudiantes a las 7, emocionados y

sociedad, promoviendo seguidamente la oracion y felices con cada

sus derechos y proyeccion de la pelicula, “ El actividad, tanto que

desarrollando actividades corcel indomable”, luego cada se disfrutaron y

para su disfrute y salon tenia preparado un juego, decian que era una

bienestar. Esta celebracion asi logrando hacer un circuito, gran fiesta.

se ha tenido en cuenta por ultimo entrega de detalles,

desde el afio 2001 luego de refrigerio y despedida.

que el Congreso de la

Republica

institucionalizara la

fecha con el propoésito de

garantizar el desarrollo

armonico e integral de los

menores de edad.
Izada de La responsabilidad es una Para esta izada de bandera se Resaltar los buenos
bandera a  virtud muy importante que resalt6 el valor de la valores de los
cargo del debe ensefiarse a los nifios responsabilidad en cuanto a estudiantes y que
grado desde que estan pequefios. actividades, uniforme, ellos puedan dar

transicion A
con la docente
Frecia

(Anexo Q)

Esto los ayudard a ser mas asistencia a clase. Igualmente se
independientes, a hacer hizo homenaje a los profesores
mejor sus tareas, a tomar por ser su dia.

mejores decisiones y a

cumplir  sus metas y

obligaciones.

ejemplo y motiven a
sus comparieros de
que ellos también
son capaces de
lograr muy buenas
cosas.


https://www.unicef.org/lac/historias/10-derechos-fundamentales-de-los-ni%C3%B1os-por-quino#:~:text=El%20ni%C3%B1o%20tiene%20derecho%20desde,un%20nombre%20y%20a%20una%20nacionalidad.&text=El%20ni%C3%B1o%20debe%20gozar%20de,incluso%20atenci%C3%B3n%20prenatal%20y%20postnatal.
https://www.unicef.org/lac/historias/10-derechos-fundamentales-de-los-ni%C3%B1os-por-quino#:~:text=El%20ni%C3%B1o%20tiene%20derecho%20desde,un%20nombre%20y%20a%20una%20nacionalidad.&text=El%20ni%C3%B1o%20debe%20gozar%20de,incluso%20atenci%C3%B3n%20prenatal%20y%20postnatal.
https://www.unicef.org/lac/historias/10-derechos-fundamentales-de-los-ni%C3%B1os-por-quino#:~:text=El%20ni%C3%B1o%20tiene%20derecho%20desde,un%20nombre%20y%20a%20una%20nacionalidad.&text=El%20ni%C3%B1o%20debe%20gozar%20de,incluso%20atenci%C3%B3n%20prenatal%20y%20postnatal.
https://www.unicef.org/lac/historias/10-derechos-fundamentales-de-los-ni%C3%B1os-por-quino#:~:text=El%20ni%C3%B1o%20tiene%20derecho%20desde,un%20nombre%20y%20a%20una%20nacionalidad.&text=El%20ni%C3%B1o%20debe%20gozar%20de,incluso%20atenci%C3%B3n%20prenatal%20y%20postnatal.
https://www.unicef.org/lac/historias/10-derechos-fundamentales-de-los-ni%C3%B1os-por-quino#:~:text=El%20ni%C3%B1o%20tiene%20derecho%20desde,un%20nombre%20y%20a%20una%20nacionalidad.&text=El%20ni%C3%B1o%20debe%20gozar%20de,incluso%20atenci%C3%B3n%20prenatal%20y%20postnatal.

Dia de la
afrocolombianida
d

(Anexo R)

Promover e implementar
el desarrollo de
actividades de
comprension y respeto a
la diversidad étnica y
cultural existentes en la
institucion educativa
mediante la vivencia de
espacios de
reconocimiento como la
gastronomia, vestimenta,
creencias y costumbres.

Al grado primero C e
correspondio la gastronomia de
los platos tipicos de comida de
sal, su elaboracion y muestra y
una pequefia exposicion sobre
estos.

52

Se evidencié la
participacién de los
padres de familia,
igualmente que los
nifos pudieran
conocer mas de esta
comunidad con la
participacion de
todos los grados, y
finamente que se
sintieran felices con
la degustacion.

5. CAPITULOYV Evaluacién de la practica integral docente

5.1 Evaluacion vy resultados de la implementacion de la propuesta.

Para identificar los resultados de la implementacion y ejecucién del proyecto pedagdgico

deaula se utilizaron los siguientes instrumentos.

5.1.1 Diarios de campo

Por medio de los diarios de campo se logré identificar el desarrollo de cada una de las

actividades, los aspectos mas importantes

Tabla7

Diarios de Campo de Actividades Especificas.

Actividad

Interpretacion

Reflexién
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Signos mayor, menor
e igual qué

Antes y después.

La familia del 20

En esta actividad se busca que el
estudiante pueda identificar a través
del juego el signo mayor que, menor
que e igual que y de esta forma crear
en ellos un aprendizaje significativo,
donde ellos por si solos puedan
realizar los ejercicios en clase.

Para ello se utilizar4 un cocodrilo
para la identificacion de los signos.

La idea principal con este juego, es
que los estudianteslro, puedan
identificar los numeros, 2do que
puedan relacionar los conceptos
antes y después y 3ro que
identifiquen izquierda, derecha.

Con Esta actividad se quiere que los
estudiantes logren reconocer e
identificar la familia del 20 a través
del juego, donde lo hagan de forma
divertida y salirse del método
tradicional que son las fichas. Se
busca que el estudiante cuando vaya
a realizar las fichas ya tenga un
conocimiento previo de este tema y
lo pueda reforzar mediante la
escritura y realizacion de fichas y
planas. Ya que aqui podran saltar y
hacer repeticiones de esta familia.

(Concepcion Calderon , 2006)Cita a Froebel
nos dice: El juego con materiales didéacticos
tanto estructurados, como no estructurados,
ofrece a los nifios y a las nifias, la oportunidad
de combinar actividad y pensamiento,
desarrollar ~ su  curiosidad,  compartir
experiencias, sentimientos y necesidades,
articular la realidad y la fantasia, el
conocimiento y la emocion, afianzar su
autonomia y autoestima, crear, indagar,
observar, y sobre todo relacionar los nuevos
descubrimientos con experiencias vividas y
asi generar nuevos conocimientos.

(Piaget, 1972) define al nimero como “Una
coleccion de unidades iguales entre si vy,
como por tanto, una clase cuyas subclases se
hacen equivalentes mediante la supresion de
cualidades; pero es también al mismo tiempo
una serie ordenaday, por tanto, una seriacion
de las relaciones de orden”.

La fuerza, el equilibrio y la coordinacion son
los aspectos motrices fundamentales para
lograr realizar con éxito esta habilidad. La
capacidad de decision, la seguridad en si
mismo y el afdn de superacion son otros
factores importantes en el desarrollo del salto.
(Padilla San Martin, 2013)
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Pertenece,
pertenece

La Familia
del 30

no

La identificacion de signos es muy
importante para que el estudiante
pueda realizar bien los ejercicios,
para ellos es importante que se
busquen estrategias para crear y
afianzar sus conocimientos de forma
significativa, es por esto que esta
actividad resulta de interés para ellos
ya que los cuetos llaman y captan su
atencion

Esta actividad sirve para cambiar un
poco la metodologia de como se van
a ver las familias de los nimeros
ademas de las fichas consignadas en
el cuaderno, este juego nos permite
identificar los nimeros de la familia
del 30, a su vez identificar cuales son
esos nifios que necesitan mayor
refuerzo para aprenderse los
nameros.

Sumario, para aprender ElI sumario es una herramienta que

sumas llevando

Familia del 60y 70

sirve para que el estudiante se
afiance del proceso de la suma
llevando, que pueda identificar los
pasos, el proceso, ademas que es una
manera diferente de aprender sumas.

Para esta jornada se realizaron 2
juegos uno para la familia del 60 y
otro para la del 70, Se observo que
los estudiantes estuvieron motivados
y participando de las actividades,
primeramente se vio el juego del 60,
consistia en que los estudiantes
sacaban un papelito, ese
representaba el numero en decenas 'y
unidadesy debian contar y buscar la
silla con ese nimero. Para la familia
del 70 se jugo a la golosa, este les
gusté mucho

Vygotsky (1973), la lectura es un aprendizaje
cultural que requiere de una mediacién, de un
compafiero mas experto que ayude al
aprendiz a transitar desde su mirada y su
conocimiento a nuevos horizontes. Es gracias
a la interaccion social con este mediador que
el nifio logra adquirir conocimiento
compartido de una cultura. Ademas, el
andamiaje proporcionado por el mediador en
la “zona de desarrollo proximo”.

Ortega (1991) afirma que el juego es
considerado en la perspectiva piagetiana
como una actividad fundamental porque
favorece el desarrollo cognitivo. La
capacidad de jugar estd vinculada a la
capacidad de simbolizar o representar y el
juego se caracteriza por ser subjetivo y
egocéntrico (excepto en el juego de reglas)
y por la espontaneidad.

Los recursos, medios o materiales didacticos
son “el conjunto de elementos auditivos,
visuales, Figura s, que influyen en los
sentidos de los estudiantes despertando el
interés por aprender, logrando de esta
manera un aprendizaje  significativo”
(Chancusig, etal., 2017, p.115).

Jugar golosa con mas personas trae ventajas
como la integracion, el colectivismo, la
autovaloracion, la aceptacion la solidaridad
y el respeto. Jugar golosa mejora tu
coordinacién mental, precision y equilibrio.
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Bingo

Para esta jornada se jugo con el
bingo, se aprovechd para observar el
trabajo en equipo, a medida que la

Promueve la coordinacion de las manos y de
la vista, mejora la atencion, la concentracion
y el tiempo de reaccion. Ademas, el bingo

maestra  facilitadora decia los también ayuda a repasar el
nameros los estudiantes entre ellos matematico, reteniendo los
mismo buscaban el numero con nUmeros que se van cantando.
ayuda mutua y buen trabajo en

equipo.

5.1.2 Registro fotografico

Para el desarrollo de las actividades aplicada del proyecto de aula y durante estas, se han
recopilado fotografias muy importantes, puesto que quedan capturados esos momentos y a su vez
observamos la participacion y colaboracion de los estudiantes. Estas imagenes se convierten en
testimonios visuales y evidencias de la practica realizada, asi mismo por medio de estas se puede
evidenciar si les gusta o no las actividades, cada fotografiaes importante ya que nos puede mostrar

al compromiso que tienen los estudiantes, como trabajan en equipo y como resuelven problemas.
5.1.3 Percepcion del docente facilitador

Para conocer la percepcion del docente facilitador referente a las actividades que se han
realizado en el proyecto de aula, se realizara entrega de un formato, donde podra evaluar los
siguientes aspectos como; responsabilidad, cumplimiento de las actividades extracurriculares y
curriculares, liderazgo, integracion con la comunidad educativa, realizacion de las actividades por
parte de los estudiantes, y por ultimo el impacto de las actividades realizada y las recomendaciones,
manejo del grupo. (Anexo S)

Asi la docente facilitadora contribuyo con los siguientes apartados; Para el grado primero
C este proyecto resulto para despertar en los estudiantes mayor interés por aprender a través de
diferentesestrategias que los motivara a aprender y a superar las dificultades. Igualmente les ayuda
a razonar de forma adecuada, les invita a preparar sus pensamientos antes de participar, este

proyecto les ha aportado a ser mas logicos y criticos. Finalmente concluye la docente facilitadora
en que el proyecto funciono bien para el grupo.

lenguaje
diferentes
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5.2 Autoevaluacién del docente en formacion

La autoevaluacion es un proceso que puede ayudar a reconocer el progreso, la fortalezas y
debilidades, los logros y las dificultades. Es Gtil, ademas, para analizar sus ejecutorias individuales

y grupales, y asi desarrollar una actitud critica y reflexiva. (Anexo T)

Para identificar lo mencionado anteriormente la autoevaluacion del desempefio por parte
de la docente en formacion, se realizo el diligenciamiento por semanas del formato propuesto para
valorar las jornadas académicas, en el cual se tuvieron en cuenta aspectos como: fecha, semana,
avances y resultados demostrados en el proceso por el educador en formacién, aspectos por
mejorar y/o dificultadesy los documentos tenidos en cuenta en la valoracion (planeador, diario de

campo, valoracién).

5.3 Evaluacion del Desempefio del Docente en Formacion, a Cargo de los Estudiantes

Para conocer la valoracion y percepcion que tuvieron los estudiantes del grado primero
referente a las actividades del proyecto de aula pedagogico, realizadas durante la practica integral,
se le realizara a cadaestudiante una encuesta de 3 preguntas, donde tendran que colorear una carita,
la encuesta llevara los siguientes items: ¢ La formaen que ensefia la docente te gusta?, ¢, Te gustaron
los juegos aplicados por la docente?, Dibuja lo que méas te gusto y lo que cambiarias de la

metodologia de la profe. (Anexo U)

A modo general y oral los nifios contestaron que si les gustaba la clase de matematicas, que
ya no era tan aburrida, igualmente por medio de la encuesta se evidencid que si les gusta la clase
de matematicas y que el juego que mas les gusté fue la golosa, por lo que pidieron que ojala el
colegio hiciera golosas. Cuando se les pregunta que fue lo que mas les gusto, se evidencio por
medio de los dibujos, que fue su profesora en formacion ya que se dibujaron ellos junto a su

maestra en formacion.

54 Evaluacion del Desempefio del Docente en Formacion, a Cargo de la Docente Titular
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Al finalizar el proceso de practica integral, la docente facilitadora realizard la valoracion
final de las jornadas y el proceso, este lo hard a través del formato dado por la universidad y que
se encuentra en el protocolo, alli se daa conocer la valoracion cuantitativa de las jornadas de
observacion, institucionales, académicas e implementacion del proyecto pedagogico de aula, asi
mismo, se realiza la valoracion cualitativa teniendo en cuenta las fortalezas, dificultades y avances

en el proceso. (Anexo V)

De esta forma la docente facilitadora concluyo que, la docente en formacion promueve la
participacion de los estudiantes, es capaz de innovar, es empatica, tiene carisma, es muy
observadora y creativa, se preocupa por conocer las problematicas de los estudiantes y ayudarlos
a solucionarlas, motiva y baja al nivel de los estudiantes sin olvidar que es la autoridad, en cuanto
a las dificultades se recomienda que se apropie un poco méas de los temas y como transmitirlos. Y
sus avances es que invita al estudiante a la superacion de las dificultades, es una guia para el

estudiante en la construccién del conocimiento.
6. CAPITULO VI Consideraciones Finales

6.1 Reflexiones

La universidad de Pamplona cuenta con el programa de Lic. En Educacion Infantil, en esta
se forman maestros integros, responsables de basica primaria, para finalizar y obtener el titulo de
Licenciada en Educacion infantil, se debe escoger una modalidad de grado, para esta ocasion se
opto por practica integral y esta nos permite la interaccion directa con los estudiantes, siendo
participes de un cien por ciento del proceso de ensefianza-aprendizaje, de la adquisicion de nuevos
saberes, ya que se interactua con ellos todala semana, también hay una ensefianza del proceso
formativo tanto personal como escolar, reforzando la capacidades del maestro en formacion, tanto
de los estudiantes e identificando las posibles necesidades o problematicas que puedan presentar

frente al contexto educativo.

A través de la observacion institucional, se identifico que los nifios tenian un desinterés por

prestar atencién en cuanto a las explicaciones de los temas, asi pues se implemento el juego como
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estrategia para poder lograr aprendizajes significativos y asi las matematicas no se tornaran
aburridas para ellos, que pudieran darse cuenta, cuan interesante puede ser un tema y mas
aprenderlo, y entenderlo haciendo algo diferente. Igualmente durante la practica se evidencié que
las pausas activas son una estrategia fundamental para evitar el cansancio, la distraccién y obtener
la atencion para la explicacion de los temas.

6.2 Recomendaciones

En la Institucion Educativa Cristo Rey, sede Américas, se resalta el buen trabajo de la
docente y a su vez su colaboracion, se sugiere que, en su proceso, la profesora siga articulando e
implementando el juego para fortalecer el pensamiento matematico de los estudiantes, asi pueda
implementarlo al final de las clases como retroalimentacion. Por su parte se invita a la docente que
pueda compartir los juegos e ideas para los demas salones y docentes, ya que seria bueno para los

estudiantes para que puedan cambiar de ambiente y aprender significativamente.

Por otra parte se hace necesario que la institucion cuente con juegos de patio, ya que se
evidencid que les gusté mucho la golosa realizada afuera del salén y que no solo el grado
primero C jugo en ella, sino los demas nifios en la hora del descanso y a la hora de la salia
jugaban ahi a pesar de que esta, ya casi ni se viera porque, se ha borrado por las lluvias, que

también se puede mejorar los ambientes, para colocar musica para que canten y bailen en
descanso, asi evitando que corran o se golpeen entre ellos.

6.3 Prospectiva

El proyecto pedagogico de aula, titulado; “El juego como ruta para fortalecer el
pensamiento matematico” permitié a través de la ejecucion y evaluacion de los juegos propuestos
para la explicacion de los temas, un aprendizaje significativo, asi mismo motivar e incentivar a la
docente facilitadora para, seguir implementado el juego en las diferente areas, por otra parte, se
observé que las clases fueron mejorando a medida que se implementaban los juegos y las pausas

activas, que se mantuvo el dominio y control del grupo.
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De igual forma, a través de la implementacion del proyecto mencionado anteriormente, se
permitid alcanzar con los objetivos propuestos enfocados, en implementar el juego como estrategia
de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes del grado primero y de esta forma aprendieran y
salieran de la rutina tradicional de una forma divertida y diferente. Asi este trabajo a futuro esta
encaminado a seguir motivando y mostrandoles a los docentes que hay diferentes formas de
ensefiar, que no solo se basen en un método tradicional, que por medio del juego se puede aprender
significativamente. Si alguien quisiera continuar con este proyecto, se recomienda que a futuro
realice mas juegos de patio y los adapte al tema, y que a su vez no solo lo utilicen en el area de

matematicas, sino que lo utilicen para todas las areas.
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ANEXOS

Anexo A: Lectura de Contexto

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
LICENCIATURA EN EDUCACION INFANTIL
TRABAJO DE GRADO: PRACTICA INTEGRAL

LECTURA DE CONTEXTO

INDICADORES DESCRIPCION

SRS el g N Lo Nelci{al« Il & Institucion educativa Cristo Rey es un

(MISION, VISION y establecimiento educativo piblico perteneciente al

OBJETIVOS i io de Arauca, La institucién cuenta con una

INSTITUCIOMNALES) misidn como instrumento del Estado en la prestacion del
lservicio educativo, estd comprometida en la formacidn
integral de la persona humana; capaz de crear espacios
democraticos para la sana convivencia, potenciando y
estimulando sus aptitudes, habilidades y destrezas de tal
manera que con su accidén contribuya al desarrollo
general de su entorno. Y asi mismo su visién, se propone
lser lider en la formacidon de hombres y mujeres que se
distingan por sus principios y valores; por la capacidad
de prodigarse una excelente calidad de vida para si y su
amilia y de apropiarse y transformar su entorno,
ontribuyendo al desarrollo social, econdmico, politico y
ultural de su comunidad local, regional y nacional.
Es una organizacion flexible y democréatica, que obra de
onformidad con los principios y valores éticos, politicos y
lsociales que educa integralmente a través de métodos|
adecuados para:

Formar estudiantes comprometidos con el desarrollo de
los procesos educativos

Formar lideres que sirvan a la comunidad en I3
onstruccién del bien comudn.

Formar la woluntad del estudiante en el buen uso de I3
ibertad.

La Institucidon Educativa Técnica Cristo Rey se propone
ormar un estudiante competente para ayudar a construir|
una sociedad mas justa y equitativa, con los siguientes
aspectos:
. Obrar de conformidad con los principios y valores
cristianos, éticos y morales.
Ser lider, para servir a la comunidad, buscando Ia|
construccion del bien comun.
Que desarrolle capacidad de buen gusto por I3
estética, el cuidado y conservacion del medio
ambiente
En consecuencia, sera constructor de su propio
onocimiento, con alto grado de autoestima, con
independencia intelectual y socio afectiva, investigador,
apaz de integrar la teoria y |la practica, con pensamiento
IGgico para interactuar en los diversos entornos de
manera activa, consciente, participativa y productiva:
gue sea competente para tener éxito en el mundo
globalizado de hoy y que haga del concepto de
democracia un sinénimo de respeto por la diferencia;
apaz de promover los principios de la sana convivencia.

PERFIL DEL ESTUDIANTE

El disefio curricular gira alrededor de
« Los estandares

Competencias

D.B.A

INSTITUCIONALES

DISENO CURRICULAR

-
-
-

Ejes tematicos: Ser, Saber, Saber hacer
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
LICENCIATURA EN EDUCACION INFANTIL
TRABAJO DE GRADO: PRACTICA INTEGRAL

+ Metodologia: Participativa, integradora,
colaborativa, dinamica y activa.

= Recursos de aprendizaje

+ Tiempo

+  Evaluacion

La institucion cuenta con proyectos transversales en el
area de ciencias Naturales, de ética, pero no se ve con
recuencia que los ejecuten.

PROYECTOS TRANSVERSALES

INTEGRACION FAMILIA — +« la integracién con los padres de familia es
ESCUELA- COMUNIDAD Comprometida y responsable en la educacion y

formacion de sus hijos, educador en los principios
éticos ymorales, que inculca la practica de los
valores, comprometido con la vivencia de la
filosofia de la institucién. Educa con el ejemplo,
para que aprenda el convivir conotros.

+ lLos padres de familia estan organizados con su
representacién y participacion a través de dos
entes el Consejo de Padresy la Asociacion de
Padres de familia, el cual estd legalmente
constituido.

« Cuentan con representacion ante el Consejo
Directivo, Comisiones deEvaluacién, Comité de
Convivencia, Comité del PAE y poseen un alto
grado devinculacidon y gestion de servicio a la
Comunidad Educativa.

La sede Américas, estd ubicada en la carrera 11 entre
alles 18 y 19, su planta fisica estd en muy buen estado,
iene 10 aulas habilitadas para los grados de transicion v
primero, cuenta con bateria sanitaria excelente, un
espacio para deporte y recreacién amplio y cubierto, asi
mismo cuenta con un comedor, donde los estudiantes|
almuerzan.

INFRAESTRUCTURA

CARACTERISTICAS DEL Se puede evidenciar en los estudiantes del grado
DESARROLLO primero que cuentan con:
MULTIDIMENSIONAL DE LOS « Tienen una edad promedio entre 5 v 7 afios de
NINOS Y LAS NINAS edad.

* Su desarrollo emocional es inmaduro

* Un desarrollo cognitivo bueno

+ MNecesitan de una buena metodologia para
aprender y relacionar su conocimientoprevio visto
en clase para lograr un mayor aprendizaje
significativo, ya que se puedeobservar que no
tienen buena retentiva.

+ Su desarrollo social y emocional se ve reflejado
en las conductas que tienen consigo mismo y con
los demas.

En cuanto al desarrollo del habla, se comunican

asertivamente, pero les falta mas participacion oral y

estan desarrollando sus habilidades motoras

OBSERVACION DEL + Los padres de familia de los nifios del grado
CONTEXTO SOCIO-FAMILIAR primero son conscientes de las dificultades vy
DE LOS NINOS Y LAS NINAS algunos se muestran atentos e interesados por los
avances de sus hijos.Son responsables, solidarios
¥ COMPrensivos.

Los estudiantes cuentan con gue los padres los llevan y los
recogen en el colegio, ya que por su edad lo exige que

GRUPALES

los lleven al saldn y alli mismo los recojan.
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
LICENCIATURA EN EDUCACION INFANTIL
TRABAJO DE GRADO: PRACTICA INTEGRAL

En la instituciéon educativa Cristo Rey, sede Américas

se pudo observar que la relacion entre pares es:

+ Amigable

+ Compafieritas

s Respetuosos

+ Sociables
ienenuna  buena relacion
us actos.

El modelo pedagdgico adoptado por la Institucion

Educativa Cristo Rey que orienta el que hacer educativo
s el constructivista.

El constructivismo, en su dimensién pedagbgica, concibe
| aprendizaje como resultado de un proceso de
onstruccion personal-colectiva de los nuevos
onocimientos, actitudes y vida, a partir de los ya
xistentes y en cooperacién con los compafieros y el
acilitador.

Los estudiantes del grado primero pueden tener unos

habitos de convivencia y formacion, pero, pueden variar
n cada uno de los nifios segln la atencidn de sus

padres.

+ Los padres de familia buscan desarrollar estrategias de
compafamiento a los estudiantes para facilitar el
fianzamiento de los aprendizajes, fomentar la practica
e habitos de estudio extraescolares, mejorar la
utoestima y el ambiente de convivencia y especialmente|
gquellas destinadas a promover los derechos del nifio

En la institucidn se evidencia la rutina diaria, la cual
mpieza con el ingreso de los estudiantes, iniciacion de
las clases con un saludo y una oracion y seguidamente
mpiezan con la materia segln el horario, también
ienen un horario para salir a sus descansos y a
Imorzar, para que finalmente sus padres los recojan.

y manifestacion de

La docente facilitadora utiliza diversas estrategias para la|
omprension y la atencién de los temas, ya que los
studiantes pierden mucho el hilo y el interés por las
0sas, se manejan mucho las pausas activas.

La evaluacion de los estudiantes en la L. E. C. R es integral,
no solo se valora el conocimiento, sino gue tiene en cuenta|
las habilidades, actitudes vy wvalores; es continua)
ormativa.

Los salones estédn equipados con aires acondicionados v
un televisor, la sede no cuenta con internet, se logrd
videnciar que los salones son muy pequefios para |
antidad de estudiantes, ya gue aproximadamente cada
alon cuenta con 32 estudiantes,

s Las Adaptaciones se realizan teniendo en

cuenta los elementos basicos del curriculo como:
las competencias, los contenidos, las
actividades, los métodos,la evaluacién, los
recursos, el lugar de la intervencion pedagdgica
y asi mismo la caracterizacion reportada desde
la oficinade orientacidn y el diagndstico clinico
de los estudiantes de Inclusion

parentemente la institucién no cuenta con adaptaciones

urriculares en cuanto a infraestructura.

67



68

Anexo B: Bitacora docente facilitadora
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ESTANDAR

‘GRADO: PRIMERO PERIODO SEGUNDO
DBA COMPETENCIA COMPETENCIAS CONTENIDOS VEL DE DESEMPEI E | AYUDAS DE
DISCIPLINAR TRANVERSALES INDICADOR PEDAGOGICAS(RECU | EVALUACION
RSOS)
PENSAMIENTO NUMERICO: Usar PENSAMIENTO COMUNICACION, EDUCACION Nimeros hasta el 50 PENSAMIENTO NUMERICO El PIDE | La evaluacion s8
los nimeros &n el range numérico NUMERICO REPRESENTACION AMBIENTAL Comparacidn de SUPERIOR MATEMATICAS desarrollard  en  un
del 0 al 99 para resolver milltiples y ) ) cantidades hasta el 50 ) ENLACE 3 | progeso continuo y con
variados problemas practicos que | VERSION 1 ¥ MODELACION El culdado y proteccién de | ‘" an y  Ia | Reconozco significados del nimero en | MATEMATICAS evidencias teniendo en

dan cuenta de la cantidad de
elementos de una coleccidno dela
medida de una magnitud en
longitud, asi como realizar

. . da

DBA 1: Identifica los usos de
los nimeros (come codigo,
cardinal, medida, ordinal) y las

adicién) ¥ descomposiciones
(situaciones de sustraccion)

PENSAMIENTO METRICCO:
Comparar longitudes de dos o mas
objetos de forma directa (p, e,
comparar el largo de dos formas
cuerdas ) euando

(suma y resta) en
contextos de juego, familiares,
econdmicos, entre olros.

DBA 2. Puede determinar
cudntos elementos hay en una
coleccién de menos de 100

es posible, o usando un elemento
que sirva de unidad

PENSAMIENTO ALEATORIO:
Representar ] interpretar
informacién en tablas diagramas,
pictogramas que hacen referente a
experiencias ( a escala de uno . en

una
PENSAMIENOTO GEOMETRICO:
Utilizar como referencia los tres ejes
de su propio cuerpo (arriba- abajo,
adelante- atras, derecha- izquierda)
e intempretar enunciados verbales
que describen la posicién de un
objeto.

PENSAMIENTO METRICO
DBA 4 Reconoce y compara
atibutos  que pueden  ser
medidos en objetos y eventos
(longitud, duracién, rapidez,
masa, peso, capacidad,
cantidad de elementos de una
coleccidn, entre otros).

DBA 5 reconoce
caracteristicas en objeto.

DBA 6 Compara objetos del
entomo ¥ eslablece

de forma

¥

una figura
alencidn al nimero de lados a sus
longitudes ( utilizando patrones no
convencionales y de forma intuitiva

geoméiicas de las formas
bidimensionales ¥

¥ las

relativas de los lados
PENSAMIENTO VARIACIOMAL
Reconocer patrones sencillos de
variacién atendiendo un atributo

(curvo o recto,
ablerto o cerado, plano o
sélido. ndmere de lados,
nimero de caras, enire otros.
DBA 7: Utiliza los meses del
afio y los dias de la semana
para especificar momentos en
el tiempo.

Expreso y descrbo
relaciones

los seres vivos
ESTILOS ©DE VIDA

Téminos de la

conten, comparacion, codificacin,

matematicas, SALUDABLE adicién y sustraccién .‘:E:\gacldn‘ entre olros)
il Adicion y i
utlizando el lenguaje = . con nimeros hasta el | Determina significados del nimero en
a.scnn?. conereto, | que tienen los alimentos 50 diferentes contextos  {medicién,
pictdrico yabstracte | en el entomo. Resolucion de | conteo, comparacién, codificaciin,
Ubica su cuerpo en el | eperaciones de | localizacién, entre otros)
RAZONAMIENTO ¥ | espacio y en relacién con | adiciones BASICO }
ARGUMENTACION: objetos. sustracciones Identifica significados del nimero en
Formulo hipétesis, de i
hago conjeturas, Asume una posicion critca problemas eon | contes, eomparacion,  codificacion,
exploro ejemplos y frente al deteriore  del | geyacciny adician | localizacién, entre otros)
) y participa
pruebo y en su PENSAMIENTO GEOMETRICO
argumentos, identifico | gp, PARA LA | Derecha — izquierda | SUPERIOR
patrones y los expreso SEXUALIDAD ¥ Figuras geométricas Desarmollo habilidades para relacionar
matemdaticamente " direceién, distancia, y posicidn en el
CONSTRUCCION ~ DE ga:‘as 4o | Espacio.
istemas e
RESOLUCION  DE | CIUDADANIA. , "
PROBLEMAS: Quien soy yo? Explon | recomedonde datos. | 210 )
Resuelvo mis la de los | ccoleccldnde dalos | yjiizo habilidades para relacionar
mediante la aplicacién Y de empo | ieccion, distancia, y posicion en el
demdas. ¥y secuencia numérica H
de diferentes espacia
N (dos en dosy tres en
estrategias, res)
justificando la eleccién | COMPETENCIAS BASICO
del método utilizado CIUDADANAS Adquiero habilidades para relacionar
Partici direccién, distancia, y pesicién en el
Participo en mi contexto
: espacio.
DEL GRADO: cercana, en la i

-Ordena ideas en la
mente del cémo y del
porqué para llegar una
conclusidn.
-Ejecuta tareas
matematicas que
suponen el dominio de
los procedimientos con
rutinas secuenciadas.
-Estructura y organiza
conocimiento
habilidades adquiridas
para descubrir
regularidades ¥
relaciones.

construccion de aspeclos
basicos sobre normas
para el logro de metas
comunes y las cumplo

Proyecto de vida

COMPETENCIAS
LABORALES:

Identifico las situaciones
cercanas a mi entomo (en
mi casa, mi barrio, mi

SUPERIOR
Diferencio atributos y propiedades de
los objetos tridimensionales.

ALTO
Conozco atributos y propiedades de
los objetos tridimensionales.

BASICO
Identifico atributos y propledades de
los objetos tridimensionales.

PENSAMIENTO METRICO
SUPERIOR

PROYECTO SE 3.
Medios audiovisuales
Textos

Fichas de trabajo
Hivelaciones  método
Singapur.

cuenta el aprendizaje de
cada  wuno de los
estudiantes, la relacién
de este con su proplo
contexto, el desamollo de
cada una de las

competencias, las
relaciones
interpersonales, el

interés y compromiso
ante el drea y su
adecuado cumplimiento
con sus deberes
académicos.

Ewvaluacion Bimestral se
realizard  teniendo en
cuenta el disefio al estilo
prueba saber de
seleccidn  miitiple  y
completar  sobre
temas:  Solucién de
adicién y sustraccidn,
comparackin de
canlidades con los
nimeros hasta 9

Se tendra en cuenta el
seguimiento y refuerzo
de los desempefios de
los estudiantes para
promover las diferentes
formas de evaluacion:
autoevaluacidn,
coevaluacién y
heteroevaluacidn.

PENSAMIENTO
NUMERICO

WVERSION 2

DBA 1: Kentifica los usos de
los numeros (como codigo,
cardinal, medida, ordinal) y las
operaciones (suma y resta) en
contextos de juego, familiares,
econdmicos, entre otros.

DBA 2 Utiiza diferentes
estrategias para  contar,
realizar operaciones (suma y
resta) y resolver problemas
aditivos.

DBA 3 Utliza  las
caracteristicas posicionales del
Sistema  de  Numeracién
Decimal {SND) para establecer
relaciones entre

DBA 4: Reconoce y compara
atibutos  que pueden ser
medidos en objetos y eventos
(lengitud, duracién, rapidez,
masa, peso, capacidad,
cantidad de elementos de una
coleceién, entre otros).
PENSAMIENTO  METRICO
ALEATORIO

DBA 5. Realiza medicion de
longitudes, capacidades, peso
masa, entre otros, para ello
utiliza instrumentos y unidades
no estandarizadas ¥
estandarzadas.

DBA 6: Compara objetos del
entomo ¥ establece
semejanzas  y  diferencias
empleando  caracteristicas
geométricas de las fomas
bidimensionales. ¥
tridimensionales (curvo o recto,
abieto o cemado, plano o
sélido, namero  de lados,
nimero de caras, entre otros.

PENSAMIENTO
GEOMETRICO

DBA 7 describe
desplazamientos  y referencia
la posicién de un objeto
mediante  nociones  de
horizontalidad,  vericalidad,
paralelismo  perpendicularidad
en la solucion de problemas

Establecer  vinculos
entre las nociones
intuitivas y el lenguaje
simbélico  de  las
matematicas.
-Resolver problemas
que requieren
confianza en el uso de
las  matematicas  y
aumentar su
capacidad de
comunicacién con este
lenguaje.

colegio) que tienen
diferentes modos de
resolverse.

C21 Permito a los otros.
dar sus aportes e ideas.

Reconozco en 103 objetos propiedades
o atrbutos que se puedan medir
(longitud, 4rea, volumen, capacidad,
peso y masa) y en los eventos, su
duracion

ALTO

Comparo en los ebjetos propiedades o
atibutos que se puedan medi
(longitud, 4rea, volumen, capacidad,
peso y masa) y en los eventos, su
duracion

BASICO
Identifico en los objetos propiedades o
atnbutos que se puedan medir
(longitud, 4rea, volumen, capacidad,
peso y masa) y en los eventos, su
duracion

PENSAMIENTO ALEATORIO
SUPERIOR

Interpreto cualitativamente: datos
referentes a situaciones del entomo
escolar. DBA 5 V1 - DBA 10 V2

ALTO

Organizo  cualitativamente  datos
referentes a situaciones del entomo
escolar. DBA 5 V1 — DBA 10 V2.
BASICO

Describo  cualitativamente  datos
referentes a situaciones del entomo
escolar. DBA 5 V1 — DBA 10 V2.

PENSAMIENTO VARIACIONAL
SUPERIOR

Reconozco y describo regularidades y
patrones en distintos  contextos
(numéricos, musical, entre otros). DBA
3,10 V1 - DBAB V2.

ALTO

Comparo y describo regularidades y
patrones  en  distintos  contextos
(numéricos, musical, entre otros). DBA
3,10 V1 - DBAB V2.

BASICO

Identifico y describo regularidades y
patrones en  distintos contextos
(numéricos, musical, entre otros). DBA
3, 10 Vi — DBAB V2

DBA E3 Describe
cualitativamente situaciones
para identificar el cambio y
variacién  usando  gestos.
dibujos, diagramas, medios
graficos y simbolicos.

DBA9: Reconoce el signo igual
come una equivalencia entre
expresiones con sumas
restas.




EVALUACIONES

Anexo S: Percepcion del docente facilitador

INSTITUCION EDUCATIVA CRISTO REY,
SEDE AMERICAS
MATEMATICAS
GRADO PRIMERO

PERCEPCION DOCENTE, PROYECTO PEDAGOGICO DE AULA
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Anexo T: Autoevaluacion del docente en formacion

Facultad de Ciencias de la Educacion
Licenciatura en Pedagogia Infantil
TRABAJO DE GRADO: MODALIDAD PRACTICA INTEGRAL

SISTEMATIZACION: AUTOVALORACION DESEMPENO
EDUCADOR(A) EN FORMACION: Rosa Isella Santos Castro

SEDE EDUCATIVA: Américas GRADO: Primero

AVANCES Y RESULTADOS
DEMOSTRADOS EN EL PROCESO
POR ELEDUCADOR(A) EN
FORMACION

ASPECTOS POR MEJORAR Y/O
DIFICULTADES

VALORACION

SEMAMNAL
Del 20 al

del

buscar|

Para esta jomada se da inicio aManejo grupo,

24 de la  implementacion de losmétodos para captar su atencion
marze planeadores vy del proyectoy mejorar el tono de voz, asi
pedagdgico por lo que hubomismo y adaptandose a los
FIRMA resultados en una Buenahorarios para poder cumplifos
EDUCADOR(A) EN comunicacion con la docente vy
FORMACION i .
orientacion sobre las
Isella Santos planeaciones y los temas, asi
mismo buena aceptacion por
parte de los estudiantes y
padres de familia.
D:fcz:'zl SEMANA2 | Compromiso con la docente|Mejorar en la blsqueda de
32 de facilitadora ala hora de entregarjrecursos para la préxima jornada
marzo planeaciones, asi mismo la la recursividad cuando los

Y
estudiantes se sientan cansados,

FIRMA

EDUCADOR(A) EN creatividad para la elaboracion

FORMACION de las fichas. implementar mas pausas activas.
Isella Santos
1:,5::':5 SEMANAZ Invances de las estrategias| Sequiravanzandoencuantoala
de abril implementadas para ellmejora de la interdisciplinariedad
FIrma EDucabor(a) |desarrollo multidimensional dejde la clase con responsabilidad y
ENFORMACION los nifios. Descubrimiento dejcompromiso.
Isella santos nuevas técnicas y recursos para

implementar y asi ayuden para
un buen aprendizaje
significativo.

INDICADORES DE DESEMPENO: RESPONSABILIDAD, COMPROMISO, INTERDISCIPLINARIEDAD, CREATIVIDAD,
CALIDAD, IDONEIDAD PEDAGOGICA, RECURSIVIDAD, ENFOQUE INVESTIGATIVO, PROMOCION MULTIDIMENSIONAL EN
LOS NINOS(AS), CONTEXTUALIZACION, DESARROLLO DE COMPETENCIAS BASICAS ¥ FUNDAMENTALES DEL DOCENTE.
INSTRUMENTOS DE REGISTRO PARA LA AUTOVALORACION: FLANEADOR, DIARIO DE CAMPO, VALORACION

Iselfla Santos

Firma Educador(a) en formacion



Facultad de Ciencias de la Educacién
Licenciatura en Pedagogia Infantil
TRABAJO DE GRADO: MODALIDAD PRACTICA INTEGRAL

SISTEMATIZACION: AUTOVALORACION DESEMPENO
EDUCADOR(A) EN FORMACION: Rosa Isella Santos Castro

SEDE EDUCATIVA: Ameéricas GRADO: Primero

. AVANCES Y RESULTADOS ASPECTOS POR MEJORAR Y/O
VALORACION DEMOSTRADOSEN EL DIFICULTADES

PROCESO POR EL .
EDUCADOR(A) EN FORMACION

Deﬁg";n SEMANA4 || 3 maestra en formacion esPara esta jomada se vio
de abril recursiva y busca estrategiasnecesario sequir con la busqueda
llamativas para los estudiantesde estrategias par captar |3

FIRMA demuestra por su parte elatencion de los estudiantes a la

EDUCADOR(A) EN compmmis_c_: v IaEma de explicar los temas, ya

FORMACION responsabilidad paragque no prestaban  atencion

Isells Santos desarrollar la clase. ncluso ) aplicando diversas

estrategias

st | SEMANAS Para esta jormada se avapzé enMejorar la comunicacion con la

abril cuanto la  participacion ydocente, para la hora de entrega
colaboracion por parte de losly los espacios que estd dando

EDUCADOR(A) EN estudiantes y se despert0 esepara este, para tener una mejor

FORMACION interés por querer aprender, yakalidad de las planeaciones y a

Isella Santos gue se sienten motivadosiu vez se logre con el objetive de
cuando van a jugar o salir alun aprendizaje significativo.
patio.

of oCHA | SEMANA TPara esta semana se| Mejorar la comunicacion con

Mayo 6 observaron avances|os padres de familia, evitar dar
significativos, en cuanto a laguejas vy buscar soluciones
aplicacion del proyectodentro del aula, solo hablar con

FIRMA EDUCADOR(A) EN ’. .

FORMACION pedagogico de aula, ya que losellos si el caso es grave.
estudiantes se mostraban masflgualmente  hablar con los
interesados y motivados porestudiantes implicados ¥

Isella Santos aprender de una manerajhacerdes wver el emor que
diferente, por ello se observa elicometieron.
compromiso y la idoneidad por
parte de la maestra en
formacion.

INDICADORES DE DESEMPENO: RESPONSABILIDAD, COMPROMISO, INTERDISCIPLINARIEDAD, CREATIVIDAD,
CALIDAD, IDONEIDAD PEDAGOGICA, RECURSIVIDAD, ENFOQUE INVESTIGATIVO, PROMOCION MULTIDIMENSIONAL BN
LOS NINOS(AS), CONTEXTUALIZACION, DESARROLLD DE COMPETENCIAS BASICAS Y FUNDAMENTALES DEL DOCENTE.
INSTRUMENTOS DE REGISTRO PARA LA AUTOVALORACION: FLANEADOR, DIARIO DE CAMPO, VALORACION

Isella Santos

Firma Educador(a) en formacion



Facultad de Ciencias de la Educacidn
Licenciatura en Pedagogia Infantil

TRABAJO DE GRADO: MODALIDAD PRACTICA INTEGRAL

SISTEMATIZACION: AUTOVALORACION DESEMPENO

EDUCADOR(A) EN FORMACION: Rosa Isella Santos Castro

SEDE EDUCATIVA: Américas

VALORACION

08 al 12 de
mayo

SEMANAT

FIRMA

EDUCADOR(A) EN

GRADO: Primero

DEMOSTRADOS EN ELPROCESO POR

AVANCES Y RESULT%)US
ELEDUCADOR(A) EN FORMACION

Para esta semana se evidencio en
la maestra en formacion la
creatividad, su ingenio por buscan
la promocion multidimensional de
los nifios a través de la aplicacion
del proyecto pedagdgico de aula.

ASPECTOS POR MEJORAR Y /O
DIFICULTADES

Ser un poco mas paciente vy
explicita a la hora de dar
instrucciones, asi primeramente
captar la atencion de ellos para

luego indicarles

FORMACIOMN

Isella Santos

5 aio | SEMANA® | para  esta jomada no hubo{Para esta jornada mejorar con el
mayo avances en cuanto a lajcumplimiento de las actividades,

responsabilidad vy el desarmollo de
las competencias del docente,
puesto que se evidencio disgustos

asi siguiendo las recomendaciones|
de la docente facilitadora, para la
entrega y cumplimiento de las

FIRMA EDUCADOR(A)
EN FORMACION

Isella Santos

por parte de la docente con |a|actividades interistitucionales
FIRMA EDUCADOR(A) EN | entrega de los planeadores. Por
FORMACION . .
parte de los estudiantes se sigue
Isella Santos evidenciando ese interés por querer
aprender y superar las dificultades
gue se han ido presentando.
22 o | SEMANA® | Seguir mejorando en cuanto al Para esta jomada se vio como
mayo compromiso y la recursividad para,| aspecto para mejorar, la

el beneficio de los estudiantes,
para asi lograr aprendizajes
significativos.

Se avanzd en la busquedade
soluciones a los problemas quese
iban efectuando en las clases.

apropiacion de los temas, para ser
entendida por parte de los
estudiantes.

INDICADORES DE DESEMPENO: RESPONSABILIDAD, COMPROMISO, INTERDISCIPLINARIEDAD, CREATIVIDAD,
CALIDAD, IDONEIDAD PEDAGOGICA, RECURSIVIDAD, ENFOQUE INVESTIGATIVO, PROMOCION MULTIDIMENSIONAL EN
LOS NINOS(AS), CONTEXTUALIZACION, DESARROLLO DE COMPETENCIAS BASICAS Y FUNDAMENTALES DEL DOCENTE.
INSTRUMENTOS DE REGISTRO PARA LA AUTOVALORACION: PLANEADOR, DIARIO DE CAMPO, VALORACION

Isella Santos

Firma Educador(a) en formacién



