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Resumen

La presente investigacion tiene como objetivo analizar la ludica como estrategia en el
fortalecimiento de la comprensidn lectora, para ello, se toma como tedrico principal a Daniel
Cassany. Para abordar el anterior sefialamiento, se lleva a cabo un enfoque cualitativo con
disefio de investigacion accion, a la docente y estudiantes de grado tercero de la Institucién
Educativa Gimnasio Magia de los Angeles, quienes actiian como informantes clave, entre los
instrumentos utilizados se encuentran entrevista semiestructurada y diario de campo, dentro de
los resultados obtenido desde la propuesta. De esta manera, se logré evidenciar que las
actividades implementadas articuladas con la ludica, como la gamificacion, el juego, el
aprendizaje basado en proyectos fortalecieron el proceso de comprension lectora, creando un
ambiente enriquecedor, ameno y participativo en el aula de clase, durante la aplicacion de las

actividades.

Es fundamental mencionar, que en el trabajo de investigacion se encuentran diversos
puntos de vista por parte de autores que abordan la tematica de la comprension lectora desde la
articulacion, con la ladica, lo cual hace que esta investigacion sea sélida, bien fundamentada y

lo méas importante que contribuya al conocimiento en el area de estudio.

Palabras claves: Comprension lectora, Ludica, Fortalecimiento, Estrategias, Analisis.



Abstract

In this investigative work, the objective of this research is to analyze play as a strategy
in the strengthening of reading comprehension, for this, Daniel Cassany is taken as the main
theorist. To address the above point, a qualitative approach is carried out with an action research
design, to the teacher and third-grade students of the Gimnasio Magia de los Angeles
Educational Institution, who act as key informants, among the instruments used are semi-
structured interview and field diary, within the results obtained from the proposal, In this
way, it was possible to show that the activities implemented articulated with play, such as
gamification, games, project-based learning strengthened the reading comprehension process,
creating an enriching, enjoyable and participatory environment in the classroom, during the

application of the activities.

It is essential to mention that this work incorporates various perspectives from authors
who address reading comprehension through the lens of playfulness, which makes this research
solid, well-founded, and, most importantly, a valuable contribution to knowledge in the field

of study.

Keywords: Reading Comprehension, Playfulness, Strengthening, Strategies, Analysis.
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Introduccion

La comprension lectora se considera una habilidad elemental, puesto que permite el
acceso a la informacion, para de esta manera lograr construir conocimientos y participar de una
manera activa en la sociedad. Sin embargo, desde la experienciay diversos estudios realizados
han reflejado que un porcentaje significativo de estudiantes presentan dificultades para
comprender los textos que leen. Teniendo en cuenta esta problematica, surge la necesidad e
interés por investigar sobre la IGdica como estrategia para el fortalecimiento de la comprension
lectora, siendo entendida la ludica como el conjunto de actividades recreativas que facilitan el

aprendizaje y la adquisicion de habilidades cognitivas.

Asimismo, la suposicion de esta investigacion es que la implementacion de la lddica
se hace necesaria para contribuir al fortalecimiento de la comprension lectora de los
estudiantes del grado tercero en su proceso de formacion, haciendo que la lectura sea mas
atractiva y elocuente. Logrando obtener un habito lector para que, al momento de leer el
estudiante, logre entender, analizar y encontrarle sentido a la lectura para de esta manera
contribuir a un aprendizaje significativo que todo docente tiene presente como propdsito o

resultado final.

Este trabajo esta compuesto por diversos capitulos, donde en el | capitulo se da a
conocer el planteamiento del problema, teniendo en cuenta las necesidades que se lograron
observar en los estudiantes frente a esta variable del proceso de lectura, formulando el
interrogante de como la ladica fortalece la comprension lectora en estudiantes del grado tercero
de la Institucion Educativa Gimnasio Magia de los Angeles, seguidamente se plantean el

objetivo general, los objetivos especificos y la justificacion, la cual se trabaja desde diferentes



aspectos. Para concluir este primer capitulo, se plasma la delimitacion, donde se tiene en

cuenta la perspectiva teoricas, espaciales, temporales y la linea de investigacion.

En el 11 capitulo, se da a conocer el marco referencial, el cual incluye los antecedentes
internacionales, nacionales y locales que respaldan esta investigacion, es decir que estan
relacionados con la ludica y la comprension lectora en el rango de basica primaria. De igual
modo, se ubican las bases tedricas y legales, en conjunto con el marco conceptual, el cual

cuenta con la recopilacion de conceptos relacionados con el objeto de estudio.

Por otra parte, en el I11 capitulo se especifica la epistemologia de la investigacion y a su
vez se evidencia la ruta metodoldgica para llevar a cabo esta investigacion, la cual cuenta con
ciertos aspectos como el paradigma, enfoque, los informantes clave y la definicion de las

técnicas empleadas en este proceso.

Posteriormente, en el 1V capitulo, se presenta el analisis de los datos, donde primero se
cuenta con la etapa de diagndstico, en seguida la planeacién y ejecucion de la propuesta, en la
cual se ven reflejadas las diversas actividades, con la finalidad de lograr alcanzar los objetivos
plasmados. Para finalizar, se abordan las conclusiones, en donde se expresan de manera

generalizada la informacién primordial que se obtuvo gracias a esta investigacion.



Capitulo |
Problema

1.1 Planteamiento del problema

Dentro del entorno educativo se evidencia una problematica en la actualidad, el cual es
el nivel de comprension lectora que han alcanzado los estudiantes del grado tercero de Basica
Primaria, debido a la escasez de estrategias pedagdgicas por parte de los docentes. En este
sentido, la comprension lectora es sin duda uno de los procesos mas importantes en el ambito
escolar, sobre todo en la educacién primaria. Sin embargo, muchos estudiantes enfrentan
dificultades para alcanzar niveles adecuados de competencia en este proceso, puesto que la
ensefianza tradicional resulta monotona y poco estimulante para los nifios. Es por esta razén,
que surge la necesidad de investigar estrategias pedagdgicas innovadoras que promuevan el
desarrollo y fortalecimiento de la comprensidn lectora de manera efectiva y atractiva para los

estudiantes del grado tercero.

Teniendo en cuenta lo anterior, Zuloeta (2018), Expresa: “la lectura es un proceso y una
estrategia. Como proceso, lo utilizamos para acercarnos a la comprensién del texto y como
estrategia, en el proceso de ensefianza-aprendizaje, es fundamental la interrelacion intrinseca
de la lectura utilizdndola como un sistema de comunicacidn y metacognicion integrada. De la
misma manera, son elementos inseparables de un mismo proceso mental”. Es decir, que no
solo se trata de entender lo que se lee, sino también de ser conscientes de como y de qué

manera se llega a esa comprension.

Ahora bien, para los autores Gdmez, Molano y Rodriguez (2015), ensefiar por medio
de la actividad ludica fortalece en los individuos la autoconfianza, la autonomia y la
formacion de la personalidad, convirtiéndose asi en una de las actividades recreativas y

educativas primordiales para su estimulacion, se hace necesario que los docentes dinamicen



espacios y tiempos idoneos para poder compartirla. Es por esta razén, que esta investigacion
esta enfocada en trabajar de manera articulada el proceso de la comprensién lectora con la

lddica.

Por consiguiente, es fundamental despertar el interés y laimportancia de la lectura desde
la primera infancia para ir generando el gusto por leer, dado que a través de la lectura se obtiene
un mejor conocimiento e informacion, siempre que se realice una comprension lectora, la cual
esta al alcance de todos los estudiantes. Sin embargo, también se debe contar con el apoyo de
los padres de familia con la motivacion, de la misma manera la colaboracion en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes a través de diferentes tipos de textos que generen gusto en cada
uno de ellos, logrando obtener que creen historias y cuentos utilizando la creatividad e
imaginacion.

Dicho anteriormente; es preciso mencionar que, a nivel internacional, nacional y local,
se observan diversas formas de ensefianza para lograr llegar a una comprension lectora, por lo
que ha sido posible para distintos autores realizar diversas investigaciones acerca de la
implementacién e incidencia de estas estrategias, las cuales permiten crear una guia de
metodologias que pueden llegar a ser implementadas dentro del ambito escolar para lograr un

fortalecimiento en el proceso.

En ese orden de ideas, se percata que a nivel internacional surgen diferentes
problematicas referentes al tema de estudio abordado en esta investigacion. Tal caso es el de
México, que ha sido medido por la Organizacién Para La Cooperacion y el Desarrollo
Econdémico (OCDE 1961), entidad responsable de los informes PISA (Programa Internacional
para la Evaluacién de Estudiantes), en cuyos resultados se afirma que este pais ocup6 el ultimo
puesto de los 28 paises pertenecientes a la OCDE evaluados en el afio 2018, precedido por el

pais de Brasil y Panama.



Asimismo, en este contexto, Hernandez (2018) se propuso en indagar sobre las
circunstancias que influyen sobre ese resultado, entre las cuales se encuentran: desinterés por
el proceso lector, vacios en la comprension lectora y gramaética; y de los mas reiterativos, la
falta de estrategias por parte de los docentes para incentivar la lectura, tanto en el area de
lenguaje como en la transversalizacion de las demés areas. La investigacion que se realizé fue
descriptiva y las conclusiones hicieron hincapié en la importancia de la Iudica bajo los
principios de la pedagogia, afirmando que los nifios aprenden mejor mediante el juego y la

interaccion con él.

Por otra parte, desde el contexto nacional, se consultaron varios estudios y se tuvo en
cuenta que en la fundacion Universitaria los libertadores, de la ciudad Santiago de Cali-
Colombia, se llevo a cabo la realizacién de un proyecto dirigido a nifios en el rango de edad de
7'y 8 afos, titulado: “Estrategias Iudicas para el fortalecimiento de la lectura en las nifias y
nifios del grado tercero de la institucion educativa Carlos Holguin Mallarino, sede "nifio Jesus
de Atocha”, de la ciudad de Cali”, elaborado por (Balanta, Diaz & Gonzalez, 2015, p.
Detectaron deficiencias lectoras, a la hora de realizar sus labores escolares, evidenciando la
poca comprension del texto leido, escasa fluidez verbal, deletreo y falta de atencion. Todo lo
anterior, se dio en una poblacion de escasos recursos, donde la escuela y los padres de familia

no fomentaban el habito de lectura.

El aporte que hace este estudio al proyecto de investigacion, es como la estrategia
ludica, permite incentivar la comprension lectora en los procesos académicos y cOmo apoyar
el quehacer pedagdgico de la docente con actividades dindmicas que le permitan al nifio ser
agente activo de su proceso escolar. Las diferentes experiencias muestran que las estrategias
ludicas, permiten ofrecer un ambiente educativo motivador en el proceso de lectura
respondiendo a los intereses y necesidades de los nifios, a su vez contribuye positivamente al

desarrollo integral de su ser.



En relacidn a las estrategias ludicas, el juego desde generaciones atras, ha venido
acompafando al ser humano en la preparacién de supervivencia y posteriormente empezé a
utilizarse en el aprendizaje estudiantil. De acuerdo con Santos y Carneiro (2017), la actividad
Iudica constituye un instrumento que ayuda para el proceso de aprendizaje y ensefianza,
originando la interaccion entre estudiantes. Ademas, Sanchez, Perdomo y Matos (2016)
consideran que empleando el método ludico el docente se sensibiliza con el nifio, que, para
desarrollarse, educarse y aprender, necesita participar en el proceso educativo de forma
armonica. Al respecto se debe tener en cuenta que el juego contribuye al desarrollo integral del
nifio favoreciendo su imaginacion para expresar su vision del entorno, desarrollando su

creatividad y fortaleciendo en este caso la comprension lectora.

De igual modo, en la ciudad de Cucuta, departamento de Norte de Santander, se
encuentra establecida la Institucion Educativa Gimnasio Magia de los Angeles, se realizaron
observaciones no sistematizada, de donde se deduce que hay una situacion problematica en
torno al proceso lector, especificamente la comprension lectora en los estudiantes del grado
tercero de Basica Primaria, debido a la posible falta falta de implementacion de estrategias
Iudicas para mejorar la motivacion y las habilidades lectoras en estudiantes de educacion
Basica Primaria.

Asimismo, se infieren obstaculos, como la escasez de recursos tecnoldgicos, la falta de
conectividad y la inhabilitacion de las aulas de informatica que impiden la renovacion de
metodologias, puesto que la lidica desempefia un papel crucial en el desarrollo educativo y

estimular un mayor interés en el proceso de la comprensién lectora en los estudiantes.

De igual modo, el aula del grado tercero de Basica Primaria en la Institucion Educativa
Gimnasio Magia de los Angeles esta compuesto por un grupo de 17 estudiantes, que dificulta
la atencion individualizada que algunos estudiantes necesitan para aprender a comprender los
diferentes textos, convirtiéndose en un desafio la ensefianza de la lectura y la comprension de

esta, requiriendo retroalimentacion y correccion personalizada.



Por consiguiente, los desafios educativos en la actualidad son diversos y multifacéticos.
La variabilidad de enfoques pedagogicos adoptados por los profesores y la insuficiencia de
actividades ludicas en el aula han generado debates y preocupaciones sobre la efectividad del
aprendizaje. Ademas, la persistente influencia de métodos educativos tradicionales ha suscitado
interrogantes sobre su adecuacion en un mundo de constante evolucion. Ante estos maltiples
sintomas, resulta fundamental investigar a fondo el potencial transformador de la ludica en el
proceso de fortalecimiento de la comprension lectora en la educacién basica primaria 'y como
estas estrategias pueden estimular la motivacion y el aprendizaje de los estudiantes, abriendo

la puerta a enfoques pedagdgicos precisos en los estudiantes.

1.2 Formulacion del problema

El proceso de la comprension lectora es fundamental en la formacién académica de los
estudiantes, especialmente desde los primeros afios de escolaridad. En el grado tercero, los
estudiantes estan en una etapa crucial donde consolidan habilidades lectoras que seran la base
de su futuro aprendizaje. Sin embargo, en la mayoria de los casos, la ensefianza tradicional no
resulta suficiente para motivar y captar el interés de los estudiantes. Ante este reto, surge la

iniciativa de implementar estrategias ludicas para fortalecer la comprension lectora.

¢Como influye la implementacion de estrategias ludicas en el fortalecimiento de la
comprension lectora en estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Gimnasio

Magia de los Angeles?

1.3 Objetivo General
Analizar la estrategia ltdica en el fortalecimiento de la comprension lectora en

estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Gimnasio Magia de los Angeles.



1.3.1 Objetivos especificos

o Diagnosticar en qué nivel de comprension lectora se encuentran los estudiantes

del grado tercero.

o Disefiar estrategias ludicas para el fortalecimiento de la comprension lectora en

estudiantes del grado tercero.

e Implementar las estrategias lidicas para el fortalecimiento de la comprension

lectora en estudiantes del grado tercero.

o Evaluar las estrategias ludicas para el fortalecimiento de la comprension lectora

en estudiantes del grado tercero.



1.4 Justificacion

La ludica se ha reconocido como una herramienta poderosa en el proceso de ensefianza
y aprendizaje, su aplicacion especifica en el contexto de la comprension lectora en el grado
tercero de Bésica Primaria no ha sido suficientemente indagada. Por esta razon, es importante
comprender como las integraciones de actividades ludicas influyen en el desarrollo de las
habilidades de lectura, mas especificamente en la comprension lectora en esta etapa crucial del
aprendizaje. Ademas, la falta de investigacion especifica sobre este tema deja un gran vacio en
la literatura educativa, limitando las opciones de los docentes para disefiar estrategias

pedagogicas efectivas que aborden las necesidades individuales de los estudiantes.

Seguidamente, es importante resaltar que el grado tercero representa un periodo
critico en la formacion académica de los nifios, por lo que es donde se sientan las bases para un
excelente futuro en el entorno educativo, igualmente que en esta etapa se debe evidenciar una
buena comprensidn lectora por parte de los estudiantes. Durante esta etapa, el proceso de
adquisicion de la lectura, no s6lo implica la decodificacion de letras y palabras, sino también
la comprension y expresion de significados, habilidades que son esenciales para su desarrollo
cognitivo, social y hasta emocional. Por esta razon, dentro de la investigacion se cuenta con
aspectos tedricos, los cuales hacen un aporte significativo para contar con unos lineamientos
tedricos sélidos, en donde plantean la importancia de implementar diversas estrategias en el

proceso de la comprension lectora.

De igual manera, la realizacion de esta investigacion beneficia a los nifios de esta
Institucién, dado que se fortalecera la manera de comprender diversos textos. Asimismo, los
padres de familia, porque al mejorar sus hijos en su proceso tendran menos inconvenientes en
la realizacion de sus compromisos academicos. Por esta razon, desde el punto de vista

metodoldgico, el docente asume una actitud reflexiva frente a la estrategia que esté utilizando,



es decir, que debe evaluar, investigar. Asimismo, replantear las actividades pedagdgicas en
funcion de implementar herramientas novedosas, que motiven y fortalezcan la comprension

lectora.

Finalmente, esta investigacion tiene un gran impacto social en la transformacion de las
practicas pedagdgicas, sirviendo como modelo inspirador en la reflexiéon del uso de nuevas
metodologias, estrategias pedagogicas por parte de otros docentes de las Instituciones. Esta
experiencia investigativa sera compartida, a fin de que conozcan el proceso, los hallazgos, las
posibles respuestas de mejoramiento implementadas. Ademas, si es el caso, dispongan de la
misma para su adaptacién y solucion a las problematicas sobre el proceso la comprension

lectora que se presentan en un entorno social como el campo educativo.

1.5 Delimitacion

La investigacion se centra en la lidica como estrategia para el fortalecimiento de la
comprension lectora en los estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Gimnasio
Magia de los Angeles, la cual esta enfocada en la linea de investigacion: infancia y educacion
del Programa de Educacion Infantil de la Universidad de Pamplona. Sustentada bajo los
postulados de Zuloeta (2018), Gomez, Molano y Rodriguez (2015), Hernandez (2018), Santos
y Carneiro (2017) entre otros. Asimismo, se realizara en la Institucion Educativa Gimnasio
Magia de los Angeles. Esta investigacion se llevo a cabo durante los meses de agosto y

noviembre del 2024.



Capitulo 11
Marco tedrico

2.1 Antecedentes

En este capitulo estan reflejados diversos antecedentes que contemplan los aportes de
otras investigaciones a nivel internacional, nacional y local, que estan relacionados con el
objeto de estudio presente en el proyecto que se esta trabajando; Por tal motivo, Hernandez y
Mendoza (2018 pp.29), estructuran los antecedentes como “temas ya investigados,
estructurados y formalizados, sobre los cuales se tiene informacion. Ademas, se puede tener
mayor conocimiento del tema y define sobre qué area se desea abordar el tema a investigar”,
teniendo en cuenta a Hernandez y Mendoza, estos antecedentes van enfocados a evidenciar en
general, como influye la implementacion de estrategias ltdicas en el fortalecimiento de la

comprension lectora en estudiantes del grado tercero.

Dentro del marco internacional se tienen en cuenta diversos puntos de vista acerca de
esta problematica, una de ellas es la del autor Colque L. (2021) en Per(, en su estudio de
investigacion denominado “ Programa de estrategias lidicas sobre comprension lectora en
estudiantes de Primaria en una Institucion Educativa Publica”, su propésito fue demostrar la
eficacia del programa de estrategias ludicas para el mejoramiento de la comprension lectora en
estudiantes de educacion primaria de una institucion educativa publica. Ademas, es una
investigacion practica con un disefio cuasi experimental, dado que busco dar solucién a un
problema que ocurre en la realidad, con la finalidad de transformar y revertir en positivo lo

negativo haciendo uso de una serie de conocimientos.

Asimismo, es importante resaltar se cont6 con un grupo experimental y un grupo control
de 38 estudiantes cada uno, a quienes se les destino la prueba de comprension lectora para el
pretest y post test, demostrando un resultado eficaz en el mejoramiento de la comprension

lectora. Por esta razon, esta investigacion es de gran aporte debido a que contiene una similitud



con la categoria trabajada en esta investigacion, la cual es la comprension lectora, mostrando
que, al involucrar diversas estrategias, si se logran buenos resultados, en donde los estudiantes
logran evidenciar avances al momento de realizar alguna actividad relacionada con la
comprension lectora y de esta manera, los docentes se convierten en innovadores para vivir en

un constante fortalecimiento de este proceso tan importante.

Por otra parte, Morales G. (2021) en Pert, con su estudio titulado “Estrategias ludicas
para mejorar la comprension lectora en tercer grado de la IEP San Jer6nimo de Estridén - La
Pradera” su finalidad fue presentar un programa de lecturas ludicas para mejorar el nivel en el
proceso de comprension de textos, en la poblacién mencionada anteriormente, tuvo como
caracteristica un disefio no experimental, de tipo descriptivo y con propuesta. Este estudio se
realizé con una poblacion de 22 nifios/as, pertenecientes al 3° grado del nivel primario, logrando
los siguientes resultados: los estudiantes se ubican en un nivel regular (68,18%), seguido de un
nivel bueno (22,72%), luego un nivel bajo (9.10) y finalmente, se vio que no hubo ningun
estudiante ubicado en el nivel muy bajo. Es decir, que a través de la propuesta trabajada se
obtuvieron resultados positivos, visualizandose ello como una opcidn a incluir en el proceso

educativo.

Teniendo en cuenta, el anterior estudio es de gran utilidad para la investigacion actual,
puesto que contribuye al campo educativo al abordar la problemaética de la comprension lectora
en estudiante de educacion primaria. Asimismo, los resultados obtenidos hacen que con mayor
razon se lleve a cabo esta investigacion, puesto que se coincide con que es urgente la
implementacion de estrategias ludicas que motiven y fortalezcan el proceso de la comprension

lectora.

Ahora bien, Palacios M y Andrade L, (2022) en Ecuador, con su proyecto de

investigacion titulado “Actividades ludicas para la comprension lectora de los estudiantes de



3ro de EGB en el area de lengua y literatura”, su objetivo fue mejorar la comprension lectora
mediante la implementacion de actividades ludicas, en el area de lengua y literatura. Su
metodologia se centra en un paradigma sociocritico y se basa en un enfoque cualitativo, del
mismo modo se direcciona dentro del método de investigacion accion (1A). Es fundamental
mencionar, que la investigacion se realizd con 22 estudiantes de tercer grado, empleando dos
pruebas diagnosticas. Primero se aplico el pretest para identificar la necesidad de implementar
una propuesta de mejora, que involucro a los estudiantes en actividades ludicas, luego de la
implementacion de la propuesta se aplico el post test para conocer el impacto de la propuesta
realizada. De esta manera, obtuvieron como resultado un cambio positivo en los niveles de

comprension lectora.

La anterior investigacion, se toma de referencia a fin de que aporta esencialmente en el
proceso de fortalecimiento de la comprensién lectora mediante las estrategias ludicas,
asimismo haciendo mencion del rol de los docentes con el poco uso de dichas estrategias para
fortalecer este proceso, siendo este uno de los principales problemas al momento de llevar a
cabo un conocimiento, sabemos que las estrategias ludicas son esa herramienta esencial que
nos permite acercarnos mas a los estudiantes y observar de qué manera les es mas facil

comprender un texto.

Ahora bien, en cuanto a los referentes a nivel nacional, Muriel J. (2023) en Putumayo,
Colombia, en su estudio de investigacion titulado “La ludica como estrategia para fortalecer la
comprension lectora en los estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Jorge
Eliecer Gaitan”, la cual tuvo como objetivo fortalecer la comprension lectora a través de la
lectura mediante actividades didacticas, las cuales permitieron la motivacion y el interés
adquiriendo mejores resultados. La metodologia utilizada se dio desde un enfoque cualitativo
y en cuanto a resultados obtenidos en la implementacion de la secuencia didactica fueron

propicios para el grupo de estudiantes seleccionados de acuerdo a su ritmo de aprendizaje y sus



necesidades cognoscitivas. Por ultimo, es de gran apoyo esta investigacion, dado que demuestra
unos excelentes resultados al articular la lGdica con el proceso de la comprension lectora,

ademas de que son las variables de este estudio.

De lamisma forma, Alarcon B. Gdmez Y, y Catuche L, (2022) en Putumayo, Colombia,
realizaron un estudio titulado “La ludica como estrategia para mejorar la comprension lectora
en los estudiantes de grado tercero de la Institucion Educativa Rural Villa Amazénica, Centro
Educativo Pueblo Viaje y Centro Educativo el Remanso”, el cual tuvo como propdsito
fortalecer las habilidades en comprension lectora en el grado mencionada anteriormente,
mediante la implementacion de una estrategia ludica; la ruleta de lectura, herramienta que
favorecio el proceso, el fundamento de la investigacion se basé en un enfoque cualitativo a
través de un método enfocado en la investigacion accion. Del mismo modo, las técnicas de
recoleccion de datos que se tuvieron en cuenta fueron la entrevista semiestructurada y la
encuesta, las cuales permitieron diagnosticar las falencias en la comprensién lectora. En cuanto
a los resultados, lograron cumplir con los objetivos planteados durante el estudio mejorando

mediante una herramienta la comprension lectora.

Con base a este trabajo, el aporte que proporciona a esta investigacion es el uso de una
herramienta innovadora, la cual puede ser implementada en conjunto con otras estrategias, para
lograr de esta manera unos resultados eficientes y positivos, siempre teniendo presente el
objetivo, el cual es el fortalecimiento de la compresién lectora a través de la ludica, puesto que

es un instrumento que a todos los estudiantes los motiva a crecer en este proceso.

De igual manera, Salas D. (2023) en Cauca, Colombia, en su investigacion titulada
“Estrategias ludicas para el fortalecimiento de la comprension lectora en los estudiantes del
grado segundo en el Centro Educativo la Palmera Sede Belén”, la cual se propuso abordar de

una manera innovadora el tema del fortalecimiento de la comprension lectora, dado que por



medio de la observacion directa evidenciaron que a los nifios se les dificultaba comprender un
texto y leer emotivamente una lectura. Esta investigacion es cualitativa y permitié indagar,
plantear, desarrollar y evaluar actividades que permitieron obtener resultados satisfactorios,

direccionados al propoésito de este estudio.

A partir de estos resultados, se evidencia que esta investigacion es de gran utilidad,
puesto que demuestra la importancia y la necesidad de implementar estrategias donde este
involucrada la lGdica para fortalecer el proceso de comprension lectora. Ademas, manejan una

misma metodologia y esto es fundamental para poder lograr unos resultados significativos.

Para finalizar, se fundamentan las investigaciones a nivel regional donde Arenas S.
(2021) en Cucuta, Norte de Santander, en su investigacion titulada “El juego como estrategia
didactica para el fortalecimiento de la comprensidon lectora de los estudiantes de tercer grado
de Primaria de la I.E padre Manuel Bricefio Jauregui”, que tuvo como objetivo mejorar el nivel
de lectura comprensiva mediante la aplicacion del juego como estrategia pedagdgica. Este
estudio implementd una metodologia cualitativa, el tipo de investigacion es accidn participativa
y se desarroll6 en tres fases. La primera fue la planificacion, mediante recoleccién de
informacion, la segunda, tuvo como proposito disefiar la estrategia y en la ultima etapa la
reflexion, donde se evaluaron los resultados, llegando a unas conclusiones significativas

durante todo el proceso, logrando el objetivo de estudio.

Se toma de esta investigacion, un factor de la ladica como lo es el juego, puesto que al
aplicarlo en las actividades se lograran obtener buenos resultados, siendo el juego una
herramienta valiosa en el desarrollo de la comprension lectora porque aumenta la motivacion
de leer, pero no solamente de eso sino para lograr comprender textos y fortalecer su

pensamiento critico.



Seguidamente, Coronel A.y Lépez S. (2021), en Ocarfia, Norte de Santander, con su
investigacion titulada ‘“Propuesta metodologica para el mejoramiento de la comprension lectora
en nifios y nifas de primer grado del Centro Educativo Chiquilladas”, la cual tuvo como
objetivo el implementar una propuesta innovadora con el fin de fortalecer el proceso de
comprension lectora, llevandose a cabo con 16 estudiantes del grado primero de la jornada de
la mafana en la que se uso6 la metodologia cualitativa, aplicando los instrumentos de
recoleccion de informacion de diario de campo, entrevista semiestructurada y rejilla de
evaluacion, de los cuales obtuvieron como resultado que la falta de interés que causan las
actividades inadecuadas o tradicionales impuestas por el docente afecta directamente el proceso

de comprension lectora de los estudiantes.

Del mismo modo, al implementar la propuesta metodoldgica se observo una mayor
habilidad en la comprension lectora por parte de los estudiantes, puesto que se interesaron mas
por la lectura cuando se aplicaron estrategias ludicas, tales como los juegos de: el alfabeto
movil, los microcuentos, el bingo de palabras y la ruleta. Concluyendo que es necesario que
los docentes apliquen estrategias de ensefianza que ayuden a potenciar en los estudiantes
habilidades y destrezas en el proceso de comprensién lectora. Teniendo en cuenta lo anterior,
es de gran apoyo este estudio, dado que demuestra que al implementar elementos relacionados

con la ltdica se obtienen buenos resultados y se logra cumplir con los objetivos.

Por Gltimo, Rincén K. (2023) en Guamalito, Norte de Santander, con su trabajo
investigativo denominado “Estrategia ludica para incentivar la comprension lectora en los
estudiantes del grado primero de la Institucion Educativa Santo Angel”, el cual tuvo como
proposito disefiar e implementar estrategias pedagogicas para fomentar el interés y la
motivacion por la lectura. Su metodologia fue cualitativa, donde se llevo a cabo un diagndstico
inicial para conocer los niveles de comprension lectora. Luego, la implementacion de las

estrategias y evaluacion de resultados que contribuyeron a mejorar los niveles de interés,



creando un habito de lectura en los estudiantes, logrando una comprensién detallada de cada

texto.

La investigacion mencionada anteriormente, es de gran aporte, dado que demuestra un
abordaje sobre el fortalecimiento de la comprension lectora a traves de la estrategia ludica y da
a conocer la problematica que se vivencia en los entornos educativos. Del mismo modo,
manejan un mismo enfoque con la investigacion actual y da a conocer algunas herramientas

que seran de gran apoyo para obtener unos resultados positivos.

2.2 Bases Tedricas

Las bases tedricas nos permiten estructurar nuestro objeto de estudio con mayor validez,
para Marshall C. y Rossman G, (2019) enfatizan que las bases tedricas son esenciales en la
investigacion cualitativa para contextualizar y dar sentido a los datos recopilados. Las teorias
permiten entender las relaciones complejas entre los fendmenos y guiar el desarrollo de
preguntas de investigacion y métodos de analisis. Es decir, que las bases tedricas son de gran
importancia, dado que son las que permiten guiar y fundamentar a partir de autores el trabajo

de investigacion.

Seguidamente, es de gran relevancia tener presente las caracteristicas o aspectos del
desarrollo multidimensional que se refiere a la integracién y el crecimiento equilibrado de
diversas areas del desarrollo infantil, abordando aspectos més alla del crecimiento fisico. Es
esencial mencionar que los nifios crecen y aprenden a través de varias dimensiones articuladas,
teniendo en cuenta que cada etapa es crucial para su bienestar integral, en este caso los
estudiantes del grado tercero, involucran diversas areas de crecimiento que abarcan los aspectos
cognitivos, sociales, emocionales y fisicos. Segun Piaget J. (1979), los estudiantes que estan en

el rango de edad de los 8-9 afos, se encuentran en la etapa de operaciones concretas, en la



cual desarrollan habilidades de pensamiento l6gico, aunque aun dependen de objetos concretos

y experiencias directas para resolver problemas.

Ademas, en el desarrollo social se tiene en cuenta la postura de Bandura (1986), quien
afirma que el aprendizaje por observacion y modelado también juega un rol importante, donde
en estas edades, los estudiantes aprenden conductas sociales, normas de convivencia a través
de la observacion de sus comparieros y adultos, los cuales influyen en su comportamiento, a su
vez en la adaptacion al entorno escolar. Por otra parte, el desarrollo emocional en los
estudiantes del grado tercero es evidente por el manejo de emociones y la regulacion de estas.
El autor Goleman (1995) destaca que en esta edad los nifios comienzan a desarrollar la
capacidad de reconocer sus propias emociones y las de los demas, lo que conlleva a aprender

a trabajar en equipo, manejar conflictos, expresando sus emociones de manera adecuada.

En términos de desarrollo fisico, en este rango de edad, los estudiantes experimentan
un aumento de coordinacion motora fina y gruesa, lo que les permite ser participes de
actividades mas complejas, como deportes, escritura, manejo de herramientas desde el juego
para fortalecer la comprensidn lectora, dado que el desarrollo fisico esta directamente ligado
con la capacidad de involucrarse en tareas académicas y ludicas que requieren de precision,

pero también de coordinacion.

Por Gltimo, al abordar todas las dimensiones, los estudiantes adquieren habilidades que
no solo los benefician en su aprendizaje académico, sino también en su bienestar emocional y
social. Ademas, en este desarrollo esta involucrado el proceso de la comprension lectora, dado
que no solo es una habilidad cognitiva central, sino que también impacta otras areas del
desarrollo. Asimismo, leer y entender lo que se lee fortalece el pensamiento critico, la

capacidad de reflexion y la habilidad para comunicarse efectivamente. Por esta razon, la



importancia de investigar e implementar estrategias ludicas para fortalecer el proceso de la

comprension lectora.
Ludica

La ludica hace referencia a todos aquellos espacios en que se produce disfrute, goce y
felicidad, a las actividades simbolicas e imaginarias como el juego, la chanza, el sentido del
humor, la escritura y el arte. Asi pues, jugar puede mejorar las capacidades de los nifios para
planificar, organizar, llevarse bien con los demas y regular sus emociones. Ademas, el juego

ayuda con el lenguaje, las destrezas matematicas y sociales e incluso ayuda a los nifios a

sobrellevar el estrés y fortalecer las diversas dimensiones.

Por supuesto, Mufioz J. (2019) define la ladica como una "disposicion o actitud que
permite al ser humano conectar con la alegria, el placer y la creatividad en cualquier actividad
0 situacion de la vida". En efecto la ludica nos permite convertir lo rutinario en algo
extraordinario, llenando nuestras vidas de alegria y creatividad. Ademas, de que trabajar con
la ladica en los nifios es un aporte esencial para su desarrollo integral, ya que esto les permite
crecer y aprender de una forma innovadora e interesante para los nifios, a su vez llamado la

atencion y fomentando la participacion activa de ellos.

De la misma manera, Rodriguez J. (2019) enfatiza que “las estrategias ludicas en la
educacidn infantil son esenciales para motivar la curiosidad cientifica y mejorar la capacidad
de resolucidn de problemas en los estudiantes”. Esta metodologia no solo facilita la adquisicion
de conocimientos, sino que también promueve el desarrollo de habilidades sociales y
emocionales. En otras palabras, la ludica se define como un enfoque integral que abarca desde
la pedagogia hasta el desarrollo personal y cultural, promoviendo de esta manera un aprendizaje
mas completo y satisfactorio donde se incorporan elementos creativos y placenteros en la

educacion y la vida cotidiana.



Desde otra perspectiva, para Hernandez M. y Florez L, (2021) sefiala a la lGdica como
una dimension existencial que se manifiesta en la interaccion del ser humano con el mundo,
posibilitando el disfrute, la creatividad y el aprendizaje significativo". Lo anterior, hace
hincapié en que una herramienta fundamental como lo es la ltdica es como una forma de ser y
estar en el mundo, promoviendo el disfrute y el aprendizaje de manera natural, con el fin de
lograr un proceso de ensefianza y aprendizaje significativo, en la poblacion a la cual se

implemente.

Tomando los postulados anteriores, se puede expresar que para Mufioz J. (2019) la
Iudica es una actitud que permite al ser humano conectar con la alegria, el placer y la creatividad
en cualquier actividad o situacion de la vida. Mientras que para Rodriguez J. (2019) la describe
como un enfoque integral que abarca desde la pedagogia hasta el desarrollo personal y cultural,
promoviendo de esta manera un aprendizaje mas completo y satisfactorio. Ademas, para
Hernandez M, y Flérez L, (2021) afirma que la lGdica es una dimension que manifiesta
creatividad y aprendizaje significativo. Teniendo en cuenta lo anterior, el autor que mejor
define la ludica es Rodriguez J, (2019), dado que la ludica si permite un aprendizaje completo

y significativo.

En resumen, para la investigadora la ludica es un enfoque hacia el aprendizaje, de una
forma en donde se involucra el disfrute, la creatividad y la exploracion. Asimismo, se
manifiesta a través de diversas actividades que deben ser motivadoras e innovadoras y que se
debe extender mas alla de un simple acto de jugar para asi lograr un desarrollo integral en el
ser humano. Es importante mencionar, que la ludica fomenta la curiosidad, la interaccion social
y el desarrollo completo de todas las dimensiones, de alli lo esencial de implementarla en los

entornos educativos.



Estrategia

Una estrategia puede definirse como un plan de accidon disefiado para lograr un objetivo
especifico, utilizando recursos de manera eficiente y considerando las condiciones y el contexto
en el que se aplicara. En el &mbito educativo, una estrategia implica la organizacion y
coordinacion de métodos, actividades y recursos para mejorar el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

De tal modo, Martinez J, y Gonzéalez A. (2019) proponen la estrategia como "un
conjunto de decisiones coherentes y alineadas que permiten a una organizacion alcanzar sus
objetivos a largo plazo”. Es decir, que para estos autores la estrategia se enfatiza en la toma de
decisiones como base de la estrategia, resaltando su caracter planificado, orientado al logro de

objetivos a través de la estrategia implementada en dicha actividad o cierto entorno.

Mientras que para Jurado C. (2021) propone la estrategia como "un proceso dindmico
y adaptativo que permite a las organizaciones navegar en un entorno cambiante y competitivo".
Es decir, que para este autor la estrategia es un proceso donde se debe reflejar cambios y
aspectos innovadores, para de esta manera convertir los entornos en amenos y adaptables.
Ademas, enfatiza en la flexibilidad y capacidad de adaptacion de la estrategia, respondiendo a
las exigencias de un entorno cambiante. Es importante mencionar, que son aspectos de gran
significado puesto que cuenta con una direccion a lo que realmente debe ser una estrategia en

donde esté enfocada esa flexibilidad e innovacion.

Por otra parte, para Yilmaz S, y Kaymak M. (2021) conceptualizan la estrategia como
"la creacion de una ventaja competitiva sostenible a través de la diferenciacion y lainnovacion”
Esta definicion resalta la diferenciacion y la innovacion como elementos clave para la creacion
de una estrategia exitosa, permitiendo a las organizaciones destacarse en un mercado

competitivo. De igual modo, es esencial entender que la innovacion es el factor que mas



resaltan estos dos autores y que se enfocan en la estrategia como algo para diferenciar y tener

ventajas en diversos entornos.

Teniendo en cuenta los soportes tedricos mencionados anteriormente, se puede
expresar que, para Martinez P, y Gonzalez D. (2019) la estrategia es un conjunto de decisiones
coherentes y alineadas que permiten a una organizacion alcanzar sus objetivos a largo plazo.
mientras que para Jurado L. (2021) es un proceso dinamico y adaptativo que permite a las
organizaciones navegar en un entorno cambiante y competitivo. Asimismo, para Yilmaz S, y
Kaymak M. (2021) resaltan la estrategia como una creacion donde debe visualizarse una
ventaja competitiva donde esté involucrada la diferenciacion y la innovacion. Es de esta
manera, que el mejor autor que define este concepto es Martinay Gonzalez (2019), puesto que

la estrategia ayuda a alcanzar los objetivos desde una toma de decisiones coherentes.

En conclusion, para la investigadora la estrategia es un plan de accion que es disefiado
para lograr ciertos objetivos, donde se debe tener en cuenta los recursos disponibles, las
condiciones en las que se encuentra el entorno y las posibles pruebas que surjan al trabajar con
una estrategia. Ademas, esta implica pensar a largo plazo, considerando no solamente el
presente sino también el futuro, siendo este un proceso dindmico, donde se debe involucrar la

flexibilidad para lograr obtener unos buenos resultados.

Tipos de estrategias ludicas

Son métodos y enfoques que utilizan el juego y la diversién como medio para alcanzar
objetivos educativos, terapéuticos o de desarrollo personal y social. Estas estrategias se basan
en la premisa de que el aprendizaje y el crecimiento pueden ser més efectivos y agradables
cuando se realizan en un entorno ladico y motivador. Ademas, los tipos estrategias ludicas
siempre estaran enfocados en brindar una estimulacion y fortalecimiento en las diversas

dimensiones que posee un individuo.



Por lo tanto, el autor Diaz A. (2018) sefiala que los tipos de estrategias ludicas son
actividades que incluyen juegos educativos, dinamicas de grupo, empleo de dramas, juegos de
mesa, etc. Estas herramientas son utilizadas por los docentes para reforzar los aprendizajes,
conocimientos y competencias de los alumnos dentro o fuera del aula, Es decir que son
diferentes actividades enfocadas en el juego y que deben ser usadas por los docentes para

brindar un proceso de ensefianza- aprendizaje innovador e interesante.

Mientras que Rubicela M. (2018), describe a los tipos de estrategias ludicas como una
alternativa para retroalimentar el aprendizaje de los estudiantes, esto transforma una clase
tedrica en una en la que el alumno puede expresar su creatividad y percibir la informacion de
forma sencilla y dindmica (p.3). Es decir, que las estrategias ludicas son aquellas que nos
permiten hacer que las clases no sean tan rutinarias y motiven a los estudiantes en el proceso
educativo con diferentes juegos, actividades y ludicas, retroalimentando y explicando tematicas

de una forma que capta el interés de los estudiantes.

Asi mismo, Guzméan A, y Zambrano M. (2018), definen que los tipos de estrategias
Iudicas son estrategias muy importantes que se deben aplicar en el aprendizaje dado que se ha
se observado gue sin estas practicas hay un bajo desempefio de los estudiantes puesto que el
juego es muy importante en la vida de todos los seres humanos porque ayuda a desarrollar
habilidades y destrezas en el aprendizaje significativo de los estudiantes (p.83). Dicho de esta
manera, podemos observar que las actividades ludicas o estrategias, son de gran relevancia en
el ambito educativo puesto que hace que los aprendizajes se adquieran de una formas mas
divertida y motivadora para los estudiantes, haciendo que su proceso educativo sea muy

enriquecedor tomando al juego como el optimizador de su desarrollo.

Asimismo, en lo anteriormente mencionado, el autor con el que mas se identifica para

fundamentar teéricamente una investigacion es Rubicela M. (2018). Describe la estrategia



ludica como una herramienta transformadora que convierte el aprendizaje en una experiencia
creativa y dindmica para los estudiantes. Argumenta que estas estrategias permiten romper la
rutina en el aula, involucrando a los alumnos mediante juegos y actividades que retroalimentan
y explican conceptos de manera mas interesante y atractiva. Esta perspectiva sostiene que las
estrategias ludicas son esenciales para motivar a los estudiantes y mejorar su proceso educativo,

fomentando la expresion de su creatividad y facilitando la comprension de la informacion.

Por ultimo, para la investigadora los tipos de estrategias ludicas son métodos de
ensefianza y aprendizaje que utilizan el juego como una herramienta central para involucrar a
los participantes de manera activa y divertida. Ademas, estas estrategias buscan no solo
transmitir conocimientos, sino también desarrollar habilidades sociales, cognitivas y
emocionales en un entorno motivador, logrando asi un desarrollo completo en este caso de la
poblacion inmersa en este trabajo de investigacion.

Gamificacion

En las aulas de clase se implementa la gamificacién, la cual hace parte de uno de los
tipos de estrategias ludicas que aplica elementos y principios de disefio de juegos en contextos
no ludicos para motivar y aumentar la participacién, el compromiso y la satisfaccion de las
personas. Esta técnica se utiliza en diversos ambitos, como la educacion, el marketing, los
recursos humanos y la salud, para mejorar el rendimiento, fomentar el aprendizaje y cambiar

comportamientos.

Por tal motivo, Arias, et al, (2010) conceptualizan la gamificacién como "la aplicacion
de mecanicas, dinamicas y elementos de disefio de juegos en contextos no ludicos para
aumentar la participacion, el compromiso y la motivacion de los usuarios" Lo anterior hace
hincapié, a que la gamificacién al implementar dinamicas y juegos en contextos nos ludicos,

tienden a tener un gran impacto en la participacion, el compromiso y la motivacion de los



usuarios. Al mismo tiempo, es una herramienta muy asequible para implementar puesto que

consiste en motivar a los estudiantes a partir de premios sencillos o puntuaciones.

De la misma manera, Martin, et al, (2020) definen la gamificacion como "la utilizacion
de elementos y principios de disefio de juegos en contextos no ludicos con el objetivo de
motivar, enganchar y promover comportamientos especificos". Es decir, que la anterior
definicion sobre gamificacion, los autores se enfatizan en que esta se aplica para motivar,
enganchar y promover comportamientos especificos, destacando su potencial para el cambio

conductual, en los individuos que sea implementado.

Desde otra perspectiva, Sdnchez J. (2022) sefiala que la gamificacion es "la integracion
de elementos de juego en contextos no ludicos para motivar y cambiar el comportamiento”. Es
importante mencionar que esta definicion resalta el objetivo central de la gamificacion el cual
es motivar y modificar el comportamiento de los individuos a través de la aplicacion de
elementos ludicos que a su vez generen un impacto positivo en el proceso que se esté trabajando

con los individuos.

Teniendo en cuenta, los postulados mencionados anteriormente, se puede mencionar
que para (Arias, et al, 2010) la gamificacion es la aplicacion de diversas dinamicas y disefios
de juegos en contextos no ludicos. Por otra parte, para Martin, et al, (2020) la gamificacion es
diversos disefios de juego que ayudan a motivar, participar y promover cambios en la conducta
de los individuos. Asimismo, para Sanchez J. (2022) este concepto es la integracion de
elementos de juego que motivan y cambian el comportamiento de los individuos a los cuales

se les esta implementando la gamificacion y depende del contexto en el que se encuentren.

Para finalizar, para la investigadora la gamificacién es una forma innovadora y
creativa de transformar actividades cotidianas y procesos tradicionales en experiencias mas

dindmicas y motivadoras, puesto que, al incorporar elementos tipicos de los juegos, como



puntos, niveles, recompensas y desafios, la gamificacion puede lograr convertir tareas que en
muchas ocasiones se tornan aburridas y mondtonas en un proceso mas atractivo y entretenido.
El juego

Es una actividad esencialmente humana que combina diversion, desafio y aprendizaje
en un contexto libre y creativo. Ademas, es una expresion natural que trasciende edades y
culturas, permitiendo a las personas explorar, experimentar y relacionarse con el mundo de una
manera significativa y placentera. De igual modo, el juego no solo entretiene, sino que también
cumple funciones vitales en el desarrollo cognitivo, emocional y social, permitiendo desde la

primera infancia fortalecer y crear un desarrollo integral.

De lo anterior, para Fernandez, et al, (2022) destaca el juego como "una actividad libre,
voluntaria, placentera y creativa que se desarrolla dentro de unos limites espacio temporales
definidos, siguiendo unas reglas, objetivos especificos y que implica la participacion activa de
los jugadores, generando emociones positivas y experiencias significativas, y promoviendo el
aprendizaje y el desarrollo personal”. Lo anterior hace referencia a que el juego tiene un gran
potencial para promover el aprendizaje y el desarrollo personal, ademas de sus aspectos

emocionales y experienciales.

Asi mismo, Hernandez, et al, (2020) se proponen el juego como "una actividad humana
universal que se caracteriza por su caracter libre, voluntario, placentero y creativo, y que se
desarrolla dentro de unos limites espacio temporales definidos, siguiendo unas reglas y
objetivos especificos”. Ademas, es importante destacar que esta definicion se enfatiza en la
universalidad del juego, su caracter creativo, la importancia de las reglas y objetivos para una

experiencia ltdica estructurada.

Mientras que, para Piaget (1980) sefiala que el juego era una herramienta fundamental

para el desarrollo cognitivo, social y emocional de los nifios. Donde a través del juego, los



nifios aprenden, exploran, crean y se desarrollan como personas. Ademas, al momento de
implementar el juego se adquieren buenos resultados, como la participacién activa por parte de
los estudiantes, concentracion y buena comunicacion, gracias a que es una herramienta

Ilamativa e interesante para la poblacion infantil.

De acuerdo a los aportes mencionados anteriormente por cada autor, se realiza una
confrontacién para destacar lo expuesto en su teoria. En este caso, (Fernandez, et al, 2022) se
refiere al juego como una actividad libre, donde se pueden expresar pero que ademas algunas
veces cuenta con reglas y objetivos. Mientras que (Hernandez, et al, 2020) lo toma como una
actividad universal donde debe seguir unas reglas y se debe desarrollar en unos espacios
definidos. Por altimo, encontramos al autor Piaget (1980) que sefiala el juego como esa

herramienta fundamental para fortalecer las diversas dimensiones que tienen los nifios.

En resumen, el autor que mejor define este concepto es Piaget, dado que realmente
el juego es una herramienta esencial en el proceso de ensefianza- aprendizaje desde la nifiez.
De igual manera, se debe destacar que las ideas de este autor sobre el juego han sido de gran
influencia en la educacion y a su vez las investigaciones han contribuido a comprender mejorar
la importancia del juego en el desarrollo de los nifios. Es decir, que como maestras debemos
crear entornos educativos donde se implemente y se fomente el juego libre y creativo para asi
lograr un fortalecimiento en diversas areas, pero también en una que esta centrada esta

investigacion y es el proceso de lectura y escritura.

Por ultimo, para la investigadora el juego es una actividad esencial que va mas alla de
un simple entretenimiento, porque es un medio de ensefianza impactante, por medio del cual
se fortalecen diversas dimensiones, puesto que el nifio al jugar interactlia, se expresa, comunica,
exploray demas aspectos que enriquecen cada vez mas su desarrollo hasta lograr un desarrollo

pleno. Por esta razén, es importante que en los entornos educativos se les proporcione a los



estudiantes tiempo y espacio para que puedan jugar de una manera libre y exploren su mundo

a Su manera.

Aprendizaje Basado en Proyectos

El aprendizaje basado en proyectos se ha convertido en una metodologia educativa que
esta ganando cada vez mas relevancia en el panorama educativo actual. También es importante
destacar que marca una diferencia de los enfoques tradicionales basados en la memorizacion y
la transmisidn pasiva de conocimientos, puesto que el ABP propone un modelo de aprendizaje

activo, significativo y centrado en el estudiante.

Segln (Martin, et al, 2020) definen al aprendizaje basado en proyectos como una
"metodologia de ensefianza y aprendizaje que promueve el aprendizaje activo y significativo
de los estudiantes a través de la realizacion de proyectos colaborativos y contextualizados,
donde estos investigan, disefian, desarrollan y evaltan soluciones a problemas reales". Es decir,
que es esencial implementar esta metodologia en el entorno educativo, dado que aprende a
través de la ejecucion de proyectos y asi dan soluciones a problemas que suceden durante

ciertas experiencias.

Asi mismo, para (Diaz, et al, 2022) sefialan que el aprendizaje basado en proyectos es
una "metodologia de ensefianza y aprendizaje centrada en el estudiante, donde estos se
convierten en protagonistas de su propio aprendizaje a través de la investigacion, el disefio, la
implementacién y la evaluacién de proyectos que responden a problemas reales. Es decir, que
se debe tener presente al estudiante en tomo momento, siendo este el centro del proceso de
ensefianza y aprendizaje, implementando actividades que estén basadas en esta metodologia,

para de esta manera lograr un aprendizaje significativo en ellos.

No obstante, Garcia C. (2021) conceptualiza al aprendizaje basado en proyectos como

una "estrategia de ensefianza y aprendizaje que sitUa a los estudiantes en el centro del proceso



educativo, permitiéndoles desarrollar competencias clave a través de la investigacion, el
andlisis, la sintesis y la evaluacion de problemas reales planteados en proyectos colaborativos".
Lo anterior, da claridad a que el papel central de los estudiantes en el proceso educativo es el
desarrollo de competencias a partir de la investigacion, el analisis la sintesis que debe incentivar
el docente a crear un habito de lo mencionado anteriormente, para que de esta manera el

estudiante logre alcanzar los objetivos planteados durante el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Tomando los postulados anteriormente mencionados se puede decir que para (Martin,
et al, 2020) y para (Diaz, et al, 2022) los aprendizajes basados en proyectos los manejan con
un concepto muy similar el cual es que lo definen como una metodologia de ensefianza y
aprendizaje que promueve un aprendizaje significativo y activo. Mientras que para Garcia C.
(2021) el aprendizaje basado en proyectos los enfoca a una estrategia que sitla a los estudiantes
como el centro del proceso de ensefianza- aprendizaje, permitiéndoles de esta manera contar
con un desarrollo de competencias eficaz. Por esta razon, este ultimo autor es el que mejor
define este concepto mencionado anteriormente, dado que es importante que el estudiante
desarrolle y fortalezca todas sus dimensiones, pero para esto se necesita que sea el centro del

proceso.

Por ultimo, para la investigadora el aprendizaje basado en proyectos es una
metodologia educativa innovadora que transforma de una manera significativa la forma de que
los estudiantes adquieran conocimiento y habilidades. Ademas, a través de la realizacion de
proyectos relevantes y significativos, los estudiantes no solo se involucran activamente en el
proceso de aprendizaje, sino que también desarrollan competencias criticas, como el

pensamiento critico, la colaboracién, la comunicacion y la creatividad.



Comprension lectora

Con respecto a la comprension lectora segun Diaz B, y Hernandez G. (2002), es un
proceso complejo donde se aplican estrategias en la que se interrelacionan el lector y el texto
incluyendo el ambiente en el que se lleva a cabo, de igual modo, resalta que la lectura es
constructiva dado que el lector construye la representacion del texto para entenderlo. Lo
anterior hace hincapié, a que en este proceso se deben implementar estrategias porque estas son

el puente para que el lector, en este caso el estudiante logre comprender los textos.

Por otra parte, Cassany D. (2001) entiende la comprension lectora como algo global
que a su vez estd compuesta por otros elementos mas concretos. Estos elementos, reciben el
nombre de micro habilidades. Su propuesta se basa en trabajar estas micro habilidades por
separado para conseguir adquirir una buena comprension lectora. Es decir, que quien aprende
a leer eficientemente desarrolla, en parte su conocimiento y la lectura se convierte en un
aprendizaje transcendental para la escolarizacidn, fortaleciendo a su vez el crecimiento

intelectual de la persona.

También Solé 1. (1992), en el compendio de Estrategias para el Aprendizaje
Significativo, considera que la comprensién lectora es una actividad estratégica porque el lector
reconoce sus alcances, limitaciones de memoria y sabe que de no proceder utilizando y
organizando sus recursos, herramientas cognitivas en forma inteligente, el resultado de su
comprension de la informacion relevante del texto puede verse afectada, hasta no alcanzarse y

el aprendizaje conseguido a partir de ella no podria ocurrir.

En definitiva, para la investigadora la comprension lectora, es mas que solo entender
palabras que contiene una pagina, porque es un proceso de conexion y reflexion constante dado
que, al momento del lector sumergirse en un texto de cualquier tipo, pueda captar no solo el

significado literal, sino que también sienta las emociones y tenga presente las ideas



subyacentes. Ademas, es fundamental mencionar que leer con comprension implicar hacer

preguntas, siendo capaces de analizar y cuestionar lo que se lee.

Niveles de comprensidn lectora

Los niveles de comprension lectora son etapas o grados de complejidad en la
comprension de textos escritos. Asi mismo, es esencial destacar que cada nivel requiere
diferentes habilidades cognitivas y analiticas para entender y procesar la informacion
presentada en el texto, pero para lograr esto se debe seguir un proceso con ciertos pasos para
poder obtener buenos resultados. Ademas, la lectura es un campo que esté en constante
evolucion, y que con el tiempo se daran diversos modelos y teorias cada vez mas innovadoras

que ayudaran a comprender mejor este proceso tan fundamental.

De lo anterior, para Solé I. (2019) En su libro "Leer para aprender. De la teoria a la
practica", afirma que su modelo de lectura esta basado en tres niveles: literal, inferencial y
critica. Ademas, expresa que son fases por las debe pasar un nifio durante cierto tiempo para
aprender a leer. De igual modo, la autora enfatiza la importancia de la ensefianza de lectura a
través de estrategias que permitan a los estudiantes progresar entre estos niveles, desarrollando

asi habilidades cognitivas al pasar el tiempo méas complejas.

De la misma manera, los autores Mifioza R, y Montero D. (2019), sefialan que
identifican tres niveles de comprension lectora: literal, inferencial y critico. Este andlisis ayuda
a distinguir cémo los estudiantes entienden y procesan la informacion textual desde la
identificacion basica de hechos hasta la evaluacion critica de los contenidos y el trabajar en
estos tres niveles de comprension lectora es fundamental para el desarrollo educativo, ya que
cada nivel construye sobre el anterior, llevando a los estudiantes desde la identificacion basica

de hechos hasta una evaluacion critica y reflexiva.



Seguidamente, el autor Cassany D. (2020) analiza los procesos cognitivos en la lectura,
destacando la importancia de la decodificacion, fluidez y comprension profunda para el
desarrollo de los niveles de lectura. De igual modo, expresa que cada nivel de lectura, desde el
literal hasta el critico, depende de la capacidad del lector para no solo reconocer palabras y leer
con fluidez, sino que también cuenta con la capacidad de interpretar, evaluar y reflexionar sobre

cierto contenido que presenta el texto.

Teniendo en cuenta, los postulados mencionados anteriormente, los tres autores
enfatizan el concepto de niveles de comprensidn lectora, desde un mismo punto de vista, en
donde lo definen como unas fases en donde se debe realizar el proceso de una manera ordenada,
donde primero se encuentra la parte literal, luego inferencial y, por ultimo, la parte critica. Es
importante desarrollar y fortalecer todas las habilidades que abarca este proceso de lecturay

que a su vez los estudiantes logren un nivel de comprensién de una manera sencilla y eficaz.

En conclusion, para la investigadora los niveles de comprension lectora, son etapas que
deben cumplirse con un paso a paso, para poder lograr un buen resultado en cuenta el proceso
de lectura, puesto que es esencial, que los estudiantes logran una comprension y una habilidad
critica alta, para poder llevar a cabalidad actividades que requieran de estos niveles, asi como
formar seres criticos y reflexivos a partir de este proceso tan esencial como lo es la lecturay la

comprension de esta.

Nivel literal

El nivel literal es el primer nivel de comprension lectora, el cual se centra en identificar
y comprender la informacion explicita que se presenta en el texto, siendo esta la base para el
desarrollo de niveles de lectura mas altos como la inferencia y la critica. Es de suma
importancia resaltar que se debe fomentar el desarrollo del nivel literal de comprension lectora

en los estudiantes desde temprana edad, dado que se generan diversos beneficios como



comprender actividades de una manera mas sencilla, ampliar su vocabulario y ser una persona

autbnoma.

Asi mismo, la autora Solé I. (2019) define el nivel literal como la capacidad de
identificar y comprender la informacidn explicita que se presenta en el texto. La autora enfatiza
que este nivel no se limita a la decodificacion de palabras y oraciones, sino que también implica

la comprensidon del significado de los textos y la identificacion de las relaciones entre las ideas.

Por otra parte, para Hernandez A, y Jover G. (2020) En su articulo "Comprension
lectora: Un analisis de sus modelos teodricos", las autoras proponen un modelo de comprension
lectora que incluye tres niveles: literal, inferencial y critico. Ademas, mencionan que el nivel
literal se define como la capacidad del lector para identificar y comprender la informacion

explicita del texto, incluyendo los detalles, hechos y conceptos clave.

Del mismo modo, para Rodriguez, et al, (2022) este nivel de comprensién lectora como
lo es el literal, es la capacidad que tiene el lector para identificar y comprender la informacion
explicita del texto. También incluyendo los hechos, ideas principales y detalles relevantes de
cierto texto. Ademas, es importante recalcar que los docentes deben ser los principales agentes
para formar el desarrollo del nivel literal en los nifios desde una temprana edad, puesto que esto
les brindara las herramientas necesarias para formar lectores competentes y criticos, capaces

de disfrutar del placer de la lectura, porque se ha convertido en un habito.

Tomando los postulados se puede decir que para Solé 1. (2019) el nivel literal en la
comprension lectora es la capacidad de comprender la informacion minuciosamente que
presenta cierto texto. De igual manera, para las autoras Hernandez A, y Jover G. (2020) el nivel
literal es la capacidad que el lector llega a adquirir para comprender y entender todos los
detalles que especifica un texto. Por ltimo, para (Rodriguez, et al, 2022) el nivel literal es ese

objetivo que se logra al momento de comprender un texto, teniendo en cuenta diferentes



aspectos que lo conforman, asi como la tarea que tienen los docentes de lograr con dicho
objetivo. A partir de lo anterior, el autor que mejor define este concepto es Rodriguez, et al,
(2022) dado que, incluye a los docentes los cuales son ese agente principal de implementar
actividades para iniciar a trabajar con ese nivel literal y lograr de esta manera que los

estudiantes comprendan y entiendan diversos textos.

En definitiva, para la investigadora el nivel literal dentro de la comprensién lectora, es
un componente esencial para lograr que los estudiantes al trabajar con diversas actividades se
lograra un resultado y a medida del tiempo puedan acceder a niveles mas profundos de
comprension textual. Ademas, el estudiante podra comprender la informacion de manera

precisa si el proceso se lleva a cabo de una manera adecuada.

Nivel Inferencial

Es importante iniciar destacando que el nivel inferencial de la comprensién lectora es
la habilidad de ir més alla de la informacion explicita que presenta un texto y construir nuevos
significados a partir de ella. En otras palabras, se refiere a que en este nivel el lector no se limita
a comprender lo que dice el texto de manera literal, sino que utiliza sus conocimientos,
experiencias y habilidades cognitivas para deducir informacion que no esta explicitamente

expresada.

Segun, Solano H. (2019) En su articulo "El nivel inferencial de la comprension lectora
y su relacion con la produccidn de textos argumentativos”, publicado en la revista "Estudios en
Lenguaje y Educacion”, la autora propone una mirada integral del nivel inferencial,
considerandolo como un proceso cognitivo complejo que involucra la construccion de
significados mas alla de la informacion explicita del texto, es decir que de nivel es un poco méas

avanzado que el nivel literal y aqui ya se debe verse reflejado un proceso mas complejo.



Desde otra perspectiva, Solis, et al, (2019) en su articulo "EI nivel inferencial de la
comprension lectora y su relacion con la produccion de textos argumentativos”, los autores
proponen una definicion del nivel inferencial como la capacidad del lector para ir mas alla de
la informacion explicita del texto y construir nuevos significados a partir de ella. Es decir, que
en este nivel los estudiantes deben comprender y entender de una manera mas rapida la

informacion y ser capaces de construir nuevos significados.

Teniendo en cuenta, las posturas de los autores mencionados anteriormente, se puede
expresar que para Solano H. (2019) el nivel inferencial en el proceso de lectura es un proceso
cognitivo méas avanzado, donde implica realizar nuevos significados a partir de un texto. Asi
mismo, Solis, et al, (2019) define al nivel inferencial como una capacidad que se debe
desarrollar en el lector, de ir mas all& de lo el texto textualmente le presenta. Es decir, que debe
tener la capacidad de inferir algunas caracteristicas. o datos que no se ven reflejados en el texto.
En este caso, el autor que mejor define este atributo es Solano H. (2019) puesto que, el nivel
inferencial si depende de un proceso cognitivo mas avanzado, para lograr de esta manera un

analisis profundo y la construccién de nuevos significados.

Por ultimo, para la investigadora el nivel inferencial es un componente esencial del
proceso de lectura, dado que en esta fase se logra que los estudiantes puedan ir mas alla de la
informacidn superficial que presenta cualquier tipo de texto y asi poder construir una
comprension mas completa y significativa del contenido presente. Es decir, que en este nivel
los estudiantes deben comprender mas a profundidad todos los tipos de textos e inferir

informacidn que no se encuentra explicita dentro de ellos.

Nivel critico

Hace referencia a la habilidad para evaluar y juzgar la veracidad, la légicay la
relevancia de la informacion presentada en un texto. Es importante mencionar, que el nivel

critico implica un grado de discernimiento y pensamiento critico necesario para no aceptar la



informacion superficialmente, sino analizarla de manera profunda y objetiva. Es decir, que este
nivel es el al cual se desea que un estudiante llegue para que de esta manera logre analizar los

textos de una manera profunda y objetiva.

De lo anterior, para Solis J. (2019) a través de un articulo Ilamado una competencia
indispensable para el aprendizaje en la era digital. definio al nivel critico como un proceso
complejo que implica, la comprensidn, el anélisis y la evaluacion de textos. Asi mismo, sostiene
que esta competencia es esencial para el aprendizaje en la era digital, ya que permite a los

estudiantes acceder, procesar y evaluar informacion de manera critica y responsable.

Por otra parte, el autor Tejada M. (2022) define el nivel critico como una herramienta
esencial, para lograr un aprendizaje autbnomo, destacando su rol en la comprension profunda
del texto, donde permite captar el significado mas alla de las palabras superficiales. Ademas,
se realiza un andlisis critico de la informacidn, una evaluacion de la calidad del texto y la
construccién de una opinion propia, permitiendo de esta manera formular juicios criticos y

fundamentados sobre cierto tema en especifico.

Seguidamente, esta el autor Mora J. (2020), quien enfatiza el papel del nivel critico en
la lectura dentro de la formacion de ciudadanos informados, que sean capaces de analizar y
evaluar informacién de manera objetiva. Lo anterior, hace hincapié a que en el momento del
estudiante lograr adquirir el nivel critico en este proceso tan fundamental como lo es la lectura,
debe ser capaz de indagar, analizar y evaluar a profundidad y de manera objetiva ciertos tipos

de textos.

Tomando en cuenta los puntos de vista de estos autores mencionados anteriormente, se
puede decir que Solis J. (2019) sefala al nivel critico como un proceso cognitivo complejo, que
implica analizar, deducir y entender mas a profundidad ciertos textos. Para Tejada M. (2022)

es una herramienta fundamental para construir seres autbnomos y criticos desde el area de la



comunicacion y el lenguaje. Mientras que para Mora J. (2022) demuestra al nivel critico como
el momento en que los ciudadanos son capaces de analizar y evaluar una informacién de manera

eficaz.

En resumen, para la investigadora el nivel critico es una habilidad esencial y
multifacética que transforma la experiencia de leer en un momento enriquecedor e innovador
con el texto. Esté nivel va més alla de la decodificacion de palabras, frases, sino que consiste
en un compromiso activo y reflexivo sobre el contenido que se refleja en los diversos textos,
que deben tener una comprension mas profunda y significativa, para lograr de esta manera

evaluar argumentos y formar sus propias opiniones o puntos de vista.

2.3 Marco conceptual

A continuacidn, se presentan los conceptos que hacen parte de las categorias de estudio:

Ludica, estrategia, tipos de estrategia ltdicas, gamificacion, el juego, aprendizaje
basado en proyectos, comprension lectora, niveles de comprension lectora, nivel literal, nivel

inferencial, nivel critico.

Ludica: Rodriguez J. (2019) enfatiza que “las estrategias ludicas en la educacion
infantil son esenciales para motivar la curiosidad cientifica y mejorar la capacidad de
resolucion de problemas en los estudiantes”. Esta metodologia no solo facilita la adquisicion
de conocimientos, sino que también promueve el desarrollo de habilidades sociales y

emocionales

Estrategia: Martinez P, y Gonzélez D. (2019) proponen la estrategia como "un
conjunto de decisiones coherentes y alineadas que permiten a una organizacién alcanzar sus

objetivos a largo plazo".



Tipos de estrategias ludicas: Rubicela M. (2018), describe a los tipos de estrategias
ludicas como una alternativa para retroalimentar el aprendizaje de los estudiantes, esto
transforma una clase tedrica en una en la que el alumno puede expresar su creatividad y percibir

la informacion de forma sencilla y dindmica (p.3).

Gamificacién: Martin, et al, (2020) definen la gamificacion como la utilizacién de
elementos y principios de disefio de juegos en contextos no lidicos con el objetivo de motivar,

enganchar y promover comportamientos especificos.

El juego: Piaget (1980) sefiala que el juego es una herramienta fundamental para el
desarrollo cognitivo, social y emocional de los nifios. Donde a través del juego, los nifios
aprenden, exploran, crean y se desarrollan como personas. Ademas, al momento de
implementar el juego se adquieren buenos resultados, como la participacién activa por parte de
los estudiantes, concentracion y buena comunicacion, gracias a que es una herramienta

Ilamativa e interesante para la poblacion infantil.

Aprendizaje basado en proyectos: Garcia C. (2021) conceptualiza al aprendizaje
basado en proyectos como una "estrategia de ensefianza y aprendizaje que sitla a los
estudiantes en el centro del proceso educativo, permitiéndoles desarrollar competencias clave
a través de la investigacion, el analisis, la sintesis y la evaluacion de problemas reales

planteados en proyectos colaborativos".

Comprension lectora: Diaz B, y Hernandez G. (2002), afirman que es un proceso
complejo donde se aplican estrategias en la que se interrelacionan el lector y el texto incluyendo
el ambiente en el que se lleva a cabo, de igual modo, resalta que la lectura es constructiva dado

que el lector construye la representacion del texto para entenderlo.

Niveles de comprension lectora: Cassany D. (2020) analiza los procesos cognitivos

en la lectura, destacando la importancia de la decodificacion, fluidez y comprension profunda



para el desarrollo de los niveles de lectura. De igual modo, expresa que cada nivel de lectura,
desde el literal hasta el critico, depende de la capacidad del lector para no solo reconocer
palabras y leer con fluidez, sino que también cuenta con la capacidad de interpretar, evaluar y

reflexionar sobre cierto contenido que presenta el texto.

Nivel literal: Rodriguez, et al, (2022) este nivel de lectura como lo es el literal, es la
capacidad que tiene el lector para identificar y comprender la informacién explicita del texto.

También incluyendo los hechos, ideas principales y detalles relevantes de cierto texto.

Nivel inferencial: Solano H. (2019) En su articulo "El nivel inferencial de la
comprension lectora y su relacion con la produccién de textos argumentativos", publicado en
la revista "Estudios en Lenguaje y Educacién”, la autora propone una mirada integral del nivel
inferencial, considerandolo como un proceso cognitivo complejo que involucra la construccion

de significados més alla de la informacion explicita del texto

Nivel Critico: Tejada M. (2022) define el nivel critico de la lectura como una
herramienta esencial, para lograr un aprendizaje autbnomo, destacando su rol en la
comprension profunda del texto, donde permite captar el significado mas alla de las palabras

superficiales.

2.4 Marco legal

A continuacion, se establecen las diferentes leyes, decretos y acuerdos en las que se
apoya la presente investigacion. Se hace referencia a aquellos articulos que hablan del proceso

de comprender lo que se lee, materiales didacticos, educacion y derechos que tienen los nifios.

Inicialmente, la Declaracion Universal de Derechos Humanos, en el articulo 26 estipula
que toda persona tiene derecho a la educacion, la cual debe ser orientada hacia el pleno

desarrollo de la personalidad humanay el fortalecimiento del respeto a los derechos humanos.



Alli, se ve involucrada la comprension lectora como una competencia esencial para lograr los

objetivos mencionados anteriormente.

Asimismo, en el documento plan de accion mundial para la Educacién, que esta
respaldado por la ONU, enfatiza la importancia de garantizar una educacion de calidad en todos
los niveles, con un enfoque particular en las competencias fundamentales como la lectura.
Ademas, destaca la necesidad de enfoques pedagdgicos eficaces para mejorar la comprension

lectora en la educacién primaria.

Seguidamente, la ley 115 de 1994, Articulo 20, que especifica los objetivos generales
de la educacidn basica y presentan los objetivos generales de la educacion basica como:
Desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir, escuchar, hablar y
expresarse correctamente. Ademas, ampliar y profundizar en el razonamiento légico y analitico
para la interpretacion y solucion de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida

cotidiana.

Se debe agregar que, la Convencion sobre los Derechos del Nifio (1989) presenta unos
articulos relevantes como el articulo 28 que reconoce el derecho del nifio a la educacion,
incluyendo la ensefianza primaria gratuita y obligatoria. El articulo 31 Reconoce el derecho del
nifio al descanso y al ocio, al juego y a las actividades recreativas propias de su edad. También,
el articulo 32 que reconoce el derecho del nifio a la proteccion contra la explotacion econémica
y el trabajo infantil. Es importante mencionar, que lo mencionado anteriormente, esta
articulado con la investigacion y se deben tener presentes estas leyes al momento de planificar

y ejecutar las diversas actividades.

Finalmente, el Decreto 1860 de 1994, en el articulo 44 especifica la tematica de
materiales didacticos producidos por los docentes y en el articulo 45, afirma que los docentes

podran elaborar materiales didacticos para uso de los estudiantes con el fin de orientar su



proceso formativo, en los que pueden estar incluidos instructivos sobre el uso de los textos del
bibliobanco, lecturas, bibliografia, ejercicios, simulaciones, pautas de experimentacion y
demaés ayudas. De igual manera, define como material o0 equipo educativo para los efectos
legales y reglamentarios, las ayudas didacticas o medios que facilitan el proceso pedagdgico.
Es importante mencionar, que lo mencionado anteriormente, esté articulado con la
investigacion y se deben tener presentes estas leyes al momento de planificar y ejecutar las

diversas actividades.

2.5 Propuesta
“De jugar a leer: Un viaje ludico hacia la comprensién”

Presentacion

La investigacion titulada: “La ladica como estrategia para el fortalecimiento de la
comprension lectora en estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Gimnasio
Magia de los Angeles”, como se ha venido dando a conocer hasta el momento, a través de esta
propuesta se pretende resolver la problematica sobre la comprension lectora y la

implementacidn de diversos juegos y estrategias para fortalecer este proceso fundamental.

Del mismo modo, esta se basa en la importancia que tiene el implementar una propuesta
que fortalezca la comprension lectora por medio de la ludica, dado que combina el aprendizaje
con el juego, convirtiendo el proceso educativo en una experiencia motivadora y significativa
para los estudiantes, en este caso del grado tercero. A través de actividades ludicas, los
estudiantes no solo desarrollan habilidades de comprensién lectora de manera divertida, sino
que también mejoran su capacidad de atencion, pensamiento critico y creatividad. Por Gltimo,
al integrar el juego con el aprendizaje, se logra una mayor retencién de los contenidos, sentando

las bases para el desarrollo de lectores autbnomos y criticos.



2.6 Fundamentacion tedrica de la propuesta

La presente propuesta se fundamenta en el aporte de Calero A. (2017), quien en su libro
Como mejorar la comprension lectora: estrategias que desarrollen lectores autorregulados,
repasa los ambitos de desarrollo de la comprension. Ademas, selecciona diversas estrategias
que se tendran en cuenta al momento de aplicar la propuesta, como la reflexion en voz alta, el
planteamiento de preguntas, la exploracion del texto, para de esta manera llegar a los objetivos

planteados.

Por otra parte, Cassany D. (2009) destaca la importancia de desarrollar habilidades de
comprension lectora, las cuales permiten al lector interpretar y analizar de forma critica el
contenido de un texto en especifico. Del mismo modo, resalta la necesidad de fomentar la
lectura como una actividad placentera 'y no como un cumplimiento educativo. Este autor en su
libro, ofrece herramientas esenciales para mejorar la comprension lectora, reflejando un
vocabulario amplio, la identificacion de las ideas principales y asi logran un proceso de lectura

eficaz y lo mas importante con una buena comprension.

2.7 Descripcidn de las actividades

Actividad 1

El tesoro de las respuestas: En esta actividad, se creard una “busqueda del tesoro” en el
aula, en donde en primer momento, un estudiante al azar se encargara de leer una fabula
Ilamada: La cigarray la hormiga. Luego, se esconderan pistas y preguntas tipo abiertas,
relacionadas con el texto por todo el salon. Es importante resaltar, que cada pista lleva a la
siguiente, hasta encontrar un “tesoro” final, el cual contendrd unas hojas y lapices para que

todos los estudiantes escriban una reflexion o ensefianza que les ha dejado este texto.



Actividad 2

Cuentos desordenados: Esta actividad consiste en crear grupos de cuatro estudiantes,
entre los cuales se sortearan diversas historias y cuentos por medio de unos pimpones que
estardn ubicados en una bolsa, cada grupo tendra su texto dependiendo del color de pimpdn
que saquen. Seguidamente, se les hara entrega de la historia o el cuento dividido en varias
partes, los estudiantes deberan leer cada fragmento, utilizando de esta manera sus habilidades
de comprension lectora y la reconstruccion con el orden correcto. Por Gltimo, deberan realizar

la lectura ordenada al resto de la clase.

Actividad 3

Tablero de comprension: Este es un juego que consiste en que los estudiantes lanzan un
dado y dependiendo del resultado, con una ficha deberdn moverla por el tablero teniendo en
cuenta el resultado sacado en el dado. Alli, se encontrar&n con preguntas abiertas referentes al
cuento titulado: La aventura de Tomés y el ratdbn méagico, al responder correctamente podran
correr la ficha por una escalerita y se acercaran a la meta del juego. Sin embargo, si la respuesta
es incorrecta, deberan deslizar la ficha por una serpiente que los haréa retroceder en el juego.
Esta actividad Iudica motiva a los estudiantes a poner en practica sus habilidades de
comprension lectora, desde identificar informacion explicita hasta realizar inferencias y emitir

juicios criticos sobre el texto.
Actividad 4

El bingo creador: La docente debe crear tableros de bingo teniendo en cuenta
situaciones claves y personajes de la historia llamada: la carrera de zapatillas, que debe ser
leida de primeras, una vez por la docente y otra por un estudiante. Después de leer el texto, se

inicia el juego sorteando al azar las fichas, donde los estudiantes deben marcar las casillas



correspondientes en sus tableros, pero antes de seguir deben contarles a todos los compafieros
quien era ese personaje o que ocurrid en cierto lugar que pueden ver en la ficha del bingo. El
primero en completar una linea o el tablero completo seré el ganador, pero deberé especificar

cual fue su parte favorita de la historia.

Actividad 5

La caja de sorpresas: Este es un juego, donde primero se leera un cuento titulado: la
gran blsqueda de Martina y teniendo en cuenta a este, se eligen objetos que representen los
personajes o eventos importantes de la historia. Luego, se explica que terminada la lectura
deben explorar en la caja de objetos y elegir uno de ellos, con el cual deberan explicar como se

relaciona este objeto con el cuento.

Actividad 6

Compartir literario: Esta actividad se utilizara a manera de cierre, en donde alli los
estudiantes deberan ir a un rincon de lectura donde encontraran diversos cuentos, ellos
escogeran a su gusto y tendran aproximadamente 20 minutos para leerlo, analizar y
comprender. También, 5 minutos para contarle a algtin compafriero de gue trataba su cuento y,
por ultimo, cada uno lanzara un dado, en el cual se encontraran algunas preguntas como las
siguientes: ¢Cudl es el personaje principal?, ;Cudl fue la idea principal del texto?, ;Qué final
le darias tu a la historia? Lo mencionado anteriormente, con el objetivo de conocer los avances

de los estudiantes en cuanto a la comprension lectora.



2.8 Plan de accidn

Objetivos Actividad Acciones — Recursos Responsable | Fecha/
pedagogicos Contenido Hora
Fomentar la El tesoro de Leerenvozalta e Lafabula Slendy 26/09/2024
comprension | las la fabula: la e Hojas Azucena 2 horas
lectoray el respuestas cigarray la blancas Silva Lopez
pensamiento hormiga. e Lépices
critico. Sequir las pistas e Tesoro

para encontrar e Preguntas

el tesoro final. e RECUrsos

humanos.

Desarrollar la | Cuentos Ordenar una e Pimpones Slendy 30/09/2024
capacidad de | desordenados | historia o e Historias Azucena 1 hora
secuenciay cuento y leerla e Cuentos Silva Lopez
comprension en voz alta, e Hojas
del texto. expresando que o Lépices

ensefianza le ha

dejado este

texto.
Fortalecer la | Tablero de A partir, del e Juego Slendy 15/10/2024
comprensién | comprension | cuento: las e Cuento Azucena 1 hora
lectora desde aventuras de e Dado Silva Lopez
el juego Tomasy el e Ficha

ratbn magico,

jugar en el

tablero de

comprensiony

responder las

preguntas.
Promover la | Elbingo Leer la historia, e Cuento Slendy 16/10/2024
comprensiéon | creador la carrera de e Cartones Azucena 1 hora
detallada y la zapatillas y de bingo Silva Lopez
participacion tener en cuenta e Iméagenes
activa de los los e RecUrsos
estudiantes. acontecimientos humanos

Yy personajes, e Fichas

para el juego

del bingo.
Mejorar la Lacajade Leer un cuento e Cuento Slendy 17/10/2024
interpretacion | sorpresas Ilamado: lagran e Caja Azucena 1 hora
y busqueda de e Objetos Silva Lopez
comprension Martina, sacar e Recursos
a través de de la caja humanos
objetos. sorpresa un

objeto u

expresar que




relacion tiene

estecon la
historia.
Promoverun | literario Los estudiantes Decoracion Slendy 18/10/2024
ambiente de escogen un Aulade Azucena
lectura cuento que sea clase Silva Lopez
autonomo y de su interésy Cuentos
reflexivo. luego lanzaran Fabulas
un dado para Dado

responder
preguntas de
acuerdo al texto
elegido.
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Capitulo 111
Marco Metodologico

En este capitulo se presentan los aspectos metodoldgicos que guian la comprobacion de
la categoria de estudio. Segun Tamayo y Tamayo (2012, p. 37), el marco metodoldgico es "un
proceso que, mediante el método cientifico, procura obtener informacion relevante para
entender, verificar, corregir o aplicar el conocimiento”. Desde esta perspectiva, el marco
metodoldgico se encarga de proporcionar una solucion al problema de investigacion,

articulando los pasos y procedimientos que aseguran la validez del estudio.

Este marco estd compuesto por varios elementos clave: el enfoque de investigacion, el
método utilizado, el escenario donde se desarrolla el estudio, los informantes clave, y las
técnicas e instrumentos de recoleccion y anélisis de datos. Estos componentes permiten
estructurar el proceso de investigacion de manera coherente y I6gica, asegurando que cada fase

contribuya a alcanzar los objetivos planteados.

3.1 Enfoque Epistemoldgico Interpretativo

La presente investigacion se basa en la filosofia del paradigma socio — critico, el cual
se caracteriza por el interés de comprender y transformar las estructuras sociales que generen
desigualdad, tal como Arnal (1992) menciona que, adopta la idea de que la teoria critica es una
ciencia social que no es puramente empirica ni sélo interpretativa; sus contribuciones, se
originan, “de los estudios comunitarios y de la investigacion participante” (p. 98).
Considerando la perspectiva de este autor, se aprecia que el propdsito u objetivo de este

paradigma es abordar los problemas especificos que surgen en las diversas comunidades,



involucrando a todos sus miembros con un dnico fin, el cual es promover una mejora social

continua.

Al mismo tiempo, Guillen, et.al. (2014, p.4), sefialan una postura valida sobre el
paradigma socio — critico opinando que la investigacion social no solo es la produccion de
conocimiento, sino que se trabaja colectivamente con los investigadores y agentes sociales
(informantes claves) con el fin de promover escenarios sociales diferentes a las realidades de
su entorno, articulando una forma de investigar la realidad con la accion social. De acuerdo
con estos autores, se reconoce que el enfoque socio-critico constituye la base esencial que
impulsa la interaccion entre los investigadores, el entorno y los participantes. Este enfoque
busca resolver problemas relacionados con la comunidad, fomentando espacios de convivencia

e intercambio social.

3.2 Enfoque de Investigacion

La investigacion actual, se sitia dentro de un enfoque cualitativo, centrandose en la
comprension de fendmenos sociales desde la perspectiva de los informantes, el cual Martinez
(2013, p.66), postula que “la investigacion cualitativa, trata de identificar, basicamente la
naturaleza profundiza las realidades, su estructura dinamica, aquella que da la razon plena de
su comportamiento y manifestaciones”. De acuerdo con el autor, este tipo de investigacion, es
de gran ayuda en el proceso investigativo, dado que busca comprender inicialmente una
realidad social, teniendo presente la veracidad y si es necesario realizar cambios, por hallazgos
que presenta la problematica que se investiga se puede realizar, sin ningln tipo de

inconveniente.

De igual manera, la investigacion cualitativa se puede entender como el esfuerzo por
alcanzar una comprension profunda de los significados y definiciones que se presenten en el

estudio, es alli donde se destaca a Vera (2015, p.113) expresando que, la investigacion



cualitativa se enfoca en analizar la calidad de actividades, relaciones, asuntos, medios,
materiales o instrumentos en una situacién o problema especifico. Lo anterior, hace hincapié a
que el enfoque cualitativo tiene como objetivo analizar a profundidad y describir de manera
integral todas las actividades especificas que se lleven a cabo durante la investigacion,

centrdndose principalmente en las experiencias y actitudes de los informantes.
3.3 Método de Investigacion

El método empleado en este estudio se basa en la investigacion-accion pedagogica,
Restrepo (2003, p. 7) describe la investigacion-accién como una herramienta que permite al
docente actuar como un aprendiz continuo a lo largo de su vida, ensefidndole a aprender a
aprender, a comprender la estructura de su propia practica y a transformarla de manera
constante y sistematica. Es decir, que es una metodologia de gran valor para los maestros, ya
que les otorga un rol activo en su propio aprendizaje y desarrollo profesional. Este enfoque no
solo facilita la adquisicion autonoma de nuevos conocimientos y habilidades, sino que también

promueve la reflexion critica sobre su practica pedagdgica
Deconstruccion

En este tipo de investigacion, se incluye no solo la reflexion sobre la préactica, sino
también su deconstruccion critica. Esto implica una autocritica profunda, enfocada en el
aspecto especifico del problema de investigacion. En esta fase, cuyo objetivo es analizar la
ludica como estrategia en el fortalecimiento de la comprensidn lectora en estudiantes del grado
tercero de la Institucion Educativa Gimnasio Magia de los Angeles, se proceder4 a la
implementacidn de un diagnostico. Este diagndstico permitira detectar las dificultades
presentes, con base en ello, disefiar y ejecutar actividades que fortalezcan el proceso de

comprension lectora que es tan indispensable en los primeros afios de vida.



Reconstruccién

Solo es viable con una alta probabilidad de éxito si ha sido precedida por una
deconstruccion detallada y critica de la préctica. Este proceso no busca una renovacion
completa que ignore los logros anteriores, sino una reafirmacion de los aspectos positivos de
la practica previa, complementada con propuestas y esfuerzos que transformen aquellos
elementos débiles, ineficaces o ineficientes. Durante esta fase, se disefiaran y ejecutaran seis
actividades orientadas para el fortalecimiento de la comprensién lectora en estudiantes del
grado tercero, donde se desarrollard un plan de accion que detallara cada actividad, junto con

su implementacion, para asegurar su efectividad en el proceso de mejora.
Evaluacion

La fase final consiste en la evaluacion de la nueva préctica. En este proceso, se aplica
una evaluacion acompafada de notas que registran indicadores clave de efectividad. Tras
analizar los resultados obtenidos, se revisan las observaciones recopiladas en el diario de campo
para valorar el éxito de la transformacion realizada. Las actividades implementadas en esta fase
estaran orientadas por la maestra en formacion, con la finalidad de fortalecer la comprension
lectora. Dichas actividades seran disefiadas tomando en cuenta lo aprendido y observado en las
sesiones anteriores, con el objetivo de fortalecer la comprension lectora de los estudiantes del
grado tercero, desde laimplementacion de estrategias lidicas, donde a través de estas se motiven

e interesen por participar y consolidar el proceso educativo.
3.4 Escenario de la Investigacion
Del mismo modo, para Hernandez, et.al. (2014), el escenario de investigacién indica la

direccion de un entorno tedrico cuyo objetivo es vincular la investigacion con la creacion de

actividades cotidianas en un area especifica. Desde el punto de vista de los autores, el escenario



de investigacion es aquel entorno donde los investigadores establecen la direccion para que el

estudio se relacione directamente con la préctica en un campo especifico.

Por otro lado, en este estudio de investigacion, se detalla minuciosamente el escenario
de investigacion, el cual es la Institucion Educativa Gimnasio Magia de los Angeles, donde
para ejecutar la presente investigacion se eligio a los estudiantes del grado tercero de Basica

Primaria.

3.5 Informantes Clave

Los informantes clave se transforman en individuos con saberes particulares que forman
parte o interacttan dentro del contexto especifico delineado en relacion a ciertos aspectos, ya

sea debido a su historial, responsabilidades, papel central o vivencias personales.
Segun Martinez (2020, p.42):

“Son aquellas personas que tienen un amplio conocimiento desde
la experiencia sobre la categoria de estudio, con el aporte de ese
conocimiento se puede ampliar significativamente ambitos de la
problematica que no se conoce. Ellos se encuentran inmersos en las
comunidades objetos de estudios. Se denominan claves porque
permitiran seguir consolidando la informacion en la medida que va
aportando otro medio de informacion a la investigacion”.

Teniendo en cuenta lo anterior, estas personas cuentan con un conocimiento profundo
y ofrecen informacion fundamental, para entender el fendmeno que se investiga. Su
participacion en el estudio permite obtener resultados que enriquecen el proceso de
investigacién y, al mismo tiempo, favorecen su comprensién. Por otro lado, Martinez (2013, p.
56) los describe como "individuos con conocimientos especializados, estatus y una gran

capacidad de proporcionar informacién".



En otras palabras, estas personas que cumple el rol de informantes son esenciales en la
investigacion, debido que ellos tienen esos conocimientos que necesitamos para poder realizar
la investigacion y por medio de estas personas poder lograr entender el problema de esta 'y
Ilegar a tener un informe més detallado del fendmeno de estudio. Por tal razon, en esta
investigacion la poblacion que se obtuvo en el apoyo del caso de estudio de informantes claves,
fue la docente del aula de la Institucion Educativa Gimnasio Magia de los Angeles, asi mismo
los estudiantes en una totalidad de 17 nifios y nifias, pertenecientes al grado tercero de Basica

Primaria.
3.6 Técnicas e Instrumentos para la Recoleccion de Informacion

Son esas herramientas y métodos utilizados para asi poder tener una recopilacion de
datos de una forma sistematica y honesta en la investigacion, asi mismo, estos instrumentos
permiten contribuir a buscar una informacién real para asi poder tener un informe claro. Como
lo menciona Bavaresco (2006), la investigacion no tiene significado sin las técnicas de
recoleccion de datos. Estas técnicas conducen a la verificacion del problema planteado. Por
otra parte, tenemos otros autores que lo describen, Segun Hernandez, et.al. (2014), lo considera
como las diferentes formas por las cuales se puede adquirir informacién. La investigacion
cualitativa y el método investigacion accién — pedagdgica, requieren de la informacién que
puedan brindar las personas vinculadas de manera directa con el objeto de estudio, para luego

poder ser interpretada, analizada y asi ser comprendida.
Técnicas

Para llevar a cabo esta investigacion, se utilizaron técnicas que permitieron la
recoleccion precisa de datos, con el fin de alcanzar el objetivo principal: Analizar la ludica
como estrategia en el fortalecimiento de la comprension lectora en estudiantes del grado

tercero de la Institucion Educativa Gimnasio Magia de los Angeles.



El diagnostico se empleara como herramienta clave para identificar el nivel de
habilidades de los estudiantes en cuanto a la lectora y la comprension de diversos textos. Esto
permite detectar fortalezas y aspectos por mejorar de manera individual, facilitando la
planificacion de estrategias ltdicas que se ajusten a las necesidades de cada estudiante. De la
misma manera, contribuye a prevenir posibles dificultades a futuro asegurando que los
estudiantes desarrollen competencias lectoras esencial tanto para su vida, como para su
desempefio académico. Segun Ibafiez y Egg (2001), el diagndstico social es un proceso de
sistematizacion de la informacion que busca conocer y comprender las problematicas y

necesidades en un contexto especifico.

Desde esta perspectiva, la necesidad de realizar un diagnéstico se fundamenta en la
obtencion de una comprension claray precisa del problema que se abordaré en la investigacion.
Esta comprension se alcanzara a través de la aplicacién de una prueba adecuada, disefiada para
identificar de manera concreta las areas de oportunidad y los desafios especificos relacionados

con el objeto de estudio.

Se empleara la entrevista como técnica, la cual permite recoger y analizar diversos
aspectos como las opiniones, actitudes, sentimientos y representaciones de los entrevistados.
Segun Abarca, Alpizar, Sibaja y Rojas (2013), 'la entrevista puede entenderse como un
procedimiento de recoleccidn de informacidn basado en la interaccién entre dos 0 mas
personas, utilizando la conversacion como herramienta principal’ (p. 100). Asi, la entrevista se
configura como un sistema de comunicacién gque involucra tanto al entrevistador como al

entrevistado, donde la calidad de la interaccidn es crucial para obtener respuestas significativas



y relevantes. El didlogo debe ser cuidadosamente guiado para asegurar que se recopile la

informacion necesaria de manera efectiva y precisa.

Ahora bien, la técnica de la observacion es el proceso de recopilar la informacion en
donde el investigador se limitar a observar lo que sucede sin intervenir en el proceso, asi lo
plantea Piza, et.al. (2019), opinando que “la observacion es uno de los elementos esenciales en
un proyecto de investigacion, para obtener el mayor numero de datos, implicando que esta
actividad sea clara, definida y precisa”. Con lo mencionado por los autores, esta observacion
permite al investigador analizar el comportamiento y a partir de alli recolectar los datos de

primera mano.

También, como lo hace notar Cruz, (2007, p.189) afirma que la observacién “se realiza
a través del contacto del investigador con el fendmeno observado para obtener informaciones
sobre la realidad de los actores sociales en sus propios contextos” esto quiere decir, que al
momento de la observacion esto permite al investigador obtener informacion detallada y
directa sobre el objeto de estudio, lo que es esencial dado que es una herramienta que permite

tener una informacion valiosa para la investigacion.
Instrumentos

El instrumento utilizado en esta investigacion fue el diario de campo, elemento
fundamental para la recopilacion de datos de manera precisa y confiable, asi lo destaca Tamayo
y Tamayo (2007, p.17) el instrumento se define como una ayuda o una serie de elementos que
el investigador construye con la finalidad de obtener informacion, facilitando asi la medicion

de los mismos.

Por otro lado, Rusque (2010, p.181), afirma que, el guion de entrevista semiestructurada
es “flexible, dindmica y se considera como no directiva, no estandarizada y abierta”. Esto
significa que, es una conversacion profunda a manera de didlogo donde el entrevistado logra

expresarse libremente. En otras palabras, la entrevista permite que el investigador comprenda



las experiencias, opiniones y percepciones de los participantes de manera detallada y
contextualiza. EI guion de entrevista semiestructurada como instrumento esté dirigido a la
docente del area de lenguaje y a los estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa
Gimnasio Magia de los Angeles, dado que son los agentes principales en el proceso de
comprension lectora y es la poblacion que se esta viendo afectada por la falta de

implementacion de actividades ludicas.

En ese mismo orden de ideas, el diario de campo es la herramienta que se utiliza en la
investigacion que sirve para registrar de forma sistematica y detallada las observaciones y
acontecimientos relevantes que el investigador experimenta durante el caso de estudio, como
lo sefiala Sanjek (1990), El diario de campo es una técnica que mediante la creacion de
anotaciones funge como un apoyo a la memoria, estimulando la recreacion de las vivencias
experimentadas, llevando a quien escribe a la reflexion y a la autocritica mediante un proceso
catértico. Se puede sefialar, que el diario de campo es un analisis reflexivo importante en el
proceso formativo, pues da un recuento de las opiniones personales, las frustraciones y los

logros de quien escribe.

Asimismo, Kroef et al. (2020), opina que “El diario de campo es una herramienta que
permite realizar un proceso metodologico en donde se registra la experiencia de los
participantes”. Como opinan los autores, el diario de campo es una herramienta fundamental
porque permite al investigador documentar de manera sistematica su proceso de recoleccién de
datos, analizar su implicacion en el estudio, y reflexionar sobre las interpretaciones y

significados de los datos recopilados.
Procedimiento de andlisis de los datos

El anélisis de los datos se realizard mediante un proceso de codificacion, el cual

permitird definir y organizar las categorias que emergen de los datos recolectados. La



codificacion es clave para identificar y vincular pasajes relevantes de textos u otros datos, con
el fin de encontrar patrones y relaciones entre ellos. Este proceso no se limita a etiquetar la
informacion, sino que busca conectar los datos con los conceptos centrales de la investigacion,

permitiendo asi una comprension més profunda de los mismos.

Como sefiala Holton, (2015) “la codificacién lleva al investigador a conceptualizar el
patron subyacente en un conjunto de indicadores empiricos dentro de los datos como una
teoria que explica lo que sucede en ellos" (p. 266). De esta forma, la codificacion proporciona
el marco conceptual necesario para realizar un analisis estructurado y coherente,
especialmente en investigaciones basadas en la teoria fundamentada. A lo largo del proceso,
algunos cddigos adquieren mayor densidad conceptual y se convierten en categorias,

facilitando un analisis mas profundo y significativo de la informacion.

Cuadro 2

Semanas

Actividades Agosto Septiembre Octubre Noviembre

Orientaciones y
lineamientos
generales del trabajo
de grado

Designacion de tutor

Capitulo 1
Problema

Revision capitulo |

Capitulo 11
Marco tedrico




Capitulo 11
Propuesta

Revision capitulo
Il Propuesta y
diagndstico

Capitulo 111
Marco metodologico

Revision capitulo I

Capitulo IV
Aplicacion del
diagndstico

Analisis de datos

Revision de tutor
Capitulo IV

Capitulo V
Conclusiones

Orientaciones para la
sustentacion

Redaccion final del
trabajo de grado

Designacion de
jurados

Revision del trabajo
de grado por el
jurado

Sustentaciones

Segun Gantt (1910)



Capitulo 1V

Analisis y discusion de datos

Analisis de los datos

Este capitulo presenta el analisis de los datos recopilados con los estudiantes del grado
tercero de la Institucion Educativa Gimnasio Magia de los Angeles. El objetivo principal de
este andlisis fue evaluar las estrategias ludicas para el fortalecimiento de la comprension lectora

en estudiantes del grado tercero.

Para dar inicio a la planificacion y ejecucidn de la propuesta, se llevo a cabo un diagnostico
con los participantes, cuyo objetivo fue diagnosticar los niveles de comprension lectora en los
cuales se encuentran los estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Gimnasio
Magia de los Angeles. Estos procesos resultan fundamentales para asegurar un desarrollo
Optimo de los estudiantes en los afios posteriores de su formacion educativa. Por ello, es crucial
identificar tanto las debilidades como las fortalezas presentes, con el fin de implementar
actividades adecuadas y pertinentes que promuevan una mejora en el proceso de comprension
lectora. A continuacién, se describen las acciones realizadas en las tres fases del proceso: fase

de diagndstico, fase de aplicacion y fase de evaluacion.
4.1 Fase de Diagnostico

En esta fase de diagndstico se aplicé una prueba (Ver Anexo 1), con el objetivo
identificar los niveles de comprension lectora en los que se encuentran los estudiantes del grado
tercero. Los resultados de la prueba fueron clasificados en tres items: Cumple (C), No cumple
(NC) y en proceso (EP). Segun lo que cada participante responda en la prueba y, teniendo en

cuenta los criterios, se clasifico en el item que corresponda.



Tabla 1l

Analisis de los resultados del diagndstico

Criterios Cumple | Nocumple | En proceso
©) (NC) (EP)

Analiza'y comprende los textos. 3 0 2
Identifica las ideas principales de 3 1 1
los textos.
Reconoce la secuencia de eventos 4 0 1
del texto.
Capacidad para deducir 1 2 2
informacion implicita.

Interpretacion:

Teniendo en cuenta la informacion presentada en el cuadro anterior, se evidencié que
maés de la mitad de los informantes analizaron y comprendieron los textos expuestos en la
realizacion de la prueba diagnostico, pero queda un porcentaje con el cual se debe trabajar para
fortalecer la comprension lectora. Ademas, segun el analisis la gran mayoria reconoce la
secuencia de los eventos presentados dentro de una historia, en este caso el cuento titulado:
“Juanito y las habichuelas magicas”. Por tltimo, se evidencio que la gran mayoria de los
informantes no cuentan con la capacidad para deducir informacion implicita de un texto, es

decir que se les dificulta desarrollar la comprension inferencial.

Por consiguiente, para Solé (1992), “el diagndstico en la comprension lectora debe
centrarse en la identificacion de las estrategias que el lector utiliza, asi como en las dificultades
especificas que encuentra, para asi poder intervenir de manera adecuada en el proceso de
enseflanzay aprendizaje”. Es decir, que el implementar la prueba escrita de diagndstico fue una
herramienta fundamental, con la cual se logro identificar en que criterios como la capacidad de
deducir informacién implicita e identificar las ideas principales de un texto, los estudiantes

deben mejorar para lograr una comprension lectora plena. Por esta razon, se planted la



implementacién de diversas actividades desde la ludica plasmadas en el plan de accién, con el

fin de fortalecer la comprension lectora en estudiantes del grado tercero.
4.2 Fase de aplicacion:

En esta fase se implementaron las actividades planificadas en el plan de accién, con el
objetivo de implementar estrategias ludicas para el fortalecimiento de la comprension lectora
en estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Gimnasio Magia de los Angeles.
Las actividades se distribuyeron en seis sesiones algunas con tres momentos. La primera sesion
tuvo una duracion estimada de 2 horas, mientras que las siguientes cinco se desarrollaron en
sesiones de 1 hora cada una. En cada una de estas sesiones se llevaron a cabo diversas

actividades, algunas de caracter individual y la mayoria de manera grupal.

Actividad: Tablero de comprension

item 1: Gamificacion

Informante Unidad de analisis de Cddigo Categoria

Observacion

11 Participacion  activa vy Al Comprension del texto
comunicacion asertiva

12 No logré responder de A2 No comprendio el texto
manera correcta a las
preguntas.

I3 Participacion activa Al Comprension del texto
durante el juego.

14 Actitud positiva y Al Comprension del texto
concentracion

15 Responde adecuadamente a Al Comprension del texto
las preguntas con relacion
al texto

Interpretacion:



Al observar las respuestas dadas por los informantes durante la actividad del tablero de
comprension, en la cual se articula la estrategia ludica de la gamificacion, dado que este juego
consistié en diversos niveles, donde se encontraron preguntas referentes a un cuento, en este
momento se denotan algunos aspectos que estan plasmados en el diario de campo en el cual, la
mayoria de los estudiantes comprendieron el texto, gracias a su actitud positiva, concentracion
y participacion activa, pero es importante mencionar, que las respuestas fueron de un nivel
literal en cuanto a la comprension, por lo tanto, es un aspecto que se fortalece con las demas
actividades del plan de accion. Ademas, la experiencia de esta actividad, se encuentra reflejada
en el diario de campo (Anexo 2), donde se especifica todo el proceso y los resultados de los

participantes.

Teniendo en cuenta la implementacion de la gamificacion, los autores Martin, et al,
(2020) definen “la gamificacion como la utilizacién de elementos y principios de disefio de
juegos en contextos no ludicos con el objetivo de motivar, enganchar y promover
comportamientos especificos”. Es decir, que esta es una herramienta que al hacer llamativa la
actividad, hace que los estudiantes se motiven y se interesen durante el desarrollo de la
actividad, esto se ve reflejado al momento de las respuestas, en donde saben identificar las
ideas principales, los eventos que ocurrieron dentro del texto, cuales son los personajes

principales y demas aspectos que incluyen al momento de trabajar con la comprension lectora.

Actividad: El tesoro de las respuestas

Item: Juego
Informante Unidad de analisis de Cadigo Categoria
Observacion
11 Falta de escuchaen las Al Moraleja incorrecta
orientaciones




12 Atencidny concentracion A2 Moraleja acorde al texto
durante la actividad

13 Participacion activa y Al Moraleja acorde al texto
atencion

14 Falta de concentracion en Al Moraleja incorrecta
la lectura

15 Siguio el paso a paso A2 Moraleja acorde al texto

logrando el objetivo

Interpretacion:

Del cuadro anterior, se puede inferir que la experiencia para los participantes al
momento de dar la moraleja de la fabula fue negativa, puesto que, durante la realizacion de la
actividad, no estuvieron atentos a las indicaciones y este fue el resultado obtenido, donde unos
participantes escribieron un resumen corto de la historia, otros un suceso importante narrado
en la historia, pero no fueron especificos en la redaccién de la moraleja. Ademas, es
fundamental resaltar que pocos participantes lograron obtener el objetivo el cual fue redactar
una moraleja acorde a la fabula reconocida titulada: “la cigarra y la hormiga”. Asimismo, se
evidencia en el diario de campo (Anexo 3), la experiencia que se desarroll6 durante la

implementacion de la actividad.

Tal como lo postul6 Piaget J. (1980), sefiala que “el juego es una herramienta
fundamental para el desarrollo cognitivo, social y emocional de los nifios”. Lo anterior hace
hincapié, que, a través del juego, los nifios fortalecen su desarrollo en todas sus dimensiones.
Ademas, al momento de trabajar la comprension lectora articulada con el juego se adquieren
resultados positivos, la participacion activa de los estudiantes, aunque es importante
mencionar, que, en este caso al estar iniciando con la implementacion de las actividades, los
estudiantes al no haber vivido esta experiencia, se encontraron ansiosos por participar, pero

esto les jugo en contra al momento de su concentracion.



Actividad: Cuentos desordenados

item: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

Informante Unidad de analisis de Cadigo Categoria

Observacion

11 Siguid indicaciones de la Al Coherencia en el texto
actividad

12 Atencion y concentracion Bl Comprension lectora

13 Participacion activa y B2 Comprension lectora
orden adecuado del texto

14 Falta de concentracion A2 Incoherencia en el texto

15 Sigui6 indicaciones y B2 Comprension lectora

concentracion permanente.

Interpretacion:

Teniendo en cuenta la informacién plasmada anteriormente en el cuadro, se resalta que
la mayoria de los informantes lograron cumplir con el objetivo, el cual fue construir un cuento
que estaba desordenado, teniendo en cuenta la coherencia y cohesién, para una vez realizado
esto, continuar con la debida lectura y el desarrollo de las preguntas sobre dicho texto. Es
importante resaltar, que esta actividad se realiz6 en grupo, lo cual hizo més facil el desarrollo
y construccion de los diversos textos. Ademas, los informantes expresaron su interés por la
actividad, a través de la concentracion, participacion activa y aspectos que estan plasmados en

el diario de campo (Anexo 4).

El autor, Garcia C. (2021) afirma que “el aprendizaje basado en proyectos es una
estrategia de ensefianza y aprendizaje que sitUa a los estudiantes en el centro del proceso
educativo, permitiéndoles desarrollar competencias claves a través del analisis y de la

construccion, desde una solucion de problemas planteados en trabajos colaborativos”. Por esta



razon, se implementd la actividad de cuentos desordenados en la cual se articuld la

comprension lectora con esta estrategia.

Actividad: Bingo creador

item: Nivel literal

Informante Unidad de analisis de Cadigo

Observacion

Categoria

dando respuestas correctas
con base a la historia.

11 Dio respuesta a la relacién Al Relacion imagen y texto
de la imagen del bingo con
el cuento.

12 Particip6 con seguridad A2 Comprension lectora

13 Participacion activa, Bl
escucha e interés por el
proceso.

Aprendizaje

14 Participd dando respuestas A2
acordes al texto.

Comprension lectora

15 Expresé sucesos de la Al
historia con relacion a las
imagenes.

Relacion imagen y texto

Interpretacion:

Como se observa en el cuadro anterior, la implementacion y el desarrollo de esta

actividad dio como resultado un aprendizaje nuevo, en donde los participantes descubrieron

que por medio de un juego como lo es el bingo, se puede comprender un texto, de manera que

relacionaron de una forma sencilla y correcta las imagenes plasmadas en el juego con el cuento

narrado titulado: “la gran busqueda de Martina”. Alli, los participantes lograron obtener el

objetivo de comprender el texto, gracias a aspectos y factores que se evidencian en el diario de

campo (Anexo 5), como la participacion activa, escucha y el interés por la actividad.




Tal como lo plantea Rodriguez, et al, (2022) “el nivel literal de comprension lectora, es
la capacidad que tiene el lector para identificar y comprender la informacion explicita del texto.
También incluyendo los hechos, ideas principales y detalles relevantes de cierto texto”. Por
este motivo, se implement6 un juego en donde los participantes relacionaron las imagenes con

la narracion del cuento y se obtuvieron respuestas de nivel literal.

Actividad: La caja de sorpresas

item: Nivel inferencial

Informante Unidad de analisis de Cadigo Categoria

Observacion

11 Expresa respuestas Al Literal
concretas sobre el cuento

12 Relaciona los objetos con B2 Inferencial
el cuento y sus respuestas
son mas alla de lo que
narra el cuento.

13 Menciona la relacién de Al Literal
los objetos con el cuento,
teniendo en cuenta la
informacion explicita.

14 Deduce informacion que B2 Inferencial
no esta explicita en el
cuento.

15 Menciona la relacion de B2 Inferencial

los objetos y el cuento de
una manera mas amplia.

Interpretacion:

De acuerdo a los datos presentados en la tabla anterior, se puede mencionar que la
mayoria de los participantes, gracias a la implementacion de actividades ladicas, han mejorado
en su comprension lectora, en este caso, demostraron por medio de la participacion en el juego:

“la caja de sorpresas”, que un gran porcentaje se encuentran en el nivel de comprension lectora



inferencial, dado que, en sus respuestas durante la ejecucion de la actividad, lograron deducir
informacion que no estaba explicita en el texto. Ademas, en la experiencia durante la
implementacidn de esta actividad se tuvieron en cuenta unos aspectos positivos y por mejorar

que se evidencian en el diario de campo. (Anexo 6).

Para Solano H. (2019) considera "el nivel inferencial como un proceso cognitivo
complejo que involucra la construccion de significados mas alla de la informacion explicita del
texto”. Lo anterior hace hincapié a que este nivel exige al lector a interpretar y deducir
informacion a partir de cierto contenido, siendo la busqueda de objetos una actividad clave,
puesto que requirio de que los participantes no solo identificaran los objetos, sino que también
conectaron ideas, donde fueron descubriendo la relacion de ciertos elementos con la historia

narrada, desde una mirada mas profunda.

Actividad: Compartir literario

item: Nivel critico

Informante Unidad de analisis de Cadigo Categoria

Observacion

11 Menciona aspectos de la Al Inferencial
historia que no estan
explicitos.

|2 Capacidad para crear un Al Inferencial

final distinto a la historia
de su interés.

13 Dio respuestas correctas a Bl Comprension lectora
todas las preguntas acorde
al texto.

14 Se expresa con seguridad y B2 Expresion oral

buen tono de voz para dar
sus respuestas.

15 Dio respuesta correcta a la Bl Comprension lectora
pregunta que le arrojo el
juego del dado.




Interpretacion:

Se puede observar en la tabla anterior, que en laimplementacién de esta Gltima actividad
los participantes demostraron unos buenos resultados, a través de las respuestas dadas en el
juego, donde luego de lanzar el dado dieron respuesta de manera correcta, teniendo en cuenta
la historia que ellos eligieron. Ademas, manejaron buen tono de voz, seguridad al expresarse y
mas aspectos que estan plasmados en el diario de campo, (Anexo 7) como evidencia de la
experiencia. Asimismo, es importante resaltar que esta actividad tuvo éxito y se logro llegar al
objetivo, puesto que los participantes tuvieron la libertad de escoger el cuento, la fabula o
cualquier texto de interés para ellos, siendo este un factor esencial en la atencion y

concentracion de ellos.

Teniendo en cuenta el aporte de Tejada M (2022) ““el nivel de la comprension lectora es
una herramienta esencial, para lograr un aprendizaje autdnomo, destacando su rol en la
comprension profunda del texto, donde permite captar el significado mas alla de las palabras
superficiales”. Es decir, que es fundamental trabajar en el desarrollo y fortalecimiento de este
nivel de comprension lectora, dado que se adquiere un aprendizaje mas solido, en cuanto a la
construccién de una opinion desde un punto de vista critico, también es importante mencionar
que desde el aspecto de la actitud de los participantes cambian cuando es algo que llama la

atencion de ellos, siendo de interés para ellos.

Para finalizar, al realizar un analisis de la interpretacion, se puede expresar que los
participantes a traves de su colaboracion en la participacion de las diversas actividades
plasmadas en el plan de accion, demostraron al inicio dificultad para comprender un texto, dado
que en la primera actividad expresaron desintereés, a través de la falta de atencion,
concentracion, dado que ellos pensaron que simplemente era leer un texto y responder
preguntas como siempre lo salian hacer, pero al momento que se empezaron a implementar las

actividades ludicas, donde se incluyé el juego, la gamificacion, el aprendizaje basado en



proyectosy los demas atributos expuestos en la matriz de analisis, de la presente investigacion,
comenz0 a verse reflejado un leve avance frente al objetivo, como lo es el fortalecimiento de
la comprension lectora, puesto que inicialmente, se encontraban participantes con un nivel
literal, pero al finalizar la implementacion de las actividades se logré que la gran mayoria se

encuentre en el nivel de comprension de lectura inferencial.

Es decir, que la implementacion de la ludica en articulacion con la comprension lectora
es una estrategia efectiva para fortalecer y escalar los niveles de comprensién, que donde se
trabajara durante un buen lapso de tiempo, se lograrian obtener mejores resultados, dado que
el uso de estas actividades permite que los participantes se involucren de manera activa en el

proceso de lectura.



Capitulo V

Conclusiones

A través de esta investigacion cualitativa, se logré contribuir de manera significativa al
fortalecimiento de la comprension lectora de los estudiantes del grado tercero de la Institucion
Educativa Gimnasio Magia de los Angeles, facilitados por las interacciones con actividades
ludicas, como el juego, la gamificacién, el aprendizaje basado en proyectos. A continuacion,

se presentan las conclusiones derivadas del estudio.

Tomando como base los objetivos planteados y teniendo en cuenta los resultados de
esta investigacion, se llega a las siguientes conclusiones. De acuerdo con el primer objetivo:
Diagnosticar en qué nivel de comprension lectora se encuentran los estudiantes del grado
tercero; se llega a la conclusion de que la gran mayoria de estudiantes, presentan falencias al
momento de comprender un texto, siendo este un tema complejo para ellos y por esta razon, se
pretendié fortalecer la comprension lectora a través de la Iudica, mostrandoles desde un

enfoque dinamico la importancia de este proceso.

Respecto al segundo objetivo: Disefiar estrategias lGdicas para el fortalecimiento de la
comprension lectora en estudiantes del grado tercero; se llevo a cabo la realizacion de un plan
de accion, donde se disefiaron seis actividades, todas con el fin de fortalecer la comprension
lectora a través del juego, dado que es una herramienta llamativa para los estudiantes, la cual
hace que aprendan de manera mas sencilla y eficaz. Ademas, es importante mencionar que la
implementacion de estas actividades logro hacer que los estudiantes se motivaran y crearan un
habito de lectura, pero mas que esto, que conectaran y comprendieran de manera correcta los

diversos textos, como cuentos y fabulas que se les presentaron.



Por otra parte, en el tercer objetivo: Implementar las estrategias ltdicas para el
fortalecimiento de la comprension lectora en estudiantes del grado tercero; se realizd una
propuesta la cual fue titulada “De jugar a leer: Un viaje ladico hacia la comprension”, esta
propuesta se fundamento6 en Cassany D. (2009) quien destaca la importancia de desarrollar
habilidades de comprension lectora, las cuales permiten al lector interpretar y analizar de forma
critica el contenido de un texto en especifico. Ademas, se llega a la conclusién que, al
implementar las actividades ludicas, plasmadas en la propuesta, se brindé un apoyo a los
estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Gimnasio Magia de los Angeles,

fortaleciendo la comprension lectora, el interés y la motivacién por la lectura.

Finalmente, en cuanto al cuarto y ultimo objetivo: Evaluar las estrategias lGdicas para
el fortalecimiento de la comprension lectora en estudiantes del grado tercero; se pudo concluir
a partir de los resultados obtenidos que se disminuyo la problematica presentada en la
investigacion: como el desinterés en la lectura, falta de concentracion y bajo nivel de
comprension lectora, siendo las actividades ladicas una herramienta esencial en el
fortalecimiento de la comprensién lectora, donde gracias a esto se logré que a medida de la
implementacidn de las actividades los estudiantes demostraran avances y resultados positivos

frente a este proceso.
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ANEX0S

Anexo 1
j GIMNASIO LA MAGIA DE LOS ANGELES
m DIAGNOSTICO COMPRENSION LECTORA
FECHA: 16/09/2024
GRADO: TERCERO BASICA PRIMARIA
Estudiante:

« A continuacion, debes realizar las diferentes lecturas de las historias, donde
debes analizar y comprender el texto para responder las preguntas de manera
correcta.

Encierra la respuesta correcta:

LOS ANIMALES

Un ratén estaba descansando al pie de un arbol.

De pronto le cayé una fruta en la cabeza.

El ratén salié corriendo, encontré a su amigo el conejo y le dijo:

-Alli estaba yo, y me ha caido encima una rama gque por poco me mata.
El conejo corrié asustado, encontré a la ardilla y le dijo:

-iPor alli, hace un momento, le ha caido al ratén un arbol encima!

La ardilla eché a correr, encontr6 al cerdito y le dijo:

-iNo vayas por alli, que estan cayendo rayos y centellas!

El cerdito encontré al chivo y le dijo:

-iCorre, corre, que por alli hay un terremoto!

Y asi, uno tras de otro, todos los animales, asustados, corrieron como locos. Se
crefan que se hundia el mundo.

H. Almendros

1. éDonde descansaba el raton?
a) En su cama

b) En su madriguera

c) Al pie de un arbol

2. éQuién era el mejor amigo del raton?
a) El conejo
b) La ardilla
c) El cerdito

3. éQué creian los animales?
a) Que era una broma

b) Que se hundia el mundo
c) Que no pasaba nada

4. éEra tan grande como para salir todos corriendo?
a) Si. Era un terremoto

b) Si. Habia rayos y centellas

c) No. Al ratén le habia caido una fruta



LA ESTACION DEL TREN

Ana vivia muy cerca de la estacion del tren. Por eso iba todos los domingos a ver
pasar los trenes. Ana iba con su abuelo, ya que a los dos les gustaban mucho los
trenes. Ana y su abuelo llegaban sobre las once de la mafana y se sentaban en
un banco de la estacion. A los pocos minutos aparecia el tren expreso, que tenia
vagones de coches-cama y literas y también un vagon con cafeteria y restaurante.
Alli se bajaban los viajeros y otros continuaban el viaje.

Al cabo de un rato se oia pitar un tren a lo lejos. Ana y su abuelo ya sabian que
era el talgo, que paraba un momento y luego seguia su viaje. El talgo parecia un
gusano, jun gusano muy corredor!

A las doce pasaba el intercity. Era el tren que mas le gustaba a Ana. Corria por las
vias a mucha velocidad sin hacer casi ninguna parada. Cada media hora pasaban los
trenes de cercanias, que llevaban a los viajeros de unos pueblos a otros, Estos trenes
llevaban pocos vagones y eran los que mas le gustaban al abuelo de Ana.

Cuando ya se acercaba la hora de comer, la nifia y su abuelo volvian a

casa, felices por haber visto tantos trenes.

. ¢Cuando iba Ana a ver los trenes?

a) Los viernes
b) Los lunes
¢) Los domingos

. ¢Qué tren pasaba a las doce?

a) El intexgity
b) El expreso
c) El talgo

. ¢Qué dos cosas tenia el tren expreso?
a) Literas y cocinillas
b) Coches, cama vy literas
c) Television y radio
. ¢Cada cuanto tiempo pasaban los trenes de cercanias?
a) Cada hora
b) Cada media hora
c) Cada dos horas
. ¢Qué parecia el talgo?
a) Una lombriz

b) Un gusano lento
¢) Un gusano muy corredor

Colorea con color amarillo la nube que da informacion verdadera y de color azul Ia
que da informacion falsa.

Los trenes
llevaban muchos
vagones.

El tren que le
gustabaa Ana eres
el intercity

v



» Escucha con atencidn la lectura en voz alta gue realizard la docente del cuento
llamado: Juanito v las habichuelas magicas

1. Observa a Juanito, éQué cualidades y defectos ves en él?

2. Ordena con ndmeros la historia de Juanito

+ El nific comenzo a subir por las ramas para saber hasta donde llegaba... y
acabd justo en un inmenso castillo

+ La gallinita vivid alegra en la casa del nifio y le cumplié la promesa de
poner un huevo de oro diario.

+ El anciano le dio unas habichuelas magicas a Juanito y le dijo que cuando
llegara a su casa lo plantara en el jardin.
+ La mam3 de Juanito le dio una vica para venderla.

3. Reflexiona y responde:

Todas las personas siempre necesitamos de los demas. El cuento dice que "un
anciano le pidié a Juanito una moneda porgue si no moria de hambre”.

v" éDe qué otra forma Juanito le pudo haber ayudado?
v~ iQué hubieras hecho en esa situacidn?

82



DIARIO DE CAMPO

TALLER DE
DIAGNOSTICO

DESCRIPCION DE LA
EXPERIENCIA

En esta primera intervencion, se llevo
a cabo la implementacion de una
prueba diagnostica donde se tuvieron
en cuenta textos con preguntas de
seleccion multiple 'y preguntas
abiertas, esto con el fin de observar y
conocer en qué nivel de comprension
lectora se encuentran los estudiantes

del grado tercero.

En primer lugar, respondieron al

primer punto, el cual estaba
compuesto por un texto llamado: los
animales y cuatro preguntas de
seleccion multiple. Luego, realizaron
la lectura del cuento titulado: la
estacion del tren y dieron respuesta a

cinco preguntas de seleccion mdltiple.

Seguidamente,  resolvieron  los
altimos puntos de la prueba, los cuales
tenian un grado de complejidad para
diagnosticar si los estudiantes se
de

inferencial o

encuentran en un  nivel

comprension literal,
critico.

Por ultimo, al momento de finalizar
la prueba se les realiz6 una serie de
preguntas como, por ejemplo:
¢ Cuantas veces realiz6 lectura de los
textos?, ¢Cudl punto le parecié méas
complejo? 'y  deméds  todas
relacionadas con la ejecucion del

diagndstico.

FASE DE DIAGNOSTICO

INSTITUCION EDUCATIVA:_GIMNASIO MAGIADELOS ANGELES
FECHA: 24/09/2024

CURSO: TERCER

INTERPRETACION

En esta primera actividad, la gran
mayoria de estudiantes tomo una
actitud negativa, al ver que era una
prueba de lectura y, por lo tanto, se
les estaria evaluando la comprension
lectora. Es decir, que los estudiantes,
reflejaron desinterés por la lectura,
pero es realmente porque tienen una
barrera de que la lectura es un algo
aburrido y esta es la razén, por la cual
debe trabajar con los estudiantes del
grado tercero, el fortalecimiento de la
comprension lectora articulada con la

lGdica.

REFLEXION
Solé, 1. (1992), expresa que “el
diagnostico en la comprension lectora
debe centrarse en la identificacion de
las estrategias que el lector utiliza, asi
como en las dificultades especificas
gue encuentra, para asi poder
intervenir de manera adecuada en el
proceso de ensefianza y aprendizaje”.
Lo anterior, hace énfasis en que el
diagnoéstico de la comprensién

lectora, es una herramienta
fundamental para identificar en que
nivel se encuentran los estudiantes
del

dificultades

mismo modo, detectar las

gue enfrentan al
momento de leer y comprender, con
el objetivo de intervenir de manera
efectiva en su proceso de aprendizaje
Por esta razén, se tiene planteado la
de

actividades desde la ludica plasmadas

implementacion diversas
en el plan de accidn, para fortalecer la
comprension lectora en estudiantes

del grado tercero.

OBSERVACIONES: La gran mayoria de los estudiantes del grado tercero, demostraron desinterés por la lectura

dificultandoseles la comprension lectora. Es decir, que los estudiantes no tienen un habito de lectura, por ende, se les

dificulté comprender algunos textos. Por otra parte, se debe resaltar la participacion y buena actitud de otros

estudiantes que demostraron tener habilidad en la comprension lectora.

ELABORADO POR: Slendy Azucena Silva Lépez




Anexo 2

PLAN DE ACTIVIDAD 3: TABLERO DE COMPRENSION
ACCION#3 | INSTITUCION EDUCATIVA:_GIMNASI IADELOSANGELE
FECHA: 17/10/2024 CURSO: TERCERO
DESCRIPCION DE LA INTERPRETACION REFLEXION
EXPERIENCIA

En esta tercera actividad, con el objetivo
de fortalecer la comprensidn lectora desde
la ludica, se llevd a cabo un juego
Ilamado: el tablero de comprension, pero
antes de jugar se realizé previamente la
lectura en voz alta del cuento: La aventura

de Tomas y el ratén magico.

Seguidamente, la maestra en formacién
realizd una segunda lectura sobre el
cuento mencionado anteriormente, con el
fin de que los estudiantes tuvieran
presente toda la informacion y lograran
comprender la historia de una manera mas

rapida.

Luego, se dio inicio al juego, en donde
cada estudiante lanz6 el dado y el
resultado que le salia, con una ficha corria
las casillas por el tablero, también debia
contestar la pregunta correctamente,
referente al cuento, dado que si no lo hacia
debian retroceder.

Por altimo, se realizé un dialog6 en donde
los estudiantes expresaron que la
actividad les pareci6 interesante y que les
gusto jugar, pero a la vez responder a las
preguntas. Ademas, mencionaron que es
mas facil leer y comprender incluyendo

un juego.

En esta tercera actividad, los

estudiantes tuvieron una

participacion, comunicacion
activa y esto se vio reflejado en
el juego al momento de las
preguntas, puesto que la gran
mayoria dio respuestas correctas
y coherentes, lo que quiere decir
que si comprendieron el texto.

Ademas, es esencial mencionar
gue esto se logrd gracias a la
repeticion de la lectura, dado que
es fundamental que los
estudiantes creen un habito de
lectura en donde realicen dos o
tres veces la lectura del texto que
estén trabajando, para de esta
manera lograr una comprension

lectora plena.

Piaget, J (2012), “El juego esta
vinculado al desarrollo mental del
nifio, es un instrumento de desarrollo
de la inteligencia, el medio a través
del cual se desarrolla el pensamiento
y el lenguaje. Ademés, permite la
socializacion entre iguales, creando
un ambiente de confianza, libertad y
seguridad, que les permite expresar
libremente lo que piensan y sienten,
disminuyendo el miedo, las
preocupaciones o las inseguridades”.
Lo anterior, hace énfasis en que es
fundamental articular el juego con el
proceso de comprension lectora
desarrollo

de

estudiantes, dado que, a través del

porque fomenta el

cognitivo 'y emocional los

juego no solo desarrollan su

inteligencia, sino que también
fortalecen su pensamiento critico y el
uso del lenguaje de manera natural.
Es por esta razon, que durante la
aplicacion de esta actividad se
trabajd articuladamente el juego con
la comprension lectora, logrando un

buen resultado al finalizar.

OBSERVACIONES: En la ejecucién de esta actividad se vio reflejado el interés de los estudiantes del grado

tercero, en cuanto a la participacion fue activa y se logré obtener el objetivo el cual fue que comprendieran el cuento,

esto lo demostraron a través de las respuestas que dieron durante el juego el tablero de comprension.

ELABORADO POR: Slendy Azucena Silva Lépez




Anexo 3

PLAN DE
ACCION #1
FECHA: 2 2024

ACTIVIDAD 1: EL TESORO DE LAS RESPUESTAS
INSTITUCION EDUCATIVA:

IMNASI
CURSO: TERCER

IADE L

ANGELE

DESCRIPCION DE LA
EXPERIENCIA

En esta primera actividad, de la propuesta
para fortalecer la comprensién lectora
denominada: el tesoro de las respuestas,

se tuvieron en cuenta tres momentos:

En primer lugar, se escogid un estudiante
al azar por medio de un juego llamado, la
papa esté caliente, dicho estudiante pasé al
frente y realizd la lectura en voz alta de la
fabula: la cigarra y la hormiga. En este
los  estudiantes

primer  momento

estuvieron atentos, dado que tenian
presente que la comprension de este texto

haria que llegaran al tesoro.

Seguidamente, de manera equitativa se
eligié una lider quien fue la estudiante
encargada de guiarlos y llevar el mapa,
durante el recorrido leyeron y resolvieron
las preguntas de manera eficaz, logrando
llegar al objetivo el cual fue encontrar el
tesoro de las respuestas.

Como ultimo momento, los estudiantes
sacaron del tesoro unas hojas en blanco y
un lapiz, donde alli escribieron una
moraleja o reflexion que les dejé la
historia, ademas dibujaron algo referente

al tema.

INTERPRETACION

En esta tercera actividad, los
estudiantes tuvieron una En esta
primera actividad se evidencio el
interés de los estudiantes, puesto
que se realizd6 de manera
dindmica, a través del juego, que
es una herramienta llamativa

para ellos.

Es importante resaltar, que, en el
transcurso de la busqueda del
los estudiantes

tesoro, todos

estuvieron seguros y
respondieron de manera correcta
las preguntas esto da a entender
que los estudiantes prestaron
atencion a la lectura en voz alta
gue realiz6 su compafiero.

Sin

estudiantes no lograron cumplir

embargo, algunos
con el objetivo de escribir una
reflexion o moraleja, sino que
realizaron una narraciénde algun
hecho ocurrido en la historia. Es
decir, que se debe buscar
estrategias para mejorar dicho

aspecto.

REFLEXION

Vygotsky, L (1996) "En el juego, el
nifio siempre se comporta més alla de
edad, de

comportamiento diario; en el juego,

su por encima su
es como si fuera un cabeza més alto
de lo que es en realidad." enfatizé la
importancia del juego simbdlico y del
lenguaje en el aprendizaje de los
nifios, lo que sugiere que los cuentos
pueden servir como herramientas
el  desarrollo

de

poderosas  para

cognitivo 'y la adquisicion
habilidades sociales.

Ademas, Bruner, J (2016) expresa
que, "Las historias son una version
del conocimiento y una manera de
entender y dar sentido al mundo Ellas
no solo transmiten informacion, sino
que organizan la experiencia y hacen
que el aprendizaje sea significativo.
“Es decir, que es esencial la
articulacion de juego con la parte de
comprension lectora, dado que de
estamanera se logra captar de manera
de

obtienen

mas facil la atencion los

estudiantes 'y se los

resultados esperados.

OBSERVACIONES: En la ejecucién de esta actividad se vio reflejado el interés de los estudiantes del grado

tercero, en cuanto a la participacion fue activa y se logré obtener el objetivo el cual fue que comprendieran el cuento,

esto lo demostraron a través de las respuestas que dieron durante el juego el tablero de comprension.

ELABORADO POR: Slendy Azucena Silva Lépez




Anexo 4

PLAN DE ACTIVIDAD 2: CUENTOS DESORDENADOS
ACCION#2 | INSTITUCION EDUCATIVA:_GIMNASI IADELOSANGELE
FECHA: 30/09/2024 CURSO: TERCERO
DESCRIPCION DE LA INTERPRETACION REFLEXION
EXPERIENCIA

En este dia, se llevé a cabo la intervencion
de la segunda actividad del plan de accién
titulada; cuentos desordenados, la cual se

dividio en cuatro momentos.

En primera instancia, los estudiantes se
organizaron en grupo de cuatro, eligieron
un lider, el cual sac6 de una caja un
pimpén, segin el pimpén que les
correspondié se dio la asignacion del

cuento.

Cada grupo, menciond el cuento que les
correspondié y la maestra hizo la entrega
del cuento desordenado, alli entro en
juego el segundo momento, donde los
estudiantes en equipo ordenaron de
manera coherente el cuento, en donde
como tercer momento realizaron la
lectura, algunos grupos lo hicieron a la
primera vez de manera correcta y otros
tuvieron que modificar porque algunas
partes no le encontraban coherencia a la
historia.

Para finalizar, se hizo entrega de un
cuestionario compuesto  por  cinco
preguntas, con el fin de evaluar y
fortalecer la comprension lectora en los

estudiantes.

En esta actividad, los estudiantes
tuvieron una participacion activa
y una buena comunicacion con
sus comparieros, dado que, para
lograr el objetivo, debia verse

reflejado el trabajo en equipo.

Sin embargo, a medida del
desarrollo de los momentos a
algunos grupos les toma mas
tiempo y presentaron dificultad
al ordenar la historia, porque no
lectura,

realizaban la para

conseguir agregarle la parte
donde tuviera coherencia.

Ademas, en cuanto al
cuestionario solamente un grupo
tuvo aspectos por mejorar,
porgue por falta de tiempo, no
lograron concluir la Ultima
pregunta y se notaron indecisos,

por eso tardaron tiempo.

Goleman, D. (2018), menciona “la
importancia de trabajar la capacidad
de atencion; para ellos es vital
desarrollar la habilidad de ignorar las
distracciones y que la concentracion
es como un musculo por lo que
desde la

conviene fortalecerla

infancia”.

Lo expresado por Goleman sintetiza
gue la concentracion es una habilidad
que se debe estimular desde los
primeros afios de vida Por esta razén,
de
planeacion debemos tener en cuenta
de

implementar

al  momento realizar una

dentro las actividades a

se estimule la
concentracion y atencion.

Debido a esto, dentro de la actividad
del dia, se trabajo la concentracion y
atencion a partir de la construccion
del cuento articulando a su vez una
herramienta llamativa como lo es el
juego, logrando el objetivo planteado

en esta actividad.

OBSERVACIONES: En esta actividad un grupo de estudiantes no realizaron la lectura antes de pegar el cuento en

la cartulina y por esta razon no le conseguian coherencia, se les dio a conocer que este era el resultado de no seguir

las indicaciones y realizar la lectura previa del cuento. Por otra parte, es importante resaltar que los deméas grupos

lograron con el objetivo de ordenar los diversos cuentos asignados.
ELABORADO POR: Slendy Azucena Silva Lopez




AnNexo 5

PLAN DE ACTIVIDAD 4: EL BINGO CREADOR
ACCION#4 | INSTITUCION EDUCATIVA:_GIMNASI IADELOSANGELE
FECHA: 18/10/2024 CURSO: TERCERO
DESCRIPCION DE LA INTERPRETACION REFLEXION
EXPERIENCIA

En la intervencion de este dia, se llevo a
cabo la implementacion y ejecucion de la
actividad denominada: el bingo creador, a
continuacion, se narrara cada momento de

la actividad.

En primer lugar, por medio del juego
Ilamado la papa esté caliente se eligio al
estudiante que realizé la primera lectura
en voz alta de la historia, titulada: la
carrera de zapatillas y como segunda vez
realizo la lectura en voz alta, la maestra en
formacion, esto con el objetivo de que lo
estudiantes lograran captar y comprender
de una manera mas sencilla el texto leido

anteriormente.

Seguidamente, se les hizo entrega a todos
los estudiantes de un cartén de bingo, el
cual contenia unas casillas, dentro de las
cuales observaron que habia imagenes
relacionadas a la historia. Luego, se dio
inicio al juega, la maestra en formacion
mencionaba el objeto o personaje de la
historia y los estudiantes fueron tapando
con una tapita de plastico cada casilla,

hasta lograr poder gritar bingo.

Para finalizar, los estudiantes que ganaron
mencionaron que relacién tenian las
iméagenes del bingo con la historia narrada
anteriormente y que sucedio6 con algunos

personajes.

Durante la realizacion de la
actividad, en el primer momento
los estudiantes prestaron
atencion, dado que sabian que
luego se iba a realizar un juego

teniendo en cuenta la historia.

Ademas, es importante resaltar,
que al realizar la lectura del
cuento dos veces los estudiantes
lograron comprender mejor el
texto y es por esto, que
respondieron bien a la relacion
de las imagenes con la historia
narrada durante la actividad.

De

estudiantes expresaron que es

la misma manera, los
mas facil comprender y leer un
texto a través de un juego porque
es divertido y no se vuelve algo

aburrido.

Elkind, D (2018) argumenta que “el
juego es unaactividad espontanea que

permite a los nifios explorar su

mundo, probar nuevas ideas,
desarrollar ~ su  creatividad vy
habilidades  sociales”.  Ademas,

destaca como el juego promueve el
desarrollo cognitivo y emocional de

los nifios.

Lo mencionado anteriormente, hace
alusion a que a partir del juego el
estudiante puede desarrollar 'y
fortalecer diversas habilidades, en
este caso fue de gran ayuda para
jugar al bingo creador, puesto que
los estudiantes

con el juego

estimularon su parte cognitiva,

logrando comprender y entender de
gué manera se relacionaba la imagen
con el cuento y que eventos

ocurrieron con los diferentes

personajes y objetos que mencionaba

la historia.

OBSERVACIONES: En esta actividad se deben resaltar mas aspectos positivos que negativos, teniendo en cuenta

que la participacion de los estudiantes fue excelente y la gran mayoria logré comprender el texto, teniendo en cuenta

larelacion con el juego del bingo creador. Por otra parte, dos estudiantes no recordaron algunos sucesos de la historia,

pero evidentemente fue por la falta de atencion.

ELABORADO POR: Slendy Azucena Silva Lépez




AnNexo 6

PLAN DE ACTIVIDAD 5: LA CAJA DE SORPRESAS
ACCION#5 | INSTITUCION EDUCATIVA:_GIMNASI IADELOSANGELE
FECHA: 21/10/2024 CURSO: TERCERO
DESCRIPCION DE LA INTERPRETACION REFLEXION
EXPERIENCIA

En esta actividad se llevd a cabo
inicialmente, la lectura en voz alta de un
cuento titulado: la gran busqueda de
Martina con el cual se escogieron diversos
objetos relacionados con la historia, los
cuales fueron introducidos en una caja

sorpresa.

En primera instancia, al leer el cuento se
realizaron preguntas sencillas como, por
ejemplo, ¢Cual era el nombre del cuento?
Seguidamente, los estudiantes tuvieron
gue hacerse en parejas, para ir a tomar un
objeto de la caja de sorpresa, donde alli
encontraron un lapiz, borrador, audifonos,

gafas, un vaso una cuchara y una pelota.

Teniendo en cuenta lo anterior, los
estudiantes expresaron que relacién tenia
el objeto que sacaron al azar con la
historia, alli ellos describieron datos méas
especificos sobre los objetos, como el
color del objeto, en qué lugar se
encontraba y que hacia Martina con dicho
objeto en la historia.

Para finalizar, cada pareja en una hoja en
blanca, realiz6 una ilustracién de lo que
comprendieron del texto, donde ademas

colocaron en préactica su imaginacion.

Durante el desarrollo de esta

actividad, los  estudiantes
demostraron el interés y atencion
por la tematica, la cual fue
reflejada tanto en la expresion
oral de la relacion del objeto con
la historia como en la ilustracion
referente a lo narrado.

Es fundamental resaltar, que los
estudiantes se conectan mas con
la lectura si esta relacionada con
la lddica puesto que es una
experiencia que los atrae y ellos
realmente expresan que se les
facilita mas comprender un texto
a través de un juego, dado que s
fueron simplemente preguntas
después de leer cualquier texto,
no le prestarian atencion, por lo
tanto, no tendrian una buena

comprension lectora.

Cassany, D (2006), expresa que "la
busqueda de informacidn en un texto
implica localizar de manera eficiente
los datos especificos que el lector
necesita, lo cual es una habilidad
fundamental en la comprension
lectora, sobre todo en los entornos

actuales de sobrecarga informativa".

Es decir, que la busqueda de objetos

y la
fortalecer la comprensién lectora en

relacibn con textos para

los estudiantes esto involucra
habilidades como el escaneo visual,
la identificacion de situacion o
eventos importantes y la correlacion
entre preguntas y respuestas dentro
del texto.

Por esta razon, se implementd en esta
actividad la busqueda de objetos, en
una caja de sorpresas y con esto se
evidencio que a los estudiantes se les
facilito relacionar los objetos con la

historia narrada en esta actividad.

OBSERVACIONES: Los estudiantes del grado tercero durante el desarrollo de esta actividad demostraron interés

por el juego de la caja de sorpresas, dado que a ellos les llama la atencidn el buscar, descubrir y explorar los objetos,

Ademas, comprendieron la finalidad de la actividad, lo cual se vio reflejado en sus expresiones al momento de dar

con precision y fluidez las respuestas sobre la relacion de los objetos con la historia. Del mismo modo, es importante

mencionar que el trabajar en parejas o grupo ayuda evidentemente a que obtengan una comprension lectora profunda.
ELABORADO POR: Slendy Azucena Silva Lopez




Anexo 7

PLAN DE ACTIVIDAD 6: COMPARTIR LITERARIO
ACCION#6 | INSTITUCION EDUCATIVA:_GIMNASI IADELOSANGELE
FECHA: 22/10/2024 CURSO: TERCERO
DESCRIPCION DE LA INTERPRETACION REFLEXION
EXPERIENCIA

En el desarrollo de esta Gltima actividad del
plan de accion denominada: compartir
literario, se emplearon los siguientes tres
momentos: en primer lugar, se dio inicio a la
actividad, con la explicacion de en qué
consistia la actividad y cudl era el objetivo a
alcanzar con dicha actividad. Luego, se llevd
a cabo el acercamiento a un rincén de lectura,
en donde los estudiantes encontraron
diversos textos, como cuentos, fabulas y
demas. Alli ellos eligieron un texto teniendo
en cuenta su interés, donde unos escogieron
historias magicas, misterios del bosque y

muchas mas, pero esto fue a eleccion de ellos.

Seguidamente, nos trasladamos al segundo
momento en donde los estudiantes se
ubicaron en tipo mesa redonda y tuvieron un
tiempo suficiente para que cada uno leyera su
cuento las veces que le parecieran adecuadas,
con la finalidad de comprender el texto, para
poder participar en el siguiente momento.

Por ultimo, se llev6 a cabo el juego de la papa
esta caliente, por medio del cual se asignaron
los turnos para lanzar un dado, en el cual los
estudiantes encontraron preguntas generales
como: ¢Cuél era la idea principal del texto?,
¢;Donde ocurrieron los eventos de la
historia?, ; Cudl era el personaje principal?, y
demés preguntas que los estudiantes
respondieron acorde al texto de su eleccion,
de esta manera cada estudiante logro
compartir parte de su historia y expresar a
través de esto si comprendieron o no la

historia.

Los estudiantes del grado tercero,
en el desarrollo de esta actividad,
estuvieron concentrados cada uno
en su cuento gue eligieron, esto
dado a que pudieron elegir a
partir de los intereses de ellos,
con la finalidad de que realmente
realizaran  una  lectura a
conciencia y a la vez lograran
comprender cada uno de los
detalles presentados en el texto.

Es esencial mencionar, que, al
momento de incluir el juego del
dado, los estudiantes  lograron

demostrar  su  comprension
lectora a través de las respuestas
a las preguntas plasmadas en el
dado, puesto que se expresaron
durante la

con  seguridad

actividad.

Guzman, C (2014), afirma que "el
rincon de lectura proporciona un

ambiente adecuado para que los

estudiantes desarrollen su
capacidad de  comprensién
lectora, ya que les permite

explorar diversos textos a su
propio ritmo, favoreciendo una
actitud activa y critica frente a la

lectura".

Lo anterior hace hincapié, a que el
espacio del rincon de lectura
genera un entorno propicio para

que los estudiantes fortalezcan la

comprension lectora,
permitiéndoles leer diferentes
textos a su propio ritmo

promoviendo una actitud critica y
participativa hacia la lectura.

Por esta razén, en esta Ultima
actividad, se les brindd a los
estudiantes un espacio de lectura
combinado con un juego del dado
para evaluar si  realmente
comprendieron los textos que
leyeron y que fueron de eleccion

desde el interés de ellos.

OBSERVACIONES: En esta actividad los estudiantes estuvieron conectados con los cuentos, respetaron el espacio

de lectura de sus comparieros, dado que unos escogieron cuentos mas cortos que otros, pero se evidencio el

aprovechamiento de realizar varias lecturas, con el fin de comprender mejor el texto y poder dar resultados positivos

durante el juego del dado. Por otro lado, dos estudiantes demostraron a través de sus respuestas el manejo literal de

comprension lectora.

ELABORADO POR: Slendy Azucena Silva Lépez




Docente: Erica Fernanda Barragan Ldpez.

Entrevista Docente

Objetivo: Conocer la perspectiva del docente sobre la implementacion de actividades Iudicas en el aula

como herramienta para mejorar la comprension lectora de los estudiantes.

ITEM

RESPUESTAS

¢Como definiria usted la ludica en el
contexto educativo y especificamente
en el proceso de ensefianza de la
lectura?

La ludica, vista desde la ensefianza de la lectura, podria
definirse como un enfoque que emplea el juego y las
actividades recreativas como herramientas para posibilitar el
aprendizaje y la comprension de textos. Lo anterior da pie
para reconocer que el proceso de aprendizaje es mas efectivo
y significativo combinando la diversion y la interaccion
mutua.

¢Qué tipo de actividades ludicas ha
implementado en el aula para mejorar
la comprension lectora?

Gamificacion; lectura colaborativa, lectura dramatizada,
juego de palabras, tales como; crucigramas, adivinanzas,
coplas, rimas... etc

¢Considera que las actividades ladicas
generan mas interés y motivacion en
los estudiantes hacia la lectura? ¢Por
qué?

Por supuesto, mediante la Iudica se agrupan las actividades
recreativas con el juego permitiendo que el estudiante
aprenda jugando y qué mejor herramienta para la educacion
que abrir un mundo de posibilidades y que de paso el
estudiante se motive, construya, invente, imagine y participe.

¢Qué aspectos especificos de la
comprension lectora (como inferencia,
identificacion de ideas principales) se
ven mas beneficiados por las
actividades ludicas?

La ludica beneficia todo el proceso de aprendizaje, desde el
punto de vista de la comprension permite que los nifios y
nifias aprendan nuevas palabras y comprendan su significado
(vocabulario), también al involucrar el analisis de historias,
ésta fomenta la capacidad de inferir informacion vy
comprender el contexto de los textos que se lee.
Adicionalmente, la fluidez, comprension global, actitud,
motivacion, trabajo en equipo, identificacion de estructuras
textuales, conectores, analisis y retroalimentacion surgen a
partir de las dinamicas de aprender jugando.

¢Qué recursos 0 materiales utiliza en
las actividades lddicas?  ¢Son
facilmente accesibles?

Libros interactivos, juegos de rol y de cartas, pizarra
interactiva, dramatizaciones guiadas, juegos de secuencia, y
materiales como: papel bond, cartulina, colores, marcadores,
entre otras.

Todos los mencionados anteriormente son accesibles tanto
para el docente como para la institucién en la cual laboro
actualmente.

¢Como evalGa el progreso de sus
estudiantes en la comprension lectora
cuando utilizan actividades ludicas?

El proceso evaluativo se lleva a cabo de diversas maneras;
observacion directa, rdbricas, retroalimentacion, reflexion,
evaluacion formativa y no puede faltar la autoevaluacion.

7-

¢Logra identificar por medio de las
actividades ludicas en qué nivel de
comprension lectora se encuentran los
estudiantes?

Por supuesto, la ludica no solo hace que el aprendizaje sea
mas atractivo, sino que también ofrece la oportunidad de
valorar de manera efectiva la comprension. En cada actividad
se observa como los estudiantes interacttan con el material,
hacen preguntas, inferencias y discuten ideas. Lo anterior da
nociones sobre el nivel de comprension de cada estudiante.
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- Objetivo: Evaluar las percepciones y experiencias de los estudiantes sobre el uso de
actividades lidicas en el proceso de fortalecimiento de la comprension lectora.

ITEM RESPUESTAS

- ¢Qué opinas de las actividades que
combinan juegos y lectura en clase?
¢Le gusta? ;Por qué?

2- ;Qué tipo de juegos le gustaria usar | , o
mientras aprendes a leer mejor? ,3- ied
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NTREVISTA ESTUDIANTES




ENTREVISTA ESTUDIANTES

Estudiante:

Objetivo: Evaluar las percepciones y experiencias de los estudiantes sobre el uso de

ITEM

1- ¢Qué opinas de las actividades que
combinan juegos y lectura en clase?
;Le gusta? ;Por qué? :




Evidencias

OBJETIVO:

FOMENTAR LA
COMPRENSION
LECTORA Y EL Fk.;

PENSAMIENTO CRITICO |

ACTIVIDAD 2

CUENTOS
DESORDENADOS

OBJETIVO: Desarrollar la
capacidad de secuenciay
comprension del texto.




ACTIVIDAD 3 ACTIVIDAD 4
TABLERO DE EL BINGO CRERDOR
COMPRENISON

OBJETIVO: Promover la

# comprension detalladay la

participacién activa de los
estudiantes.

OBJETIVO: Fortalecer la
comprension lectora desde
el juego.

ACTIVIDAD 5 ACTIVIDAD 6
LA CAJA DE COMPARTIR LITERARIO
SORPRESAS

OBJETIVO: Promover un
ambiente de lectura
autéonomo y reflexivo.

OBJETIVO: Mejorar la
interpretaciony
comprension a través de
objetos.



