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Resumen

Promover la investigacion en innovacion en el area de bienestar animal, es
importante porque se ha demostrado que los animales generan un impacto positivo en la
vida de las personas y son muy importantes en el desarrollo social, intelectual y afectivo
de los nifios lo cual se ve reflejado positivamente en sus etapas posteriores, especialmente
en su relacion armoniosa con otros seres humanos. Los adultos mayores que por diversas
razones se van quedando solos, encuentran en las mascotas una gran compafiia con la que
expresan sus sentimientos y emociones y alejan los fantasmas de la soledad y la depresion.
(Alvarez, 2016). En la presente investigacion, se desarrollé un sistema de informacion
web para la adopcion compatible y el apadrinamiento de animales en condicién de calle
para la ciudad de Cucuta, utilizando las herramientas de Golang y React.js. La idea es
que el sistema sea una fuente de datos que permita a las fundaciones tener cifras mas
exactas sobre los animales que son rescatados y cuales son adoptados, las cuales a su vez
contribuirdn con la planeacion y acciones para ayudar a los animales en condicion de
calle. Es importante sefialar que, entre los resultados de este proyecto, estd la mejora de
la visibilidad del trabajo realizado por las fundaciones, el registro de los animales
adoptados y la facilitacion del proceso de donacidon. Adicionalmente, cabe resaltar
también el impacto social ya que con este sistema se promueve la tenencia responsable
de mascotas, la cual se podréa ver reflejada en la disminucién de animales en condicién de
calle, evitando que puedan morder personas, transmitir enfermedades o generar
accidentes de transito, y se podran canalizar ayudas a las diferentes fundaciones que
generan camparias en pro del bienestar animal.

Palabras claves: Go, framework Iris, proceso de adopcion, mascota.



Abstract

Promoting innovation research in the area of animal welfare is important because
it has been shown that animals generate a positive impact on people's lives and are very
important in the social, intellectual and affective development of children, which is seen
positively reflected in his later stages especially in his harmonious relationship with other
human beings. Older adults who for various reasons are left alone, find in pets a great
company with which they express their feelings and emotions and drive away the ghosts
of loneliness and depression. (Alvarez, 2016). In the present investigation, a web
information system was developed for the compatible adoption and sponsorship of street
animals for the city of Cdcuta, using the Golang and React.js tools. The idea is that the
system is a source of data that allows foundations to have more exact figures on the
animals that are rescued, and which are adopted, which in turn will contribute to planning
and actions to help homeless animals. It is important to point out that, among the results
of this project, is the improvement of the visibility of the work carried out by the
foundations, the registry of the adopted animals and the facilitation of the donation
process. Additionally, it is also worth noting the social impact since this system promotes
responsible pet ownership, which may be reflected in the reduction of animals living on
the street, preventing them from biting people, transmitting diseases or generating traffic
accidents, and aid can be channeled to the different foundations that generate campaigns
in favor of animal welfare.

Keywords: Go, Iris framework, adoption process, pet.
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10

Problema de la Investigacion
Planteamiento del Problema

No se conocen cifras oficiales, pero se estima que en Colombia existe cerca de
un millén de animales abandonados, solamente en la ciudad de Bogota, el instituto
Distrital de Proteccion y Bienestar Animal asegura que mas de 33 mil animales fueron
abandonados desde el 2010 y 2016. Clcuta no es ajena a esta problematica ya que se
cree gque hay entre mil o dos mil animales en las calles. Un gran nimero de animales en
situacion de desamparo con una calidad de vida pésima, sin techo ni comida, tal como
se habla en un articulo del diario la Opinion, que también menciona: que es un
problema evitable con mas informacion y concientizacion. La participacion de la
sociedad es muy importante para cambiar las cifras de abandono y ayudar a solucionar
el problema. (Oliver, 2020).

Existen algunas fundaciones que se encargan de ayudar a los animales de calle,
pero adicional a sus problemas econémicos, tienen un proceso de adopcion ineficiente
pues lo realizan por medio de la publicacion de la informacién de las mascotas en redes
sociales. Estas publicaciones no son muy visibles pues se ven opacadas por la gran
cantidad de informacion que maneja este medio.

Otro problema, tiene que ver con el hecho de que no se lleva un control y
seguimiento de los animales adoptados, lo que hace imposible tener un registro de la
funcién de la fundacion para la gestion de ayudas o saber si sus adoptantes cumplen con
las caracteristicas para brindar un buen hogar a sus mascotas.

De toda esta problemaética surge la pregunta de investigacion:
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¢Sera posible mejorar el proceso de adopcién de animales en situacion de
abandono utilizando las nuevas tecnologias?
Justificacion

El sistema Web en las fundaciones es una iniciativa para promover la adopcion y
apadrinamiento de animales, con el fin de que las personas puedan ponerse en contacto
mas facilmente con las fundaciones ya sea con la intencion de adoptar o apadrinar
animales o hacer donativos, ya que estas tienen a su cargo varios animales que generan
costos de funcionamiento y que solo se sélo se pueden cubrir a través de esta forma. De
acuerdo a lo anterior el desarrollo de una aplicacion Web es de vital importancia para
que las fundaciones se enfoquen en el cuidado de las mascotas y es indispensable para
su funcionamiento permitiéndoles volverse mas eficientes y contribuyendo asi con el

mejoramiento de la calidad de vida de los animales de calle.
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Objetivos

Objetivo general

Desarrollar un sistema de informacion web para la adopcion compatible y el

apadrinamiento de animales en condicion de calle para la ciudad de Culcuta, aplicando

andlisis inteligente.

Objetivos especificos

Analizar el proceso de adopcion de mascotas y apadrinamiento de mascotas.
Definir los requerimientos para el desarrollo del sistema.

Disefar la base de datos y arquitectura del sistema.

Construir los modulos de la aplicacion usando el Framework Go lIris, y la
libreria React js.

Validar el software con una Fundacién que se encargue del cuidado de animales

en condicion de calle en la ciudad de Cucuta.

Acotaciones

La aplicacion web se realizara con el lenguaje Go V.1.3 y Framework Iris
v12.2.0

La base de datos se implementara en Mongo 6.0.1

Se validara con una fundacion de cuidado de animales en condicion de calle de
la ciudad de san José de Cucuta

La aplicacion estara alojada en la en un servidor vps.
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Marco Teoérico

Antecedentes

Los siguientes antecedentes reflejan el estado actual de las investigaciones
realizadas en sistemas que contribuyen en el mejoramiento del proceso de adopcion de
mascotas, sirviendo como punto de partida para el disefio y construccién del sistema
propuesto en este proyecto.
Antecedentes Nacionales

(Méndez Melo, Villafafie Castafio, & Martinez Espafia, 2019) titulado
“aplicacion movil para la adopcion de mascotas abandonadas”, Este trabajo tiene
como objetivo la creacion de una aplicacién movil para dispositivos Android, que
permita a las personas acceder a la informacion sobre la hoja de vida de los animales
desprotegidos y poder realizar la adopcion en linea.
Antecedentes Internacionales|

En un primer trabajo de (Cabrera Paucar, 2017) titulado “desarrollo de una
aplicacion web de adopcion de mascotas en la ciudad de Loja Ecuador”, el trabajo
describe el desarrollo de una aplicacion web usando el framework Django para la
adopcidon de mascotas en Loja (PetHome), el cual permite mejorar los procesos en favor
de las mascotas como: adopcion, busqueda de mascotas extraviadas y eventos. El
proceso de desarrollo se realizd mediante una serie de pasos como la recoleccion de
informacion, utilizando técnicas como la entrevista y la encuesta. Este trabajo demostrd
la factibilidad del proyecto y un gran nimero de herramientas disponibles para su
planificacion y realizacion, que detras de los animales hay una gran cantidad de
personas dispuestas a ayudar de diferentes maneras y proporcionando las herramientas

correctas, serian mayores las ayudas para los animales
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En un segundo trabajo de (Toapanta Gualpa, 2019) llamado “desarrollo de un
sistema de gestion sectorizado de adopcion de mascotas para la fundacion camino
a casa”. El cual fue elaborado para plataforma web con el fin de optimizar el proceso de
adopciones y rescates de mascotas para la ciudad de Quito. Fundacion Camino a Casa
tenia Facebook, pero se encontraron con el problema de que cuando se trata de adoptar
mascotas por este medio impera el desorden y adopcion termina tardando demasiado
tiempo, ya que no se lleva la cuenta de adopciones por categorias, como la raza, el lugar
de procedencia, la edad, no se puede identificar los anuncios con adopciones exitosas,
no se lleva un historial de conversaciones con las personas interesadas, no se puede
hacer un filtrado ni busqueda por nombre y tampoco en una forma para mostrar las
adopciones exitosas. La importancia de estos datos ayudara a la fundacion a generar
estrategias que contribuyan al cuidado y mejoramiento de las vidas de las mascotas a su
cuidado.

En un tercer trabajo consultado. Realizado por (Zorita Bote, 2016) titulado:
Aplicacion gestion de mascotas OURPETS. quien dice: La construccion de una
aplicacion movil, nativa en Android, que pretende facilitar la gestion del historial
veterinario para usuarios con mascotas, facilitando su acceso a la informacion sobre la
salud de su mascota siempre que se requiera. También las instituciones privadas y
publicas que alberguen las mascotas dispondran de las opciones para enriquecer las
hojas de vida y presentar al publico de manera controlada toda la informacion de interés
para la toma de decisiones y consumo de servicios disponibles, seguimiento y control de

estos.

En un quinto trabajo consultado. Realizado por (Zaldumbide Burbano, 2018)

titulado: Desarrollo de una aplicacién web de red social para estimular los vinculos
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afectivos entre mascotas y sus duefios que decia: EI amor animal ha brindado
beneficios a los seres humanos a lo largo de la historia. La estimulacion de estos
vinculos afectivos entre personas y mascotas brinda ventajas no solo fisicas,
emocionales y espirituales, sino también evolutivas. Existen en el mercado actualmente
varias aplicaciones para los animales de compafiia, pero no con el enfoque y el objetivo
de la solucién aqui presente. Pet Lovers, es una aplicacion web de red social para
estimular los vinculos afectivos entre mascotas y sus duefios. En el presente documento
se muestra su desarrollo, es decir, su marco tedrico, el desarrollo de la solucién y la
validacion de esta. Gracias a la aplicacion las personas podran interactuar con otras y
con las mascotas de estas, creando ambientes propicios para utilizacion de los
beneficios que estos vinculos representan. La solucién fue realizada con el framework
Scrum, comprende una aplicacién web programada en PHP, con la ayuda del
framework Laravel con base de datos MySQL y combinado con tecnologias para la
mensajeria instantdnea como Pusher y Vue.js. Utilizando el patrén Modelo, Vista 'y
Controlador.

Bases Tedricas

¢ Qué es una mascota?

Son animales domeésticos cuya principal funcion es la de acompaiiar al ser
humano, incluso llegando a ser tratados como un miembro mas de la familia. La
mascota ayuda a disminuir el sentimiento de soledad y trae un ambiente mas agradable
al hogar. En algunos casos las mascotas pueden llegar a ejecutar tareas, con el
entrenamiento adecuado, con la finalidad de facilitar la vida de las personas.
¢ Qué es la adopcion?

La adopcidn permite brindarle un nuevo hogar a mascotas que se encuentran en

una fundacion, en el cual ha pasado por un proceso de recuperacion tras ser abandonado
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por sus anteriores duefios. La adopcion debe ser realizada por personas que puedan
suplir las necesidades de la mascota, como lo son techo y comida, entre otros recursos
necesarios para el bienestar de las mascotas.

Inteligencia Artificial

Al se compone de dos palabras, Artificial e Intelligence, donde Avrtificial define
"hecho por el hombre" e Intelligence define "capacidad de pensamiento™, por lo que Al
significa "capacidad de pensamiento artificial".

La inteligencia artificial es una disciplina de las Ciencias de la Computacion
cuyo objetivo es el desarrollo de sistemas que pueden actuar de una manera inteligente.
Este tipo de sistemas son capaces de aprender a partir de una serie de datos. (Fundacion
Aquae, 2022)

Algoritmo K-Nearest Neighbor(KNN)

Nearest Neighbor es uno de los algoritmos de aprendizaje automéatico mas
simples basado en una técnica de aprendizaje supervisado. La similitud entre el nuevo
dato y los casos disponibles. Coloca el nuevo caso en la categoria mas cercana a las
categorias disponibles.

El algoritmo K-NN almacena todos los datos disponibles y clasifica un nuevo
punto de datos en funcidon de la similitud. Esto significa que cuando aparecen nuevos
datos, se pueden colocar facilmente en una categoria bien definida utilizando el
algoritmo K-NN.

En la fase de entrenamiento, el algoritmo KNN simplemente almacena el
conjunto de datos y cuando recibe nuevos datos, los clasifica en una categoria que es

muy similar a los nuevos datos. (Java Point, 2022).
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KNN Classifier

o35

Input value Predicted Output

lustracion 1 - Ejemplo Algoritmo KNN

Fuente (Java Point, 2022)

Metodologia agil de desarrollo Kanban

llustracién 2 - Tablero Kanban

Kanban ofrece un esquema visual donde se puede ver facilmente el estado del
trabajo por medio de un tablero donde cada tarjeta representa una tarea. Esta disposicion
permite establecer unas metas asequibles equilibrando el flujo de trabajo. Al cerrar cada
una de estas metas genera una sensacion de satisfaccion en el usuario lo que lo motiva y
permite un mejor desarrollo de las actividades como se aprecia en la llustracion 2 -

Tablero Kanban
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Medicién del rendimiento. Con el método Kanban se puede medir el
rendimiento de los trabajadores o equipos, asi como detectar cualquier problema que se
genere durante el transcurso de la tarea.

Organizacién del flujo de trabajo. El flujo de trabajo queda claro en cada fase
del proyecto gracias a la organizacion de las tareas por estados y de la duracion
estimada que se indica para cada una de ellas. Por ello, es posible prever una cantidad
de trabajo adecuada y asequible para el cumplimiento de las metas.

Cumplir los tiempos de entrega. Ligado al segundo punto, gracias a la
organizacion del flujo de trabajo podremos medir y cumplir con los tiempos de entrega
demandados por el cliente.

Distribucion de tareas. Poder ver las tareas que se han hecho, las que se estan
haciendo y las que quedan por hacer. Ayuda a una correcta distribucion: todo el equipo
puede ver coémo va el transcurso del trabajo y saber cudl es el siguiente paso.

Mejorar la calidad del producto. Con buena organizacion y con un buen control
de los tiempos, se podran detectar posibles problemas y, por consecuencia, encontrar la
solucion.

Evitar la acumulacién de trabajo. Al prever todas las tareas previstas y el tiempo
estimado para su cumplimiento, el equipo podré organizarse y asignar cada trabajo sin
sobrecargar. (Kanban Tool., s.f.)

Los elementos que conforman Kanban son los siguientes:

Tablero Kanban: El tablero Kanban es una pizarra que bien puede ser fisica o
digital, en la cual se visualiza el estado de las tareas, todas las tareas previamente ya
definidas. El tablero tiene cuatro columnas (por hacer, desarrollando, probando,
realizada) que representan el estado de cada tarea a realizar. Todas las tareas al iniciar se

situan en la columna “Por hacer”, cuando una tarea es tomada para su realizacion debe
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ser pasada a la columna de “Desarrollando” y finaliza cuando dicha tarea se ha realizado
tanto en la I6gica detras de su implementacion en el codigo (back-end) tanto la interfaz
de usuario (front-end) para luego ser pasada a la columna donde se realizaran las
diferentes pruebas que garantizaran el correcto funcionamiento de la tarea realizada. Si
la tarea aprueba las diferentes pruebas realizadas su estado debe ser pasado a la columna
realizada. Si por lo contrario la tarea presenta algun error en las pruebas debe ser
devuelta a la columna “desarrollando” para realizar los respectivos ajustes y volver a ser
probada para su aprobacion, esté flujo puede repetirse en varias ocasiones hasta que la

tarea cumpla los criterios para su aprobacion.

llustracion 3 tablero - Kanban GitHub

Se escoge como tablero Kanban uno proporcionado por GitHub (ver llustracién
3 tablero - Kanban GitHub) para los desarrolladores que suben sus proyectos en los
repositorios de GitHub, en el cual solo se agrega la columna probando, ya que las otras
vienen por defecto en el tablero al crear un nuevo proyecto en GitHub.

Al tratarse de un proyecto desarrollado por una sola persona; en las columnas

“Desarrollando” y “Probando” no debe haber mas de una tarea, ya que esto permite a la



20

persona que la esta realizando enfocarse en una sola tarea y una mayor eficiencia en su
realizacion.

Al llevar las tareas a la columna “Realizada” la persona puede sentir una
liberacion de endorfina, que le esta dando el cierre de esta actividad los que es bueno y
motiva en la continuacion de las demas tareas. Haciendo mas sencilla y motivante la
realizacion de més tareas.

Tarjeta Kanban: Las tarjetas Kanban representan las tareas planeadas (ver
llustracion 4 - Tarjeta Kanban), y estas pueden moverse a la siguiente columna,
exceptuando en la columna “Realizada” donde ya la tarjeta no debe moverse, y en la

columna “probando” donde la tarjeta puede regresar a la columna anterior.

| openad by edcamero

frontend public

[lustracion 4 - Tarjeta Kanban

En la tarjeta Kanban se agrega el nombre de la tarea y la persona asignada a
realizarla, y como se puede ver en la imagen se pueden agregar etiquetas en la tarea para
dar un contexto a su realizacion.

Historia de usuario Kanban: Una historia de usuario esta relacionada con la
tarjeta Kanban, pero en la historia de usuario se puede encontrar informacion mas
detallada y que aporta un valor a los usuarios. En la informacion que podemos encontrar
en la historia de usuario estan campos como: id, nombre, descripcion, valor, estimacion,
criterio de validacién y prioridad como se puede apreciar en la lustracion 5 - Historia

de usuario.
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ID: RF-1 |Nombre: Registrar usuario
Valor: 21 Prioridad: 1

Como usuario deseo registrarme en el sistema con mi
Descripcion|respectivo rol (adoptante, fundacién, admin) para hacer uso de

las funcionalidades disponibles.
Cuando los datos son correctos el sistema permitira la creacion

del nuevo usuario.

Los adoptantes pueden registrase ellos mismos en el sistema.
Criterio de |Las fundaciones haran un pre-registro de los datos solicitados y
validacion: |el administrador validara dicha informacién y aprobara a la
fundacion segun corresponda.

los administradores tendran un formulario que permite

agregar a otro administrador.
llustracién 5 - Historia de usuario

Id: Identificacion de la historia de usuario.

Nombre: nombre de la historia de usuario y es el que se agrega en la tarjeta
Kanban para visualizar su estado en el tablero Kanban.

Descripcion: Comunica a la persona que desarrollara dicha historia de usuario
informacién detallada, tratando de responder siempre a las siguientes preguntas: ¢Quién
se beneficia? ¢ Qué se quiere? y ¢Cual es el beneficio? Mike Cohn recomienda seguir el
siguiente patron que garantiza que la funcionalidad esta descrita a un alto nivel (Cohn,
2009) y de una manera no demasiado extensa:

Como [rol del usuario], quiero [objetivo], para poder [beneficio]

Cémo [rol del usuario]: ¢Quién es la persona que usa la funcion para quién
estamos construyendo esto? No se trata de un cargo o un rol profesional, se trata del tipo
de persona que hay detras de la necesidad descrita, personaje que describimos con la
User-Persona y que permite identificar de quién es y entender como trabaja, como
piensay siente, en definitiva, tener empatia por él.

Quiero [objetivo]: Aqui estamos describiendo el objetivo del usuario, no la

funcién que se creara. ;Qué es lo que realmente quiere lograr?
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Para poder [beneficio]: ¢Qué se esté solucionado con lo que se estd haciendo?
¢Cudles son las necesidades del usuario? ;Cuél es el beneficio general que esta tratando
de lograr?

Valor: valor que aporta la historia de usuario al proyecto una vez es finalizada,
esta fuertemente relacionada con la légica del negocio y es de gran importancia al
momento de priorizar las historias de usuario, hay diferentes formas de establecer su
valor por lo general se hace con valores numéricos, los cuales los establece el lider de
proyecto o miembros de equipo se sienta mas cobmodos, asi como la escala de los
valores los cuales pueden ser de 1 a 10, de 1 a 100, o la serie de Fibonacci la cual fue
escogida por el hecho que la diferencia de cada uno de sus nameros de la serie refleja
con una mejor proporcion la incertidumbre entre historias de usuario para historias de
valor 1, 2 0 3 son mas comprendidas qué historias cuyo valores son méas elevados como
21,42y 63.

Estimacion. Es el esfuerzo de en el desarrollo necesario para dar por terminada
una historia de usuario, segun los miembros de equipo se puede utilizar una unidad de
tiempo bien definida como horas, dias 0 una unidad mucho mas arbitraria pero que
pueda representar de forma clara el esfuerzo para dicha historia de usuario.

Prioridad: Permite determinar el orden en que las historias de usuario son
tomadas para su desarrollo. Y para calcular su valor se usa la formula WSJF (Weighted

Shortest Job First).

Valor + Critica en el tiempo + Reduccion de riesgo

ROI = =
tamano

Valor: como se mencion6 antes es un valor estimado por el equipo a la

respectiva historia de usuario.
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Tamarnio: Se usa la complejidad y tamafio estimado de la historia de usuario para
calcular un tamafio que se aproxime a la realidad lo méas posible.

Criticidad en el tiempo: Esta medida se ocupa de la "necesidad" de la entrega
del elemento en una escala de tiempo, viene asociado con la caida de valor con el
tiempo. A més "necesidad" de entrega mas alto sera el valor.

Reduccion del riesgo: Este valor representa el impacto en el contexto de
mejoramiento que recibe el usuario al completarse una historia de usuario, ya que con la
realizacion de esta relacionada con la desaparicion de una o mas riesgos para el duefio
del producto.

Arquitectura APl REST

La arquitectura APl REST proporciona a los desarrolladores un conjunto de
restricciones arquitecténicas, que al aplicarla como un todo facilita la escalabilidad de
las interacciones de los componentes, usar la generalidad de las interfaces, el uso de
componentes independiente de otros componentes. Destaca por aumenta la seguridad y
separar responsabilidades. (Reactive Programming, 2022)

Estructura APl REST
REST describe 3 conceptos claves los cuales son: Datos, Conectores y

Componentes lo cuales sera explicados a continuacion:

GET,PUT,PUSH,DELETE

|::>
<}:

JSON
Cliente API REST Base de Datos

lustracion 6-Arquitectura REST
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Datos: REST propone que los datos sean enviados en bruto (Json) para que sea
el interesado de los datos el que los procese para luego ser presentados en la pagina o
cualquier otro servicio que lo solicite. Lo que REST propone no es generar la pagina
web, si no que mandar los datos en bruto para que el consumidor sea el responsable de
generar la pagina a través de los datos que responde REST ver llustracion 6-
Arquitectura REST. (Reactive Programming, 2022)

Conectores: REST establece que todas las solicitudes de conexién son sin
estado, es decir, deben contener toda la informacion necesaria para que la conexion
entienda la solicitud, independientemente de las llamadas realizadas antes, por lo que
ante la misma solicitud obtenemos la misma respuesta.

Componentes: Por Gltimo, los componentes de software especificos que utilizan
los complementos para consultar o proporcionar recursos, ya sean aplicaciones cliente
como navegadores web (Chrome, Firefox, etc.) o servidores web gratuitos como
Apache, IIS, etc. Pero hay algunas partes intermedias que actian como cliente y
servidor a la vez, como, por ejemplo: un proxy o tinel de red, que actiia como servidor
al negociar solicitudes, pero como cliente, redirigiendo solicitudes a otro servidor.

Los componentes se pueden confundir con moédulos, sin embargo, un médulo es
una entidad separada que define como se comunican los componentes, mientras que un
componente es un software que usa modulos para crear la conversacion (Reactive
Programming, 2022).

Los servicios REST tienen las siguientes caracteristicas:

e Hay cuatro operaciones principales que le permiten administrar los recursos:

GET para consultar y leer; hacer un POST; PUT para editar; DELETE para

eliminar.
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o Utiliza hipermedia para permitir que el cliente navegue entre diferentes recursos
de la API REST mediante enlaces HTML.

e Larespuesta de la APl REST suele ser JSON, sin el idioma utilizado.

Marco Legal

Este marco legal brinda informacion sobre ciertos requisitos y obligaciones legales para
asegurar que el desarrollo del proyecto se realice dentro de un marco legal adecuado.
Ley estatutaria 1581 de 2012

En la cual se dictan disposiciones generales para la proteccion de datos
personales la cual abarca el derecho constitucional que tienen todas las personas a
conocer, actualizar y rectificar las informaciones que se hayan recogido sobre ellas en
bases de datos o archivos, y los demas derechos, libertades y garantias constitucionales
a que se refiere el articulo 15 de la Constitucion Politica; asi como el derecho a la

informacidn consagrado en el articulo 20 de la misma. (funcionpublica.gov.co, 2022)

Resolucién 512 de 2019

“Por la cual se adopta la politica general de seguridad y privacidad de la
informacidn, seguridad digital y continuidad de los servicios del Ministerio/Fondo de
tecnologias de la comunicacion y las telecomunicaciones y se definen lineamientos

frente al uso y manejo de la informacion” (Mintic, 2022)
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Desarrollo del Proyecto De Investigacion
En este capitulo se describiran los pasos realizados para la construccién del
sistema de informacion web para la adopcion compatible y el apadrinamiento de
animales en condicion de calle para la ciudad de Cdcuta, aplicando analisis inteligente,
realizando los requerimientos y el disefio del sistema partiendo de las necesidades de los

usuarios.

Herramientas de Desarrollo

Go o Golang

El lenguaje de programacion Go es un proyecto de codigo abierto para que los
programadores sean mas productivos.

Go es expresivo, conciso, limpio y eficiente. Sus mecanismos de concurrencia
facilitan la escritura de programas que aprovechan al maximo las maquinas multintcleo
y en red, mientras que su novedoso sistema de tipos permite la construccion de
programas flexibles y modulares. Ir compila rapidamente al cddigo de maquina, pero
tiene la conveniencia de la recoleccion de basura y el poder de la reflexion en tiempo de
ejecucion. Es un lenguaje rapido, de tipo estatico y compilado que se siente como un
lenguaje interpretado de tipo dindmico (Go, 2022).

La sintaxis de Golang tiene muchas semejanzas con la sintaxis basica de los
lenguajes de la familia C, pero muestra una fuerte influencia de los lenguajes Pascal,
Modula y Oberon, desarrollados por Niklaus Wirth. También revela aspectos de
lenguajes como Newsqueak y Limbo, que a su vez se inspiran en CSP (Communicating
Sequential Processes), de Tony Hoares. Golang es un lenguaje compilado, si bien desde

el principio se da gran importancia a una elevada velocidad de traduccion. El lenguaje
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también cuenta con un recolector de basura automético (Gargabe Collection o GC), que
contribuye a gestionar con eficiencia la memoria disponible y reduce asi los
problemas de espacio. (IONOS., 2019)

Framework de Iris

Iris es un marco web rapido, simple, pero con todas las funciones y muy
eficiente escrito en Go. Qué proporcién una base bellamente expresiva y facil de usar
para su préximo sitio web o API.

La filosofia de Iris es proporcionar herramientas robustas para HTTP, por lo que
es una gran solucion para aplicaciones de una sola pégina, sitios web, hibridos o API
HTTP publicas. iris es el marco web mas rapido jaméas creado en términos de
rendimiento del mundo real.

Iris no lo obliga a utilizar ningiin motor ORM o plantilla especifica. Con soporte
para los motores de plantillas mas potentes y rapidos, puede crear rapidamente la
aplicacion perfecta (lIris., 2022)

React.js

React ha sido disefiado desde el principio para una adopcion gradual, y puede
usar tanto React como necesite. Ya sea que desee probar React, agregar algo de
interactividad a una pagina HTML simple o iniciar una aplicacion compleja impulsada
por React, los enlaces en esta seccion lo ayudaran a comenzar. (React JS, 2022)
MongoDB

Es un potente sistema de base de datos no relacional, orientado a documentos y
de codigo abierto. Esto quiere decir que, en lugar de guardar los datos en registros,
guarda los datos en documentos. Estos documentos son almacenados en BSON, que es

una representacion binaria de JSON.
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Una de las diferencias mas importantes con respecto a las bases de datos
relacionales, es que no es necesario seguir un esquema. Los documentos de una misma
coleccion; concepto similar a una tabla de una base de datos relacional, pueden tener
esquemas diferentes.

Aunque las colecciones de MongoDB no necesitan definir un esquema, es
importante que disefiemos nuestra aplicacion para seguir uno. Tendremos que pensar Si
necesitamos normalizar los datos, desnormalizarlos o utilizar una aproximacion hibrida.
Estas decisiones pueden afectar al rendimiento de nuestra aplicacion. En definitiva, el
esquema lo definen las consultas que vayamos a realizar con mas frecuencia.

MongoDB es especialmente util en entornos que requieran escalabilidad. Con
sus opciones de replicacién y sharding, que son muy sencillas de configurar, se puede
conseguir un sistema que escale horizontalmente sin demasiados problemas.
(MongoDB, 2022).

GolLearn

Ofrece la facilidad de la simplicidad con el poder de la
personalizacion. Cargando los datos como instancias. Luego puede realizar operaciones
matriciales en ellos y pasarlos a los estimadores. GoLearn implementa la interfaz de
aprendizaje automatico, por lo que puede cambiar facilmente los estimadores por prueba
y error. Ademaés, con funciones auxiliares para la division de pruebas y la validacion
cruzada, GoLearn proporciona los recursos relevantes que los desarrolladores necesitan

para administrar la integridad de sus datos. (Golearn, 2022)
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Requerimientos del sistema

La definicion de los requerimientos son las bases de cualquier proyecto de
software, ya que con ellos se identifican las necesidades del problema a solucionar y
ayuda a identificar qué elementos se deben agregar en el sistema o por lo contrario que
elementos no son necesarios para su funcionamiento. Entre otras ventajas que tiene la
creacion de requerimientos de manera temprana es la administracion de las expectativas,
priorizar y asignacion de tareas, y estar al tanto del proceso de creacion del sistema.

Los requerimientos del presente proyecto fueron obtenidos gracias a los datos
obtenidos del cumplimiento del primer objetivo que en un principio tal vez no tenian la
estructura de un requerimiento, pero una vez pasados por la fase de analisis permitié ser
presentados en una estructura méas adecuada.

Requerimientos funcionales

En la siguiente seccion se especifican cada uno de los requerimientos
funcionales del sistema a tener en cuenta para su funcionamiento, lo cual permite el
correcto flujo por las etapas de disefio, planificacion, construccion e implementacion del
sistema.

Los requerimientos estan agrupados por mddulos, lo que permite mayor
organizacion en el trabajo y entregables mas significativos de la aplicacion. Los
requerimientos funcionales que fueron identificados para el presente proyecto se

presentan en la

codigo nombre
RF-1 Registrar usuario.
RF-2 Autenticar usuario.
RF-3 Modificar informacion del perfil de usuario.
RF-4 Modificar contrasefia del usuario.
RF-5 Eliminar usuario.
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RF-6 CRUD animales.

RF-7 Listar animales

RF-8 CRUD razas.

RF-9 Habilitar animal para adoptar
RF-10 Consultar animales para adopcién.
RF-11 Buscar animales
RF-12 Enviar solicitud de adopcion.
RF-13 Cancelar solicitud de adopcion
RF-14 Listar solicitudes de adopcién
RF-15 Ver informacion de la solicitud de adopcion
RF-16 Listar adopciones
RF-17 Aprobar Adopcion
RF-18 Sugerir animales
RF-19 Ver datos basicos del animal
RF-20 Realizar donacion en linea.
RF-21 Sugerir animales segun el perfil del interesado en la adopcién.
RF-22 Realizar una donacion en linea.
RF-23 Apadrinar una mascota.
RF-24 Consultar apadrinamientos.
RF-25 Revocar apadrinamiento.

Tabla 1 — Requerimientos
codigo nombre

RF-1 Registrar usuario.

RF-2 Autenticar usuario.

RF-3 Modificar informacion del perfil de usuario.

RF-4 Modificar contrasefia del usuario.

RF-5 Eliminar usuario.

RF-6 CRUD animales.

RF-7 Listar animales

RF-8 CRUD razas.

RF-9 Habilitar animal para adoptar
RF-10 Consultar animales para adopcion.
RF-11 Buscar animales
RF-12 Enviar solicitud de adopcion.
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RF-13 Cancelar solicitud de adopcion
RF-14 Listar solicitudes de adopcion

RF-15 Ver informacion de la solicitud de adopcién
RF-16 Listar adopciones

RF-17 Aprobar Adopcion

RF-18 Sugerir animales

RF-19 Ver datos béasicos del animal

RF-20 Realizar donacién en linea.

RF-21 Sugerir animales segun el perfil del interesado en la adopcion.
RF-22 Realizar una donacion en linea.
RF-23 Apadrinar una mascota.

RF-24 Consultar apadrinamientos.

RF-25 Revocar apadrinamiento.

Tabla 1 — Requerimientos funcionales

La construccion de los requerimientos permite al desarrollador estar enfocado en

una tarea a la vez y dandole importancia que le corresponde, cabe recordar que los

requerimientos estan organizados segun el método WSJF como se establece en la

metodologia de desarrollo Kanban (ver Metodologia agil de desarrollo Kanban) da

como resultado Tabla 2 - WSJF.
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modulo adopcién

cadigo

Nombre

Valor de
negocio:

Criticidad en
el tiempo

Reduccion en el
riesgo y valor de
oportunidad

Tamanio:

WSJF

RF-9 Habilitar animal para adoptar 5 8 5 8 2,25

RE-10 Consu_l:[ar animales para 13 8 8 13 223
adopcidn.

i Registrar el perfil del interesado

RF-11 en la adopcion 8 8 5 13 1,62
Modificar el perfil del interesado

RF-12 en la adopcion e 2 ! 8 138

RE-13 So_I|C|tar la adopcion de un 8 3 8 8 2.38
animal.

RE-14 Modificar la solicitud de 5 5 5 8 1,88

adopcién por parte del adoptante

Promedio WSJF

1,97
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RE-15 Listar soIlCltUC_igS de adopcion 5 5 5 13 115
para la fundacion.
RF-16 Consu_l;ar datos de solicitud de 5 1 5 5 2.20
adopcion.
Registrar informacién de las
RF-17 visitas realizadas por partede la |5 5 13 13 1,77
fundacion.
RF-18 Gener_a,r reporte de solicitudes de 1 2 5 5 1,00
adopcion.
RF-19 Aprobar adopcién 8 8 8 13 1,85
modylo RF-20 Sug_erlr animales segun el _Qerfll 3 5 13 13 1,62 1,62
inteligente del interesado en la adopcion.
donacion en linea | RF-21 Realizar donacién en linea. 5 8 13 21 1,24 1,24
RF-22 Apadrinar una mascota. 2 5 13 0,92
modulo apadrinar | RF-23 Consultar apadrinamientos. 2 3 13 0,77 0,82
RF-24 Revocar apadrinamiento. 2 3 13 0,77

Tabla 2 - WSJF
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Madulo de gestidn de usuarios

Se da una descripcion detallada del funcionamiento del médulo de gestion de

usuarios y se presenta cada una de las secciones del diagrama de casos de uso que se

relacionan con el requerimiento en cuestion. Este mddulo permite establecer los

diferentes accesos e iteraciones del usuario con el sistema con el fin de crear y

administrar los perfiles de los distintos usuarios de la aplicacion.

ID: RF-1 Nombre: Registrar usuario
21
Valor: Prioridad: |1 | Estimacidn: 20 horas
o Como usuario deseo registrarme en el sistema para hacer uso de las
Descripcion: | funcionalidades disponibles.

- Cuando los datos son correctos el sistema permitira la creacion del
Crlf[erlo_ de nuevo usuario. Los administradores pueden crear usuarios de tipo
validacion: administrador.

Tabla 3 Registrar usuario

Autenticar usuario

<<include>>
Administrador
llustracion 7 Caso de uso creacion de usuarios
ID: RF-2 Nombre: Autenticar usuario.
Valor: 21 Prioridad: | 2 | Estimacion: | 18 horas
o Como usuario deseo validar mi identidad ante el sistema, para hacer uso

Descripcion: | de las funcionalidades disponibles.




Criterio de
validacién:

Cuando el usuario (correo) y contrasefia son correctos el sistema permite
el ingreso. Los usuarios administradores del sistema ingresan al panel
con sus respectivas funcionalidades. Cuando el usuario o contrasefia son
incorrectos el sistema muestra un mensaje diciendo: "ingrese de nuevo
usuario y contrasefia"

Tabla 4 RF-2 Autenticar usuario

Autenticar usuario.

. 1
<<include>>

ingresar al panel
administrativo

Administrador

llustracion 8 Caso de uso autenticar usuarios

ID:

Modificar informacion del perfil de
RF-3 Nombre: usuario.

Valor:

21 Prioridad: 4 | Estimacion: 10

Descripcidn: | mantenerla actualizada en todo momento.

Como usuario deseo poder editar la informacion de mi perfil para

Criterio de
validacion:

Cuando los datos son correctos el sistema permite actualizar los
datos del usuario.

Los administradores pueden cargar imagenes o eliminar las que se
encuentran en su perfil.

Antes de actualizar los datos el sistema requiere que se confirme
del cambio hecho.

35
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Tabla 5 RF-3 Modificar informacién del perfil de usuario.

Autenticar usuario

<<include>>
1

<<5exte nds>>

Administrador
odificar informacion del perfi

de usuario.

llustracion 9 caso de uso modificar informacion del perfil de usuario



Modificar contrasefia del usuario.

ID: RF-4 Nombre:
Valor: 21 Prioridad: |14 | Estimacion: 10
Como usuario deseo poder editar la contrasefia de mi perfil para
Descripcion: | estar mayor seguridad en mi perfil.
Cuando los datos son correctos el sistema permite actualizar la
contrasefia del usuario.
Criterio de g\er:tgzr?]f)%c:]ueagtléar los datos el sistema requiere que se confirme
validacion: '

Tabla 6 RF-4 Modificar contrasefia del usuario.

Usario autenticado

<<include>>
1

1
<<extends>>

Modificar contrasefia

Q

Administrador

lustracion 10 Caso de uso modificar contrasefia del usuario
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ID:

RF-5 Nombre: Eliminar usuario.

Valor:

2 Prioridad: |5 | Estimacion: 4 horas

Descripcion:

Como usuario administrador deseo poder eliminar a otros usuarios
para controlar el acceso al sistema. Evitando problemas de
seguridad.

Criterio de
validacion:

Cuando el administrador elimina a un usuario, esté ya no puede
ingresar al sistema.

Los datos del usuario no se eliminan para mantener la integridad de
la base de datos.

Tabla 7 RF-5 Eliminar usuario.

Autenticar usuario

<<include>>
1

Listar usuarios

<<extends>>

Ver datos de usuario

Administrador

<<extends>>
1

Eliminar usuario

llustracion 11 Caso de uso: Eliminar usuario
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Madulo de gestion animal

Se da una descripcion detallada del funcionamiento del modulo de gestion
animal y se presenta cada una de las secciones del diagrama de casos de uso que se
relacionan con el requerimiento en cuestion. Este mddulo permite establecer los
diferentes accesos e iteraciones del usuario con el sistema con el fin de crear y

administrar los datos de los animales.

ID: RF-6 Nombre: CRUD animales

Valor: 13 Prioridad: | 8 | Estimacidn: 20 horas
Como administrador, deseo registrar, editar, listar, ver y eliminar
animales para garantizar informacion veridica y actualizada a los
adoptantes.

Descripcion:

Cuando los datos son correctos el sistema permite la creacién de un
nuevo animal.

Criterio de El sistema permite editar los datos del animal, incluyendo habilitar
validacién: un animal para adopcion.

Antes de eliminar un animal el sistema pide confirmar la
eliminacion.

Tabla 8 RF-6 CRUD animales

Autenticar usuario

L
<<include>>
Q :

Listar animales

Administrador <<exténds>>

CRUD de animales

llustracion 12 Caso de uso CRUD de animales




ID: RF-7 Nombre: Listar animales
Valor: 3 Prioridad: | 24 | Estimacion: 5 horas

o Como listar animales para comprobar informacion veridica y
Descripcion: | actualizada.

o El sistema permite consultar los animales que se encuentran
Criteriode | reqistrados
validacion:
Tabla 9 RF-7 Listar animales.
Autenticar usuario
<<include>>
Administrador
llustracion 13 Caso de uso: Listar animales
ID: RF-8 Nombre: CRUD Razas
Valor: 13 Prioridad: | 8 | Estimacidn: 20 horas
Como administrador, deseo registrar, editar, listar, ver razas para

... | garantizar informacion veridica y actualizada a los adoptantes.

Descripcion:
o Cuando los datos son correctos el sistema permite la creacion de

Criteriode | una nueva raza.
validacion:

Tabla 10 RF-8 CRUD Razas

40
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Autenticar usuario

N
<<include>>

<<exténds>>
:

CRUD de Razas

Administrador

lustracion 14 Caso de uso CRUD de Razas

Madulo de gestion de adopcion

Se da una descripcion detallada del funcionamiento del médulo de gestion de

adopcion y se presenta cada una de las secciones del diagrama de casos de uso que se

relacionan con el requerimiento en cuestion. Este mddulo permite establecer los

diferentes accesos e iteraciones del usuario con el sistema con el fin de crear y

administrar las adopciones de animales.

ID: RF-10 Nombre:; Consultar animales para adopcion.
Valor: 13 Prioridad: |9 | Estimacién: 15 horas
Como adoptante, deseo consultar un listado de los animales con sus
., | respectivos datos y fotos, que se encuentran disponibles para
Descripcion: adoptar.
El sistema solo mostrara los animales que estan disponibles para su
Criterio d adopcion.
M ae Cuando un animal es adoptado ya no puede aparecer en esta lista.
validacion:

Tabla 11 RF-10 Consultar animales para adopcion.
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/\

\ Adoptante
<<extqnds>> P

istar animales en
adopcion

onsultar animales para

adopceion.

llustracion 15 Caso de uso Consultar animales para adopcion.

Buscar animales
ID: RF-11 Nombre:
Valor: 8 Prioridad: |17 | Estimacién: 15 horas
Como adoptante, deseo ingresar un perfil con mis preferencias a
Descripcidn: | la hora de adoptar algin animal.
El sistema solo mostrara los animales segun el criterio
o ingresado por el adoptante.
Criterio de Los filtros realizados por el criterio seran por: raza, tamafio,
validacion:

edad y color.

Tabla 12 RF-11 Buscar animales

Buscar animales

Adoptante

llustracion 16 Caso de uso Buscar animales



ID: RFE-12 Nombre: Enviar solicitud de adopcion.
Valor: 8 Prioridad: | 6 | Estimacion: 8 horas
Como adoptante, deseo enviar la solicitud de adopcion de un
... |animal a la fundacion que esta a cargo de su cuidado, para su
Descripcion: | posterior evaluacion y si es el caso su aprobacion.
Una mascota puede recibir varias solicitudes de adopcién por
diferentes adoptantes, pero solo la fundacién puede aprobar una
Criterio de solicitud.
validacion: El adoptante puede realizar varias solicitudes de adopcién a
diferentes mascotas.
Tabla 13 RF-12 Enviar solicitud de adopcion.
istar animales en
adopcion
<<exteinds>>
Ver datos del animal
adoptante :
<<exte'nds>>

llustracion 17 Caso de uso: Enviar solicitud de adopcion.

Enviar solicitud de
adopcién
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ID:

RF-13

Nombre:

Cancelar solicitud de adopcion

Valor:

5

Prioridad:

12 | Estimacion: 4 horas

Descripcion:

Como adoptante, deseo cancelar la solicitud de adopcién de un
animal o cancelarla si es dado el caso.

Criterio de
validacién:

El adoptante puede cancelar la solicitud de adopcién en cualquier

momento.

Tabla 14 RF-14 Modificar la solicitud de adopcion

Autenticar usuarios

1
'

:
<<include>>

adopcion

L]
i
<<extqnds>>

er informacion de Ia
olicitud de adopcio

<<extends>>

ancelar solicitud de
adopcion

listar solitudes de

Administrador

lustracion 18 Caso de uso: Modificar la solicitud de adopcion

ID: RF-14 Nombre: Listar solicitudes de adopcion
Valor: 5 Prioridad: |22 ‘ Estimacion: ‘ 4 horas
Como administrador deseo ver las solicitudes de adopcion que cada
.. |animal a mi cuidado con el fin de evaluar el adoptante mas
Descripcion: | 5decuado.
El administrador puede ver los animales que tienen solicitudes de
Criterio de adopcion y para cada animal lista las solicitudes de adopcion segin
validacion: lo requiera.

Tabla 15 RF-15 Listar solicitudes de adopcion



Autenticar usuario

_a
<<include>>

istar solicitudes de
adopcion

45

Administrador

llustracion 19 Caso de uso: Listar solicitudes de adopcién

ID:

RF-15

Nombre:

Ver informacion de la solicitud de
adopcion

Valor: 5

Prioridad: |10 ‘Estimacién:

‘ 4 horas

Descripcion:

Como administrador deseo ver la informacion del anima que tiene
la solicitud de adopcion y la informacion del interesado (nombre,
apellidos, teléfono y correo) de cada solicitud de adopcion.

Criterio de
validacién:

El administrador podra ver la informacion (datos del adoptante)
correspondiente a la solicitud de adopcién seleccionada.

Tabla 16 RF-16 Ver informacion de la solicitud de adopcion

Autenticar usuarios

:
<<include>>

listar solitudes de
adopcion

L
<<extends>>

er informacién de |a
olicitud de adopcid

Administrador

[lustracion 20 Caso de uso: Consultar datos de solicitud de adopcion.



ID:

RF-16

Nombre:

Listar adopciones

Valor:

1

Prioridad: |23 | Estimacion: 4 horas

Descripcion:

Como administrador deseo listar las adopciones realizadas en la
fundacion.

Criterio de
validacién:

El sistema debe permitir ver un listado de los datos de las
adopciones que se han realizado en la fundacién.

Tabla 17 RF-18 Listar adopciones.

Autenticar usuarios

i
'

:
<<include>>

listar adopciones

Administrador

llustracion 21 Caso de uso: Listar adopciones
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ID: RF-17 Nombre: Aprobar Adopcion

Valor: 3 Prioridad: |24 |Estimacion: 5 horas

.., | Como administrador deseo aprobar el estado de la solicitud de
Descripcion: | adopcion segun lo amerite la ocasion.

El proceso de adopcidn posee los siguientes estados:

Activo: El animal esta disponible para adopcion.

Criterio de | Inactivo: El animal ya no se encuentra disponible para adopcién.
validacion: | Cuando un animal es adoptado el proceso de adopcion debe
cambiar automaticamente a inactivo.

Tabla 18 RF-19 Aprobar Adopcion

Autenticar usuarios

<<include>>

listar solitudes de
adopcion

Administrador

i
<<extqnds>>

er informacion de Ia
olicitud de adopcio

<<exte§nds>>
Aprobar solicitud de
adopcion

[lustracion 22 Caso de uso: Aprobar adopcion

ID: RF-18 Nombre: | Sugerir animales

Valor: 3 Prioridad: 24 | Estimacion: 5 horas

Como adoptante deseo que los animales listados, disponibles para
Descripcion: | adopcion se adapten a mis preferencias y gustos.

El sistema selecciona los animales segun el perfil del adoptante y

Criteriode | 1 octra segiin estos criterios.

validacién:

Tabla 19 RF-20 Sugerir animales.
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Sugerir animales

1
<<extqnds>>

er datos basicos de
animal

<<exte:nds>>

adoptante

Enviar solicitud de
adopcion

llustracion 23 Caso de uso: Sugerir animales segun el perfil del interesado en la

adopcion.
ID: RF-19 Nombre: Ver datos bésicos del animal
Valor: > Prioridad: |10 | Estimacion: 4 horas

.| Como adoptante deseo ver los datos basicos del animal como
Descripcion: | nombre, edad, color y raza.

Criterio de El adoptante podra ver los datos basicos del animal.
validacion:

Tabla 20- RF- 22 - Ver datos basicos del animal

er datos basicos de
animal

adoptante

llustracién 24- Caso de uso Ver datos basicos del animal
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Médulo donacion

Se da una descripcién detallada del funcionamiento del médulo de donacién y se
presenta cada una de las secciones del diagrama de casos de uso que se relacionan con
el requerimiento en cuestion. Este médulo permite establecer los diferentes accesos e

iteraciones del usuario con el sistema con el fin de realizar donaciones en linea

ID: RF-20 Nombre: Realizar donacién en linea.

Valor: o Prioridad: |21 | Estimacion: 15 horas
Como usuario del sistema me gustaria realizar donaciones en linea
de esta forma apoyar el cuidado de los animales en situacién de

Descripcion:
P calle.
A El pago realizado en linea se realiza por mercado pago. Y las
Criterio de . .,
o donaciones van una cuenta de la fundacion.
validacion:
Tabla 21 RF-21 Realizar donacion en linea.
Realizar donacion en
linea.
usuario
llustracion 25 Caso de uso: Realizar donacion en linea.
ID: RF-21 Nombre: Registrar apadrinamiento
Valor: 5 Prioridad: 21 | Estimacion: 15 horas

Como usuario del sistema me gustaria registrame como padrino de

Descripcion: esta forma apoyar el cuidado de los animales en la fundacion.




Criterio de
validacién:

Se realiza el registro de los datos del apadrinamiento, nombre,
teléfono, correo y direccion. De esta forma la fundacién envia
informacion.

Tabla 22 RF-21 Realizar donacion en linea.

Registrar
apadrinamiento

usuario

llustracion 26 Caso de uso: Registrar apadrinamiento.
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Diagrama de caso de uso

o1

En el siguiente llustracion 27 Diagrama caso de uso general se puede apreciar una

vision mas general del caso de como los actores interactGan con las diferentes partes del

sistema.

adoptante

Gestion de perfil

<<extends>>

Eliminar usuario

CRUD de animales
CRUD de Razas

olsuta de animale:
para adopcion

Bolicitar Adopcion de
un animal

ugerir mascotas
segun el perfil del

interesado en la
adopcion

Registrar el perfil dél
adoptante __ ude>
fodificar el perfil 42
adoptante
<extend>--

Lista adopciones
ver informacion de [a
adopcion

listar solicitudes de
adopcion
Realizar Donacion

/

Administrador

Ilustracion 27 Diagrama caso de uso general



Requerimientos no funcionales

Estos requisitos son propiedades que debe tener el sistema, ademéas imponen

restricciones o requisitos a la aplicacion, tanto en términos de apariencia como de

requisitos para el funcionamiento del sistema. Se pueden distinguir de los

comportamientos especificos del sistema enumerados en los requisitos funcionales. La

aplicacion mavil tiene los siguientes requisitos no funcionales para las propiedades de la

aplicacion y la experiencia del usuario.

ID:

RNF-1 | Nombre: Seguridad

Descripcion:

Se debe permitir el ingreso al panel administrativo

Tabla 23 RNF-1 Roles

ID: RNF-2 Nombre: Tiempo de Repuesta
Se deben manejar tiempos de respuesta que permitan la fluidez en el

Descripcion: | sistema
Criterio de la repuesta a las peticiones que haga el usuario en el sistema deben ser
validacion: menores a 3 segundos.

Tabla 24 RNF-2 Tiempo de Repuesta
ID: RNF-3 Nombre: Amigable con el usuario

o El sistema debe ser intuitivo y facil de usar por los usuarios con poca

Descripcion: | experiencia.
Criterio de El sistema debe ser usado correctamente con pocas o nulas
validacion: indicaciones.

Tabla 25 RNF-3 Amigable con el usuario

RNF-4 Nombre: Datos personales

o _ .| Solo los usuarios autenticados correctamente pueden ingresar en el
Criterio de validacion: pane| administrativo




Descripcion:

El sistema debe garantizar que los datos proporcionados se mantienen
solo para el prop6sito de las adopciones.

Criterio de
validacion:

Mantener los datos almacenados solo disponibles para las funciones
especificas dentro de la aplicacion
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Disefio del Sistema

Diagrama de dominio

Persona Direccion
-id ciudad
-documento barrio
n 4 vive en ubicada en
-nombres ) direccion
-apelidos observaciones
-email
AZP MrcadoPago
-token
Adoptante url
- Padrino
id: string —— realizarDonacion()
-id.string
animales: Animal[]
animal:Animal
Is Eligibale To Enroll
Get Seminars Taken
1
Usuario Rol
id: int id: int
username: string nombre: string
password: string
Animal
id: int

nombre: string
tamano: string
genero: string

edad: int

esterilizado: boolean
calor: string

estado: boolean
fechaNacimiento: date

fotos:Fotof]

-url: string

—1
Foto
1.4 -id: int

+getUrl: string

Historial

-id: int
accion; string
actor: string
fecha: date

observaciones: string

+getNombre: string

especie:string
controlPeso:ControlPeso]] 11— -id:int
raza: Raza = -peso:float
historial:Historial] " | fecnadate
+getPeso:float
1
Raza

-id:int

nombre: string

+getNombre: string

llustracion 28 Diagrama Dominio
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Login

password: string

id: int

username: string
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Disefio de la base de datos
El correcto disefio de una base de datos permite obtener acceso a la informacion
exacta y actualizada, puesto que su disefio correcto nos permite cumplir con los demas
procesos es por eso por lo que es necesario dedicar tiempo y esfuerzo en su creacion.
Aunque la base de datos a utiliza es mongoDB que es una base de datos NoSQL
lo cual quiere decir que la base de datos no almacena tablas ni relacién con ellas, lo que
la vuelve més flexible al momento de almacenar informacion en sus registros, se inicia

el disefio realizando diagrama entidad relacion



Diagrama Entidad Relacion

apadrinamlento

fecha_creacion Date NOT NULL
eslado Baolean NOT NULL

fecha_actualizacion Date NOT NULL

persona

PK

i

solicitud_adopcion

documento

numera varchar (12)NOT NULL

tipa_documento varchar (12) Date NOT NULL

astado Boolean NOT NULL
fecha_creacion Date NOT NULL.
fecha_actualizacion Date NOT NULL
nombres varchar (50) NOT NULL
apellidos varchar (50) NOT NULL
email varchar (50) NOT NULL

telefono varchar (50) NOT NULL

PK

1

fecha_creacion Date NOT NULL
estado Boolean NOT NULL

fecha_actualizacion Date NOT NULL

especies

Animal

PK

1d

adopcion

PK

id

|

direccion

usuario

1

PK

id

username Varchar NOT NULL
fecha_creacion Date NOT NULL

fecha_actualizacion Date NOT NULL

estado Boolean NOT NULL
fecha_creacion Date NOT NULL

on Date NOT NULL

feoha_actuallza
ciudad varchar (50) NOT NULL

barrio varchar (50) NOT NUL

direccion varchar (50} NOT NULL

eslado Boolean NOT NULL
fecha_creacion Date MOT NULL

fecha actualizacion Date NOT NULL

historial

po——]

PK

id

nombre Varchar NOT NULL
fecha creacion Date NOT NULL

fecha_aclualizacion Date NOT NULL

estado Boolean NOT NULL
fecha_creacion Date NOT NULL
feeha_actualizacion Date NOT NULL
titule varohar(100) NOT NULL

descripcion varchar(100y NOT NULL

fecha_nacimiento Date NOT NULL
eslade Boalean NOT NULL
tamafie varchar (12) NOT NULL
genara varehar (12) NOT NULL
edad number(12) NOT NULL
es_esterilizado Boolean NOT NULL
adoptado Boolaan NOT NULL
descripoion varchar NOT NULL
nombre varchar(4@) NOT NULL
calar varchar(40) NOT NULL
fecha_creacion Date NOT NULL

fecha_actualizacionDate NOT NULL

estade Boolean NOT NULL
fecha_creacion Date MOT MULL
facha actualizaclon Data NOT NULL

nombre varchar(100) NOT NULL

razas

id

nambre varchar(100) NOT NULL

control_peso

1d

vacuna

fotas

Klm

| url varchar NOT NULL

llustracion 29 Diagrama

estado Boolean NOT NULL

facha creacion Date NOT NULL
facha_actualizacion Date NOT NULL
nambre varchar(100) NOT NULL

facha praxima Date NOT NULL

Entidad Relacién

fecha_creacion Date NOT NULL

peso number NOT NULL
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El diagrama entidad relacion (ver llustracion 29 Diagrama Entidad Relacion) es solo
una representacion que sirvié como guia en la construccion del esquema de datos que
seran almacenados en MongoDB el cual es un SGBD documental y esta compuesto por

colecciones. Como lo muestra en la siguiente imagen:

L,

mongo

Base a@ Datos

— —

——— —— fo E—
—— — ——
animales  solicitudes_adopcion especies adopciones usuarios apadrinamientos

llustracion 30 Diagrama Colecciones en MongoDB

Modelo Documental

A continuacion, se describen algunas colecciones que hacen parte de la base de

datos (ver llustracién 30 Diagrama Colecciones en MongoDB).

Coleccién usuarios

Tipo de N
Nombre P Descripcion
dato

_id alfanumeérico Identificador Unico
username alfanumérico nombre del usuario
email alfanumeérico Correo electronico del usuario
password alfanumeérico Contrasefia o clave de acceso.

. Objeto que contiene el nombre del
rol objecto .

rol del usuario

fullname alfanumérico Nombre completo del usuario
. . - Url de la imagen del perfil del
image_perfil alfanumérico

usuario

Tabla 26-Diccionario de Datos Coleccion Usuarios
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La Tabla 26-Diccionario de Datos Coleccion Usuarios define la estructura y
caracteristica logica para esta coleccion en la Base de Datos, de esta forma se garantizan

que se envien datos esperados como son los del ejemplo (ver llustracion 31 Documento

fecha_nacimiento

fotos

especie
raza

SexXo

fecha

Array

alfanumérico
alfanumérico

alfanumérico

usuario).
B "_iC": _:
"$0id": "se724bda6C347581C23369Ca
ts
"usernams":
"email": "bl: il 2
"password"”: a 197bEees@sCc32b2es"™,
"rol": {
"name"™: "admin
%,
"fullname": "Administrador",
"image_perfil”: "https:/fil.sndcdn.com/avatars-eeass77147ee-vidrog-t2eaxzea. jpe
llustracion 31 Documento usuario
Coleccién Animal
Tipo de .
Nombre b Descripcion
dato
_id alfanumerico Identificador Unico
nombre alfanumérico nombre del animal
color alfanumérico Color del animal
~ ‘s Tamario del animal (pequefio,
tamafio alfanumérico .
mediano, grande)
. Indicador de si el animal esta
esterilizado booleano .
esterilizado
. Indicador de si el animal se
en_adopcion booleano .
- encuentra en adopcion
Indicador de si el animal se
estado booleano - .
encuentra disponible
Descripcion u observaciones de
descripcion alfanumérico los animales que ayudan en su

identificacion
Fecha de nacimiento del animal

lista de objetos que contienes las
url de las fotos de los animales

Indica la clasificacion animal
(perro, gato)

Indica la raza del animal

Indica el sexo del animal F para
hembras y M para machos
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Permite agrega puntos a los
score numérico animales para cambiar el orden en el que
son presentados

Lista de objetos que contiene la
informacion de las vacunas

Lista de objetos que contiene la
informacion de los pesos del animal

vacunas Array

control_peso Array

Tabla 27- Diccionario de Datos Coleccion Animal

La Tabla 27- Diccionario de Datos Coleccion Animal define la estructura y
caracteristica logica para esta coleccién en la Base de Datos, de esta forma se garantizan

que se envien datos esperados como son los del ejemplo (ver Ilustracion 32 Documento

animal).

_id”:{@ },

nombre

color

tamaino™ : "peqg

esterilizado™ - =

en_adopcion” :Ta =

estado™ -Ttrue,

descripcion” :"madre de 3 cachorrros

fecha_nacimiento - { *

fotos [

{
id" -
url TTpS picsum._photo id/s237 /288308
i

1.

especie” - "perro

raza”™ :"criollao”™,

wvacunas" - [ 1.

control_peso” - { }.

sexo™ : "F

}
[lustracién 32 Documento animal
Coleccion Especies
Tipo de L
Nombre P Descripcion
dato
_id alfanumerico Identificador Unico
nombre alfanumeérico nombre de la especie
razas Array Lista de las razas que puede tener una
especie

createdAt fecha Fecha de la creacion de la especie
updatedAt fecha Fecha de actualizacion de informacion de

la especie
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Tabla 28- Diccionario de Datos Coleccion Especies

La Tabla 28- Diccionario de Datos Coleccion Especies define la estructura y
caracteristica logica para esta coleccion en la Base de Datos, de esta forma se garantizan

que se envien datos esperados como son los del ejemplo (ver Ilustracion 33-Documento

Especies).
-1
"_il:": {
"$0id": "e87221578C347581C2335909
¥
"mombre": “Gate”,
A “razas": [{
"id": e,
"nombre”: "Cricllo”
- s 1
"id": 1,
"nombre”: "sSiames"
7]
h
llustracion 33-Documento Especies
Coleccion solicitudes de adopcion
Nombre Tipo de Descripcion
dato
_id alfanumérico Identificador Unico relacionado
Adoptantes Array Lista de los objetos adoptantes
interesados en un animal
createdAt fecha Fecha de la creacién de la adopcion
updatedAt fecha Fecha de actualizacion de informacion

de la adopcion
Tabla 29- Diccionario de Datos Coleccion solicitudes de adopcién
La Tabla 29- Diccionario de Datos Coleccion solicitudes de adopcion define la
estructura y caracteristica l6gica para esta coleccion en la Base de Datos, dentro de esta
se almacenan las solicitudes de adopcion de varias personas con cada mascota. De esta
forma se garantizan que se envien datos esperados como son los del ejemplo (ver

llustracion 34-Documento solicitudes de adopciones).
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2- v idv: T
3 “$oid™: "635flcl7adaPaf5c82849bde™
< : E
5 - "adoptante™:
e - 1
- "documento™:
2 "tipo™: "CcCcT,
b= "numero” : "4546546"
1e ¥
11 "nombres™: "milena®™,
12> "apellidos": "rojas".
13~ "direccion™: {
14 "ciudad™: "cucuta™,
15 "barrio": "bocono™,
16 "direccion™: "cr F #5-6"
17 ¥
13 "telefono™: "S565656"
19 "amail™: "blade_ liger@hotmail.com™,
lustracion 34-Documento solicitudes de adopciones
Documento Adoptante
Nombre Tipo de Descripcion
dato
_id alfanumérico Identificador Gnico
documento objecto Objeto que contiene el tipo de
documento y el nimero de documento
nombres alfanumérico Contiene los nombres del adoptante
apellidos alfanumérico Contiene los apellidos del adoptante
direccion objecto contiene la informacion de la direccion
del adoptante (Ciudad, barrio, direccién)
telefono alfanumérico Teléfono del adoptante
email alfanumerico Correo electronico del adoptante
estado objecto Contiene la informacién del estado de
la adopcion (inicial, en estudio, aprobado,
pendiente, rechazado
createdAt fecha Fecha de la creacion de la adopcion
updatedAt fecha Fecha de actualizacion de informacion

de la adopcion

Tabla 30- Diccionario de Datos Documento Adoptante

La Tabla 30- Diccionario de Datos Documento Adoptante define la estructura 'y
caracteristica logica para esta coleccion en la Base de Datos, de esta forma se garantizan
que se envien datos esperados como son los del ejemplo (ver llustracién 35 Documento

adoptante).



i
- n il:"' {
"foid": "sA7249dascIATSEALCIIIEACA"
b
- "documento”: {
"tlpn':_':; 5
"numerg”: "12345873"
b

"nombres": "=sol”,
"apellidos": "correa”,
- "direccion”: {
"ciudad"™: "cucuta",
"barrio”: "san martin",

"direccion”: "calle 5 #7-5@
Fs
"telefono": "3232331",
"email"”: "example@email.com”
¥
llustracion 35 Documento adoptante
Coleccion apadrinamientos
Nombre Tipo de Descripcion
dato
_id alfanumérico Identificador tnico
nombre alfanumérico Contiene el nombre de la
fundacion
direccion objecto Contiene la informacion de la
direccion de la fundacién (Ciudad,
barrio, direccion)
telefono alfanumérico Teléfono de la fundacién
email alfanumérico Correo electrdnico de la
fundacion
createdAt fecha Fecha de la creacion de la
fundacién
updatedAt fecha Fecha de actualizacion de

informacion de la fundacion

Tabla 31-Diccionario de datos Coleccion apadrinamientos
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La Tabla 31-Diccionario de datos Colecciéon define la estructura y caracteristica
l6gica para esta coleccion en la Base de Datos, de esta forma se garantizan que se
envien datos esperados como son los del ejemplo (ver llustracién 36 Documento

fundacion).

1- {"id":"608723cdf6c347501c23369c8",

2 "nombre": "patitas",

3~  “direccion": {

4 "ciudad": "cucuta",

5 "barrio": "San martin",

6 "direccion": “calle 5 #7-5@"
7 3

8 "telefono™: "3213132313",

9 1

llustracion 36 Documento fundacién

Implementacion de la base de datos

Para la implementacion de la base de datos, utiliza el servicio de mongoDB
Server para un ambiente de pruebas local. El despliegue de la base de datos se realiza en
un servidor externo llamado MongoDB ATLAS, que es un Daas (Base de datos como
servicio) donde ellos configuran y alojan la base de datos, librando al usuario de esas
gestiones, lo unico que debe hacer el usuario es suministrar a la base de datos
informacion.

Para iniciar, en la pdgina MongoDB ATLAS, debe crearse una cuenta y un
nuevo proyecto con el fin de alojar la base de datos de la aplicacion (ver llustracion 37-

Crear proyecto mongoDB).
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Create a Project

Name Your Project Add Members

Name Your Project

Project names have to be unique within the organization (and other restrictions).

server-test

(o

llustracion 37-Crear proyecto mongoDB

Luego de la creacion del proyecto se debe crear el cluster que almacenara la base

de datos con la que trabajara la aplicacion ver llustracion 38-Proyecto mongoDB.

& DEPLOYMENT ENYERSON DARWIN'S ORG - 2020-08-31> SERVER-TEST

Database Database Deployments

Data Lake PREVIEW

[ DATA SERVICES

Triggers
Data APl E% @

Data Federation

& sccuriTy Create a database

Datcbase Access Choose your cloud provider, region, and specs.

Network Access

o1 b s (=)

llustracion 38-Proyecto mongoDB

La creacion de cluster requiere escoger el tipo de servicio por el momento se

seleccionara el servicio gratuito (ver llustracion 39-Servicios mongoDB).
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NEW ADVANCED FREE
s Serverless {=} Dedicated { I Shared
0 MongoDB -
For application development and For preduction applications with For learning and exploring MongoDB
MONGODB ATLAS Testing, or workleads with varicble sophisticated workload requirements. in @ cloud environment. Basic

tmﬂ\_c.g‘mlmﬂ‘ configuration Advanced configuration controls. configuration options.
required.

Deploy acloud  Z™5 ., e comonons vou

v Networkisolation and fine- v No credit card required to start
run grainad access controls R
v Explore with sample datasets
atabase «  Resources scale seamlessly to v On-demand performance .
meet your workload advice v Upgrade to dedicated clusters
) for full functionality
Experience the best of MongoDB on «  Alwoys-on security and v Multi-region and multi-cloud

AWS, Azure, and Google Cloud. backups options available
Choose a deployment option to get

started.
Create Create Create
Starting @

Starting at starting ot

$0.10/1M reads \FR‘EVE

—
llustracion 39-Servicios mongoDB

Continuando con el proceso corresponde seleccionar el proveedor y la region, se
debe seleccionar un AWS que es un servicio que tiene disponible servicio en la region
de Suramérica lo que dard mayor velocidad de acceso a la base de datos a los usuarios

de que se encuentran en Clcuta, Norte de Santander, Colombia.

Cloud Provider & Region AWS, Sao Paulo (sa-sast-1)

aWS Google Cloud /s Azure

# Recommendead region Dedicated tier ragion
NORTHAMERICA
== N.Virginia (us-=ost-1) & B 0 ireland (su-weest-1) el Sydney (ap-southeost-Z) #

== Oregon (us-wast-2] ¥ == Frankfurt [eu-central-1} _

== Mumbai (ap-scuth-1) #

= Stockholm (eu-north-1) %

™ Singapore [op-scutheast-1) &
E= B B raris (eu-west-3) &

:®:] Seoul (ap-northeast-2) &
i+l 5]

Hong Kong [op-scet-1) &
SOUTH AMERICA in
B3 Sac Paulo (so-zost-1) & * | Tokyo ([op-northeast-1) #

MIDDLE EAST

llustracion 40-Proveedor y region mongoDB
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Luego de seleccionar el proveedor y la region se crea el nuevo cluster, que
solicitara un usuario con su respectiva contrasefia para permitirle el acceso.

1 How would you like to authenticate your connection?

Your first user will howe permission to reacd cnd write cny cata in your project.

Username and Password Certificate

Creote o databaose user using @ username and possword. Users will ba given tha read and write to any dotabasze
privilege by default. You can update these permissions and/or oreate additional users later. Ensure these

credentials are diffarent to your MongoDE Cloud username and password,

Username

| admin_test |

Password 4

| SR | | &, Autogensrate Secure Password | ‘ ] Copy ‘

llustracion 41-Creacion de usuario mongoDB

A continuacion, se crea el cluster y aparecera el panel de administracién

P — ENYERSON DARWIN'S ORG - 2020-08-31> SERVER.TEST

E— Database Deployments

Datalake | PREVIEW a + Create

[} DATA SERVICES
Tiggers

FREE  SHARED
Dota API

Data Federation

@ securiTY

llustracion 42-Claster mongoDB

Agregar la base de datos y la colecciones el paso a seguir para tener todo
funcionando en el boton de Browse Collections de la llustracion 42-Cluster mongoDB

permitir abrir una nueva interfaz para la creacion de la base de datos y las colecciones.



B server-test

& oEpLOYMENT
Database

Dotolake | PREVIEW

Bl DATA SERVICES
Triggers
Data APl

Data Fedsration

@ secury
Quickstart
Datoboss Access
Network Access

Advanced

Create Database

Database name @

[(vermar e

Collection name

=

Additional Preferences
O Capped Collection @

[0 Time Seriss Collestion @

llustracion 43-Creacion Base de Datos MongoDB

H Atlas App Services

Ghorts

cluster-test

DATABASES: 1 COLLECTIONS: 1

= Create Database

Collections

_test.animal

mascotas_test

| animar

STORAGESZESKE  LOGICALDATASZEB  TOTALDOCUMENTS: O  INDEXESTOTALSIZE: 4KB

Find Indexes Schema Anti-Pattems Aggregation Search Indexes

llustracion 44-Base de Datos mongoDB
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5014 AWS Sao Paulo (sa-east-1)

S VISUALZE YOURDATA

+ oPTIGNS

Apply

Roser

DOCUMENT
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Disefio Arquitectonico Apis REST

GET, POST ”
/PUT DELETE
(_____(_)____
4_,__,Json apl

Front-end back-end MongoDB

llustracion 45-Disefio Arquitectura de Apis REST

Para la construccion de la aplicacion, se disefié con arquitectura de APl REST ,
que este compuesto por parte ejecutada en el cliente (Front-end) y otro de lado del
servidor (back-end) todas las solicitudes se manejan por verbos HTTP (GET, POST,
PUT, DELETE) los cuales son atendidos por el back-end el cual responde con el codigo
segun corresponda 200 (OK), 204(Created), 401(Unauthorized) y la informacién
devuelta se encuentra en formato JSON, que es un estandar y con la cual el front-end
puede manejarla y mostrarla al usuario.

Para la comunicacion entre el front-end, back-end y la base de datos se utiliza
archivos de variables de entornos que permite cambiar el host donde esta funcionando el
servicio (back-end o base de datos) de esta forma se puede trabajar en un ambiente de

desarrollo con una base de datos de desarrollo y sin afectar al ambiente de produccion.

=mascotas_db
= mongodb: //127.9.0.1:27917/? =disabled& =mongodb

=Unipamplona
=T

llustracion 46-archivo variables de entorno back-end

Como se puede observar en la ilustracidn en este archivo se especifica la Url de
la base de datos en este caso apunta a un servicio local. Por otro lado, se puede observar
el nombre de la base de datos la cual puede ser cambiada en diferentes ambientes para

mantener la seguridad de los datos.
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=http://localhost:8888/api/

=PATITAS APP
llustracion 47-archivo variables de entorno front-end

En la llustracién 47-archivo variables de entorno front-end se puede ver el
archivo de variables de entorno del front-end el cual se le debe indicar la Url del api en
la variable REACT_APP_API_URL la cual esta apuntando a un servicio levantado

localmente para apuntar a otro servicio basta con cambiar el valor de la variable de

entorno.
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Estructura de la aplicacion

~ AM-GO
» IR controllers
> IR db
environment
frontend
B frontend2
v kubernetes

 models

: .env.development

.gitignore

.golangciLyml

docker-compose.yml
Dockerfile
go.mod

go.sum

main.go
Procfile
README hAD

llustracion 48-Estructura de la aplicacion

Para la construccion de la aplicacion se realiza utilizando la herramienta Visual
Studio Code, se crean los directorios para organizar el proyecto donde el directorio de
models contiene los structs que para Golang son homologos de las clases en otros
lenguajes de programacion. En el directorio services se encuentra la l6gica de la
aplicacion donde las conexiones de la base de datos se le pasa como parametro a los
servicios para ser usados por ellos. En el directorio controladores se obtienen los

parametros necesarios para ser pasados a los servicios y llamar a cada uno.
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La construccion de la aplicacion para la adopcion compatible y apadrinamiento
de animales en condicién de calle para la ciudad de Cucuta que serd usada por una
fundacion que atiende y refugia varios animales y que posteriormente da en adopcion a
personas con los recursos necesarios que garanticen la salud de los animales.

Para la construccion de la ampliacion se utilizaran tecnologias como Visual
Studio Code como IDE (Entorno de desarrollo), MongoDB como sistema de gestion de
Dase de Datos no relacional, Go o0 Golang para la construccion de los servicios Apis
REST, del lado del cliente la aplicacion que consume los servicios expuestos por el
back-end es construida con la libreria React.js y MUI que proporciona un disefio
amigable para los usuarios finales gracias a material design.

En el directorio router se encuentra el archivo donde se definen los diferentes
endpoints con los respectivos verbos HTTP y que controlador sera llamado como se

manejan en el framework Iris.

Post(",
.Ge /pe 3 : in se:uinte4}”, petsController.GetAll)

» petsController.GetByID)

fa » adoptController.Save)

, authController.RefreshToken)

llustracion 49-Asignacion de endpoints

El archivo para iniciar la aplicacion es main.go que contiene llama a los demas
servicios para su correcto funcionamiento y ejecutando simplemente el comando go run

main.go inicia el servicio back-end.
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main() {
app := iris.New()
environment.ReadEn
port := os.Getenv(
if port == "

port = "

database := db.GetDatabase()

5 := cors.Ne rs.0Options
AllowedOrigins: [Ist
AllowedMethods: [1st
AllowCredentials:
AllowedHeaders:

myrouter.AddRutas (app, database)

app.Listen(”:" + port)

[lustracion 50-Archivo main.go

Una de las formas que Golang administran las dependencias es a través de un
archivo llamado go.mod que consiste en una serie de configuraciones para establecer las
dependencias y las versiones de cada una herramienta usada, en la que se agregan las
Url de los repositorios GitHub donde se encuentran las librerias. De esta forma se define

su utilizacion en el proyecto, ver llustracién 51-Dependencias en Golang.

llustracion 51-Dependencias en Golang
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En el directorio front-end de la aplicacion se encuentran las carpetas y archivos
de la libreria React.js, que tiene como fin vincular esta herramienta a la arquitectura full
stack que se pretende implementar en este proyecto, como se puede apreciar en la

llustracién 52-Directorio front-end

« [ frontend2
L -
= public
e SrC

components

L3
=
=
-

%

]

llustracion 52-Directorio front-end

En la carpeta src del directorio front-end se encuentra toda la codificacion
necesaria para la presentacion y vista grafica de la aplicacion, entre los principales
directorios se pueden encontrar el de los components, se utiliza para agregar los
diferentes componentes que se pueden utilizar a lo largo de la aplicacion. El directorio
de pages se utiliza para almacenar las diferentes vistas o paginas en la que el usuario
puede navegar. El directorio router se encuentra las rutas de acceso por las que el
usuario puede navegar e ingresar a las diferentes paginas disefiadas. En el directorio
services se tiene un archivo con el servicio que usa la libreria axios, la cual es la libreria

con la que se realizan las peticiones a la API.
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Las dependencias del front-end son administradas por el archivo package.json
que contiene el nombre y versién de las librerias utilizadas. Ver llustracion 53-

Dependencias front-end

"version”:

"private
"dependencies”:

"@testing-library/jest-dom”:
"@testing-library/react™: ""13.

"react-dom":
“react-mui-dropzone”:
"react-responsive-carousel”:

llustracion 53-Dependencias front-end

Desarrollo Front-end

Para el desarrollo del modulo se construyeron las vistas o interfaces que
interacttan con el usuario, las cuales fueron disefiadas mediante la herramienta React.js
que hace uso de archivos .tsx que permite el uso de JavaScript junto con HTML, a

continuacion, algunas de las pantallas que componen la aplicacion.
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Inicio
Al ingresar en la pagina en el usuario puede visualizar la pagina de inicio (ver

llustracion 54-Péagina de inicio)

PATITAS APP INICIO  LOGIN

“No vamos a salvar el mundo
cuando rescatamos a un
animal, pero para ese animal

su mundo somos nosotros”

Amigos para adoptar

Tamaiio de Animal*  ~ Sexo * - Especie * - Q. BUSCAR

llustracion 54-Pagina de inicio

Fuente: Elaboracion propia

En esta misma pagina situado mas abajo se puede encontrar los animales que se
encuentras disponibles para su adopcién (ver llustracion 55-Animales en adopcion).

Solo se muestra informacion de 6 animales por cuestiones de rendimiento.

PATITAS APP INICIO  LOGIN

Amigos para adoptar

Tamaro de Animal* ~ - Especie * v Q. BUSCAR

Turquesa mono docky

alrededor de 6 afios - perro hembra - criollo casi 2022 afios - Perro macho - criollo alrededor de 6 afios - perro hembra - criollo

llustracion 55-Animales en adopcion

Fuente: Elaboracion propia
Mostrar todos los animales disponibles en la base de datos puede causar

problemas en la renderizacion de la informacion por lo que se agrega paginacion en el
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componente que muestra los animales disponibles (ver llustracion 56-Paginacion de

animales disponibles)

PATITAS APP INICIO  LOGIN

Turquesa mono docky

alrededor de 6 afios - perro hembra - criollo casi 2022 afios - Perro macho - criollo alrededor de 6 afos - perro hembra - criollo

perla Tarzan dana

alrededor de 6 afios - perro hembra - criollo alrededor de 6 afios - perro hembra - criollo casi 2022 afios - Perro hembra - criollo

Prewmr——N

llustracion 56-Paginacion de animales disponibles

Fuente: Elaboracion propia

En la parte de los animes disponibles para adoptar se encuentra un componente
de tipo formulario que le permite al usuario seleccionar entre sus preferencias (tamafio,
especie y sexo) los animales méas acordes con sus gustos (ver llustracion 55-Animales
en adopcion).

Continuando en la pagina de inicio, por debajo de los animales disponibles para
adoptar, se encuentran los medios por los que las pueden contribuir con donaciones para
la fundacidn (ver llustracion 57-Medios de donacion). Los dos primeros medios de
pagos es solo informacion que el usuario debe captar manualmente para la realizacion
de la donacidn. La opcion de mercado pago es la que permite el pago en linea dentro de

la aplicacion y se mostrara mas adelante.
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PATITAS APP INICIO  LOGIN

Ayuda a la Fundacion

Puedes contribuir de las siguientes formas

3213198063

llustracion 57-Medios de donacion

Fuente: Elaboracion propia

Informacion del animal

En esta pantalla el usuario puede ver mas informacion de su interés relacionada
con el animal que ha seleccionado desde la pagina de inicio. Se puede conocer
informacion como edad, si esta esterilizado, color, tamafio, sexo, especie y fotos que la

fundacion haya agregado.

PATITAS APP INICIO  LOGIN
Detalle Animal mono

Edad K Esterilizado Color
casi 2022 afios Sl marron claro

Tamafio J9 Sexo Especie
mediano Macho Perro - criollo

& ADOPTAR g APADRINAR

llustracién 58-Detalle Animal

Fuente: Elaboracion propia

Solicitud de adopcion
En esta pantalla los usuarios que tiene el interés de adoptar algunos de los

animales de la fundacién. Debera proporcionar informacién personal para que de esta
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forma se pongan en contacto para el proceso de adopcion (ver llustracion 59-Solicitud

de adopcion).

PATITAS APP INICIO LOGIN

Formulario de solicitud adopcion

lustracion 59-Solicitud de adopcion

Fuente: Elaboracion propia

Apadrinar animal

En esta pantalla los usuarios que tenga interés en apadrinar algiin animal podran
registrar sus datos (nombres, apellidos, teléfono, correo) con esta informacién se le
enviara informacion de los pagos quede desee realizar hasta que la mascota se adoptada
o0 el usuario decida cancelar el apadrinamiento (ver lustracion 60-Formulario de

apadrinamiento).

PATITAS APP INICIO  LOGIN

« REGRESAR

Formulario de apadrinamiento

lustracion 60-Formulario de apadrinamiento

Fuente: Elaboracion propia
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Panel administrativo listar animales
Es esta pantalla solo los usuarios que estan autenticados pueden ingresar y listar
los animales pertenecientes a la fundacion y observar sus datos (ver Ilustracion 61-

Animales de la fundacion).

= PATITAS APP INIGIO  CERRAR

Animales + Agregar
En Fecha Fecha Fecha de
T Hombre Color Tamafio Esterllizado Adopeion Macimiento Especie sexe Creacion actualizaci6n
Tarzan blanco pequefio sin Esterilizar NO 10/10/2016 perro F 31/12/0001 31/12/0001
Turquesa blanco pequefio sin Esterilizar NO 10/10/2016 perro F 31/12/0001 31/12/0001 © VER
dana blanco mediano Esterilzado NOY 13/10/2015 Perro F 30/10/2022 2011012022
docky negro pequefio sin Esterilizar NO 10/10/2016 perro F 31/12/0001 31/12/0001
mona e mediano sin Esterilizar NO 31/12/0001 Perro w 30/10/2022 2011012022 ® VER
perla blanco pequefio sin Esterilizar NO 10/10/2016 perro F 31/12/0001 31/12/0001 ©® VER
Rows per page. 10 ~ 1-7 ol 7

llustracion 61- Animales de la fundacién

Fuente: Elaboracion propia

Panel administrativo detalle animal
En esta pantalla solo los usuarios que estan autenticados pueden ingresar luego
de haber seleccionado en la lista de animales (ver llustracion 61- Animales de la

fundacion) se pude apreciar informacion mas detallada del animal

= PATITAS APP INICIO  CERRAR

Detalle Animal Turquesa
K Esterilizado ® Color
S| blanco

o @ Sexo @  Descripcion

Hembra madre de 3 cachorrros

7 EDITAR [l ELIMINAR

llustracién 62- Detalle animal

Fuente: Elaboracion propia

En esta misma pantalla hay un componente que permite navegar entra otras
vistas relacionadas con el animal como sus vacunas (Ver llustracion 63-Vacunas del

Animal) y el control del peso (ver lustracion 64 - Control de peso del animal)
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= PATITAS APP INICIO  CERRAR

& REGRESAR

Detalle Animal Turquesa

Edad % Esterilizado Color
alrededor de 6 afios Sl blanco

Tamafio J Sexo Descripcion
pequefio Hembra madre de 3 cachorrros

# EDITAR i ELIMINAR

FOTOS VACUNAS a HISTORIAL

Vacunas + Agregar

A Nombre Fecha Prox. Control

Parvo Virus 02/12/2022 02/11/2023

Rows per page: 10 ~ 1-10f1

llustracion 63-Vacunas del Animal

Fuente: Elaboracion propia

= PATITAS APP INICIO CERRAR
Detalle Animal Turquesa

Edad Y4 Esterilizado Color
alrededor de 6 afios Ell blanco

Tamafio J Sexo Descripcion
pequeﬁu Hembra madre de 3 cachormros

/' EDITAR i ELIMINAR

FOTOS V. HISTORIAL

Control De peso =+ Agregar

T Fecha

02/12/2022

Rows per page: 10 ~ 1-10f1

llustracion 64 - Control de peso del animal

Fuente: Elaboracion propia

Agregar animal
En esta pantalla los usuarios autenticados pueden agregar nuevos animales con
sus diferentes atributos y de esta forma continuar con los procesos correspondientes (ver

llustracion 65- Agregar animal).
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= PATITAS APP INICIO

& REGRESAR

Formulario para el registro de Animales

Nombre de Animal * Color de Animal *
Fecha de Nacimiento

Tamafio de Animal * 02/12/2022

Especie del Animal * Raza del Animal *

Sexo

O Hembra O Macho [] Esterilizado

lustracion 65- Agregar animal

Fuente: Elaboracion propia

Eliminar animal
En esta pantalla los usuarios autenticados pueden eliminar animales,
confirmando la ventana de eliminacion se procede a hacer la peticion al back-end desde

este componente (ver llustracion 66- Eliminar animal)

Borrar registro

¢Esta seguro de querer borrar el registro seleccionado?

llustracién 66- Eliminar animal

Fuente: Elaboracion propia

Listar solicitudes de adopcion
En esta pantalla los usuarios autenticados pueden listar los animales que tienen
solicitudes de adopcién y al seleccionar y dar clic en ver a mas detalle la informacién

del interesado en adoptar al animal (ver llustracion 67- Solicitudes de adopcion).



82

= PATITAS APP INICIO  CERRAR

Solicitudes de adopcion

4~ Nombre Color Tamafio Esterilizado En Adopcion Fecha Nacimiento Especie Sexo
mono marron claro mediano sin Esterilizar sl 31/12/0001 Perro M
perla blanco pequefio sin Esterilizar Bl 10/10/2016 perro F
Rows per page: 10 ~ 1-20f2

lustracion 67- Solicitudes de adopcion

Fuente: Elaboracion propia

Detalle de la solicitud de adopcion

En esta pantalla los usuarios autenticados pueden observar los detalles de la
solicitud de adopcion como es la informaciédn del interesado en adoptar (nombre,
teléfono, correo, ...) de esta forma la fundacion puede ponerse en contento con €l y
entrevistarlo para calificarlo si es candidato para adoptar un animal (ver Ilustracién 68-

Detalle de la solitud de adopcién).

= PATITAS APP INICIO  CERRAR

€ REGRESAR

Animal mono

1 Edad %K Esterilizado

. @ Color
casi 2022 afios Sl
marron claro
Tamafio Sexo -
~ deQ ©®  Descripcion
mediano Macho

B ELIMINAR SOLICITUDES

Solicitudes de adoptantes

A+ Nombres Apeliidos Documento Direccién Teléfono Email Estado

cucuta-
dad
camila contreras CC-565656 ia;“un :E 565656 blade_liger@hotmail.com inicial  31/12/1989 Cambiar Estad

vale ve

cucuta-
enyerson camero CC-1002343 bocono-av 565656565 blade_liger@hotmail.com 31/12/1969 Cambiar Estad
siempre viva

cucuta-
enverson camero CC-1002343 bocono-av 565656565 blade liaer@hotmail com 31/12/1969 Cambiar Fstac

llustracion 68- Detalle de la solitud de adopcion

Fuente: Elaboracion propia
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En esta misma pantalla luego de analizar la informacion suministrada por el

candidato a adoptar puede cambiar el estado de este segun los criterios de la fundacion

(ver llustracion 69- Cambiar estado de la solicitud de adopcion).

= PATITAS APP INICIO  CERRAR
— . d Color
casi 2022 afios sl
marron claro
A Tamaio g9 Sexo o -
Descripcion
meciano Macho
W ELIMINAR SOLICITUDES
Solicitudes de adoptantes
A Mombres Apelidos Documento Direccion Teléfono Email Estado
cucuta-
ciudad
camila contreras CC-565656 Jardin-56 565656 blade_liger@hotmail.com inicial 311211969
vale ve
Cambiar Estado Seleccione
cucuta- —_—
enyerson camero CC-1002343 bocono-av 565656565 blade_liger@hotmail. com 31/12/1969 Aprobar
siempre viva
en Espera
cucuta-
enyerson camero CC-1002343 bocono-av 565656565 blade_liger@hofmail com 31/12/1060 Pendiente
siempre viva
Rechazar
cucuta-san
enyerson camero CC-5456456 luis-av 585656 blade_ligert3@hotmail com inicial 31/112/1969 Cambiar Estad
siempre viva

llustracion 69- Cambiar estado de la solicitud de adopcion

Fuente: Elaboracion propia

Donacién en linea

Esta opcion se encuentra en la pagina de inicio que tiene acceso cualquier
persona, la tercera imagen (ver llustracion 70-Opciones para donar) lleva a los usuarios
a un formulario donde pueden ingresar la cantidad con la que desean contribuir (ver

llustracion 71- Formulario de donacion).
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= PATITAS APP INICIO  CERRAR

Ayuda a la Fundacion

Puedes contribuir de las siguientes formas

Lleva al pago en linea

3213198063

Es facil, seguro y $0 costo adicional.”

llustracion 70-Opciones para donar

Fuente: Elaboracion propia

= PATITAS APP INICIO  CERRAR

< REGRESAR

Realizar Donacién

Valor a donar

50000

O3 REALIZAR DONACION

llustracion 71- Formulario de donacion

Fuente: Elaboracion propia

Luego de ingresar la cantidad que se desea donar y oprimir el boton de “Realizar
Donacion” la aplicacion llevara al usuario a la pasarela de mercado pago donde podra
recibir la donacion (ver llustracion 72- Opciones de pago mercado pago) estas pantallas
con marca de agua son debido que se esta realizando el pago en un ambiente de pruebas.

Como ejemplo se escoge el utilizando tarjeta de crédito y van mostrando uno a

uno los pasos: seleccionar medio de pago, pago con tarjeta de crédito, informacion del



titular de la tarjeta de crédito, seleccionar nimero de cuotas, confirmar pago y pago

aprobado (ver 71 a la 76).

+
e
& ) .
GPLD@Q :Cémo quieres pagar?
MERCADO PAGO
Detalle de tu compra
& Ingresar con mi cuenta de Mercado Pago >
Donacicn para la $50.000
Fundacidn Patitas
INVITADO
= Nu’eva Taqeta' ) N
“—/  crédito, Visa Débito o Mastercard Débito
9 Efecty N
El pago se acreditard al instante.
e PSE N
El pago se acreditard al instante.
llustracion 72- Opciones de pago mercado pago
Fuente: (Mercado Pago, 2022)
+
&
& .
5,0(\6\0') Completa los datos de tu tarjeta
o
Detalle de tu compra
Donacion para la $ 50.000
Fundacion Patitas
Numero de tarieta ‘Vencimiento
3743 781877 55283 125
Nombre del titular cwv

pepito perez 123#
velver
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llustracion 73 - Pago con tarjeta de crédito

Fuente: (Mercado Pago, 2022)



&
‘90(:,@"& Ahora ingresa el documento del titular
C
Detalle de tu compra
PEPITO PEREZ it
Q T Donamcvxj paré la $50.000
Fundacion Patitas
Tipo L4
CE v 123456
lustracion 74- Dato del titular de la tarjeta de crédito
Fuente: (Mercado Pago, 2022)
&
G?;é\o“g Elige las cuotas que quieras

x $50.000 >
Detalle de tu compra
Donacién para la $ 50.000

5 T A

2x  $25.000 U banco aplicard los intereses > Fundacién Patitas

3x  $16.667 Tu banco aplicard los intereses >

4x  $12.500 Tu banco aplicard los intereses >

5x $10.000 Tu banco aplicara los intereses »

6x $8.333 Tu banco aplicara los intereses »

12x  $4167 Tu banco aplicard los intereses >

llustracién 75- Seleccion de numero de cuotas
Fuente: (Mercado Pago, 2022)

86
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%
o,
%

%

c,‘be@ﬂs, Revisa tu compra
S
ict

American Express terminada en 5283

American Express Modicar
" Detalle de tu compra
Donacién para la $50.000
Ix Pagas $ 50.000 Modificar Fundacion Patitas
. Pagas 1x $ 50.000
Ingresa tu e-mail para pagar
E-mail
vanessasayagoO2@hotmail.com & Pagar
Te enviaremos el detalle del pago apenas termines & Paga segura con Mercado Pago

Ayuda pera proteger tus compras

Términos y c

Protegicdo por reCAPTCHA - Privacidad - Condiciones

llustracion 76- Confirmar pago
Fuente: (Mercado Pago, 2022)

@

iListo! Se acredité tu pago
Operacién: 1311137727

Pagaste 1x $ 50.000 (Total $ 50.000)
=
American Express ****5283 American Express
En el resumen de tu tarjeta verss el cargo @ nombre de LIGERT3!

S

iLa préxima paga mds rdpido!

Baja la app de Mercado Pago a tu celular escaneando
el cédigo QR.

llustracion 77- Transaccion realizada con éxito en mercado pago

Fuente: (Mercado Pago, 2022)

Modulo inteligente
Para poder hacer uso del algoritmo KNN se realiza por medio de la libreria
golearn (ver llustracion 78 - importar librerias golearn) que realiza su implementacion

de forma sencilla y para quienes tiene poca experiencia en el uso de estas herramientas.
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services

(

"context"
"fmt"
"log"
"os"
"time"

"github.com/edcamero/api-go/models"
"github.com/edcamero/api-go/util”
"github.com/go-gota/gota/dataframe”
"github.com/eo-gota/eota/series"”
"github.com/sjwhitworth/golearn/base"
"github.com/sjwhitworth/golearn/knn"
"go.mongodb.org/mongo-driver/bson”
"go.mongodb.org/mongo-driver/bson/primitive”
go.mongodb.org/mongo-driver/mongo"
go.mongodb.org/mongo-driver/mongo/options”

llustracion 78 - importar librerias golearn
Fuente: Elaboracion propia
Una vez estamos importando las librerias se crea el método que leer la
informacion (ver llustracion 79 - informacion de aprendizaje) que sirve para el
aprendizaje del algoritmo que es llamado en la funcion GetCluelA. Luego de leer la
informacion esta es pasada por el algoritmo KNN que crea nueva informacion a partir

de le lectura.

A B | C | D | E | F | G | H | | | J | K
]sexo _lraza edad color tamario especie sexo-adopta tamafio-vivit estado-civil edad-adoptz estrato
|Hembra Poodle 1 Caoba grande Canino M finca soltero 35 4
Hembra Boston terrie 3 Caoba mediano  Canino M casa soltero 57 4
|Macho Mestizo 2 Caoba grande Canino F finca casado 22 2
Macho Shih Tzu 3 Negro pequefio Canino F apartamentc casado 57 2
Hembra Shih Tzu 4 Negro mediano Canino M casa divorciado 11 3
Macho Shih Tzu 1 Caoba pequefio Canino F apartamentcdivorciado 28 2
|Hembra Bull Dog Ingl 1 Blanco grande Canino F finca divorciado 56 4
Macho Bull Dog Ingl 1 Blanco mediano  Canino M casa casado 34 2
|Hembra Poodle 3 Negro mediano Canino F casa soltero 24 5
Macho Poodle 1 Caoba mediano  Canino F casa divorciado 38 2
Macho Mestizo 1 Caoba grande Canino M finca divorciado 19 1
Macho Pincher 1 Marrén grande Canino M finca soltero 52 3
|Macho Pincher 3 Caoba grande Canino F finca casado 33 4
Macho Cocker 2 Caoba mediano  Canino M casa divorciado 19 2
|Hembra Poodle 4 Marrén grande Canino M finca soltero 43 2
Hembra Shih Tzu 2 Caoba mediano Canino F casa divorciado 28 2
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lustracion 79 - informacion de aprendizaje

GetClueIA(adopt *models.AdoptanteClue) models.AnimalResponseIA ({
Parametros ingresados por el solicitante

directory := "./data-mascotas2.
filePathResponse := "./respuesta. & Rutadelosarchivos
if err := os.Truncate(filePathResponse, ©); err I=

log.Printf("Failed to truncate: %v", err
}
rawData, err := base.ParseCSVToInstances(directory,
if err I= {

panic(err

) <= Lectura del archivo para el aprendizaje

/ Definicién del algoritmo de aprendizaje

knn.NewKnnClassifier("euclidean"”, "linear", 2)

trainData, testData := base.InstancesTrainTestSplit(rawData, ©.58)

. Genera nuevos datos apartir del
cls.Fit(trainData)

aprendizaje

base.SerializeInstancesToCSV(testData, filePathResponse) e A|macena los nuevos datos

lustracién 80- Funcion de busqueda parte 1

Fuente: Elaboracion propia

Luego de generar la informacion es almacenada para su posterior lectura para
poder aplicarle filtro (' ver llustracién 81- Funcién de blsgueda parte 2) con la
informacidn enviada por el usuario ya que la estructura de dato que maneja no permite

la aplicacidn de filtros.
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result, err := os.Open(filePathResponse) - leerlosdatosgenerados
df := dataframe.ReadCSV(result)
df = df.Filter( A——— Ei[trar datos

dataframe.F{Colname: "tamafo-vivienda", Comparator: series.Eq, Comparando: adopt.Vivienda},

dataframe.F{Colname: "sexo-adoptante", Comparator: series.Eq, Comparando: adopt.Sexo},
dataframe.F{Colname: "estado-civil", Comparator: series.Eq, Comparando: adopt.EstadoCivil},
dataframe.F{Colname: "edad-adoptante"”, Comparator: series.Greater, Comparando: adopt.Edad + 5},
dataframe.F{Colname: "edad-adoptante", Comparator: series.LessEq, Comparando: adopt.Edad - 5},
dataframe.F{Colname: "estrato", Comparator: series.lLessEq, Comparando: adopt.Estrato},

.Println(testData)

results models.AnimalResponseIA
results.Color = df.Co color”).Elem(@).String
results.Tamafo = df.Col("tamafo”).Elem(@).Strin

results.Especie = df.Col i .Elem(@).Strin
results.Raza = df.Col("raza").Elem(@).String()

— Obtener recomendacion

return results

lustracién 81- Funcion de busqueda parte 2

Fuente: Elaboracion propia

La funcion retorna atributos de los animales cuyos datos ingresados por el
usuario concuerda con los datos generados con por el algoritmo KNN estos datos son
retornados y usados por la funcion GetClue para realizar la consulta en los animales
disponibles en la fundacién obteniendo los datos de un animal y retornandolos al

usuario. (ver llustracion 83 - Controlador busqueda sugerida)

(service petsService) GetClue(adopt *models.AdoptanteClue) (models.AnimalDetail, error) {
petValue models.AnimalDetail

filterObject := GetClueIA(adopt) - Llamado de funcién inteligente
fmt.Println(filterObject)

filter := bson.D| < Define filtro para mongoDB
Key: "tamafio", Value: filterObject.Tamafo},
Key: "especie", Value: filterObject.Especie},
Key: stado”, Value: >
: "en_adopcion", Value:

err := service.animalCollection.FindOne( , Filter).Decode(&petValue) g Realiza busqueda basado
if err == mongo.ErrNoDocuments { en los datos obtenidos
return petValue, err

return petValue, err

lustracion 82 - servicio busqueda sugerida

Fuente: Elaboracion propia
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(handler *PetsService) GetClue(ctx iris.Context) {

dataAdopt := (models.AdoptanteClue) n A 0 ]
atafdop new(mode.s - ~doptantetlue . Obrteniedo la informacion de la solicitud

err := ctx.ReadJ]SON(dataAdopt)
if err I= {

util.FailJSON(ctx, iris.StatusBadRequest, err, "Malformed request payload"
return

. Llamando a la funcién de sugerencia de mascota

pet, err := handler.service.GetClue(dataAdopt)
if err I= {
fmt.Println(err
ctx.StopWithStatus(iris.StatusNotFound
return

ctx.JSON(pet)

llustracion 83 - Controlador busqueda sugerida

Fuente: Elaboracion propia

Se agrega el botdn de sugerir mascota en la pagina principal (ver llustracion 84 -
Ingresar sugerir mascota) donde cualquier usuario puede oprimir, y ingresar a una
pantalla donde se le solicitaran datos como estado civil, edad, tipo de vivienda, sexo y
estrato (ver llustracion 85 - Formulario para sugerencia de mascota) que seran usados

por el algoritmo para la obtener la mejor recomendacion posible.
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= PATITAS APP INICIO CERRAR

r

r

1-60of 11

SUGERIR MASCOTA

Ayuda a la Fundacion

llustracion 84 - Ingresar sugerir mascota

= PATITAS APP

« REGRESAR

Formulario de Sugerencia de Mascota

apartamento v Masculino

{ casado v | 2

ENVIAR SOLICITUD

llustracion 85 - Formulario para sugerencia de mascota

La informacion retornada por el controlador es de un animal que se visualiza en

la misma pantalla de detalle animal publico. Ya el usuario tomara a decision de adoptar.
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= PATITAS APP

€ REGRESAR

Detalle Animal vainla

X Edad . - ¢ Estermzadc ®

jor de 17 a aoba

Tamafio g9 Sexo o Especie
pequeii mbra Perro - Cri

& ADOPTAR % APADRINAR

J o
[T ,‘." nr

llustracién 86 - animal sugerido

Desarrollo Back-end

Para desarrollar el aplicativo en el servidor o back-end, contamos con todo lo
que no es visible para el usuario, pero es importante para el funcionamiento del sistema,
ya que permite el acceso a la informacidn solicitada y la correcta entrada de datos. Esta
cubre la l6gica, los métodos, las funciones, el uso de la biblioteca, el manejo de datos, el
enrutamiento, la seguridad, los médulos, los controladores y el middleware, y mucho
mas.

A continuacion, se hara una explicacion de algunos componentes en el proceso
del desarrollo de la aplicacion.

Controllers o controladores

Los controllers nos permite agrupar la l6gica, ademas comunicar las rutas con
los modelos, demaés clases y servicios para dar una respuesta al usuario, estos se
almacenan en el directorio o carpeta controllers, hay que tener en cuenta que para crear
un controlador se hace de forma manual ya que aunque iris cuenta con un generador de
cddigo este no esta disponible para Windows, en los controladores se crean las
funciones que son los puntos de entrada para realizar las operaciones tipicas de

creacion, lectura, actualizacion y eliminacion ("CRUD").
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pets.controllers.go X

controlle

Importacion de librerias

Definicion de controlador

etsService, servicellpload services.UploadService) *PetsService {
serviceUpload: serviceUpload} -e= Intancia el controllador y inyecta
los servicios a usar

- Funcidn del controllador

tAll(ctx iris.Context) {
- Funcion para obetener los parametros enviados
al controlador

log.Print(err
ctx.StopWithStatus(iris.StatusBadRequest

recurn

llustracién 87- Controlador en Iris

Fuente: Elaboracion propia

En el segmento de codigo anterior (llustracion 87- Controlador en Iris) se
muestra un controlador en donde se almacenan los métodos y la l6gica para ser
Ilamados al momento de hacer las peticiones HTTP, en la parte superior se observa la
palabra import que hace referencia a los llamados de algunas librerias y modelos que
son usados en las funciones de este controlador.

Models o modelos

Los Modelos son componentes importantes que facilitan la interaccion con
nuestra base de datos para realizar cualquier tipo de consulta ; ya sea insertar, obtener,
modificar y borrar, estos se almacenan en el directorio o carpeta app/Models; cabe
resaltar que para crear un modelo se hace mediante el comando estos modelos ofrecen
una gran ventaja ya que incluyen etiquetas como json que permite al struct presentar un
atributo en formato json con diferente nombre o nomenclatura al recibir o responder

peticiones HTML , lo mismo sucede con la etiqueta bson permite trabajar con campos
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en la base de datos con diferentes nomenclatura como se puede ver en Ilustracion 88-
Modelo en Golang donde el atributo Nombre estd en mayuscula su primera letra (esto lo
identifica como un atributo puablico en Golang) pero no se desea que al responder
peticiones http este se envié de esta forma es por eso que se agrega la etiqueta
json:"nombre" y en la base de datos mongoBD el campo esta como nombre. pero para
poder trabajar con el es necesario la etiqueta bson:"nombre™

animalge X

.ObjectID

dopcion
pcion
a_nacimient

cunaMascota

time.Time
time.Time

lustracion 88-Modelo en Golang

Fuente: Elaboracion propia

Services 0 servicios

Los services es donde se encuentra la mayor parte de la ldgica que realiza la
conexiones con la base de datos y de esta forma poder ser llamados desde los
controladores. A los servicios se le define dentro de una interface para que sus métodos
no estén fuera de esa definicion como se puede apreciar en la llustracion 89 - Servicio

en Golang.
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Cada servicio es solo responsable de una coleccién de la base de datos que es
inyectada en el momento de crear el servicio como se puede apreciar en la llustracion

90- Caracteristicas del servicio.

pets.services.go X

e Importacion de librerias

t(ctx context.Con inte4, Interface que define

ntext, newAnimal -Animal) el servicio

llustracién 89 - Servicio en Golang

Fuente: Elaboracion propia

pets.services.go X

I
1

llection :'mor';gcu .Collection <«—  Creacion del struct del servicio

_ PetsService = (*petsService)(nil) —-— Asignacidn de la interface al struct

ollection *mongo.Collection) PetsService { g Creacion de unainstancia del struct

{animalCollection: collection} se inyecta la coleccion a usar

Funcion para contar los animales en la
arra) 0 - np
B 4 coleccion
bson.D{})

fmt.Println(err

B, err

return count,

lustracion 90- Caracteristicas del servicio

Fuente: Elaboracion propia

Las consultas que se tiene que realizar en las colecciones muchas veces no son

tan sencillas como la vista en la funcién Count de la llustracion 90- Caracteristicas del
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servicio. En muchas ocasiones son bastantes complejas y tediosas como se puede
apreciar en la llustracion 91- Consulta MongoDB desde Golang. Donde se debe crear
una proyeccién diciéndole que campo deben ser devueltos y luego pasar esta proyeccion

como pardmetro a la funcién que proporciona la libreria de mongo-drive

pets.services.go X

ontext, page int rango int64) ([ ]Jmodels.AnimalView, e

Establece los valores para la paginacion

primitiv

primitiv

primitiv

primitiv

primitiv

primitive.E{K 2 ", Walue: 1},
primitive. == 2", Value: 1},

primitive. * , Value: 1
primitive.E{Key: " Value: bson.D{primitive.
primitive.E{K * Value: 1},

Ejecucidn de la consulta
tProjection(projection).SetSkip(startItem).SetLimit(endItem).5etSort(bson.D
cursor, err service.animalCollection.Find({ctx, bson.D{}, findOptions)
if err l= {
fmt.Println(err
eturr , err “®=  Sijla consulta resulta en un error regresa el error que sera tratado en el controlador

er cursor.Close(ctx)

results []models.AnimalView

cursor.Err(); | Recorre el resultado para crear el arreglo que sera regresado como
fmt.Printl ror cu ) respuesta
return , err

lustracion 91- Consulta MongoDB desde Golang

Fuente: Elaboracion propia
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Las rutas son responsables de atender el flujo de solicitudes HTTP hacia y desde

el usuario. Se guardan en la raiz del proyecto en una carpeta llamada "routes/". En el

archivo "route.go" definimos las rutas, las cuales pueden ser de tipo Get y Post,

recordando que para utilizar el sistema de rutas se debe importar las colecciones,

servicios y controladores, este Gltimo es utilizado para el enrutamiento (ver Ilustracion

92 - Inyeccion de dependencias E ilustracion 83 - Definicion de rutas ).

.Application, database *mongo.Database) {

llection( "us

ce(usersCollection
sCollection

controller
controllers
controllers

authController
petsController
sController
troller
ontroller

controllers 0 r(adoptSery.
controllers.NewUserController(usersServ

llustracion 92 - Inyeccion de dependencias

Fuente: Elaboracion propia

Intancia de colecciones

Intancia de servicios con la
inyeccion de su respectiva
colecion

Intacia de los controladores
ploadservice) €on la inyeccion de su
a respectivo servicio

» petsService
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router.go

petsController.GetAll)
., petsController.Coun =e— Peticiones publicas
petsController.GetByID)
", adoptController.Save)

api.Post("/adoptant

adopApi := api.Part
adminApi := api.

adopApi.Get("/", Controllers.AuthenticatedAdoptante)

', Controllers.RegisterAdmin)

Peticiones privadas

api.Delet

adminApi.Get("

adminApi. - ontro vePrivate)

adminApi.Get id ntroller.GetByIDPrivate)

adminApi.Get s etsController.GetPhotosByID)

adminApi.Pos ) p iris.LimitRequestBodySiz » petsController}UploadFile)

lHustracién 93 - Definicion de rutas

Fuente: Elaboracion propia

Desarrollo de los Requerimiento no funcionales

A continuacion, se describen las principales caracteristicas no funcionales que
debe contener el sistema de informacion web para la adopcidén compatible y el
apadrinamiento de animales en condicion de calle para la ciudad de Clcuta
Seguridad

Se requiere de la implementacién de politicas de seguridad ademas se deben
considerar los siguientes aspectos:

Identificacidon y Autentificacion: la autenticacion es requerida para usuarios de
rol fundacion que tiene la responsabilidad de lectura, administracién y almacenamiento
de los datos en el sistema. Para las peticiones que requieren ser realizadas por usuarios

autenticados en la aplicacién se agrega un token de seguridad en el momento que el
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usuario realiza el login el back-end responde con el token (ver llustracion 94 - Obtener
token en login) el token no solamente contine la validacion de la aplicacion si no
informacion que permite identificar en todo momento el remitente de las peticiones

como se puede apreciar en la imagen llustracion 95 - Informacion del token.

8 O Inspector [ Consola O Depurador T Red  {} Editorde estilos  (3) Rendimiento 4% Memoria  [B) Almacenamients T Accesibilidad 328 Aplicacien [l Components [ Profiler ] = X

WV Fitrar las URL I+ @Q @ Tedos HIML €55 JS XHR Tipografia Imagenes Medios WS Otros [ Desactivarcaché  Sinlimitaciéns 3%

Estado  Dominio Al Inicia..  Tamafie [ Cabeceras  Cookies  Solicitud  Respuesta  Tiempos  Traze dela pila

200 & localhost... log bund.

Sin procesar

", username: “admin”, fullname: “Administrador”, .. }

id: “60724bd46¢347501623369¢a

username: “admin
» rol: Object { name: “admin” }

fullname: “Administrador
email: “blade_liger13@hotmail.com
imagePerfil: “ttps;
B+ token: Object{ access_t
“eyJhbGeiOiIUzI1 NilsInR5cCl61kpXVCI3 eyl pZ CI6 [ YwhzIO¥m QONmMzND 1 MDF IGImF /I JiIOUNZG1pbilsimZ1bGruYW11ljoiQWREaWSp GRyYWRycilslmVEYWisljoi
I I il 9) GHL2F 2 XZ qZHIWZy10MjAwe Dlwh C5qcG ol CpYXQIOjE2NzAWMTISNz

706-1jdrog-t200x260/pg

Token de seguridad

95ImVAcCIBMTY3MDA3KjK3IOHD.0UIMF qwFErK)2IFMBZQ8d-05 xe 5rCEVPR3Imhaiv0’, refresh_token:
“eyIhDGEOUIUZI NilsINRSCIBIkpXVCI9.eylzdWIiOlIZMDEyNGIKNDZIM: EiLCIpYXQIOJE2NZAWNT IBMTY3MDASNDK3 OHO WIET UWES B0 EYCIMLYDTgWyZEIBTeC2_Onyep
ZPPanE"}
access_token: “eyJhbGeiOilIUZI 1 NilsInRScCI6IkpXVCI9. eyl pZCIGl ONmMzNDCIMDF MMz 16ImF i JiOUNZG1 pbilsImZ1bGxuW 1 ol OWREaWSpCIRYWWRydsm
d TWisLs I 9 SHL2F 21X Xz qZHIZy10MjAwe DIwhC5 cGal CpYi

QIOJE2NZAWNTISNZsImVAcCISMTY3MDAS M) k3OHD.0uiMF qWFER(HU2I FMEZCB-0S-e6rCEVPR3Imhadv)

refresh_token: "eyJhbGeiOUIUZINilsINRSCI6IkVCIS, ey zdWi1iOi12MDeyNG JKNDZIM2Q3 NTAX 2l zY SY2EILCIpYX QI OJE2NZAWMTISNZs ImV4eCIEMTY3MD ASNDK3 O HO.WSET UWE3 640 EYCIMLYDT g Wy ZBIST
eC2_OnyepZPPung”

Ilustracion 94 - Obtener token en login

Fuente: Elaboracion propia

Encoded .ionien Decoded oo moscne:

HEADER: ALGORITHM & TOKEN PE
eyJhbGei0iJIUZI1NiISINR5CCI6TKPXVCS . ey
JpZCT6T§YwNzI@YmQeNmMzNDe1MDF jMiMzNi17V C
STsInJvbCI6IMFKbWLUTiwidXNlem5hbWUi0iJh Bt
ZG1pbiIsImZ1bGxuYW11IjoiQWRtaW5pc3RyYWR ¥

veiIsImVtYW1lsIjoiYmxhZGVfbG1lnZXIxMBBob3
RtYWLlsLmNvbSIsImltYWd1UGVyZmlsIjoiaHR@Bc
HM6Ly9pMS5zbmRjZG4uY29tL2F2YXRhenMtMDAwW ,
NTg3NzEONzA2LXZqZHJvZy16MjAweDIWMC5qcGe
iLCJpYXQi0jE2NzAWMTISNZzgsImV4cCI6MTY3MD
A3Mjk30HO.BuiMFqwFErXKJ2IFMBzQ8d-08S-
xe6rCEVPR31mhaAve

PAYLOAD: DATA

Informacion
de token

token

llustracion 95 - Informacion del token

Fuente: (JWT token, 2022)
¢Como se garantiza seguridad con el token? EI token se crea para cada usuario

cuando inicia seccion si este token se le cambia algin dato el back-end no reconoce su

autenticidad.
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Y para evitar que un token que se ha generado en un ambiente de pruebas se
utilizado para realizar peticiones en un ambiente de produccidn entra en juego la clave
secreta (ver llustracion 96 - Generacion del token) o secrectkey que es una variable de
entorno y que debe ser diferentes en ambos ambientes de esta forma un token del

ambiente de pruebas es invalido en un ambiente de produccion.

tokengo X

util »

cenMaxTime poe * time.Minute == Tiempo de vida del token
kenMaxAge * time.Minute

[ ]byte(environment.SECRETKEY) -df=== (C|gve secreta
(jwt.H5256 etke ccessTokenMaxTime)

e Funcién para generar
token
jwt.Claims{Subject: user.Id}
okenPair, err := signer.NewTokenPair(claims, refreshClaims, refreshTokenMaxAge)
if err I- {
fmt.Println{err
return tokenPair, err

return tokenPair,

llustracién 96 - Generacion del token

Fuente: Elaboracion propia

Tiempo de respuesta
El equipo de desarrollo de Iris Web Framework carga regularmente pruebas de
rendimiento de sus herramientas, este conjunto de pruebas esta disefiado para comparar

todo el manejo de solicitudes HTTP en Go Web Frameworks. En el grafico (llustracion
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97 - Pruebas de velocidad de Iris) puede ver los hechos que muestran el sistema web
Iris, que es probablemente el sistema web mas répido para el desarrollo del lenguaje

GO.

Benchmarks: Jun 20, 2022 at 8:17pm (UTC)

Q00
300000 B i
B Gin
Echie
B 200000 W chi
g B Buffalo
g. W Martini
g
W Kestrel (c#)
2 100000 '
E Express (js)
B Koaijs)
L]
Static FParameterized REST
tests

llustracion 97 - Pruebas de velocidad de Iris

Fuente: (Iris, 2022)

En la aplicacién desarrollada al hacer una peticion para obtener los animales al
siguiente endpoint: http://localhost:8080/api/admin/pets solo toma 11 milisegundo (ver
llustracion 98 - Velocidad de una solicitud de la aplicacion) esto es debido a la
combinacion de Iris junto mongoDB

Mascotas [ Obtener Mascotas &) save ~
R ~  httpiflocainost:8080/api/adminipets m
Params Authorization = Headers (7) Body Pre-request Script Tests Settings Cookies
Type -
EEE0ET Token ey hbGeiOiJIUZITNIISINREcCISIkpXWVC J9. ey,

The authorization header will be
automatically generated when you send
the request.

Learn more about authorization 2

Body Cookies Headers (5) Test Results & Status: 200 OK Size: 561 KB Save Response
Pretty Raw Frwiz e [y TR = f m Q
1 @ Tiempo de respuesta -
2
3 "ID "6E71cB1a83dd2E025eb14931" ,
= - .
5 =
s = Datos obtenidos
7 e
s e
=l "d adre de 3 cachorrros"”,
am = wmmas am ammmE e mm e -

lustracion 98 - Velocidad de una solicitud de la aplicacion

Fuente: Elaboracion propia

Amigable con el usuario
El disefio de las interfaces grafica fue realizado utilizando la libreria MUI que es

muy caracteristica por apegarse a los principios de Merial Design los cuales son unos


http://localhost:8080/api/admin/pets
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principios que intenta de aproximarse a la realidad jugando con las profundidades, los
bordes, las sombras y los colores. (Material Design, 2022) y que brinda una buena
experiencia de uso al usuario.

Datos personales

Cualquier organizacion generalmente debe reconocer los derechos de los
usuarios de Habeas Data para actualizar, modificar y eliminar la informacion recopilada
sobre ellos en bases de datos y archivos; La empresa se compromete a mantenerlos
seguros y mostrar para queé se utilizan.

Es por ello que la fundacion debe garantizar la seguridad de los datos una de las
formas es tener una politica de los despliegues manteniendo los ambientes de
produccion y pruebas totalmente separados.

Garantizarle al usuario que los datos suministrados solo seran usados con fines
de para la fundacion y solo para realizar las adopciones.

Los datos ingresados al realizar los pagos en linea son realizados por un tercero
Ilamado Mercado Pago quien tiene un gran historial de funcionamiento y experiencia en
pagos de esta forma la ampliacion no puede captar estos datos en ningin momento.
Pruebas funcionales

Para confirmar el funcionamiento de la aplicacion se realizan pruebas que
permiten garantizar la calidad del producto, se utilizan pruebas de validacion, que son
actividades que son observadas por los usuarios finales, y esta verificacion se da cuando
el programa funciona como espera el usuario. (Pressman, 2010).

Prueba de validacion por parte de los usuarios
Esta prueba se realiza poniendo a disposicion un ambiente de pruebas para los

colaboradores de la fundacion y prueba el aplicativo y funcionamiento.
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Para llevar a cabo la prueba se ejecuté el aplicativo en un equipo local, se le dio
hizo entrega del equipo donde se levanto el servidor local, y algunos de los
colaboradores de la fundacion pudieron hacer uso de él. En total 7 persona pudieron
hacer uso del sistema, luego de hacer uso del sistema, se les pidio a los colaboradores
que respondieran una encuesta realizada en Google Form el cual valida el
funcionamiento y el uso de la aplicacion.

La primera pregunta realizada a los usuarios fue:

¢Resulto de gran utilidad el sistema para el registro de la informacion recolectada de los animales
de la fundacién?

7 respuestas

®si
® No

lHustracion 99 — Primer resultado de la encuesta de aceptacion de la aplicacion

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados que se obtuvieron en la primera pregunta fueron de 100% que es
de utilidad la recoleccion de informacion de los animales de la fundacion (ver

llustracién 89).
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La segunda pregunta realizada fue:

¢ Tuvo inconvenientes al realizar el registro de un nuevo animal?

7 respuestas

® si
® No

lustracion 100- Segundo resultado de la encuesta de aceptacion de la aplicacion

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados que se obtuvieron en la segunda pregunta fueron de 100% que no

tuvieron inconvenientes al registrar un nuevo animal (ver llustracion 90) .

La tercera pregunta realizada a los usuarios fue:

¢Fue facil usar la aplicacion?

7 respuestas

® si
® No

llustracion 101 - Tercer resultado de la encuesta de aceptacion de la aplicacion

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados que se obtuvieron en la tercera pregunta fueron que al 100% de

los colaboradores les resulto facil usar la aplicacion (ver llustracién 91).
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La cuarta pregunta realizada a los usuarios fue:

¢ Tuvo inconvenientes al momento de registrar la informacién en los diferentes formularios?

7 respuestas

® si
® No

lustracion 102 — Cuarto resultado de la encuesta de aceptacion de la aplicacion

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados que se obtuvieron en la cuarta pregunta fueron que al 85.7% de
los colaboradores no tuvieron inconvenientes en registrar datos en los diferentes

formularios existentes (ver 92llustracion 101).

La quinta pregunta realizada a los usuarios fue:

¢La informacion que se visualiza en las tablas es la misma que ha registrada anteriormente?

7 respuestas

® si
® No

lHustracion 103 — Quinto resultado de la encuesta de aceptacion de la aplicacion

Fuente: Elaboracion propia
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Los resultados que se obtuvieron en la quinta pregunta fueron que al 100% de
los colaboradores estuvieron de acuerdo que la informacion mostrada en las diferentes
tablas concordaba con la registrada anteriormente (ver llustracion 93).

La sexta pregunta realizada a los usuarios fue:

¢Es de utilidad que la aplicacién permita almacenar fotos de los animales?

7 respuestas

®si
® No

llustracion 104 - Sexto resultado de la encuesta de aceptacion de la aplicacion

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados que se obtuvieron en la sexta pregunta fueron que al 100% de los
colaboradores estuvieron de acuerdo que la aplicacion permita almacena la foto de los
animales es de bastante utilidad (ver Illustracion 94).

La séptima pregunta realizada a los usuarios fue:

¢ Qué tipo de medio de pago le intereso mas?
7 respuestas

@ Nequi
@ Bancolombia
@ Mercado pago

v

lustracion 105 - Séptimo resultado de la encuesta de aceptacion de la aplicacion

Fuente: Elaboracion propia
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Los resultados que se obtuvieron en la séptima preguntan fueron que al 71.4%
de los colaboradores tuvieron un mayor interés por e medio de pago en linea mercado
pago (ver llustracion 95).

La octava pregunta realizada a los usuarios fue:

¢Pudo ver la informacion registrada de las solicitudes de adopcién?

7 respuestas

® si
® No

lustracion 106 - Octavo resultado de la encuesta de aceptacion de la aplicacion

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados que se obtuvieron en la octava preguntan fueron que el 100% de
los colaboradores pudieron ver la informacion de las solicitudes de adopcidn (ver
llustracién 96).

La novena pregunta realizada a los usuarios fue:

¢Tuvo inconvenientes al momento de cambiar la informacion de su perfil?

7 respuestas

® si
® No

lustracion 107 - Noveno resultado de la encuesta de aceptacion de la aplicacién

Fuente: Elaboracién propia
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Los resultados que se obtuvieron en la novena preguntan fueron que el 71.4% de
los colaboradores no tuvieron inconvenientes al editar su informacion de perfila (ver

llustracion 97).
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Conclusiones

Este proyecto fue desarrollado utilizando nuevas tecnologias, tales como con
Golang y React, lo cual representd para mi la oportunidad de apropiarme de
herramientas de gran importancia, que me han permitido crecer y evolucionar en mi
vida profesional. Esto incluye el empleo de la base de datos documental mongoDB, con
la que pude incursionar en otro tipo de modelo fisico de datos, que resulta ser muy
eficiente cuando se trata de este tipo de aplicaciones web.

Gracias a la metodologia Kanban, se logré una mayor organizacién con respecto
a las actividades planificadas para el desarrollo del proyecto, ya que esta metodologia
permite la gestion del tiempo y la reprogramacién de actividades en caso de falla.

De un andlisis de requisitos concienzudo y detallado se obtuvo una
identificacion exacta de las necesidades de la fundacion con respecto al registro,
apadrinamiento y adopcion de mascotas, proveyendo de una base sélida para el disefio y
construccion de la aplicacion web que facilitard estos procesos de manera eficaz.

El sistema de informacidn, producto de este trabajo de grado, fue validado con el
personal con la Fundacién Jhoana Sanchez en lo concerniente al registro de informacion
de animales y adopciones, obteniendo como resultado, que fue de facil manejo, con

interfaces sencillas y con un buen disefio.



111

Recomendaciones

e Serecomienda a la fundacion continuar con el desarrollo del sistema de informacion
para su mejora y actualizacion, pues es de gran impacto tanto para los animales como
para la salud publica.

e Se recomienda agregar pruebas de unidad automatizadas tanto en el front-end como
para en back-end esto garantizara que al realizar futuros cambios la integridad de los
componentes no se vea afectada.

e Se recomienda agregar una politica que garantice el respaldo y recuperacion de la base
de datos.

e Se recomienda crear un servicio independiente para el almacenamiento de las imagenes.
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Anexo a. Manual del usuario

1. Inicio de Sesién

PATITAS APP INICIO  LOGIN
“No vamos a salvar el mundo
cuando rescatamos a un
animal, pero para ese animal

su mundo somos nosotros”

Amigos para adoptar

Especie*
Tamafio de Animal *  ~ Sexo * ¥ - Q BUSCAR

Pagina de inicio

Al ingresar en la pagina de la fundacion se puede visualizar en el menu la opcion
de login para los usuarios administradores que los lleva a la pagina de login donde

ingresaran correo y contrasefia para acceder al sistema.

PATITAS APP INCIO  LOGIN

Password *

[J Recordarme

ENTRAR

¢Se te olvidd tu contrasefia?

Péagina de inicio
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Luego de ingresar su correo y contrasefia y que estos datos sean correctos, el
usuario ingresa al panel administrativo donde tiene disponibles las diferentes opciones
que puede realizar.

= PATITAS APP INICIO  CERRAR

D 5 28
2 19168

Gestion de Especies Gestion de Usuarios Gestion de Animales Gestion de Adopciones

[} INGRESAR [ INGRESAR [} INGRESAR [ NGRESAR

NS

Gestion de
Apadrinamientos

Pagina de inicio

2. Gestion de animales

El usuario ingresa en este modulo para la gestién de los diferentes animales que
son ingresados en la fundacion. Inicialmente, el sistema presenta una listado donde se
puede seleccionar el animal y dando clic en boton de Ver se pueden consultar sus datos

en forma detallada.
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= PATITAS APP INICIO  CERRAR

Animales ACCION para agregar animales  eo————g- -+ Agregar
En Fecha Fecha Fecha de
“~ Nombre Color Tamafio Esterilizado Especie Sexo N N
Adopcion Nacimiento Creacion actualizacién
Tarzan blanco pequefio sin Esterilizar NO 10/10/2016 perro F 31/12/0001 31/12/0001 © VER
Turquesa blanco pequefio sin Esterilizar NO 10/10/2016 perro F 31/12/0001 31/12/0001 ©@ VER
dana blanco mediano Esterilizado NO 31/12/0001 Perro F 30/10/2022 30M10/2022 © VER
dana blanco mediano Esterilizado NO 13/10/2015 Perro F 30/10/2022 30M10/2022 © VER
docky negro pequefio sin Esterilizar NO 10/10/2016 perro F 31/12/0001 31/12/0001 © VER
marron "
mono claro mediano sin Esterilizar NO 31/12/0001 Perro M 30/10/2022 30/10/2022 @ VER
peria blanco pequefio sin Esterilizar NO 10/10/2016 perro F 31/12/0001 31/12/0001 @ VER
Rows per page: 10 1-7of 7

Pagina de lista de animales

3. Crear animal
En esta pantalla se agrega la informacion del animal como: nombre, color,
tamarfio, fecha de nacimiento, especie, raza, sexo Yy si esta esterilizado. Una vez se
han completado los datos se activa el botdn de enviar para hacer el respectivo

registro.

= PATITAS APP INICIO  CERRAR

& REGRESAR

Formulario para el registro de Animales

Nombre de Animal* Color de Animal*

vainla blanco

Tamaiio de Animal* Fecha de Nacimiento

pequefio 01/12/2005

Especie del Animal * Raza del Animal *

Perro Criollo

Sexo
(® Hembra () Macho

ENVIAR

Formulario de Crear animal

[ Esterilizado

4. Detalle del animal
Esta pantalla permite visualizar la informacion del animal y navegar entre los
diferentes tipos de informacion foto, vacunas, control de peso e historial a través de la

barra de opciones que se encuentra en el interior de esta interfaz
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PATITAS APP INICIO  CERRAR

< REGRESAR

Detalle Animal Tarzan
Acciones sabre e

Edad XK Esterilizado Color Animal
alrededor de 6 afios sl blanco

Especie a9 Sexo Descripcion
perro - criollo Hembra madre de 3 cachorrros

Tamago EDITAR LIMINAR
pequefio

Cargar imagenes
del animal

& SUBIR IMAGENES

Detalle del animal

= PATITAS APP INICIO  CERRAR
Detalle Animal Tarzan

2 Edad X Esterilizado Color
alrededor de 6 afios sl blanco

Especie Sexo Descripcion
ae
perro - criollo Hembra madre de 3 cachorrros

Tamago /' EDITAR LIMINAR
pequefio

Barra de navegacion interna de detalle del animal

& SUBIR IMAGENES

Par defecto esta seleccionada las fotos

Detalle del animal-Fotos

= PATITAS APP INICIO  CERRAR
Detalle Animal Tarzan

2 Edad Y4 Esterilizado Color
alrededor de 6 afios sl blanco

Especie J Sexo Descripcion
perro - criollo Hembra madre de 3 cachorros

fi Seleccionado las vacunas
Tamafio AEe e YAtk EDITAR LIMINAR
pequefio /

VACUNAS

Vacunas + Agregar

> Nombre Fecha Prox. Control

Parvo Virus 04/12/2022 04/11/2023

Detalle del animal-Vacunas
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= PATITAS APP INICIO  GERRAR

4+ REGRESAR

Detalle Animal Tarzan

Edad XK Esterilizado Color

alrededor de 6 afios Sl blanco

Descripcion

Especie g Q Sexo
madre de 3 cachorros

perro - criolio Hembra

Tamafio # EDMAR T ELIMINAR

pequefio Seleccionado peso

FOTOS WVACUNAS HISTORIAL

Control De peso ~+ Agregar
1 Fecha

04/12/2022

Detalle del animal-Peso

5. Cargar fotos del animal

Esta funcionalidad permite agregar imagenes a los animales con el fin de que

estas sean publicadas y de esta forma puedan ser seleccionados para una futura

adopcion.

INICIO  CERRAR

= PATITAS APP

alrededor de 6 afios blanco

Descripcion

Especie
U madre de 3 cachorrros

perro - criollo

Tamafio 7 EDITAR [l ELIMINAR

pequefio

VACUNAS

Detalle del animal - Foto ir a carga de imagenes
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alrededor de 6 afios

Especie
perro - criollo

Tamafio
pequefio

sl

g9 Sexo
Hembra

blanco

Descripcion
madre de 3 cachorrros

# EDITAR ELIMINAR

Arrastra y suelta una imagen aqui o haz clic

+ SUBIR IMAGEN

Detalle del animal - Carga de imagenes

@ Carga de archivos X
= PATITAS APP -
« © 4 &> Estecquipo > Descargas . ¢ Buscar en Descargas
Organizar v Nueva carpets O~ @ @
v [ Este equipo ~ hoy (1) )

> b Descargas

> [ Documentos

> @ Escritorio ;
otra imagen d
5> I Imagenes prueba,jpg
> @ Msica ~ ayer (5)
> [ Videos
> &5 windows (C) &GJ
T
1
'
1
'
]
]
]

Nombre; | otra imagen de prucha,jpg | Archivos de imdgenes (jpe"ii ~

blanco

Descripcion
madre de 3 cachorros

# EDITAR LIMINAR

L e e e e e e e e e m e e e e e e m e e m e e mm————— - -
* SUBIR IMAGEN

Detalle del animal — Seleccién de la imagen a cargar

Tamafio
pequefio

# EDITAR i ELIMINAR

Arrastra y suelta una imagen aqui o haz clic

[+

Previsualizacion de imagen

Activa el evento para enviar la imagen

SUBIR IMAGEN

@File ofra imagen de prueba.jpg suc

Notificacion de que la imagen ha sido previsualizada

Detalle del animal — Previsualizacion de la imagen
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INICIO CERRAR

INICIO CERRAR

INICIO  CERRAR
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= PATITAS APP INICIO  CERRAR

€ REGRESAR

Detalle Animal Tarzan

Edad % Esterilizado Color
alrededor de 6 afios sl blanco

Especie Sexo Descripcion
de
perro - criollo Hembra madre de 3 cachorros

Tamafio /' EDMAR  J ELIMINAR

peguefio

HISTORIAL

Imagen cargada © SUBR IMAGENES

‘ B (R ‘ ,
a1 4 g s Rl

Detalle del animal — imagen cargada con éxito

6. Editar animal

En esta pantalla se edita la informacion del animal como: nombre, color,
tamafio, fecha de nacimiento, especie, raza, sexo y si esta esterilizado. Una vez se
han completado los datos, se activa el botdn de enviar para realizar la actualizacion

de sus datos.

= PATITAS APP INICIO  CERRAR

¢ REGRESAR

Formulario para editar Animales

Nombre de Animal * Color de Animal *

Tarzan blanco

Fecha de Nacimiento

10/10/2016

Tamafio de Animal *

pequefio -

Perro

Especie del Animal * Raza del Animal*
- [CHDHO

Sexo
@® Hembra (O Macho

ENVIAR

Editar del animal

[] Esterilizado

Ver solicitudes de adopcion
En esta pantalla los usuarios de la fundacion pueden ingresar para listar los
animales que tienen solicitudes de adopcion. Al dar clic en el botdn de ver, se pueden

apreciar los datos de la persona que ha enviado una solicitud de adopcion. En la tltima
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columna de cada fila hay un botdn de seleccion, con el que se puede cambiar el estado

de la solicitud dependiendo del criterio de la fundacion.

= PATITAS APP INICIO  CERRAR

Solicitudes de adopcion

A Nombre Color Tamafio Esterilizado En Adopcion Fecha Nacimiento Especie sexo
mono marron claro mediano sin Esterilizar sl 31/12/0001 Perro [}
peria blanco pequefio sin Esterilizar sl 10/10/2016 perro F
Rows per page: 10 ~ 1-20f2

Lista de animales con solicitudes de adopcion

= PATITAS APP INICIO  CERRAR

¢« REGRESAR

Animal mono

Edad 7 Esterilizado
3 . }\ Color
casi 2022 afios Ll
marron claro
Tamafio 5
~ ) g ¢ Sexo ©®  Descripcion
mediano Macho

W ELIMINAR SOLICITUDES

Solicitudes de adoptantes

A Nombres Apelidos Documento Direccién Teléfono Email Estado
cucuta-
ciudad . .

camila contreras CC-565656 jardin-55 565656 blade_liger@hotmail com inicial 31/12/1969 Cambiar Estad
vale ve
cucuta-

enyerson camero CC-1092343 bocono-av 565656565 blade_liger@hotmail.com 31/12/1969 Cambiar Estad
siempre viva
cucuta-

enyerson Camero CC-1092343 DOCON0-av 565656565 blade_liger@hotmail.com 31/12/1969 Cambiar Estad

Detalle de la solicitud de adopcion
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casi 2022 afios

Tamafio
mediano

Solicitudes de adoptantes

4 Nombres Apeliidos Documento

camila confreras CC-5B5656

‘enyerson camero CC-1092343

anvarann ~r_anaoana

Direccién

cucuta-
ciudad
jardin-56
vale ve

cucuta-
bocono-av
siempre viva

cucuta-
harARA

Animal mono

Esterilizado
sl

Sexo
Macho

Teléfono

5665656

565656565

Color
marron claro

Descripcion

Estado de las solicitudes de adopcion

Email Estad\

blade_liger@hotmail_.com inicial 31/12/1969

blade_liger@hotmail.com 311211969

hiada ram 2171261080

Cambiar estado de la solicitud de adopcid
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INICIO CERRAR

Seleccione
Aprobar

en Espera
Pendiente

Rechazar






