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RESUMEN

En el presente trabajo de grado se realiz6 una aplicacion web con el objetivo de mejorar
los procesos que se llevan de manera manual en el negocio YALMECRIS, este negocio esta
enfocado al abastecimiento de viveres, productos de aseo personal, productos basicos de la
canasta familiar entre otros, en el que se busca implementar una solucién tecnoldgica que
permita mayor eficiencia en sus procesos de gestion y manejo de inventario, ademas del registro
de las salidas de los productos. La realizacion de este proyecto se consiguio bajo la metodologia
agil de desarrollo Scrum, en el cual inicialmente se realiz6 un diagnoéstico del negocio para
luego determinar los requisitos de la aplicacién web y asi continuar con los diagramas
necesarios para la arquitectura del sistema, posterior se realiz6 la codificacion de un frontend
en cual fue desarrollado mediante la herramienta Vue.js con la cual se consumio los servicios
que fueron expuestos por la Api del backend y asi darle interactividad y funcionalidad al
sistema, la realizacion del backend se hizo con Node.js, y ademas de esto, se utilizd de una base
de datos relacional en PostgreSQL finalmente se le aplicaron pruebas unitarias para corroborar

que la aplicacién funcionaba correctamente .

Palabras claves: Aplicacién web, Manejo de inventario, Metodologia Scrum, Vue.js, Node.js.



ABSTRACT

In the present degree work, a web application was made with the objective of improving
the processes that are carried out manually in the YALMECRIS business, this business is
focused on the supply of food, personal hygiene products, basic products of the family basket
among others, in which it seeks to implement a technological solution that allows greater
efficiency in its management processes and inventory management, in addition to the
registration of product outputs. The realization of this project was achieved under the agile
Scrum development methodology, in which initially a business diagnosis was made to later
determine the requirements of the web application and thus continue with the necessary
diagrams for the system architecture, later it was carried out the coding of a frontend in which
it was developed using the Vue.js tool with which the services that were exposed by the backend
API were consumed and thus give interactivity and functionality to the system, the backend
was made with Node.js, and in addition to this, a relational database in PostgreSQL was used,

finally unit tests were applied to verify that the application worked correctly.

Keywords: Web application, Inventory management, Scrum Methodology, Vue.js, Node.js.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de grado tiene como finalidad el desarrollo de una aplicacién web
para el manejo y gestién del inventario de la tienda Yalmecris la cual se enfoca en el
aprovisionamiento y abastecimiento de diferentes productos para la comunidad de la localidad,
con productos necesarios para la canasta basica familiar, abarrotes, productos de aseo personal
entre otros, mediante la aplicacion se espera poder tener el control sobre los productos que se
presentan en el inventario, un registro de clientes y de proveedores ademas de registro de ventas
y la opcion de facilitar abrir un saldo en base a una venta realizada.

El constante avance tecnoldgico de los tltimos afios ha permitido contar con una gran
cantidad de herramientas tecnoldgicas que permiten a los negocios crecer de gran manera,
facilitando en una alta medida actividades que se hacian de manera manual y presentado
soluciones que resuelven muchos problemas en la eficiencia de estas, consiguiendo asi ahorrar
tiempo y ofreciendo un mayor control o monitorizacion de las actividades relacionadas con el
negocio, una de las herramientas tecnoldgicas que ha presentado un enorme incremento son
las soluciones mediante aplicaciones web, la cual presenta un gran numero de alternativas de
desarrollo, un amplio abanico de posibilidades, enorme cantidad de informacion que
constantemente es actualizada por la comunidad, dentro de las alternativas de desarrollo de
aplicaciones web encontramos tecnologias con Vue.js herramienta con la cual se ha hecho el
desarrollo de la frontend de la aplicacion, Vue es un framework de desarrollo enfocado a la
construccion de interfaces de usuario mediante la creacion de componentes facilitando la
reutilizacion de cédigo y con la simplicidad que ofrece la web para la realizacion del disefio y
elaboracion de las vista de la capa de presentacion, consiguiendo asi tener una interfaz amigable

con el usuario y con buen acabo final. Por otra parte dentro de la I6gica del negocio y la



separacion de la capa de presentacién encontramos la realizacion de un backend mediante
Node.js siendo este un entorno de ejecucion del lado del servidor el cual permite crear y aislar
la logica del negocio de la capa de presentacion y ademas de que es el medio para la
construccion de la API la cual se encargara de hacer la comunicacion con la base de datos
relacional que se desarrollé con PostgreSQL vy asi exponer los servicios y dar solucion a las
funcionalidades necesarias para el correcto funcionamiento de la aplicacion cumpliendo con la
légica del modelo de negocio, finalmente para la validacion final se hace importante la
realizacion de pruebas , las cuales fueron aplicadas a los endpoints de los servicios realizados

en el backend.



CAPITULO 1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En los ultimos afios el crecimiento y desarrollo tecnoldgico se encuentra en constante
incremento, cada dia son mas las empresas, negocios y emprendimientos que utilizan las
herramientas que ofrece la tecnologia para dar soporte a sus negocios, esto se debe a que los
sistemas de informacidn permiten contemplar los diferentes modelos de negocios y ofrecer una

solucion alternativa mas eficiente y en algunos casos una mas competitiva.

Pese al incremento tecnoldgico aun existe un gran nimero de negocios que no optan por
soluciones mas modernas, dentro del grupo de negocios gque ain no han implementado
herramientas tecnoldgicas para dar soporte a su modelo de negocios se encuentra una tienda
comercial denominada “YALMECRIS”, ubicada en la localidad de “las Américas”. Dicha
tienda estd enfocada en el abastecimiento de viveres, abarrotes, productos de aseo personal,
entre otros. Actualmente, la forma como se esta llevando el manejo y gestion del inventario es
manual, ya que se registra la informacidn de los productos existentes, proveedores, ventas y
saldos en un cuaderno, siendo esto una manera poco efectiva a la hora de conocer la totalidad
de los productos que poseen y productos vendidos, dificultando también el proceso de realizar
el pedido de los productos faltantes, al mismo tiempo, para conocer los precios de los productos
se necesita aprenderlos por memorizacion o buscar las facturas, sumado a lo anterior, en cuanto
al control de precios con los proveedores se puede apreciar que es muy ambiguo y no hay forma
de verificar y constatar de una manera breve y acertada los nuevos y antiguos precios teniendo
en cuenta, ademas, como se mueve el mercado y sus posibles adaptaciones a nuestra necesidad,
siendo esto un gran problema para la propietaria del negocio que no ocurriria si contara con una
solucion eficiente a través de un sistema de informacion que se encargue de la supervision del

stock y gestion del inventario.



1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Mediante que herramienta tecnoldgica se puede volver mas eficiente el proceso de gestion y

manejo del inventario de la tienda “Yalmecris”?

1.3. JUSTIFICACION

El progreso y desarrollo que ha tenido la tecnologia en la ultima década ha permitido
gue muchas de las tareas que anteriormente eran realizadas por personas de manera manual, se
conviertan en tareas mas automatizadas, eficientes y efectivas, el avance tecnoldgico supone un
aumento en la productividad en gran medida este efecto ha generado que un alto numero de
empresas opten por soluciones tecnoldgicas mas efectivas acorde a su modelo de negocio, ya
que mediante sistemas de informacion se puede manejar de manera correcta el flujo de datos y
almacenarlos para un facil acceso y su seguridad. Es por este motivo que nace la necesidad de
implementar una aplicacion web en el negocio “Yalmecris” ya que esta solucion les permitira
conocer mejor la totalidad de su inventario, ver los productos faltantes para su posterior pedido
aumentando el flujo y control de trabajo que el negocio actualmente posee.

El objetivo es desarrollar una aplicacion web ya que las tecnologias de desarrollo
actuales ofrecen soluciones muy efectivas, ademas que con el crecimiento de la web ha
resultado en un amplio abanico de tecnologias de desarrollo como lo llega a ser Vue.js que es
un framework de desarrollo enfocado a la utilizacién y separacién del cdédigo mediante
componentes, permitiendo un flujo de trabajo mas agil y mediante un patrén de disefio para
hacer mas ordenado el codigo que se desarrolla, ademas que permite el desarrollo mediante
herramientas como lo son HTML, CSS y JavaScript siendo estas las tecnologias predominantes

en el disefio y desarrollo web.



1.4. OBJETIVOS

1.4.1. Objetivo General

Desarrollar una aplicacién web para el manejo y gestion del inventario a través del
framework Vue.js para la tienda “YALMECRIS”

1.4.2. Objetivos Especificos

Diagnosticar el proceso actual que se tiene en la tienda, para el control de inventario.

Establecer los requisitos funcionales y no funcionales en base a los requerimientos que
necesita el cliente para el desarrollo de la aplicacion web.

Disenar la aplicacién web para la gestion de inventario de la tienda.

Implementar la aplicacion web que optimice la gestion y manejo de inventario de la
tienda.

Validar el correcto funcionamiento de la aplicacion web con respecto a los

requerimientos solicitados por el cliente mediante pruebas unitarias.

1.4.3. Acotaciones

Se utilizara la plataforma Figma para realizar los disefios del sistema de informacion.
El frontend de la aplicacion web de escritorio se desarrollard en Vue.js.
El backend de la aplicacién web de escritorio se desarrollard con NodeJS y Express.

Creacion de la base de datos con PostgreSQL para el almacenamiento de la informacion.

CAPITULO 2. MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES

Se presenta los trabajos de investigacion, los articulos que son importantes referentes para la

propuesta.



2.1.1. Antecedentes Internacional

En la tesis de (Sanchez Villalva, 2018) titulada “Disefio e implementacion de una
aplicaciéon web para el control de inventario de la empresa “DGC Jeans” el autor realizo el
desarrollo, disefio e implementacion de una aplicacion web para el control de inventario de la
empresa “Dgc Jeans”, utilizando Spring y Oracle, se realizd un estudio de los procesos
administrativos para conocer como se llevan acabd las actividades de cada una de las areas
involucradas en la confeccion de los productos, ademas se efectlio el analisis del framework
Spring y la base de datos Oracle para el desarrollo del sistema, se realizo la evaluacion de la
funcionalidad del sistema CISBlue aplicando el estandar de calidad ISO/IEC 9126, para el
desarrollo del sistema se utiliz6 la metodologia a4gil SCRUM, lo que permitid realizar pequefios
entregables del producto al final de cada sprint, los componentes se integraron con la libreria
de primeface y bootstrap, para garantizar el almacenamiento de los datos se utilizé Oracle 11g
XE como gestor de base de datos. Finalmente se realiz6 la evaluacidn de las métricas de calidad
de la funcionalidad del software propuestas por estandar ISO/IEC 9126 y se determiné que el
sistema CISBlue es 83.6% funcional, debido al analisis de calidad funcional de la aplicacion
obtenida se recomienda ser implantada en otras instituciones que se dediquen a la misma
actividad econdmica de la empresa Dgc Jeans. Este trabajo de grado se realiz6 bajo la
metodologia agil SCRUM, la cual es reconocida como una de las metodologias agiles méas
utilizadas actualmente, en base a este hecho, la investigacion aporta informacion util que puede

ser utilizada dentro de la comparacién del conjunto de diferentes metodologias de desarrollo.

En la tesis de (Lema Sagbaycela, 2018) titulada “Desarrollo del sistema web para el
control de inventarios, ventas, facturacién y publicidad del Taller de Aluminio y Vidrio “Lopez”
aplicando la metodologia Lean Software Development” el autor desarrolla un sistema web para
el control de inventarios, ventas, facturacion y publicidad del taller de aluminio y vidrio
“Lopez” en el que se utiliza la metodologia 4gil LEAN SOFTWARE DEVELOPMENT esta
metodologia proporciona procesos en los cuales se estableces normas y reglas que ayudan a que
el proyecto emprendido tenga mayor probabilidad de éxito, se basa en principios en los cuales
establecen directrices optimas para el desarrollo del software. Uno de los aspectos importantes

para el desarrollo de software son las tecnologias de desarrollo a utilizar, en este proyecto se ha



utiliz6 JAVA, EDGRID, JavaScript, HTML, CSS, MYSQL gestor de base de datos, IDE
NETBEANS 8.2 entorno de desarrollo integrado. Al aplicar la metodologia agil, en el desarrollo
se obtuvo 41 requerimientos funcionales y no funcionales, se construyeron 45 diagramas que
ayudaron a visualizar los procesos que el usuario realiza en el sistema web.

En el trabajo de grado se presenta el desarrollo de un sistema web para el control inventarios el
cual se desarrolla bajo herramientas similares a las mencionadas en esta investigacion
permitiendo ver el funcionamiento efectivo de dichas herramientas para dar solucion a una
problematica muy similar a la presentada, sirviendo, asi como un marco de referencia para el

desarrollo actual.

2.1.2. Antecedentes Nacional

En la tesis de (Tamayo Florez, 2019) titulada “Desarrollo de sistema de gestion de
activos del area de ingenieria clinica de la fundacion colombiana de cancerologia Clinica Vida”
es este trabajo el autor disefid una aplicacion que cumpliera con requerimientos previamente
establecidos con el personal de Ingenieria Clinica, esta se dividi6 en dos partes: (1) una
aplicacion web y (2) una aplicacion de escritorio. La primera ayuda al manejo de inventario y
los datos relacionados a un equipo mientras que la segunda es una version de la aplicacion para
manejo de Excel y diligenciamiento de formatos de hoja de vida propios de la Clinica Vida.
Ambas ayudan a automatizar y controlar los procesos asociados a los activos de dispositivos
biomédicos de la institucion cumpliendo con los objetivos y los requisitos establecidos durante
este trabajo. Al igual que en la presente investigacion este trabajo de grado presenta una
solucién a la manera en cdmo se realizaban los procesos manuales de la clinica de cancerologia
Vida por medio de una aplicacion web consiguiendo una mejora en la eficiencia y control de

dichos procesos.

En la tesis de (Cérdoba Lemus, 2021) titulada “Disefio e implementacion de un sistema
de gestion integral aplicado al mantenimiento, seguimiento y control de los equipos de rayos
x”, en este trabajo el autor planted disefar e implementar un sistema de gestion por medio de
una aplicacion web, la cual permite la captura de informacion y gestion de los procesos

relacionados a los equipos. La aplicacion sé desarroll6 bajo el framework de desarrollo Angular,



NodeJS como entorno de desarrollo de JavaScript, y conexion a la base de datos implementada
en MongoDB. Para esto se establecieron 5 etapas de desarrollo en la metodologia las cuales van
desde una revision, andlisis y diagndstico de los archivos e inventarios existentes en la empresa,
hasta la capacitacion al personal de la aplicacion implementada. Este proyecto trae como
resultado la mejora de los procesos de mantenimiento, seguimiento y control de los equipos
biomédicos en la empresa, logrando de esta manera eficiencia en los servicios prestados y
calidad operativa. Por otro lado, mediante la implementacion de la Aplicacion Web se llevaran
todos los registros e informacién asociada a los dispositivos de una manera sencilla, en tiempo
real, flexible y de facil acceso, ya que se puede realizar desde cualquier computador con
conexion a internet. Ademas, el aplicativo permitir tener una experiencia de usuario simple y
genera notificaciones para mejorar la toma de decisiones. La contribucion que realiza este
trabajo de grado a la investigacion actual se basa en la mejora de los procesos del negocio a
través de la implementacion de una aplicacion web en la cual se aumenta la eficiencia de los

servicios prestados.

2.1.3. Antecedentes Regional

En la tesis de (Reyes Getial, 2017) titulada “Analisis y disefio de un sistema de
informacion, basado en web movil para la asignacion de citas médicas de la IPS centro clinico
integral Tibu Ltda.” El autor disefia un sistema de informacion para la asignacion de citas de la
IPS Centro Clinico Integral Tibd Ltda. Haciendo uso de la ingeniera de requerimientos y la
metodologia MOBILE-D, este estudio se centra en el area de la salud el fin de este proyecto es
contar con una herramienta informatica eficiente que permita la obtencién de informacion
veridica y actualizada para un funcionamiento acorde a las necesidades tanto del personal
obrero como de los pacientes que interacttan en el centro médico. La importancia de este trabajo
de grado radica en que permite observar el analisis sobre las diferentes metodologias con las
cuales se puede desarrollar un sistema de informacién siendo esto uno de los objetivos de la

presente investigacion.

En la tesis de (Betancur Rosas, 2018) titulada “Aplicaciéon web para la gestion de



inventario de reactivos del laboratorio de quimica de la universidad de Pamplona sede Villa del
Rosario” el autor desarrolla e implementa una aplicacion web para la gestion de inventario de
reactivos del laboratorio de quimica de la Universidad de Pamplona sede Villa del Rosario. Para
realizar este desarrollo el autor determind el disefio metodoldgico, estableciendo la
investigacion descriptiva, que permitié conocer la realidad de la poblacién objeto de estudio
conformada por los auxiliares, docentes y coordinador del laboratorio, a los cuales se aplico el
instrumento de recoleccion, es decir, la entrevista y la observacién directa, en donde la
metodologia de analizarla cuantitativa y cualitativamente mediante tablas y graficas que
permitieron conocer el nivel de aceptacion de los Docentes y Administrativos, en poder tener
una herramienta que facilite la gestion de solicitud de reactivos que se encuentran disponible
en la pagina web de la Universidad de Pamplona y asi poder diligenciar el formato en forma
virtual fla-04 v 02 solicitud de reactivos y medios. El aporte que este trabajo de grado presenta
es referente a la problematica del manejo de inventario por medio de métodos fisicos y como a

través de una aplicacion Web se puede llevar un correcto orden en la gestion del inventario.



2.2. MARCO TEORICO

2.2.1. APLICACION WEB

En la ingenieria de software se denomina aplicacién web a aquellas herramientas que
los usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor web a través de Internet o de una intranet
mediante un navegador. En otras palabras, es una aplicacion software que se codifica en un
lenguaje soportado por los navegadores web en la que se confia la ejecucion al navegador. (W-
ictea, 2022)

lHustracion 1 Aplicacion Web tomado de https://www.muycomputer.com/2019/09/26/aplicaciones-web-progresivas/

2.2.2. FRONTEND

Front End es la parte de una aplicacion que interactta con los usuarios, es conocida
como el lado del cliente. Basicamente es todo lo que vemos en la pantalla cuando accedemos a
un sitio web o aplicacion: tipos de letra, colores, adaptacion para distintas pantallas (RWD), los
efectos del raton, teclado, movimientos, desplazamientos, efectos visuales... y otros elementos
que permiten navegar dentro de una pagina web. Este conjunto crea la experiencia del usuario.
Como hemos dicho, el desarrollador frontend se encarga de la experiencia del usuario, es decir,
en el momento en el que este entra a una pagina web, debe ser capaz de navegar por ella, por lo



que el usuario verd una interface sencilla de usar, atractiva y funcional. (descubre

comunicacion, 2019)

lustracién 2 Frontend tomado de https://anincubator.com/diferencias-entre-frontend-y-backend-en-el-desarrollo-web/

2.2.3. HTML

HTML (Lenguaje de Marcas de Hipertexto, del inglés HyperText Markup Language)
es el componente mas basico de la Web. Define el significado y la estructura del contenido web.
Ademéas de HTML, generalmente se utilizan otras tecnologias para describir la
apariencia/presentacion de una pagina web (CSS) o la funcionalidad/comportamiento

(JavaScript).

"Hipertexto" hace referencia a los enlaces que conectan paginas web entre si, ya sea
dentro de un Unico sitio web o entre sitios web. Los enlaces son un aspecto fundamental de la
Web. Al subir contenido a Internet y vincularlo a las paginas creadas por otras personas, te

conviertes en un participante activo en la «World Wide Web» (mdn web docs, 2022)



lustracion 3. HTML tomado de https://borjaarandavaquero.com/que-es/html/

2.2.4. CSS

Hojas de Estilo en Cascada (del inglés Cascading Style Sheets) o CSS es el lenguaje de
estilos utilizado para describir la presentacion de documentos HTML o XML (en-US)
(incluyendo varios languages basados en XML como SVG, MathML o XHTML). CSS describe
como debe ser renderizado el elemento estructurado en la pantalla, en papel, en el habla o en
otros medios. (mdn web docs, 2021)

llustracion 4 CSS tomado de https://play.google.com/store/apps/details?id=com.codeliber.csspro&hl=es&gl=US



2.2.5. JAVASCRIPT

JavaScript (JS) es un lenguaje de programacion ligero, interpretado, o compilado justo-
a-tiempo (just-in-time) con funciones de primera clase. Si bien es mas conocido como un
lenguaje de scripting (secuencias de comandos) para paginas web, y es usado en muchos
entornos fuera del navegador, tal como Node.js, Apache CouchDB y Adobe Acrobat JavaScript
es un lenguaje de programacién basada en prototipos, multiparadigma, de un solo hilo,
dindmico, con soporte para programacion orientada a objetos, imperativa y declarativa (mdn
web docs, 2022).

lustracion 5 JAVASCRIPT tomado de https://soyhorizonte.com/blog/que-es-javascript-y-como-funciona/

2.2.6. BACKEND

Como hemos dicho antes, Frontend es todo con lo que el usuario se encuentra
directamente en la web o aplicacion, entonces cuando hablamos de “Backend” nos referimos al
interior de las aplicaciones que viven en el servidor y al que a menudo se le denomina “el lado
del servidor™.

El backend del sitio web consiste en un servidor, una aplicacion y una base de datos. Se toman

los datos, se procesa la informacion y se envia al usuario. (descubre comunicacion, 2019).
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llustracion 6 Backend tomado de https://geekflare.com/es/backend-solutions-for-web-and-mobile-apps/

2.2.7. FRAMEWORK

Un framework es un esquema o marco de trabajo que ofrece una estructura base para

elaborar un proyecto con objetivos especificos, una especie de plantilla que sirve como punto
de partida para la organizacion y desarrollo de software.
Utilizar frameworks puede simplificar una tarea o proceso, de ahi que se trate de una de las
herramientas habituales que manejan los Digital Workers, porque les ayuda a ser mas agiles y
productivos. Generalmente, los frameworks son usados por programadores porque permiten
acelerar el trabajo y favorecer que este sea colaborativo, reducir errores y obtener un resultado
de mas calidad. (edix, 2021)
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lHustracion 7 FRAMEWORKS tomado de https://javifont.medium.com/comparativa-de-frameworks-front-end-con-pruebas-
de-rendimiento-d400484fd9c6

2.2.8. VUE.JS

Es un framework progresivo para construir interfaces de usuario. A diferencia de otros
frameworks monoliticos, Vue esta disefiado desde cero para ser utilizado incrementalmente. La
libreria central esta enfocada solo en la capa de visualizacion, y es facil de utilizar e integrar
con otras librerias o proyectos existentes. Por otro lado, Vue también es perfectamente capaz
de impulsar sofisticadas Single-Page Applications cuando se utiliza en combinacién con
herramientas modernas y librerias de apoyo. (Vue.js, s.f.)

llustracion 8 Vue.js tomado de https://hotmart.com/es/marketplace/productos/curso-completo-de-vue-js/T66126685E



2.2.9. NODE.JS

Node.js es un entorno de ejecucion de un solo hilo, de codigo abierto y multiplataforma
para crear aplicaciones de red y del lado del servidor rapidas y escalables. Se ejecuta en el motor
de ejecucion de JavaScript V8, y utiliza una arquitectura de E/S basada en eventos y sin

bloqueos, lo que la hace eficiente y adecuada para aplicaciones en tiempo real. (Kinsta, 2021)

S

lustracion 9 Node.js tomado de https://damiandeluca.com.ar/como-usar-node-en-nuestros-proyectos

2.2.10. PATRONES DE DISENO

Los patrones de disefio o design patterns, son una solucién general, reutilizable y
aplicable a diferentes problemas de disefio de software. Se trata de plantillas que identifican
problemas en el sistema y proporcionan soluciones apropiadas a problemas generales a los que
se han enfrentado los desarrolladores durante un largo periodo de tiempo, a través de prueba y
error.

Los patrones de disefio ayudan a estar seguro de la validez del cddigo, ya que son soluciones
que funcionan y han sido probados por muchisimos desarrolladores siendo menos propensos a
errores. (profile, 2020)
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llustracion 10 Patrones de Disefio tomado de https://es.ccm.net/contents/224-patrones-de-diseno

2.2.11. MODELO-VISTA-CONTROLADOR

MVC (Modelo-Vista-Controlador) es un patrén en el disefio de software cominmente
utilizado para implementar interfaces de usuario, datos y légica de control. Enfatiza una
separacion entre la l6gica de negocios y su visualizacion. Esta "separacion de preocupaciones”
proporciona una mejor division del trabajo y una mejora de mantenimiento.

Las tres partes del patrén de disefio de software MV C se pueden describir de la siguiente manera
a) Modelo: Maneja datos y l6gica de negocios. B) Vista: Se encarga del disefio y presentacion.
C) Controlador: Enruta comandos a los modelos y vistas. (mdn web docs , 2022)

Iustracion 11 MVC tomado de https://achetronic.medium.com/modelo-vista-controlador-el-incomprendido-controlador-
1017cdled6d4



2.2.12. API (Application Programming Interface)

El término API es una abreviatura de Application Programming Interfaces, que en
espafol significa interfaz de programacion de aplicaciones. Se trata de un conjunto de
definiciones y protocolos que se utiliza para desarrollar e integrar el software de las
aplicaciones, permitiendo la comunicacion entre dos aplicaciones de software a través de un
conjunto de reglas.

Asi pues, podemos hablar de una APl como una especificacion formal que establece como un
maodulo de un software se comunica o interactla con otro para cumplir una o muchas funciones.
Todo dependiendo de las aplicaciones que las vayan a utilizar, y de los permisos que les dé el

propietario de la API a los desarrolladores de terceros. (Xataka, 2019)
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lustracion 12 API tomado de https://www.zenvia.com/es/blog/que-es-api/

2.2.13. POSTGRESQL

PostgreSQL es un gestor de bases de datos relacional y orientado a objetos. Su licencia
y desarrollo es de codigo abierto, siendo mantenida por una comunidad de desarrolladores,
colaboradores y organizaciones comerciales de forma libre y desinteresadamente. esta
comunidad es denominada PDGD (PostgreSQL global Development Group, por sus siglas en
inglés).
es reconocido actualmente como uno de los sistemas gestores de bases de datos relacionales
mas potentes del mercado. presenta facil accesibilidad, es multiplataforma y esta disponible
para su utilizacién en casi todos los sistemas operativos utilizados en la actualidad sin disminuir

su rendimiento. (HostingPedia, 2019)



PostgreSQL

ilustracion 13 PostgreSQL tomado de https://www.muylinux.com/2018/07/09/configurar-postgresql-ruby-on-rails/

2.2.14. PRUEBAS UNITARIAS

Las pruebas unitarias consisten en aislar una parte del cédigo y comprobar que funciona
a la perfeccion. son pequefios tests que validan el comportamiento de un objeto y la ldgica.
el unit testing suele realizarse durante la fase de desarrollo de aplicaciones de software o
moviles. normalmente las llevan a cabo los desarrolladores, aunque en la practica, tambien

pueden realizarlas los responsables de QA. (Yeeply, 2021)

UNIT

TESTING

ilustracién 14 unit testing tomado dehttps://jconsoftwares.com/blog/article/14



2.2.15. METODOLOGIAS DE DESARROLLO DE SOFTWARE

2.2.15.1 METODOLOGIA

La metodologia hace referencia al conjunto de procedimientos racionales utilizados para
alcanzar un objetivo que requiera habilidades y conocimientos especificos. La metodologia es
una de las etapas especificas de un trabajo 0 proyecto que parte de una posicion teorica y
conlleva a una seleccion de técnicas concretas 0 metodos acerca del procedimiento para el
cumplimiento de los objetivos. Es el conjunto de métodos que se utilizan en una determinada
actividad con el fin de formalizarla y optimizarla. Determina los pasos a seguir y coOmo

realizarlos para finalizar una tarea. (Esteban Gabriel, 2015)
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lustracion 15 Metodologia tomado de: https://ayvisa.es/wp-content/uploads/2021/04/generacion-de-ideas.jpg

2.2.15.2 METODOLOGIA TRADICIONAL

Desarrollar un buen software depende de un gran nimero de actividades y etapas, donde
el impacto de elegir la metodologia para un equipo en un determinado proyecto es trascendental
para el éxito del producto. Las metodologias tradicionales son denominadas, a veces, de forma
despectiva, como metodologias pesadas. Centran su atencién en llevar una documentacion
exhaustiva de todo el proyecto, la planificacion y control del mismo, en especificaciones
precisas de requisitos y modelado y en cumplir con un plan de trabajo, definido todo esto, en la
fase inicial del desarrollo del proyecto. Estas metodologias tradicionales imponen unadisciplina

rigurosa de trabajo sobre el proceso de desarrollo del software, con el fin de conseguir un



software mas eficiente. Para ello, se hace énfasis en la planificacion total de todo el trabajo a
realizar y una vez que esta todo detallado, comienza el ciclo de desarrollo del producto software.
Se centran especialmente en el control del proceso, mediante una rigurosa definicién de roles,
actividades, artefactos, herramientas y notaciones para el modelado y documentacion detallada.
Ademas, las metodologias tradicionales no se adaptan adecuadamente a los cambios, por lo que
no son métodos adecuados cuando se trabaja en un entorno, donde los requisitos no pueden

predecirse o bien pueden variar. (Esteban Gabriel, 2015)
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llustracion 16 Metodologia tradicional tomado de: https://sacpma.com/wp-content/uploads/2022/11/image-7.png

2.2.15.3 METODOLOGIA AGILES

Este enfoque nace como respuesta a los problemas que puedan ocasionar las
metodologias tradicionales y se basa en dos aspectos fundamentales, retrasar las decisiones y la
planificacion adaptativa. Basan su fundamento en la adaptabilidad de los procesos de desarrollo.
Un modelo de desarrollo agil, generalmente es un proceso Incremental (entregas frecuentes con
ciclos rapidos), también Cooperativo (clientes y desarrolladores trabajan constantemente con
una comunicacion muy fina y constante), Sencillo (el método es facil de aprender y modificar
para el equipo) y finalmente Adaptativo (capaz de permitir cambios de ultimo momento). Las
metodologias agiles proporcionan una serie de pautas y principios junto a técnicas pragmaticas
que hacen que la entrega del proyecto sea menos complicada y mas satisfactoria tanto para los
clientes como para los equipos de trabajo, evitando de esta manera los caminos burocraticos de
las metodologias tradicionales, generando poca documentacion y no haciendo uso de métodos
formales. Estas metodologias ponen de relevancia que la capacidad de respuesta a un cambio

es mas importante que el seguimiento estricto de un plan. (Esteban Gabriel, 2015)
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lustracion 17Metodologia Agiles tomado de: https://cdnb.ganttpro.com/uploads/2021/11/que-es-metodologia-agil.png

2.2.15.4 METODOLOGIA AGIL SCRUM

Scrum es un proceso en el que se aplican de manera regular un conjunto de buenas
practicas para trabajar colaborativamente, en equipo, y obtener el mejor resultado posible de un
proyecto. Estas practicas se apoyan unas a otras y su seleccion tiene origen en un estudio de la

manera de trabajar de equipos altamente productivos.

En Scrum se realizan entregas parciales y regulares del producto final, priorizadas por
el beneficio que aportan al receptor del proyecto. Por ello, Scrum esta especialmente indicado
para proyectos en entornos complejos, donde se necesita obtener resultados pronto, donde los
requisitos son cambiantes o poco definidos, donde la innovacién, la competitividad, la

flexibilidad y la productividad son fundamentales.



Scrum también se utiliza para resolver situaciones en que no se esta entregando al cliente
lo que necesita, cuando las entregas se alargan demasiado, los costes se disparan o la calidad
no es aceptable, cuando se necesita capacidad de reaccion ante la competencia, cuando la moral
de los equipos es baja y la rotacion alta, cuando es necesario identificar y solucionar
ineficiencias sistematicamente o cuando se quiere trabajar utilizando un proceso especializado

en el desarrollo de producto. (proyectos agiles.org, 2018)

lustracion 18 Scrum tomado de https://chet.com.ar/blog/wp-content/uploads/2019/08/metodologia-agile.png



2.3. MARCO LEGAL

A continuacion, se presenta un listado de leyes que el gobierno de colombiano dispone

para la elaboracion de proyectos.

2.3.1. Ley Estatutaria 1581 de 2012

Por la cual se dictan disposiciones generales para la proteccion de datos personales. Segun
ARTICULO 1°. OBJETO.La presente ley tiene por objeto desarrollar el derecho
constitucional que tienen todas las personas a conocer, actualizar y rectificar las informaciones
que se hayan recogido sobre ellas en bases de datos o archivos, y los demas derechos, libertades
y garantias constitucionales a que se refiere el articulo 15 de la Constitucion Politica; asi como

el derecho a la informacion consagrado en el articulo 20 de la misma.

2.3.2. Ley 1341 TIC en Colombia

Por la cual se definen principios y conceptos sobre la sociedad de la informacion y la
organizacion de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones —TIC—, se crea la
Agencia Nacional de Espectro y se dictan otras disposiciones. Por lo tanto, ARTICULO 1°.
OBJETO. La presente ley determina el marco general para la formulaciéon de las politicas
publicas que regiran el sector de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, su
ordenamiento general, el régimen de competencia, la proteccion al usuario, asi como lo
concerniente a la cobertura, la calidad del servicio, la promocion de la inversion en el sector y
el desarrollo de estas tecnologias, el uso eficiente de las redes y del espectro radioeléctrico, asi
como las potestades del Estado en relacion con la planeacion, la gestion, la administracion
adecuada y eficiente de los recursos, regulacién, control y vigilancia del mismo y facilitando el
libre acceso y sin discriminacion de los habitantes del territorio nacional a la Sociedad de la

Informacion.



2.3.3. Ley 1314 de 2009

Por la cual se regulan los principios y normas de contabilidad e informacion financiera y de
aseguramiento de informacion aceptados en Colombia, se sefialan las autoridades competentes,
el procedimiento para su expedicion y se determinan las entidades responsables de vigilar su

cumplimiento.

2.3.4. Articulo 63 del Decreto de 2649 de 1993

ARTICULO 63. INVENTARIOS. Los inventarios representan bienes corporales destinados a
la venta en el curso normal de los negocios, asi como aquellos que se hallen en proceso de

produccion o que se utilizaran o consumiran en la produccion de otros que van a ser vendidos.



CAPITULO 3. METODOLOGIA PARA DESARROLLO AGIL

A continuacion, presentaremos la metodologia de desarrollo, incluyendo las respectivas
fases e iteraciones, y el backlog correspondiente, para luego continuar con el desarrollo de la
aplicacion y realizar la descripcion. La metodologia elegida para el desarrollo es SCRUM el
cual es un proceso en el que se aplican de manera regular un conjunto de buenas préacticas para
trabajar colaborativamente, en equipo, y obtener el mejor resultado posible de un proyecto.
Estas practicas se apoyan unas a otras y su seleccidn tiene origen en un estudio de la manera de

trabajar de equipos altamente productivos (proyectos agiles.org, 2018).

3.1.1. Product Backlog

El backlog de un producto es una lista de trabajo ordenado por prioridades para el equipo
de desarrollo que se obtiene de la hoja de ruta y sus requisitos. Los elementos mas importantes
se muestran al principio del backlog del producto para que el equipo sepa qué hay que entregar
primero. (Atlassian, s.f.). A continuacion, se puede observar el Product backlog con las
activades a desarrollar una descripcion y la prioridad.

Tabla 1 Product Backlog

Item Descripcion Prioridad
_— Se realizar el disefio de la arquitectura del sistema
Disefio de la . - ) )
. de informacion haciendo uso de los diferentes
arquitectura del . . 1
diagramas que son necesarios para el desarrollo
software
del software.
Realizacion del Desarrollo de los disefios de la capa de
frontend de la presentacion que tendré la aplicacion web a través 2
aplicacion de Vue.js.
e Desarrollo de la base de datos relacional en
Codificacion del i
PostgreSQL y de la API en Node.js encargada de
backend de la . . 2
S exponer los servicios para su posterior consumo
aplicacion .
mediante el frontend.
Mediante la libreria Axios consumir los servicios
Consumo de los . ;
. que han sido expuestos en la API y asi consultar
servicios de la API . . . o 2
y enviar datos para asi darle interactividad al
desde el frontend sistema




o Por medio de pruebas unitarias se verificara que
Realizacion de Y - .
5 la aplicacion cumple con los requisitos 2
pruebas .
establecidos.

Entrega de Manual de

. Desarrollo de un manual de usuario 1
usuario

3.1.2. Roles

En Scrum, el equipo se focaliza en construir software de calidad. La gestion de un
proyecto Scrum se centra en definir cuales son las caracteristicas que debe tener el producto a
construir (qué construir, que no y en qué orden) y en vencer cualquier obstaculo que pudiera

entorpecer la tarea del equipo de desarrollo. (Softeng, s.f.)

El equipo Scrum esta formado por el Scrum Master, el Product owner y el equipo de desarrollo.

Tabla 2 Roles scrum

Rol Persona
Product Owner Meily Fabiana Pedroza Arévalo
Scrum Master Dimar David Galvan Bayona
Developer Dimar David Galvan Bayona

3.1.3. Sprint Backlog

Un sprint es un periodo breve de tiempo fijo en el que un equipo de scrum trabaja para
completar una cantidad de trabajo establecida. Los sprints se encuentran en el corazon de las
metodologias scrum y &gil, y hacer bien los sprints ayudara a tu equipo agil a lanzar mejor

software (Atlassian, s.f.)



3.1.3.1 Sprint 0

Tabla 3 Sprint 0

Sprint 0
> Completada
Item Tareas Fecha Fin | Fecha Fin To:cal, al finalizar el
Backlog Dias .
Sprint
Analisis y
diagndstico inicial | 01/10/2022 03/10/2022 3 S
de las necesidades
1. del proyecto.
Disefio de la Establecimiento de _
arquitectura ReqUiSitOS 04/10/2022 07/10/2022 4 Si
del software Realizacion de
diagramas de caso | 08/10/2022 12/10/2022 5 si
de Uso y
Actividades
3.1.3.2 Sprint 1
Tabla 4 Sprint 1
Sprint 1
: Completada al
B;EekTo Tareas Ilzrfiiri]g Fecha Fin | Total, Dias finalizar el
g Sprint
Disefio de las
interfacesen | 09/10/2022 | 11/10/2022 3 Si
Figma
Creaciény
configuracion | 44165095 | 13/10/2022 3 Si
del proyecto
2.Realizacién en \{u_e.Js_ ,
del frontend Codificacion
de la de los
L componentes
aplicacion de cada vista | 14/10/2022 | 19/10/2022 6 Si
y
configuracién
de las rutas
Creaciony
configuracién | 20/10/2022 | 22/10/2022 3 Si
de las rutas




3.1.3.3 Sprint 2

Tabla 5 Sprint 2

Sprint 2
Completada
item Backlog Tareas Fe_c ha Fecha Fin To,t al, al finalizar el
Inicio Dias .
Sprint
Creacion de los
scripts para la 23/18/202 25/10/2022 3 Si
base de datos.
Creacion,
configuracién e
3.Codificacién Instalacion de 26/10/202 .
del backend modulos para el 2 2711072022 2 Si
de la proyecto en
aplicacion Node.js
Creacion de los
controladores
que contienen la 28/12/202 3/11/2022 7 Si
I6gica de
negocio.
Creaciony
configuracion de
las rutas que 4/11/2022 | 8/11/2022 5 Si
sirven como
endpoints.
3.1.3.4 Sprint 3
Sprint 3
Completada
Item Backlog Tareas Fec ha Fecha Fin To't al, al finalizar el
Inicio Dias .
Sprint
Instalacion de la
libreria Axios en | /1115095 | 10/11/2022 2 Si
el proyecto de
Vue.js
" onsumo Codificacion de
servicios de la los métodos para | 11/11/202 15/11/2022 5 Si
el consumo de 2
API desde el e
cada servicio
frontend . —
Configuracion
de eventos para | 16/11/202 18/11/2022 3 si
cada uno de los 2
formularios.




3.1.3.5 Sprint 4

Tabla 6 Sprint 4

Sprint 4

item Backlog

Tareas

Fecha
Inicio

Fecha Fin

Total,
Dias

Completada
al finalizar el
Sprint

5. Realizacion
de pruebas

Instalacion y
configuracién
de las librerias
necesarias para
realizar las
pruebas
unitarias.

19/11/2022

21/11/2022

Si

Creacion de los
codigos
necesarios para
las pruebas a
los endpoints
del backend.

22/11/2022

24/11/2022

Si

Realizacion y
verificacion de
las pruebas
unitarias.

25/11/2022

28/11/2022

3.1.3.6 Sprint 5

Tabla 7 Sprint 5

Sprint 5

Item Backlog

Tareas

Fecha
Inicio

Fecha Fin

Total,
Semanas

Completada
al finalizar el
Sprint

5. Entrega de
Manual de
usuario

Desarrollo del
manual de
usuario que le
permitira al
mismo conocer
la
interactividad
del sistema.

29/11/2022

1/12/2022

Si




CAPITULO 4. DESARROLLO DEL SISTEMA

En este capitulo desarrollaremos una aplicacion web para el manejo y gestion del inventario a

través del framework Vue.js para la tienda “Yalmecris”

4.1. Diagnosticar el proceso actual que se tiene en la tienda, para el control de inventario.

Como se ha hecho saber a lo largo del presente documento el enfoque de este trabajo
se basa en presentar una herramienta tecnoldgica como lo es una aplicacion web para el modelo
de negocio de la tienda Yalmecris, es por este motivo que se hace imprescindible conocer como
se llevan los procesos antes de presentada esta alternativa de solucién, resaltando como primer
detalle que en el negocio todos los procesos se realizan de manera manual sin hacer uso de
alguna herramienta tecnoldgica a excepcion de unas tablas en Excel, partiendo de la base que
en el negocio no existe propiamente un control del inventario ya que no se lleva un conteo de
los productos que son recibidos dentro del establecimiento desconociendo asi la totalidad de
estos, como otro punto importante la realizacion de los pedidos se hace una vez o dos veces por
semana dependiendo de la empresa y el flujo de venta de los productos, este proceso de pedido
se realiza mediante el acercamiento que hacen los proveedores y estos se encargan de ofrecer
los productos y el duefio del negocio estima cuantos productos necesita, pero esta estimacion a
veces puede resultar erréneo ya que en ocasiones se desconocia cuantos productos quedaban
realmente y no se ha hecho el pedido adecuado dando como resultado la escases de los
productos o la falta de estos durante 8 dias, con lo que respecta a la ventas estas se anotan en
un cuaderno pero en este cuaderno actualmente no se lleva control de los clientes ya que la
tienda no toma los datos de los estos, tampoco se apunta que productos se vendié solo se coloca
un valor de la venta y al final del dia estos valores son Ilevados a una tabla de Excel para tener
un estimado de las ventas del dia, al final de cada mes se hace un estimado del margen de las
ganancias con los datos que se tienen guardados, en algunas ocasiones se abren saldos para
algunos de los clientes y este saldo es registrado en el mismo cuaderno donde se llevan las
cuentas de las ventas realizadas, para el pago de estos saldos no se lleva registro ya que los
clientes se acercan al negocio y hacen el pago del saldo y este se tacha del cuaderno



4.2. Establecer los requisitos funcionales y no funcionales en base a los requerimientos

gue necesita el cliente para el desarrollo de la aplicacion web.

A continuacion, se mostraran las tablas de los requisitos de funcionales y no funcionales

lo cual resulta imprescindible para dar conocimiento de las funcionales que va a necesitar la

aplicacion web todo esto se ha definido en base a diagnostico que se ha realizado.

4.2.1. Requisitos Funcionales

4.2.1.1 Requisito funcional 1

Tabla 8 Requisito funcional 1

Identificacion del
requisito:

RFO1

Nombre del requisito:

Inicio de Sesidn

Caracteristicas:

Para acceder se necesita Iniciar Sesion

Descripcion del requisito:

El sistema debera permitir el acceso mediante
el ingreso de los campos usuario y contrasefia.

Prioridad del requisito:
Alta

4.2.1.2 Requisito funcional 2

Tabla 9 Requisito funcional 2

Identificacion del
requisito:

RF02

Nombre del requisito:

Registro de Cliente

Caracteristicas:

Registrar Datos de un cliente

Descripcion del requisito:

El sistema debera permitir registrar los datos
de un cliente como su Nombre, Tipo de
Documento, Numero de Documento,
Teléfono y la direccion.

Prioridad del requisito:
Alta




4.2.1.3 Requisito funcional 3

Tabla 10 Requisito funcional 3

Identificacion del

. RF03
requisito:
Nombre del requisito: Registro de Proveedor
Caracteristicas: Registrar Datos de un cliente

El sistema deberd permitir registrar los
siguientes campos de un proveedor su
Nombre, Tipo de Documento, Numero de
Documento, Teléfono y correo.

Descripcion del requisito:

Prioridad del requisito:
Alta

4.2.1.4 Requisito funcional 4

Tabla 11 Requisito funcional 4

Identificacion del

. RF04
requisito:
Nombre del requisito: Registro de Operador
Caracteristicas: Registrar Datos de un operador

El sistema deberd permitir registrar los
siguientes campos de un operador como su
Nombre, Numero de Documento, Nick,
correo y una contrasefa.

Descripcion del requisito:

Prioridad del requisito:
Alta




4.2.1.5 Requisito funcional 5

Tabla 12 Requisito funcional 5

Identificacion del

. RF05
requisito:
Nombre del requisito: Registro Producto
Caracteristicas: Registrar Datos de un producto

El sistema debera permitir registrar un
producto y los detalles de este como el
nombre, su codigo, la marca, la categoria a la
que pertenece, la unidad de medida de este y
la cantidad en base a la medida que posee
precio de entrada y precio de venta.

Descripcion del requisito:

Prioridad del requisito:
Alta

4.2.1.6 Requisito funcional 7

Tabla 13 Requisito funcional 7

Identificacion del

. RFO7
requisito:

Nombre del requisito: Registro Factura de compra

Registrar Datos de un Ingreso de factura de

Caracteristicas:
productos

El sistema debera permitir registrar el ingreso
de productos especificando el codigo del
producto del cual va hacer el ingreso, el precio
Descripcion del requisito: | de entrada del producto, el precio de venta
para el publico y la cantidad de productos, el
cédigo de la factura, la fecha de la factura, el
total de la factura y la cedula del proveedor.

Prioridad del requisito:
Alta




4.2.1.7 Requisito funcional 8

Tabla 14 Requisito funcional 8

Identificacion del
requisito:

RFO08

Nombre del requisito:

Registrar Venta

Caracteristicas:

Registrar Datos de una Venta

Descripcion del requisito:

El sistema deberda permitir al usuario
seleccionar los productos y afiadirlos para
realizar una venta debe calcular y guardar el
total de la venta ademas de la fecha en que se
realiza la venta y la cedula del cliente al que
se realiza la venta.

Prioridad del requisito:
Alta

4.2.1.8 Requisito funcional 9

Tabla 15 Requisito funcional 9

Identificacion del
requisito:

RF09

Nombre del requisito:

Abrir Saldo

Caracteristicas:

Registrar datos de un saldo para un cliente

Descripcion del requisito:

El sistema debera permitir que en el momento
de realizar una venta el cliente tenga la opcion
para poder abrir un saldo con el valor de la
venta y si lo desea poder realizar un abono del
mismo.

Prioridad del requisito:
Alta




4.2.1.9 Requisito funcional 10

Tabla 16 Requisito funcional 10

Identificacion del

. RF10
requisito:

Nombre del requisito: Ver Inventario

Ver los datos de los productos en el

Caracteristicas: ) )
inventario

El sistema debera permitir al usuario poder
visualizar los productos con lo que
actualmente cuenta el negocio y deberd
mostrar algunos datos como el nombre,
marca, la cantidad disponible, el precio de
venta y de entrada y el cédigo del producto.

Descripcion del requisito:

Prioridad del requisito:
Alta

4.2.1.9 Requisito funcional 11

Tabla 17 Requisito funcional 11

Identificacion del

S RF11
I"GQUISItO.

Nombre del requisito: Filtrar Inventario

Mostrar los productos mediante un filtro de

Caracteristicas: ,
busqueda.

El sistema debera tener un filtro de basqueda
de los productos en la interfaz de inventario
Descripcion del requisito: | para hacer una consulta de los productos segun
el cddigo, nombre, o segun la cantidad de
productos disponibles.

Prioridad del requisito:
Media




4.2.1.10 Requisito funcional 12

Tabla 18 Requisito funcional 12

Identificacion del

. RF12
requisito:
Nombre del requisito: Ver Historial de Ventas
Caracteristicas: Ver los datos de las ventas registradas.

El sistema deberd permitir al usuario poder
visualizar las ventas que se encuentran
registradas y deberd mostrar algunos datos
como la fecha en que se realiz6 la venta, el
total de la venta y mostrar algunos de los
productos que se vendieron.

Descripcion del requisito:

Prioridad del requisito:
Alta

4.2.1.11 Requisito funcional 13

Tabla 19 Requisito funcional 13

Identificacion del

.. RF13
requisito:

Nombre del requisito: Filtrar Ventas

Mostrar las ventas mediante un filtro de

Caracteristicas: ,
busqueda.

El sistema deberd permitir al usuario poder
realizar un filtro a lista de las ventas realizadas
por medio de una consulta de la fecha en que
fue registrada la venta.

Descripcion del requisito:

Prioridad del requisito:
Media




4.2.1.12 Requisito funcional 14

Tabla 20 Requisito funcional 14

Identificacion del

. RF14
requisito:
Nombre del requisito: Ver Historial de Saldos
Caracteristicas: Ver los datos de los saldos registrados.

El sistema deberd permitir al usuario poder
visualizar los saldos que se encuentran
registrados y deberd mostrar algunos datos
como el cddigo del cliente que debe el saldo,
el total del saldo y el estado en que se
encuentra.

Descripcion del requisito:

Prioridad del requisito:
Alta

4.2.1.13 Requisito funcional 15

Tabla 21 Requisito funcional 15

Identificacion del

. RF15
requisito:

Nombre del requisito: Filtrar Saldos

Mostrar los saldos mediante un filtro de

Caracteristicas: ,
busqueda.

El sistema debera permitir al usuario realizar
un filtro de busqueda de los saldos en el
Descripcion del requisito: | sistema mediante el codigo del cliente o por el
estado en el que se encuentra el saldo ya sea
pagado o pendiente.

Prioridad del requisito:
Media




4.2.2 Requisitos no funcionales

4.2.2.1 Requisito no funcionales 1

Tabla 22 Requisito no funcional 1

Identificacion del
requisito:

RNFO01

Nombre del requisito:

Encriptacion de contrasefia

Caracteristicas:

Guardar la contrasefia encriptada

Descripcion del
requisito:

El sistema deberd almacenar la contrasefia
encriptada del usuario en la base de datos.

Prioridad del requisito: Media

4.2.2.2 Requisito no funcionales 2

Tabla 23 Requisito no funcional 2

Identificacién del
requisito:

RNFO02

Nombre del requisito:

Interfaces intuitivas

Caracteristicas:

- Manejo de colores
- Mendus sencillos

- Opciones faciles de identificar

Descripcion del
requisito:

El sistema debera contar con una misma paleta
de colores para todas las interfaces, el menu
debe ser sencillo y las opciones faciles de
identificar.

Prioridad del requisito:

Media




4.2.2.3 Requisito no funcionales 3

Tabla 24 Requisito no funcional 3

Identificacion del
requisito:

RNFO03

Nombre del requisito:

Alerta Formularios

Caracteristicas:

Mostrar una alerta cuando se envian los datos
desde un formulario

Descripcion del
requisito:

El sistema deberd mostrar mediante pantalla
una alerta que indica si el ingreso y el envio de
datos por medio de un formulario fue exitoso
0 hubo algun error.

Prioridad del requisito:

Media

4.2.2.4 Requisito no funcionales 4

Tabla 25 Requisito no funcional 4

Identificacion del
requisito:

RNFO04

Nombre del requisito:

Base de Datos

Caracteristicas:

Tipo Relacional

Descripcion del
requisito:

El sistema debera almacenar los datos en una
base de datos relacional PostgreSQL

Prioridad del requisito:

Media




4.3. Disefar la aplicacion web para la gestion de inventario de la tienda.

En este apartado se disefiaron los diferentes diagramas con lo son los de caso de uso, los
diagramas de actividades, el diagrama entidad relacion y se colocaron las capturas de los

Wireframes para los disefios de las vistas de la aplicacion web.

4.3.1. Diagrama de Casos de Uso

A continuacion, se muestra los diagramas de los casos de uso segun el tipo de usuario
en relacién con los requisitos funcionales.

4.3.1.1 Diagrama de caso uso administrador

Caso de uso
Registrar cliente Registrar proveedores
: Registrar Operador
L ‘ ; e Registrar producto
wextends: {cextend } «extend»{_‘,.
- ; -+ wextends wextend .-
,,"' T Registrar Factura de Compra
Ment administrador >
e - - c@xtend - =
= K Registrar Factura venta wextendz.
AN O weXtends
o [ "‘n_ Tl winclude» "> £
o7 wextentds ! “extends =.
H Y g ., . . «extend» 5
f o cextend caxends -, - «include» Abrir saldo
Administrador ; ‘““-\_\
Historial de saldos Historial de ventas Ver productos
., «include= wincludes .
Ver saldos o
reincludes
::cinr.lude» Lincludes «extend»
i ¢ - ( Cantidad
Filrar saldos @ Filtrar productos
7 ., «exiends
{ wextends < eaxtends i -~
«gxtends | @
Estado ]

lustracion 19 Diagrama de caso de uso administrador

En este diagrama se muestra la interaccion que tiene el usuario de tipo administrador
con el sistema en la que inicialmente empieza desde la vista de iniciar sesion, luego de validar
el inicio de sesion el sistema deberd mostrar el ment que tiene como administrador en la que

tiene las opciones de registrar un cliente, registrar proveedores, registrar operador, registrar



producto, registrar factura de compra, registrar factura de venta, ver inventario, ver clientes, ver
proveedores, ver historial de ventas y ver el historial de saldos.

4.3.1.2 Diagrama de caso uso operador
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llustracion 20 Diagrama de caso de uso operador

En este diagrama se muestra la interaccién que tiene el usuario de tipo operador con el
sistema en la que inicialmente empieza desde la vista de iniciar sesion, luego de validar el inicio
de sesion el sistema debera mostrar el ment de opciones que tiene como operador al igual que
sucede con el diagrama anterior contiene las mismas opciones a excepcion de la opcion de
registrar un operador.



4.2.2. Diagrama de Actividades

A continuacion, se presenta los diferentes diagramas de actividades los cuales
representan las funciones de las actividades y el flujo del proceso de negocio, para la
elaboracion de los distintos diagramas se ha hecho uso de la herramienta STARUML.

4.2.2.1 Diagrama de actividades inicio de sesion

Inicio de
sesidn .

[Ingresar alaapli ca{:ic'rnJ

lLIenar los campos de inicio de sesiﬁn]

¢ Datos correctos?

No

/ -

[Mnstrar mensaje credenciales irwalidas] Acceder al ment principaIJ

llustracion 21 Diagrama de actividades Inicio de Sesion

En este diagrama se muestra las actividades necesarias para el inicio de sesién, para eso
se debe ingresar a la aplicacion, inicialmente saldra un formulario el cual recibe los campos de
usuario y contrasefia se debe llenar este formulario e iniciar sesion, si los campos son correctos
el sistema le permitira acceder al menu principal en caso de que alguno de los campos sea

erréneos el sistema deberd mostrar un mensaje el cual informe que las credenciales son



invalidas y por lo tanto no debe permitir el acceso al menu y deberad permanecer en la vista de

iniciar sesion hasta que se digiten los campos correctos.

4.2.2.2 Diagrama de actividades registrar operador

Registrar
operador
[I ngresar al meni de DpciﬂﬁEE]
4
[SEI eccionar registrar operado r]
L
H.fLIenar Formularia]
£CAampos correctos?
[M ostrar mensaje campos inco rrectﬂs] [H egistrar operad crr]

lustracion 22 Diagrama de actividades Registrar operador

En este diagrama se muestra las actividades que son necesarias para poder registrar un
operador inicialmente el usuario debe estar en el menl de opciones de entre las opciones se
deberéa seleccionar la opcion de registrar un operador, luego de esto se vera la vista que permite
registrar un operador a continuacion se llenaran los campos que son solicitados desde el
formulario en caso de que los campos que se han diligenciado en el formulario sean correctos
se registrard un operador, en el caso contrario se mostrara un mensaje de alerta que informe que

los campos son errdneos y no se debe permitir el registro hasta que los campos sean correctos.



4.2.2.3 Diagrama de actividades registrar cliente

Registrar .
cliente ¢
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llustracion 23 Diagrama de actividades Registrar Cliente

En este diagrama se muestra las actividades que son necesarias para poder registrar un
cliente dentro del sistema, para empezar el usuario debe estar en el menu de opciones de entre
las opciones se debera seleccionar la opcién de registrar cliente, a continuacion se vera la vista
que permite registrar un cliente se debera llenar los campos necesarios del formulario, en caso
de que los campos que se han diligenciado sean correctos se registrard un cliente, en el caso
contrario se mostrara un mensaje de alerta que informe que los campos son erréneos y no se

debe permitir el registro hasta que los campos sean correctos.

4.2.2.4 Diagrama de actividades registrar proveedor



Registrar
proveedor 3
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N
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llustracion 24 Diagrama de actividades Registrar proveedor

En este diagrama se muestra las actividades que permiten registrar un proveedor en el
sistema, inicialmente el usuario debe estar en el mend de opciones dentro de las opciones
posibles se debera seleccionar la opcion de registrar proveedor, a continuacion el sistema le
mostrara la vista de registrar proveedor donde se encontrara un formulario con los campos
correspondientes para un proveedor, se debera llenar el formulario y finalmente en caso de que
los campos que sean correctos se registrara un proveedor, en caso contrario se mostrara un
mensaje de alerta que informe que los campos son errdneos y no se debe permitir el registro
hasta que los campos sean correctos.



4.2.2.5 Diagrama de actividades registrar producto

Registrar

producto 3
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llustracion 25 Diagrama de actividades Registrar producto

En este diagrama se muestra las actividades que se necesitan para poder registrar un
producto para empezar el usuario debe estar en el menu de opciones luego seleccionar la opcién
de registrar producto, se abrira la vista con el formulario que permite registrar un producto se
debera llenar los campos, en caso de que los campos que se han diligenciado sean correctos se
registrard un producto, y si los campos estdn mal diligenciados se mostrara un mensaje de alerta
que informe que los campos son errdneos y no se debe va hacer el registro del producto hasta

que los campos sean correctos.

4.2.2.5 Diagrama de actividades registrar ingreso



Registrar
Factura de
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lustracion 26 Diagrama de actividades Registrar Factura de compra

En este diagrama se muestra las actividades que son necesarias para poder registrar una
factura de compra, para comenzar el usuario debe estar en el menu de opciones luego, de las
opciones se debera seleccionar la opcion de registrar factura de ingreso, a continuacion se vera
la vista que permite registrar una factura, esta vista contiene los campos que son necesarios
para registrar una factura de compra, se debera llenar los campos, y en caso de que los campos
que sean correctos se registrara los datos en el sistema, en el caso contrario se mostrara un
mensaje de alerta que informe que los campos son erréneos y no se debe permitir el registro

hasta que los campos sean correctos.

4.2.2.6 Diagrama de actividades registrar venta
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lustracion 27 Diagrama de actividades Registrar venta

En este diagrama se muestra las actividades que son necesarias para poder hacer el
registro de una factura de venta, inicialmente el usuario debe estar en el mend de opciones y
seleccionar la opcidn de registrar una venta, a continuacion se vera la vista que permite realizar

la factura de venta se debera llenar el campo que ingresar cliente si cliente no esta registrado se



podra hacer el registro de este y luego continuar con la factura de venta llenado el campo que
permite la basqueda del producto, luego seleccionar el producto y seleccionar la cantidad del
mismo que se desea vender, luego de esto si alin se desea continuar con mas productos para la
venta se repite el mismo procedimiento hasta finalizar con la seleccion de productos, el sistema
calculara la venta y de ahi salen dos opciones que el usuario puede realizar una de las opciones
permite abrir un saldo a un cliente y la otra opcion es la de registrar la venta finalmente

cualquiera de las opciones acaba guardando la informacion de la factura de venta.



4.2.3 Diagrama entidad relacion
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lustracién 28 Diagrama entidad relacion

4.2 .4 Diccionario de la base de datos

En este apartado se muestra el diccionario de la base de datos, el cual es un repositorio
de informacion sobre los datos que se estdn manejando en el cual se enlista de manera

organizada los nombres, definiciones y caracteristicas de cada uno de los campos o atributos de




una base de datos; A continuacion, se presentan las tablas que contienen la informacion

necesaria de cada entidad de la BD.

Tabla 26 Tabla entidad usuario

Tabla Usuario

Nombre de atributo Tipo Restriccion

Descripcion

cedula_usu Bigint primary key

Clave Unica de la
tabla que contiene la
cedula del usuario.

nombre_usu varchar (255)

Campo que contiene
el nombre del
usuario.

nick_usu varchar (255)

Campo que contiene
el Nick del usuario
que se utiliza para
iniciar sesion.

contra_usu varchar (255)

Campo que guarda la
contrasefia el usuario
de manera encriptada.

correo_usu varchar (255) unique

Campo que guarda el
correo del usuario.

rol_usu varchar (255)

Campo que contiene
el rol que posee el
usuario.




Tabla 27 Tabla entidad cliente

Tabla Cliente
Nombre de atributo Tipo Restriccion Descripcion
Clave Unica de la
cedula_cli Bigint primary key tabla cliente la cual
almacena la cedula.
nombre_cli varchar (255) Campo que gl_Jarda el
nombre del cliente.
Campo que guarda el
tipo_documento_cli varchar (255) tipo de documento
del cliente.
. . Campo que guarda el
telefono_cli bigint teléfono del cliente.
Campo que contiene
direccion_cli varchar (255) la  direccion  de
residencia del cliente.

Tabla 28 Tabla entidad proveedor

Tabla Proveedor

Nombre de atributo

Tipo

Restriccion

Descripcion

cedula_pro

Bigint

primary key

Clave Unica de la
tabla que contiene la
cedula del proveedor.

nombre_pro

varchar (255)

Campo que contiene
el nombre del
proveedor.

tipo_documento_pro

varchar (255)

Campo que contiene
el tipo de documento
del proveedor.

telefono_pro

bigint

Campo que contiene
el  teléfono  del
proveedor.

correo_pro

varchar (255)

Campo que contiene
el correo del
proveedor.




Tabla 29 Tabla entidad producto

Tabla Producto

Nombre de atributo Tipo Restriccion Descripcion

Clave Unica de la
tabla producto que

id_prouct bigint primary key guarda el

identificador de un
producto.

Campo que contiene

nombre_product varchar (255) el nombre del
producto.

Campo que contiene

marca_product varchar (255) la marca del
producto.

Campo que contiene
la categoria a la que
pertenece el
producto.

categoria_product varchar (255)

Campo que contiene
precio_entrada int el valor que cuesta el
producto.

Campo que contiene
el wvalor de un
producto para el
publico.

precio_venta int

Campo que contiene
unidad_product varchar (45) la unidad de medida
del producto.

Campo que contiene
cantidad_product varchar (45) la cantidad de medida
del producto.

Campo que contiene
la  cantidad de
productos existentes
en el inventario.

cantidad_disp int




Tabla 30 tabla entidad lote

Tabla factura

Nombre de atributo

Tipo

Restriccion

Descripcion

id_fac

varchar (45)

primary key

Clave Unica que
contiene el
identificador de una
factura de compra.

empresa

varchar (255)

Campo que contiene
el nombre de la
empresa de la factura
de compra.

fecha_fact

date

Campo que contiene
la fecha de la factura.

total

int

Campo que contiene
el total de la factura.

cedula_pro

int

foreing key

Campo que contiene
la cedula del
proveedor.

cedula_usu

varchar (45)

foreing key

Campo que contiene
la cedula del usuario
que  registra la
factura.




Tabla 31 Tabla entidad lote_producto

Tabla factura_producto

Nombre de atributo

Tipo Restriccion

Descripcion

fecha_entrada

date

Campo que la fecha
de wuna factura de
productos.

precio_entrada

int

Campo que contiene
el precio de entrada
de una factura de
productos.

precio_venta

int

Campo que contiene
el precio de venta de
los productos de la
factura.

cantidad

int

Campo que contiene
la cantidad de
productos de la
factura.

id_fact

varchar (45) foreing key

Campo que contiene
el identificador de
una  factura de
productos.

id_product

bigint foreing key

Campo que contiene
el identificador de un
producto.




Tabla 32 Tabla entidad venta

Tabla venta

Nombre de atributo

Tipo Restriccion

Descripcion

id_venta

int Primary key

Clave unica de la
tabla venta que
guarda el
identificador de una
venta.

total _venta

int

Campo que contiene
el total de una venta.

fecha_venta

date

Campo que guarda la
fecha en que se
realiz6 una venta.

cedula_cli

bigint Foreing key

Campo que contiene
el identificador de un
cliente.

Tabla 33 Tabla entidad venta_producto

Tabla venta_producto

Nombre de atributo Tipo Restriccion Descripcion
. . . Campo que contiene
id_venta int foreing key el id de una venta.
. - . Campo que contiene
id_product bigint foreing key el id de un producto.
subtotal_venta int Campo que guarda el
subtotal de una venta.
Campo que guarda la

cantidad_venta int cantl_dad de producto
vendidos en una
venta.




Tabla 34 Tabla entidad saldo

Tabla saldo

Nombre de atributo

Tipo

Restriccion

Descripcion

id_saldo

int

Primary key

Clave unica que
contiene el
identificador de un
saldo.

estado_saldo

varchar (45)

Campo que contiene
en qué estado se
encuentra un saldo.

saldo_total

int

Campo que contiene
el total de un saldo.

saldo_actual

int

Campo que contiene
el valor del saldo
actual.

id_venta

int

Foreing key

Campo que contiene
el id de una venta.

cedula_cli

int

Foreing key

Campo que contiene
la cedula un cliente




Tabla 35 Tabla entidad saldo_abono

Clave Unica que
contiene el

id_abono int Primary key identificador de un
abono.
. Campo que contiene
saldo Int el valor de un saldo.
fecha abono date Campo que contiene
- la fecha de un abono.
id_saldo int Foreing key Campo gue contiene

el id de un saldo.




4.2.5. Disefios en Figma

En este apartado se mostrara el resultado de la realizacion de los disefios de Wireframes
mediante la herramienta Figma, esta herramienta es un editor de graficos vectorial y una
herramienta de generacion de prototipos, principalmente basada en la web, herramienta que
resulto util para tener una idea de la cual partir para su posterior codificacion

4.2.5.1 Wireframe Inicio de sesion

INICIAR SESION

[0=]

YALMECRIS

INICIAR SESION

Recuperar usuario
Recuperar contraseiia

lHustracion 29 Wireframe Inicio de Sesién



4.2.5.2 Wireframe Recuperacion de usuario

RECUPERAR USUARIO

'ﬁ_ﬁ_

Ir a Inicio de sesion
YALMECRIS

lustracion 30 Wireframe Recuperar Usuario

4.2.5.3 Wireframe Recuperacion de contrasefia

RECUPERAR CONTRASENA

'E_@_

Ir a Inicio de sesidn

YALMECRIS

llustracion 31 Wireframe Recuperar contrasefia



4.2.5.3 Wireframe Validacion de cédigo

VALIDAR CODIGO

".@_ e

Ir a Inicio de sesidn
YALMECRIS

lustracion 32 Wireframe Validacion de codigo

4.2.5.4 Wireframe Cambio de contraseia

CAMBIAR CONTRASENA

YALMECRIS

GUARDAR

llustracién 33 Wireframe Cambio de contrasefia



4.2.5.2 Wireframe Menu de opciones administrador

YALMECRIS

DIMAR
Registrar Proveedores
Regisirar Cliente
Repistrar Dperator
Registrar Producto
Registrar Entrada
Ver Inveatario
Ver Clientes
Vor Proveedores
Registrar Yenta

Historial de Ventas

Historial de Saldos

lHustracion 34 Wireframe Men( de opciones administrador



4.2.5.3 Wireframe Menu de opciones operador

YALMECRIS

DIMAR
Registrar Proveedores
Registrar Clieats
Registrar Producto
Registrar Entrada
Ver lmentaria

Ver Cliemtes

Ver Provesdores
Registrar Yeata

Historial de Veatas

Histarial de Saldos

lustracion 35 Wireframe Menu de opciones operador



4.2.5.4 Wireframe registrar cliente

YALMECRIS

REGISTRAR CLIENTE

[ ]
.‘ﬁ Nombre;

Tipo de Documento:

Numero de Documento:

Telefono:

lustracion 36 Wireframe Registrar cliente



4.2.5.5 Wireframe registrar operador

YALMECRIS

! Nombre

Cedula:

Correo:
Nick:

Contraseiia:

lustracion 37 Wireframe Registrar operador



4.2.5.6 Wireframe registrar proveedor

YALMECRIS

REGISTRAR PROVEEDOR

a
@ Nomre

Tipo de Documento:

Numero de Documento:

Telefono:

llustracion 38 Wireframe Registrar proveedor



4.2.5.7 Wireframe registrar producto

YALMECRIS

Codigo*

Categoria *

*
Nombre

Marca ™
Unidad de medida *

Cantidad de medida

Precio entrada *

Precio venta *

REGISTRAR

llustracion 39 Wireframe Registrar producto



4.2.5.8 Wireframe registrar factura de compra

YALMECRIS
REGISTRO FACTURA INGRESO

Id de la factura: - - FACTURA COMPRA
Humero de factura: Empresa: Fecha dela factura: 12/15/2022

DATOS DEL NEGOCIO
Cedula del Proveedor: - - Nomire: Yaimecris  Telefon: 5782288 Direceion: Av 12 entre 141 an-0 vilanueva aisla

DATOS DEL PROEEDOR
Nombre:
DATOS DEL USUARIO
CC: 1193235212 Nombre: Dimar Cargo: Administrador
PRODUCT CODIGO AN PRECIO UN SUBTOTAL ACCION
Totak: COP 0.00

Codigo del producto:

REGISTRAR FACTURA

lHustracion 40 Wireframe Registrar factura de compra



4.2 5.9 Wireframe realizar venta

YALMECRIS

VENTA

Cedula cliente ) m

FACTURA VENTA

Numero de Venta: 13 Fecha de Venta: 12/13/2022

DATOS DEL NEGOCIO

Nombre: Yalmeeris ~ Telefono: 5782288 Direccién: Av 12 entre 14 n an-08 villa nueva la isla

DATOS DEL VENDEDOR

(C: 1193235212 Nombre: Dimar Cargo: Administrador

DATOS DEL CLIENTE

CC: 1004845349 Nombre: David

Arroz Zulia | 1703380854251 -1+ 4000 8000 X

total: COP 8,000.00

llustracion 41 Realizar Venta

4.2.5.10 Wireframe anadir saldo

YALMECRIS
Aiadir Saldo

NOMBRE CODIGO ~ TELEFONO
Maria Bayona Castro | 88245375 | 3208003712

Total: $9600
Abono: §
Total: $9600

llustracién 42 Aiadir Saldo



4.2.5.10 Wireframe ver clientes

YALMECRIS

Ver Clientes

Cedula cliente

NOMBRE
Juan Dario Ramirez Pallares

1192230212 | 320485311

TELEFONO

Maria Bayona Castro

88245375

3208003712

Luz Marina Perez Salazar

60380691

3223642145

Limitar clientes = Todo ~

<1

>

llustracion 43 Ver clientes

4.2.5.11 Wireframe ver proveedores

YALMECRIS

Ver Proveedores

Buscar Cedula

NOMBRE CODIG0  TELEFONO

Antonio Salazar Pedroza | 1004235212 | 3208573212

Antoniol2@gmail.com

Henry Caceres Malagon | 88245652 | 3218593415

Henry18@gmail.ccom

Limitar proveedores

<1>

Todo ~

lustracién 44 Ver proveedores




4.2.5.12 Wireframe ver inventario

YALMECRIS
INVENTARIO

Buscar Producto

Lista de Productos

Cafe Sello Rojo 500 g 1102032252114 Cafe Sello Rojo 1 K& 1102032252115

Disponibles: 0

Precio Venta: $ 18000
Precio de entrada: $ 17000
AGOTADD

Aceite Ideal 1L
Disponibles: 1

Precio Venta: $ 9000
Precio de entrada: $ 8500

7109958636417

Disponibles: 0

Precio Venta: $ 38000
Precio de entrada: $ 35000
AGOTADD

Arroz Zulia 1KG
Disponibles: 20

Precio Venta: $ 4800
Precio de entrada: $ 3100

7109990854251

Limitar productos  Todo ~

<1>

llustracién 45 Wireframe Ver Inventario

4.2.5.13 Wireframe historial de ventas

YALMECRIS
HISTORIAL DE VENTAS

-~ dd/mm/aaaa (2  dd/mm/aaaa O

Lista de Ventas

2022-DEC-15
Arroz
Total de |a venta: 4800

Limitar ventas

2022-DEC-15
Aoz
Total de |a venta: 9600

Todo ~

N

llustracién 46 Wireframe Historial de Ventas



4.2.5.13 Wireframe historial de saldos

YALMECRIS
HISTORIAL DE SALDOS

_ Buscar Saldos

Lista de Sa'ldos

88245315 Pendiente
Total del saldo $3600 Saldo actual $9600

D G

Limitar saldos ~ Todo ~

M’

<1>

llustracién 47 Wireframe Historial saldos

4.2.5.14 Wireframe historial de saldos

YALMECRIS
Ahonar Saldo

NOMBRE CODIGO  TELEFONO

Maria Bayona Castro | 88245375 | 3208003712

Abono: 0 .
Total: $COP 9,600.00
Abono: $COP 0.00
Total: $COP 9,600.00

llustracion 48 Abonar Saldo



CAPITULO 5. IMPLEMENTACION DE LA APLICACION Y PRUEBAS

A continuacion, se mostrara todo lo referente a como se realizé la implementacion de la
aplicacion web, el desarrollo del backend de la aplicacion en el cual se encuentran los servicios
que contienen la l6gica del negocio, el desarrollo del frontend en el cual se encuentra la parte
grafica de la aplicacion, o también conocido como la capa de presentacion de la aplicacion, asi
como las pruebas unitarias realizadas a los servicios expuestos en el backend para la

comprobacién del correcto funcionamiento del mismo.

5.1. Implementar la aplicacion web que optimice la gestion y manejo de inventario de la

tienda.

5.1.1. Desarrollo del backend

El backend de la aplicacion web se realiz6 con NodeJS y ExpressJS, este Gltimo es un
framework el cual proporciona caracteristicas y herramientas para desarrollar aplicaciones de
backend escalables. Para la creacion del proyecto se hizo uso del comando de NodeJS “npm
init” para la generacion del archivo “package.json” el cual contendra los metadatos de la API

entre los cuales se puede encontrar las dependencias usadas para el funcionamiento del backend.

Posteriormente se hizo la creacion de la estructura del proyecto la cual sigue el patron
Modelo-Vista-Controlador (MVC) en el cual se separa los datos (I6gica de negocio) de la vista
0 capa de presentacion. Debido a esto, en el backend se encuentran los controladores y el
modelo que hace referencia al repositorio de la base de datos, ademas de las rutas las cuales

sirven para organizar donde funcionaran los controladores.



~ [Em src

> IR controllers

B models
W routes
> BB utils
B appjs
» B unit_testing
.gitignore
# package-lockjson
(2 packagejson
B serverjs

llustracion 49. Estructura del proyecto en NodeJS - Elaboracién propia

5.1.1.1 Codificacion del proyecto

Una vez creada la estructura y archivos principales del proyecto se comenzara por la
codificacion del archivo que contendra el servidor de la API, este es el archivo Ilamado
“server.js”, en el cual se importa la aplicacion ubicada dentro de la carpeta “src” del proyecto
y con esta se ejecuta el método listen () el cual recibe como parametros el puerto y una funcion
la cual imprime un mensaje en consola confirmando el inicio del servidor como se ve en la

siguiente ilustracion.

P serverjs X
M serverjs > ..
app = require(
keys = require(’./s

app.listen(keys.port,
console. log ver en el puerto: "+ keys.port);

llustracion 50 Server.js

Como se puede observar en la ilustracion anterior el servidor se inicia haciendo uso de

la importacion de la app la cual como se mencioné anteriormente se encuentra en la carpeta



“src¢” del proyecto, este archivo se puede explicar de la siguiente manera. Primeramente, se
encuentran las importaciones de las dependencias usadas en la API, asi como el uso de
“middlewares” los cuales son funciones que se ejecutan cada vez que se realiza una peticion al

servidor.

er = require(
cors = require( "cors’

app = express();

Json());
.urlencoded({ extended:
app.use(cor

lHustracion 51 App.js

Luego se encuentra la importacién de las rutas ubicadas en la carpeta “routes” del
proyecto, las cuales contienen sus respectivos endpoints que hacen referencia a las
funcionalidades de la logica del negocio a las cuales se acceden mediante peticiones http.
Posterior a la importacion de los archivos que contienen las rutas, se especifica el path o ruta
principal en la cual estardn disponibles los endpoints previamente mencionados como se

observa en la siguiente ilustracion.



= require(
require(
require(
require(
s = require(

uctoRutes = require(’
require(’
require(’ ./

lustracion 52 Rutas de los endpoints

5.1.1.2 Rutas

Como se menciond anteriormente, las rutas contienen los endpoints de las
funcionalidades del sistema, dichos endpoints solo pueden ser accedidos mediante peticiones
http a través de los métodos de solicitud como lo son GET, POST, PUT y DELETE, esto se
hace con el fin de diferenciar la funcionalidad que realiza en cada endpoint. A continuacion, se
mostrard la codificacion de la ruta de “cliente”.



B clientejs X

src > routes > [ clientejs » ..
{Router} = require(’e

router Router()};

clienteCtrl = require(’../ /clienteCtrl’);

clienteCtrl.getAll);
id", clienteCtrl.getByDocumento);
:id", clienteCtrl.getByNombre);

., clienteCtrl.create});

llustracion 53 cliente.js

En la ilustracion anterior podemos observar que se importa el router a través de express
esto se hace con el fin de poder definir los endpoints que se expondran en cada ruta. Ademas,
se importa el controlador del cliente llamado “clienteCtrl” ya que en este se encuentra la 16gica
del negocio. Para definir un endpoint se hace uso del router, seguido de un punto (.) luego se
especifica el método http por el cual se podra acceder a dicho endpoint, y este ultimo recibe dos
parametros los cuales son el path o ruta del endpoint y el método del controlador que se quiere

ejecutar. Por Gltimo, se exporta el router para que pueda ser utilizado en el archivo app del
proyecto.

5.1.1.3 Controladores
Como se ha mencionado anteriormente los controladores contienen la I6gica de negocio
la cual hace referencias a las acciones y operaciones que se realizan sobre la base datos. A

continuacidn, se mostrara la codificacién realizada en el controlador de cliente.



P clienteCtrljs X

src » controller

res)

TSELECT

, body: response.rows});

res.status(588). ] CEess: , body: errorl);

rts. getByDocumento

xports.getByNombre =

llustracién 54 Controlador del cliente

Como se puede observar en el controlador del cliente se realiza la importacion del
repositorio de PostgreSQL el cual contiene la conexion con la base de datos, y a traves se este
se pueden realizar consultas SQL que permiten la comunicacion entre el backend y la base de
datos, posterior a esto se encuentran los métodos los cuales contienen pequefios fragmentos de
codigo que se encargan de realizar una funcionalidad en especifico, en la ilustracion se puede
observar el método “getAll” el cual se encarga de enviar una consulta SQL la cual debe obtener
todos los registros de la tabla cliente, dicha informacion se almacena en la constante declarada
con el nombre “response” para luego ser retornada en la respuesta de la peticion con un codigo
de estado exitoso. En caso de ocurrir algin fallo, se respondera a la peticion con un codigo de

error y el mensaje del error en el cuerpo de la respuesta.



5.1.2. Desarrollo del frontend

El frontend de la aplicacién web se realizd6 con Vue.js y Axios, como ya se ha
mencionado Vue es un framework de desarrollo enfocado a la construccion de interfaces de
usuario mediante la creacion de componentes y Axios es una libreria JavaScript que nos permite
hacer peticiones HTTP a un servidor. Para la creacion de proyecto se uso el comando “vue
create app-inventario” donde app-inventario hace referencia al nombre del proyecto, lo

siguiente es seleccionar la configuracion del archivo

Please pick a preset: (Use arrow keys)
[Vue 3] babel, router

Default ([Vue 2] babel, eslint)
Default (Vue 3) ([Vue 3] babel, eslint)
Manually select features

lustracién 55 Configuracion Vue.js

La configuracion del proyecto seleccionada fue vue-preset esta configuracion es una
guardada con anterioridad la cual tiene seleccionada las opciones de Vue 3, babel y router,
luego de esto Vue se encargara de instalar las dependencias necesarias para iniciar el proyecto

y la estructura que resulta es la siguiente

~ APP-INVENTARIO
>
& public
B src
gitignore
Z babel.configjs

(8 package-lockjson

(2 packagejson
README.md

llustracion 56 Estructura del proyecto en Vue.js



5.1.2.1 Codificacién del frontend

Una vez creado el proyecto lo siguiente sera la creacion de los componentes a continuacion se

evidencia el componente de contiene el formulario para el registro de un cliente

< APP-INVENTARIO
> W
> B8 public

e.tipo_documento_cli”
de Ciudadania
TT Tarjeta de Identidad
CE Cedula de Extranjeria

de Document
type="number” v-model="Cliente.cedula cli®

" class="btn" >REGISTRAR

.gitignore

F babel.configjs

lustracion 57 Componente Cliente

Un componente en Vue se separa en tres partes, una primera es el ttmplate con contiene
la estructura HTML, una siguiente es el SCRIP donde se define el nombre del componente para
ser exportado y contiene los métodos y desde donde se puede hacer el consumo del servicio de
la API, y finalmente tiene un STYLE, aunque este puede ser opcional ya que Vue permite la

reutilizacion de codigo CSS.



Para la utilizacion de un componente se necesita que este sea llamado desde una vista como en

la imagen a continuacion

s APP-INVENTARIO BELE s«
> W
> @ public

Header fro

RegistrarCliente.vue

llustracién 58 View Cliente

En las lineas 7 y 8 se importan los componentes Header y FormCliente los cuales son Ilamados

en la vistaen las lineas 2 y 3.

Para poder visualizar una vista con los componentes se necesita exportar la vista y ser llamada
desde el router

- APP-INVENTARIO BEBEULUDEH s«
> I
@ public
~ =g src
> W@ assets

> IR components

path:
name:
component:

~ by router
B indexjs
» B utils

I

lustracion 59 index.js

En la carpeta de Router en el archivo index.js se define la vista que se va a llamar y como sera

el path de la ruta.



5.2. Validar el correcto funcionamiento de la aplicacion web con respecto a los

requerimientos solicitados por el cliente mediante pruebas unitarias.

A continuacion, se mostrara como se realizaron las pruebas unitarias a los endpoints

mas importantes de los servicios que fueron creados en el backend de la aplicacion web.

5.2.1 Instalacion y configuracion de las librerias para los test

Se realizo la instalacion de la libreria “jest” la cual es un framework para la ejecucion
de pruebas que permite realizar tests de forma rapida y sencilla al backend. Ademas, se instal6
“supertest” lo cual nos permite realizar peticiones HTTP a la API, para la instalacion se

necesito usar el comando “npm install -D jest supertest”.

Una vez instalada la libreria se cred una carpeta llamada “unit_testing” donde tendra los

archivos con las pruebas a los endpoints de cada servicio.

@ unit_testing

cliente.s
lote.specs

produ ct

B B B B (B B2 [0

llustracion 60 carpeta unit_testing

A continuacion, se debe configurar el archivo package.json para poder realizar las
pruebas unitarias que han sido creadas para los servicios de endpoints, para esto se necesitd

crear un nuevo script que se llamo “test”

llustracion 61 package.json



5.2.2 Realizacion de pruebas

5.2.2.1 Pruebas al Backend

A continuacion, se va a ver un ejemplo de la codificacion y resultado de la ejecucion de

una prueba unitaria al endpoint

unit_testing > & produc

request = require(’
app = reqguire(

tatusCode) .toEqual(288);
.. body . success) .toEqual(

t request
id/ "+7769998)

tatusCode ) .toEqual(288);
.body.success) . toEqual(
.body[8].id product).toEqual("

lustracién 62 Prueba Unitaria a los endpoint de producto

En la imagen anterior se puede observar que se esta realizando unas pruebas de consulta para
los diferentes endpoints de la tabla producto se estd realizando una consulta de todos los
productos, la siguiente es por id y la Gltima es una consulta por nombre del producto.



5.2.3 Ejecucion de pruebas

5.2.3.1 prueba del servicio cliente

unit_testing/cliente.spec.js
Servicio cliente
deberia consultar todos los clientes (983 ms)
deberia consultar cliente por cedula (116 ms)
deberia consultar todos los clientes por nombre (117 ms)

Test Suites: 1 1 total
Tests:

Snapshots:

Time: 2.360 5

Ran all test suites.

llustracion 63 Resultado testing servicio cliente

5.2.3.2 prueba del servicio lote

m unit testing/lote.spec.js
Servicio lote
deberia consultar todos los lotes (933
deberia consultar lote por id (115 ms)
deberia consultar todos los lotes por nombre (178 ms)
deberia consultar todos los lotes por cantidad disponible (188 ms)

Test Suites: 1 =d, 1 total
Tests: sed, 4 total
Snapshots: @ total
Time: 2.525 s
Ran all test suites.

llustracion 64 Resultado testing servicio lote

5.2.3.3 prueba del servicio producto

m unit_testing/producto.spec.js
Servicio producto
deberia consultar todos los productos (1883 ms)
deberia consultar producto por id (148 ms)
deberia consultar todos los productos por nombre (187 ms)

Test Suites: 1 d, 1 total
Tests: } sed, 3 total
Snapshots:

Time: 2.355 5, estimated 3 s
Ran all test suites.

llustracion 65Resultado testing servicio producto



5.2.3.4 prueba del servicio proveedor

m unit_testing/proveedor.spec.js
Servicio proveedor
deberia consultar todos los proveedores (918 ms)
deberia consultar proveedor por cedula (114 ms)
deberia consultar todos los proveedores por nombre (126 ms)

Test Suites: 1 d, 1 total
Tests: } d, 3 total
Snapshots: total
Time: 2.3 s
Ran all test suites.
lustracion 66 Resultado testing servicio proveedor

5.2.3.5 prueba del servicio usuario

m unit testing/usuario.spec.js
Servicio usuario
deberia consultar todos los usuarios (964 ms)
deberia iniciar sesion un usuario (135 ms)

Test Suites:
Tests:
Snapshots:
Time:
Ran all test
llustracion 67 Resultado testing servicio usuario

5.2.3.6 prueba del servicio venta

unit_testing/venta.spec.js

Servicio venta
deberia consultar todas los wventas (831 ms)
deberia consultar las ventas por filtro (183 ms)

Test Suites:

Tests:

Snapshots:

Time: r ey
Ran all test suites.

lustracion 68 Resultado testing servicio venta

5.2.3.7 prueba del servicio saldo



unit_testing/saldo.spec.js
Servicio saldo
deberia consultar todos los saldos (937 ms)
deberia consultar los saldos por filtro (113 ms)

Test Suites:

Tests:

Snapshots: @ total
Ran all test suites.

lustracion 69 Resultado testing servicio saldo

5.2.2.2 Pruebas al frontend

A continuacion, se va ver las pruebas y validaciones que se realizaron a la aplicacion web desde
la parte del frontend principalmente las validaciones corresponden a los formularios que se

manejan en las diferentes vistas.

5.2.2.2.1 Pruebas en Login

» [Bg Traducir ) YourPackages @ nacional W Traductordesubti.. 4% MINISTERIOG.164.. & in [l dcdo2 ™ react & j5 inm F un

Credenciales invalidas

lustracién 70 Credenciales Invalidas en Login



app-inventario
c localhost

B§ Traducir () YourPackages @ nacional W Traductordesubtit.. 4% MINISTERIOG.164. { in [l cido2 ™ react 4 js

INICIAR SESION

Dimarodd

=
YALMECRIS ]

‘ Complet este campo .

Recuperar usuario
Recuperar contraseiia

lustracion 71 Campos incompletos en Login

5.2.2.2.2 Recuperar Usuario

app-inventario
c localhost

BR Traducir ) YourPackages @ nacional @ Traductordesubti. 4% MINISTERIOG.164.. & in [ cido2 ™ react 48 js

RECUPERAR USUARIO

AER )

\__/
@ ‘ Completa este campo D

Ir a Inicio de sesidn

YALMECRIS

llustracion 72 Campo incompleto en Recuperar Usuario



app-inventario

C @ localhost

Bg Traducr () YourPackages @ nacional W Traductordesubtit. 4% MINISTERIOG.164.. ( in [ ddo2 ™ reat M s inm F un

El correo ingresado no existe

lustracién 73 Correo no existe

5.2.2.2.3 Recuperar Contrasefia

app-inventario
(&) i) localhost

Bg Traducr () YourPackages @ nacional W Traductordesubtit.. 4% MINISTERIOG.164.. \ in [l cido2 ™ reat A js nm F un

RECUPERAR CONTRASENA

yii Completa este campo ([N

Ir a Inicio de sesion

YALMECRIS

lustracion 74 Campo incompleto en Recuperar contrasefia



app-inventario

B§ Traducir ) YourPackages @ nacional P Traductordesubtit. % MINISTERIOG. 164 ( in [l dcdo2 ™ reat A js nm F un

El correo ingresato no existe

lHustracién 75 Correo no existe

app-inventario
C @ localhost

Bg Traducr ) YourPackages @ naconal W Traductordesubtit. 4% MINISTERIOG.164.. ( in [ dco2 ™ react & js nm F un

VALIDAR CODIGO

Completa este campe '
. 4

Ir a Inicio de sesidn

YALMECRIS

llustracion 76 Campo incompleto en validar codigo



app-inventario
c

B§ Traducir () YourPackages @ nacional @ Traductordesubtit.. 4% MINISTERIOG.164.. { in [l cido2 ™ reat & js i m & un

)

lustracion 77 Cédigo incorrecto

app-inventario 1 Codigo de verificacion - dimarge X | +
C @ localhost

Bg Taducr () YourPackages @ nacional T Traductordesubtit.. &% MINISTERIOG.164.. { in [l cido2 ™ reacc & js i m F un

CAMBIAR CONTRASENA

Completa este campe l
L

YALMECRIS

lustracion 78 campos incompletos en cambiar contrasefia



app-inventario 1 Cédigo deverificacién - dimargs X |+
]

BR Traducr () YourPackages @ nacional W Traductordesubtit. &% MINISTERIOG. 164 { in [l dcdo2 ™ reat & js inm F un

No coinciden las contraseiias

llustracién 79 No coinciden las contrasefias

5.2.2.2.4 Registrar proveedores

app-inventario.
& C @ localhost

&8 Traducir o Your Packages @ nacional T Traductor de subtit... % MINSTERIOG. 164.. { in [l cido2 ™ react Ajs inm Foun

E-u

Nombre*

. ‘ Completa este campo

Tipo de Documento *

Numero de Documento *

Telefono *

Correo *

lustracion 80 campos incompletos formulario



app-inventario

<« C localhost

Bg Traducr () YourPackages @ nacional @ Traductordesubtit.. 4% MINISTERIOG.164.. { in [l cido2 ™ react & js

lustracion 81 Proveedor registrado

5.2.2.2.5 Registrar Cliente

app-inventario
<« (&) localhost

88 Traducir Your Packages nacional §# Traductor de subtit... A MINISTERIO G. 164.. | in cco2 M react A s
o)

P
iﬁ Nombre * (]

| Completa este campo I

Tipo de Documento *

Numero de Documento

Telefono *

Direccion *

R —
llustracion 82 Campos incompletos




app-inventario

& C localhost

» By Traducr () YourPackeges @ nacional W Traductordesubtft.. 4% MINISTERIOG. 164.. & in ddo2 ™

llustracion 83 Cliente Registrado

5.2.2.2.6 Registrar Operador

localhost

Bg Traducr €) YourPackages @ nacional W Traductordesubtft.. 4% MINISTERIOG. 164.. ( in [f cido2 ™ react

llustracion 84 Correo usuario ya registrado



app-inventario

<« C localhost

» B Taducr () YourPackages @ nacional W Traductordesubtit. 4% MINISTERIOG. 164.. \ in [l cido2 ™ react

lustracion 85 Nick ya registrado

app-inventario

& (] localhost

» By Treducr () VourPacksges @ nacional ¥ Traductordesubtfi. % MINISTERIOG.164.. ( in [

llustracion 86 Cedula usuario ya registrada



5.2.2.2.6 Registrar Producto

app-inventario
& c localhost:

Bg Traducr () VourPackages @ nacional W Traductordesubtit.. 4% MINISTERIOG.164. ( in [ cico2 ™ reat & js

REGISTRAR PRODUCTO

Codign® 2

o

Categoria *

Nombre *

Completa este campo

Marca *
Unidad de medida *

Cantidad de medida

llustracion 87 Formulario producto incompleto

app-inventario

<« (&) localhost

BR Traducr () YourPackages @ nacional W Traductordesubtit. 4% MINISTERIOG. 164 { in [l dcdo2 ™ react 4 js

llustracion 88 producto ya registrado



5.2.2.2.7 Registrar Factura Ingreso

c localhost

Bg Traducr () YourPackages @ nacional @ Traductordesubtft.. 4% MINISTERIOG. 164.. 1\ A

lustracion 89 productos sin agregar a Factura

app-inventario

<« c localhost

By Traducr () YourPackages @ nacional W Traductordesubtft.. 4% MINISTERIOG.164.. { in [ ccdo2 ™ react

llustracién 90 Proveedor sin asociar



app-inventario

& c localhost

Bg Traducr () YourPackages @ nacional W Traductordesubtit.. 4% MINISTERIOG.164. ( in [@ dco2

lustracion 91 empresa sin agregar

app-inventario

< (€] localhost

&8 Traducir ) YourPackages @ nacional raductor de subtit... & MINISTERIOG.164.. { in [l cicdo?2 ™ react

No ba agregado u i defactura

lustracion 92 Id factura sin agregar



5.2.2.2.8 Registrar Venta

app-inventario

< C localhost

»  [B§ Traducir () YourPackages @ nacional Traductor de subtit... % MINISTERIO G. 164... §

No se kan agregado productos
el

llustracion 93 producto sin agregar a venta



app-inventario

&« c localhost

» By Traducr ) Your Packages (@ nacional W Traductordesubtit.. 4% MINISTERIOG.164.. | in [ cdo2 ™ react 4\ js

No e ha agregado un cliente

llustracion 94 Cliente sin agregar a Venta



6. CONCLUSIONES

Con el presente trabajo se logrd construir una aplicacion web para el manejo y gestion
del inventario en el negocio Yalmecris, este desarrollo partié de un diagnoéstico inicial el cual
permitié establecer los requisitos con lo que deberia contar el sistema, posteriormente se
realizaron los diferentes diagramas que son necesarios para llevar a cabo el disefio de la
arquitectura del sistema, en el desarrollo de la aplicacién web se optd por la separacién de la
capa légica del negocio de la capa de presentacion a lo cual llamamos backend y frontend
respectivamente, el backend realizo con Node.js y la capa presentacion con vue.js procurando
mantener un disefio simple y una interfaz amigable con el usuario, usando como marco de
trabajo la metodologia agil de desarrollo Scrum para gestion de las tareas y actividades
necesarias para la finalizacion del proyecto. Este trabajo ha permitido tener una vision de las
implicaciones que conlleva la realizacion de un desarrollo real permitiendo conseguir nuevas
habilidades que seran necesarias para mantener el un amiente laboral.

El trabajo resulto en una aplicacion la cual permite al usuario el registro de clientes,
proveedores y usuarios de tipo operador, el registro de los productos ademas del registro del
ingreso de un lote de productos en el sistema, también cuenta con el registro de las ventas y
posibilidad de abrir un saldo para los clientes, ademas de poder visualizar el inventario del
negocio, el historial de ventas y el historial de los saldos. Finalmente, a la aplicacion se le

hicieron pruebas unitarias a los endpoints hechos en el backend de la aplicacion.
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ANEXQOS

ANEXO A. MANUAL DEL USUARIO

Una vez iniciada la aplicacion, la primera pantalla que se va a visualizar es la de inicio de sesion

tal como se muestra a continuacion

1. Inicio de sesién

: . - ]
app-inventario

(¢} localhost Q =2 w #» = 0O 57

B8R Traducir () YourPackages @ nacional @ Traductordesubtit.. 4% MINISTERIOG.164.. \ in [l cico2 ™ react A s m F un

INICIAR SESION

(O]

YALMECRIS

Recuperar usuario
Recuperar contrasefia

En esta interfaz el usuario debera diligenciar sus credenciales las cuales son el Nick de
usuario y la contrasefia para poder tener acceso al menu de opciones segun el rol del usuario
que inicio sesién para ingresar con el rol operador la contrasefia tendra que ser suministrada por
el operador ya que este es el Unico autorizado de registrar a un operador, Ademas en la parte

inferior se puede visualizar las opciones de recuperar usuario 0 recuperar contraseria.



app-inventario

(& i) localhost

&3 Traducir O Your Packages @ nacional @ Traductor de subtit... A MINISTERIOG. 164.. \ in [ cido2 ™ react \js

RECUPERAR USUARID

Ir a Inicio de sesion

YALMECRIS

Para recuperar el usuario o Nick para iniciar sesion el usuario debera escribir su correo

el campo y se le enviara al correo el Nick que utiliza para iniciar sesion.



= O
app-inventano

C localhost Q ©» W ® = 0O

&R Traducir ) YourPackages @ nacional W Traductordesubtit.. 4% MINISTERIOG. 164.. | in [@ cdcdo2 ™ reaa /4 s m F un

RECUPERAR CONTRASENA

!@ﬁ

Ir a Inicio de sesion

YALMECRIS

Si se ha olvidado la contrasefia y usuario desea iniciar sesion para recuperar contrasefia el
usuario tendra que escribir su correo con lo cual obtendra un cédigo que le permitird cambiar
la contrasefia.



= O
app-inventano

c localhost QU ' W » = 0O 5

&8 Traducir () YourPackages @ nacional T Traductor de subtit.. /% MINISTERIOG. 164.. { in [l dco2 ™ react A js m [ un

VALIDAR CODIGO

= e

Ir a Inicio de sesicn

YALMECRIS

En esta vista el usuario debera agregar el cddigo que se le envi6 al correo para validar que el

codigo es correcto.



app-inventario
c localhost

&9 Traducir () YourPackages (@ nacional W Traductor de subtit.. A MINISTERIOG. 164.. \ in [l cicdo2 ™ react

CAMBIAR CONTRASENA

YALMECRIS

Luego de validarse el cadigo el usuario podra cambiar la contrasefia para poder iniciar sesion



2. Menu de opciones (Administrador)

YALMECRIS

Esta interfaz solo la podré visualizar el usuario de tipo administrador después de haber
iniciado sesidn, en este menu se tiene acceso a las opciones del sistema las cuales son registrar
proveedores, registrar cliente, registrar operador, registrar producto, registrar entrada, ver el
inventario, ver los clientes, ver los proveedores, registrar una venta, ver el historial de ventas y

ver el historial de saldos.



3. Menu de opciones (Operador)

YALMECRIS

Esta interfaz solo se podra visualizar cuando un usuario de tipo Operador inicie sesion

en el sistema, en este mend no se puede acceder a la opcidn de registrar operador.

4. Registrar proveedor



YALMECRIS

[ )
.=I

Tipo de Documento

Numero de Documento:
Telefono:

Correo:;

Esta interfaz le permite al usuario registrar un proveedor en el sistema para realizar el
registro se debe llenar los campos de nombre, tipo de documento, numero de documento,
teléfono y correo.

5. Registrar cliente

YALMECRIS

REGISTRAR CLIENTE

"n ﬁ Nombre

Tipo de Documento
Numero de Documento;
Telefono;

Esta interfaz le permite al usuario registrar un cliente en el sistema para realizar el registro
se debe llenar los campos de nombre, tipo de documento, numero de documento, teléfono y

direccion.



6. Registrar operador

YALMECRIS

Esta interfaz le permite al usuario registrar un operador en el sistema para realizar el registro
se debe llenar los campos de nombre, cedula, Nick, y contrasefia.



7. Registrar producto

app-inventario

<« c ocalhost

&5 Traducir O Your Packages @ nacional ' Traductor de subtit... & MINISTERIO G.184.. | in ﬂ cclo2 ™ react

REGISTRAR PRODUCTO

Codigo *

o

Categoria *

Nombre *

Marca *
Unidad de medida *

Cantidad de medida

Precio entrada *

Precio venta *

Esta interfaz le permite al usuario registrar un producto en el sistema para realizar el registro
se debe llenar los campos como el codigo del producto, la categoria a la que pertenece, el
nombre, la marca, la unidad de medida del producto y la cantidad en base a esta medida en

precio de entrada y el precio de venta al publico.



8. Registrar Factura Compra

app-inventario

<« (¢ localhost

BY Traducr () YourPackages @ nacional W Traductordesubtit.. 4% MINISTERIOG. 164.. { in [l cido2 ™ react M js

® YALMECRIS

REGISTRO FACTURA INGRESO

Id de la factura: FACTURA COMPRA
Empresa: Murero de actura: Empresa: Fecha dela factura: 12/15/2022
DATOS DEL NEGOCIO
Cedula del Proveedor: Nombre: Yaimecris ~ Telefono: 5762288 Diveceion: Av 12 entre 14n an-08 villa nueva la sla
Codigo del producto: . OATES :Em:ml:'miinlln .
DATOS DEL USUARIO
£C: 193235202 Nombre: imar Cargu: Administrador
| PRODUCTO CODGD O PRECOON SO DN
Total:COP 0.00
REGISTRAR FACTURA

Esta interfaz le permite al usuario registrar el ingreso de un de los productos en el sistema
para realizar mediante el registro de una factura de ingreso o de compra se debe llenar los
campos como el id de la factura, el nombre de la empresa, la cedula de un proveedor y el codigo

de un producto.



9. Registrar venta
app-inventario

&« C localhost

B Traducr () YourPackages @ nacional W Traductordesubtit. 4% MINISTERIOG.164.. ( in [ cdcdo2 ™ react

® YALMECRIS

VENTA

Cedula cliente _ BUSCAR

FACTURA VENTA

Numero de Venta: 22 Fecha de Venta: 12/15/2022

DATOS DEL NEGOCI0

Nombre; Yalmecris Telefono: 5782288 Direccin: Av 12 entre 14 n an-08 villa nueva la isla

DATOS DEL VENDEDOR

CC: 1193235212 Nombre: Dimar Cargo: Administrador

DATOS DEL CLIENTE

Gt Nombre:

total: COP 0.00

mswan | s

Esta interfaz le permite al usuario realizar una venta, para realizar el registro de la venta se
debe buscar el producto mediante su cddigo y este va afadir a la tabla en donde se podra
modificar la cantidad que se desea vender, también se debera llenar el campo de la cedula de
cliente y para finalizar la venta se debera presionar en registrar venta, si la venta se le va abrir

como saldo a un cliente entonces se debera seleccionar en abrir saldo.



10. Abrir saldo

& c localhost

» By Traducr ) Your Packages nacional @ Traductor de subtit.. 4% MINISTERIOG.164.. \ in [@ cico2

® YALMECRIS

Anadir Saldo

NOMBRE CODIGO  TELEFONO
Juan Dario Ramirez Pallares | 1192230212 | 3204853715

Abono: . 0
Total: $9600
Abono: $
Total: $9600

Esta en la interfaz que se va a visualizar en caso de que en el registro de la venta se hay
decidido por abrir un saldo se mostrara la vista de la imagen anterior en donde vera los datos
del cliente y si el usuario puede hacer un abono del total de la venta y finalmente se debe

seleccionar registrar saldo y finaliza el proceso.



11. Ver Inventario

app-inventario

& c localhost

By Traducir () YourPackages @ nacional W Traductordesubtit. 4% MINISTERIOG.164.. ( in [f cido2 ™ react /A js

® YALMECRIS
INVENTARIO

Buscar Producto

Lista de Productos

Cafe Sello Rojo 500 ¢ 1102032252114 Cafe Sello Rojo 1 KG 7102032252115

Disponibles: 0

Precio Venta: $ 18000
Precio de entrada: $ 17000
AGOTADD

Aceite Ideal 11
Disponibles: 1

Precio Venta: $ 9000
Precio de entrada: $ 8500

1109958636417

Disponibles: 0

Precio Venta: $ 38000
Precio de entrada: $ 35000
AGOTADD

Arroz Zulia 1 KG
Disponibles: 17

Precio Venta: $ 4800
Precio de entrada: $ 3100

7709990654251

Limitar productos = Todo ~
<1>

Esta es la interfaz de ver inventario en esta vista se va a ver todos los productos que
estan registrados en el sistema, se puede hacer uso de unos filtros de busqueda ya sea por
nombre, cddigo y por cantidad menor o igual a cierta cantidad la cual debe ser escrita en el
campo superior, ademas de cada producto se muestran los detalles de este y en rojo se muestra

si ese producto se encuentra agotado.



12. Ver Clientes

app-inventario

< C localhost

»  [Bg Traducr ) Your Packages nacional @ Traductor de subtit.. 4% MINISTERIOG. 164.. \ in

® YALMECRIS

Ver Clientes

Cedula cliente BUSCAR

NOMBRE CODIGO  TELEFONO

Juan Dario Ramirez Pallares | 1192230212 | 3204853115
Maria Bayona Castro | 88249375 | 3208003712
Luz Marina Perez Salazar | 60380691 | 3223642145

Limitar clientes = Todo ~
<1>

En esta interfaz el usuario puede observar el listado de los diferentes clientes que estan
registrados en el sistema los detalles que salen de los clientes son su nombre, codigo y su

teléfono.



13. Ver proveedores

app-i
& c localhost

» By Traducr () Your Packages nacional W Traductordesubtit.. 4% MINISTERIOG.164.. \ in

® YALMECRIS

Ver Proveedores

Buscar Cedula BUSCAR

NOMBRE CODIG0  TELEFONO CORRED
Antonio Salazar Pedroza | 1004235212 | 3208573212 | Antonio12@gmail.com
Henry Caceres Malagon | 88245652 | 3218593415 | Henry18@gmail.ccom

Limitar proveedores ~ Todo ~
<1>

En esta interfaz el usuario puede observar el listado de los diferentes proveedores que estan
registrados en el sistema los detalles que salen de los proveedores son su nombre, cédigo,

teléfono y su correo.



14. Historial de ventas

app-inventario

&« c localhost

BY Traducr () YourPackages @ nacional W Traductordesubtit. 4% MINISTERIOG.164.. \ in [ cdo2 ™ reat 4 js

® YALMECRIS
HISTORIAL DE VENTAS

_ dd/mm/aaaa O _ dd/mm/aaaa O3

Lista de Ventas

2022-DEC-15 2022-DEC-15
Arroz Arroz
Total de la venta; 4800 Total de la venta; 3600

Ver detalles Ver detalles

2022-DEC-16 2022-DEC-16
Arroz Arroz
Total de la venta: 4800 Total de la venta: 9600

Ver detalles Ver detalles

Limitar ventas = Todo ~

En esta interfaz el usuario puede observar el listado de las diferentes ventas que estan
registradas en el sistema y poder ver los detalles de estas. Ademas de hacer un filtro de

busqueda.



app-inventario

&« C @ localhost

Em Traducir Your Packages nacional @ Traductor de subtit... 4 MINISTERIO G. 164... | in ciclo2 ™ react L]
& ]

FACTURA VENTA

Numero de Venta: 19 Fecha de Venta: 2022-DEC-15

DATOS DEL NEGOCIO

Nombre; Yalmecris Telefono: 5782288 Direccidn: Av 12 entre 14 n an-08 villa nueva la isla

DATOS DEL CLIENTE

CC: 1192230212 Nomhre: Juan Dario Ramirez Pallares

Arroz Zulia 1KG 7709990854251 1 4800
fotal: 4800

Si se selecciona en ver detalles se vera una vista con los datos relacionados a una venta en
especifico con una tabla que muestra el producto que se compro el cddigo del producto la

cantidad el subtotal y el total de la venta.



15. Historial de saldos

app-inventario

&« c localhost

Bf Traducr ) YourPackages (@ nacional @ Traductordesubtit.. (% MINISTERIOG. 164.. { in [l cco2 ™ reat 4\ js

® YALMECRIS
HISTORIAL DE SALDOS

Buscar Saldos
Lista de Saldos

88243375 Pendiente 88245315 Pendiente
Total del saldo $9600 Saldo actual $9600 Total del saldo $4800 Saldo actual $4800

CHRErD ) D aECTS

1192230212 Pendiente
Total del saldo $9600 Saldo actual $9600

L Moar L Verdetles

Limitar saldos = Todo ~

<1>

En esta interfaz el usuario puede observar el listado de los saldos que estan registrados en
el sistema y poder hacer un filtro de busqueda segun el estado en el que se encuentre el saldo.



app-inventario
< C @ localhost

B9 Traducr ) YourPackages @ nacional W Traductordesubtit. 4% MINISTERIOG.164.. ( in [l cido2 ™ react 44 js

DETALLES

Numero de Venta: 22 Fecha de Venta: 2022-DEC-16

DATOS DEL NEGOCIO

Nombre: Yalmecris Telefono: 57822088 Direccian: Av 12 entre 14 n an-08 villa nueva la isla

DATOS DEL CLIENTE

CC: 1192230212 Nombre: Juan Dario Ramirez Pallares

Al presionar sobre ver detalles en la vista de ver historial de saldos se puede visualizar algunos
de los detalles sobre el saldo y una tabla con la cantidad de abono que se ha hecho y su fecha

en que se realizo.



