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Resumen

La presente investigacion nace de la necesidad que se evidencia en las Instituciones
Educativas en cuanto a las estrategias ludico-pedagdgicas para el buen aprendizaje de las
matematicas. Se tiene como objetivo general Analizar la incidencia del plan de estrategias lddico-
pedagdgicas en el fortalecimiento del aprendizaje de las operaciones basicas en el area de
matematicas en estudiantes del grado segundo cero uno en el Colegio Simoén Bolivar, sede San
Martin. EI método utilizado en la presente investigacion es el paradigma cualitativo con enfoque
de investigacién accion pedagogica. Los resultados que se obtuvieron previamente a la ejecucion
del proyecto fueron, la poca existencia de voluntad por parte de los docentes para la
implementacion de estrategias ludico -pedagdgicas para ensefiar este tipo de asignatura en los
nifios, para ellos son de dificil aprendizaje, debido a esto, en esta investigacidn se desarrollara un
plan de accién con estrategias ludico — pedagdgicas a través de juegos para la ensefianza de las
operaciones basicas. A modo de conclusion, es importante realizar una pertinente intervencion en
donde el docente se apropie de estrategias que permitan generar en los estudiantes motivacion y
amor al aprendizaje de las matematicas para que este sea significativo.

Palabras claves: Estrategias ludico - pedagogicas, operaciones basicas, suma, resta, juego.



Abstract

This research arises from the need that is evident in the educational institutions regarding
the ludic-pedagogical strategies for the good learning of mathematics. The general objective is to
analyze the incidence of the plan of ludic-pedagogical strategies in strengthening the learning of
basic operations in the area of mathematics in students of the second grade zero one in the Simén
Bolivar School, San Martin. The method used in this research is the qualitative paradigm with a
pedagogical action research approach. The results that were obtained prior to the execution of the
project were, almost the little existence of will on the part of the teachers for the implementation
of ludic-pedagogic strategies to teach this type of subject in the children which are difficult to
learn, for which in this research an action plan with ludic-pedagogic strategies will be developed
through games for the teaching of basic operations. In conclusion, it is important to carry out a
pertinent intervention in which the teacher appropriates strategies that allow the students to

generate motivation and love for learning mathematics in order to make it meaningful.

Key words: Playful-pedagogical strategies, basic operations, addition, subtraction, game.



Introduccion

El presente trabajo de investigacion se llevara a cabo con los estudiantes de segundo
grado de la Institucion Educativa Colegio Simén Bolivar- Sede San Martin, ubicado en la ciudad
de Cucuta en el departamento Norte de Santander, en el cual se espera que los estudiantes de este
nivel educativo se sintieran a gusto con el uso de las matematicas, implementando y haciendo
indispensable el uso del juego como método de ensefianza y aprendizaje de las operaciones
basicas en el area de matematicas como los son: la sumay la resta. Por esta razon, el juego es
una herramienta muy importante, ayuda al docente a guiar el proceso de aprendizaje del nifio en
cualquier etapa de su vida, ayudandolo a resolver problemas basicos, todo esto para saciar una

necesidad de volverse autdnomo de una manera divertida, ludica y espontanea.

Para el desarrollo de la investigacion se realiz6 de forma detallada la revision de
documentos, articulos e investigaciones similares, en la cual se tomaron en cuenta el tipo de
instrumento aplicado y de esta manera se determind si es util para las necesidades que se plantean
en este proyecto. De esta misma manera se articularon los planteamientos expresados por
diversos tedricos importantes en el &rea de la ludica, el juego y el aprendizaje tales como Ferreiro
2009, Garcia 2004, Diaz y Herndndez 2002 concuerdan en que las estrategias ludicas contribuyen
de manera efectiva el desarrollo cognitivo e integral de los nifios y nifias igualmente, Martinez
(2008, p. 1), plantea que “las estrategias ludicas combinan lo cognitivo, lo afectivo y lo

emocional del alumno”

Los autores manifiestan que es necesario que los educandos interactten con los elementos
adecuados, principalmente de uso pedagdgicos para que puedan explorar su creatividad, asi
mismo su imaginacion. Por consiguiente, los estudiantes deben de acrecentar su agilidad mental

al resolver operaciones matematicas con las herramientas adecuadas.



Siendo igual de importante los autores: -Martinez Montero, J. (1991). Numeracion y
operaciones basicas en la educacion primaria. Dificultades y tratamiento. Madrid: Escuela
Espafiola, Al igual que Lopez, Renteria y Vergara (2016) Las operaciones basicas pueden ser de
dos tipos: el primero podria generarse por la dificultad cognitiva que tienen algunos estudiantes
para la comprension de los temas y el segundo estaria relacionado con la falta de motivacion por

el aprendizaje del area como tal.

Para sintetizar las operaciones basicas son parte de las necesidades basicas de los seres
humanos, puesto que se evoluciond a una sociedad en la cual las matematicas son el motor de la
economia, por esta razon las operaciones basicas deben ser ensefiadas de la mejor manera, para

que las personas sean participes de los avances y la evolucion de la economia.

El capitulo I lo compone el planteamiento del problema, describiendo el deber ser (lo
tedrico) y el ser (lo préctico) junto con la contrastacion entre ellos, asi mismo se dan a conocer las
subpreguntas que ayudaran a plantear la pregunta problema, al igual que el objetivo general y los
especificos, seguidamente esté la justificacion en la que se expresan las caracteristicas del
impacto social, lo novedoso, lo pertinente, factible y viable que este proyecto posee, y para

finalizar dicho capitulo, se tiene en cuenta las delimitaciones de tipo espacial, temporal y teorica.

En el capitulo 11 se describe el marco teorico, que esta compuesto por los antecedentes, la
base tedrica y el marco legal, tomando distintos autores e investigaciones relacionadas con el eje
central de la presente investigacion que se esta desarrollando como base que respalden y sea un

proyecto legitimo.

En el capitulo 111 se presenta el marco metodoldgico, en el cual se encuentra el enfoque
epistemoldgico, método de investigacion, escenario de investigacion, técnicas de recoleccion de
datos, procedimiento de anélisis de datos y el cronograma.
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Capitulo |
Problema
Planteamiento del problema

En las ultimas décadas se han presentado diversos factores que obstaculizan el proceso de
aprendizaje en las ciencias béasicas tales como lo son las matematicas. El entorno que rodea a los
nifios y nifias hoy en dia, genera distracciones, que no permiten tener un aprendizaje continuo,
por el contrario, causa un aprendizaje lento y poco satisfactorio, Hidalgo, Maroto y Palacios
(2004), realizaron un analisis evolutivo y multivariante de actitudes relevantes hacia las
matematicas. Esta investigacion permitié que se generaran resultados concluyentes, en donde se
plantea que “de los alumnos a quienes les gusta las Matematicas, el 93% se consideran buenos o
normales para dicha asignatura; de entre los que la rechazan abiertamente, s6lo el 40% estarian
dentro de este intervalo de buenos o normales, a los que se sumarian un 20% que se declaran
malos para las Matematicas”. Las autoras consideran que la informacién presentada sobre las
matematicas presenta a esta materia como una de las areas mas complejas donde se evidencia que
el aprendizaje no tiene un aumento satisfactorio debido a que las clases son tradicionales. Por esta
razon, los avances en el aprendizaje de los estudiantes son poco satisfactorios. Esto puede causar
que los estudiantes no tengan agrado sobre las clases.

Observando la situacién que plantean los investigadores, la gran mayoria de los
estudiantes sienten que las clases son mondtonas, debido a este tipo de actitudes disminuye el
aprendizaje. Por otra parte, se esperan que las clases sean creativas y novedosas, utilizando
estrategias para generar agrado en los estudiantes, empleando herramientas educativas pertinentes
hacia las matemaéticas para tener mejoras en el rendimiento académico.

La UNESCO present6 un informe con los resultados de una evaluacion diagnostica de los

aprendizajes de estudiantes en Matematica y Lenguaje en tercero. Respecto a Matematica en
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tercer grado cerca del 63% y 18% de los estudiantes se ubica en los niveles 1 y 11,
respectivamente, es decir, la gran mayoria de estudiantes auin no logra dominar habilidades
fundamentales en el campo de las matematicas, tales como comprender secuencias numericas,
comparar y convertir medidas, o hacer operaciones mas desafiantes en el &mbito de los niUmeros
naturales.

Conforme a las circunstancias, se considera que las matematicas deben reflejarse en el del
uso cotidiano, y proponer o plantear mas actividades concretas basadas en este principio. Asi se
podria lograr que los estudiantes mejoren en las pruebas que se realicen. En general, se evidencie
aumentos en los resultados y de esta forma salgan beneficiados en las pruebas que se realice, de
modo que se evidencien las herramientas o los juegos ludicos favorecen el aprendizaje

Reafirman una triste conclusién del Programa de Evaluacién Internacional de Estudiantes
(Pisa 2007): En Colombia, la ensefianza de las matematicas es considerada una de las asignaturas
menos deseadas por los estudiantes, debido a que se plantean diversas actividades, que obligan al
estudiante a ser mondétono y repetitivo. Observando que los métodos tradicionalistas son aun muy
utilizados, no le permiten al estudiante fortalecer sus capacidades, esto conlleva a que no se
desempefien de la mejor manera. Por esta razon es pertinente que se generen dentro del aula
diversos métodos de ensefianza, asi mismo se generan modelos de aprendizaje no tradicionalistas,
permitiendo que el estudiante explore de maneras diversas su capacidad en la resolucién de
problemas, de esta manera el &rea de matematicas se presentaria ante los estudiantes como una
materia en la que se puede divertir y aprender al mismo tiempo. Segun la Ley 115 de febrero 8 de
1994, presenta que “Ampliar y profundizar en el razonamiento 16gico y analitico para la
interpretacion y solucion de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana”.

Esto permite establecer de manera explicita un concepto claro y conciso de como el docente debe
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permitir al estudiante ser I6gico y analitico, usando como medio de apoyo el entorno donde se
encuentra.

En las pruebas PISA (2018), en Colombia, en el area de matematicas, se logro superar su
puntuacion en comparativa del afio 2012, ya que en este afio obtuvo un puntaje general de 376
puntos y en el afio 2018 tuvo un puntaje general de 391 puntos, el informe presentado por BBC
NEW MUNDO (2019) , en el reportaje realizado por Pail, presenta los resultados de las pruebas
PISA 2018 y genera una conclusion la cual permite comprender como aumenta la cobertura de
las tecnologias, pero no la calidad educativa. Para Paul los resultados de mejora de las pruebas
PISA 2018 para Colombia fueron producto de acompafiamiento de los colegios por medio del
juego, la ludica y saberes pedagdgicos y actividades motivacionales hacia el estudiante, las cuales
permitieron un cambio positivo en las calificaciones teniendo un aumento considerable para
dicho afo.

De igual manera, en Cucuta, Norte de Santander puede sefialarse que las autoras en las
observaciones realizadas durante el Proceso de Investigacion Formativa de leroy 2do (PIF 1°y
2°) pudieron determinar que especificamente los estudiantes del segundo grado presentaban
problemas en la comprension y resolucién de las operaciones basicas en la Institucion Educativa
Simon Bolivar, Sede San Martin, resaltdndose una didactica memoristica, tradicional y rutinaria
en las actividades propuestas para su ensefianza. De alli la necesidad de disefiar e implementar un
plan de estrategias ludico-pedagogicas para el aprendizaje de las operaciones basicas del grado
segundo uno de dicho colegio.

Formulacion de la pregunta de investigacion

¢Coémo incidira un plan de estrategias ludico-pedagogicas en el fortalecimiento del

aprendizaje de las operaciones bésicas en el area de matematicas en estudiantes del grado

segundo cero uno en el Colegio Simon Bolivar, sede San Martin?
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Objetivo general

Analizar la incidencia del plan de estrategias ludico-pedagogicas en el fortalecimiento del
aprendizaje de las operaciones bésicas en el area de matematicas en estudiantes del grado
segundo cero uno en el Colegio Simén Bolivar, sede San Martin.

Objetivos especificos

1. Describir el dominio de las operaciones basicas en el area de matematicas.

2. Elaborar un plan de estrategias lidico-pedagdgicas para el fortalecimiento del
aprendizaje de las operaciones basicas en el area de matematicas.

3. Implementar el plan de estrategias ludico-pedagdgicas para el fortalecimiento del
aprendizaje de las operaciones basicas en el area de matematicas.

4. Evaluar la experiencia de aprendizaje desde la implementacion del plan de estrategias
ludico pedagdgicas para el fortalecimiento de las operaciones basicas en el area de
matematicas.

Justificacion de la investigacion

El presente proyecto es de especial importancia para las autoras, por su parte presenta
algunos factores relevantes por los cuales se decidio llevar a cabo este proyecto son: promover el
proceso de educacion y aprendizajes en los alumnos, mejorar el rendimiento académico en el
sector de matematicas, y de esta manera fortalecer las necesidades que se logren encontrar a lo
largo del proceso.

Esta investigacion es viable debido a que tras haber realizado una diversa blsqueda se
evidenci6é como los estudiantes tienen cierto rechazo hacia las matematicas, debido a algunos
factores, como lo es su estado emocional, el entorno que los rodea, y las metodologias que
manejan los docentes de esta area. Esto crea en el estudiante un vacio, que no le permite avanzar

de manera satisfactoria.
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Teniendo en cuenta la informacion recolectada, las autoras plantean la idea de realizar un
plan de estrategias que le permita a los estudiantes satisfacer la necesidad de aprender y
divertirse, sin que esto represente actividades tradicionales, memoristicas, que obliguen al
estudiante a estar sentado, siendo participe de actividades estaticas y sin interaccion, este plan
permitird a todos los que sean participes comprender y avanzar de manera divertida por la ruta de
la educacion.
Delimitacion

Este trabajo se inscribe en la linea de investigacion: Pedagogia y curriculo, debia a que se
ocupa de problemas de la didactica, por la naturaleza de la investigacién relacionada con el
aprendizaje de las matematicas. Se llevara a cabo en el Colegio Integrado Simoén Bolivar- Sede
San Martin. Ubicado en CALLE 4 No.11A-26 SAN MARTIN, Cucuta. Departamento Norte de
Santander, Colombia. Este trabajo tiene como respaldo los siguientes autores: Ferreiro (2009),
Garcia (2004), Diaz y Hernandez (2002) concuerdan en que las estrategias lidicas contribuyen de
manera efectiva el desarrollo cognitivo e integral de los nifios y nifias, igualmente Martinez
(2008, p. 1), plantea que “las estrategias ltidicas combinan lo cognitivo, lo afectivo y lo
emocional del alumno” Los autores manifiestan que es necesario que los educandos interactuen
con los elementos adecuados, principalmente de uso pedagdgicos para que puedan explorar su
creatividad, asi mismo su imaginacién. Por consiguiente, los estudiantes deben de acrecentar su
agilidad mental al resolver operaciones matematicas con las herramientas adecuadas. Siendo
igual de importante los autores: Lopez, Renteria y Vergara (2016) Las operaciones basicas
pueden ser de dos tipos: el primero podria generarse por la dificultad cognitiva que tienen
algunos estudiantes para la comprension de los temas y el segundo estaria relacionado con la falta
de motivacion por el aprendizaje del area como tal. Para sintetizar las operaciones béasicas son

parte de las necesidades basicas de los seres humanos, tras esto se evolucioné a una sociedad en
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la cual las matematicas son el motor de la economia, por esta razon las operaciones basicas deben
ser ensefiadas de la mejor manera, para que las personas sean participes de los avances y la
evolucion de la economia.

El tiempo estipulado para la realizacion de este proyecto es de un semestre académico que
inicio el 1 de septiembre del 2021 y finalizara en diciembre del 2021. En este tiempo se
realizaran avances, correcciones y al finalizar se realizara una sustentacion pertinente para la
explicacion del presente proyecto. A través de este proyecto, se busca beneficiar en primera
instancia a los estudiantes del colegio Simon Bolivar — sede San Martin, con los educandos del
grado segundo de primaria, logrando generar un cambio en el proceso de ensefianza de las
operaciones basicas, permitiéndole a los estudiantes explorar partes de su mente la cual se active

por medio de las estrategias ludico — pedagdgicas.
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Capitulo 11
Marco tedrico

En la seccidn actual se realizara la presentacion de la base tedrica, la cual fue apoyo para la
realizacién de la investigacion. Asi mismo encontraran los antecedentes, el marco tedrico, marco
conceptual y por ultimo marco legal.
Antecedentes

En los antecedentes se refleja trabajos de investigacion que abordan temas relacionados
con las estrategias ludicas pedagdgicas y operaciones basicas, asi como algunas de las
problematicas que se desarrollan a través del presente proyecto. La informacion fue recopilada de
trabajos de grado, tesis y revistas investigativas, las investigaciones fueron seleccionadas en un
rango de tiempo de 5 afos.
Internacionales

Fonseca en el 2016, en Ambato, Ecuador, realiz6 una investigacion titulada: “Las
actividades ludicas y su influencia en el desarrollo del pensamiento l16gico matemaético en los
estudiantes del segundo afio de educacion general basica de la escuela 23 de mayo de la parroquia
Chillogallo, Cantén Quito, provincia de Pichincha”. Planteando como proposito general:
Determinar la influencia de las actividades ludicas en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico. Igualmente, se presentan los propdsitos especificos: Identificar la aplicacion de las
actividades ludicas en los estudiantes, Analizar técnicas utilizadas en relacion a las actividades
Iudicas y el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico e igualmente, Establecer alternativas
de solucion que permitird manejar la problematica investigada. Usando un enfoque critico
propositivo de caracter cuantitativo y cualitativo, por lo tanto, se toma como relevante los aportes
cualitativos, los cuales son beneficiosos para este trabajo de investigacion, las técnicas utilizadas

fueron observacion, entrevista, fichaje, encuesta, cuestionario. Se tomé como poblacion a los 84
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estudiantes de segundo y a los 6 docentes encargados de las areas, usando como muestra un 92%
de los estudiantes de segundo grado y un 8% de los estudiantes correspondientes. Se concluy6
que la actividad ladica se constituye en un instrumento innovador y motivador del proceso
ensefianza aprendizaje de matematica, ademas se evidencia una motivacion tanto de estudiantes
como en maestros a conocer y aplicar estas actividades ludicas en el contexto de clase.

Este proyecto permite mostrar las necesidades que se presentan en el grado segundo en el area de
matematicas, siendo eficaz las estrategias ludicas para el fortalecimiento de las operaciones
basicas, para que asi mismo los estudiantes logren comprender la necesidad de aprender estas
operaciones.

En Ecuador para el afio 2017, Tipanguano realizé una investigacion titulada “Las
estrategias ludicas en el desarrollo del aprendizaje significativo en el area de matematica en los
estudiantes de segundo grado de educacion general basica de la escuela Luis Alfredo Martinez de
la parroquia de Mulalillo Cantén Salcedo provincia de Cotopaxi” cuyo objetivo general:
Investigar la importancia de la aplicacion de las estrategias ludicas en el desarrollo del
aprendizaje significativo en el area de Matematica en los estudiantes de Segundo . A su vez los
objetivos especificos: Identificar las estrategias lidicas aplicadas dentro del rea de Matematica.
Caracterizar el aprendizaje significativo en los estudiantes de Segundo Grado. Disefiar un
documento cientifico que ayude a establecer la forma de solucion al problema identificado dentro
del area de Matematica. Como método de investigacidn se asumio desde lo cualitativa. Se tomo
como poblacion a la Escuela Luis Alfredo Martinez, como muestra los estudiantes de segundo de
primaria con una totalidad de 80 nifios. Para la recoleccion de datos, se aplicé una encuesta, los
resultados obtenidos se evidencian que el 67% de los docentes a veces relacionan las estrategias
ludicas con impartir el tema de la clase. En conclusion, el aprendizaje significativo se basa en los

conocimientos previos que tiene el individuo més los conocimientos nuevos que va adquiriendo.
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Estos dos al relacionarse, forman una conexion y es asi como se forma el nuevo aprendizaje, el
aprendizaje significativo.

Esta investigacion favorece al presente proyecto en la creacion de un arco argumental
sobre la ludica y las experiencias de los estudiantes pueden obtener directamente de sus clases
vista y realizadas en la institucién educativa por otra parte tenemos en cuenta la lidica con los
alumnos que le ayuda a retener todos sus avances obtenidos.

Por otra parte, Imacafia (2018) realiz6 una investigacion titulada, “Estrategia ltidica para
la ensefianza de matematica en educacion general basica elemental en la Unidad Educativa
Intercultural Bilingiie Tamboloma”. Por otra parte, se tomaron el siguiente proposito general es
Implementar una estrategia ludica para la ensefianza de Matemaética en Educacion General Bésica
Elemental en la Unidad Educativa Intercultural Bilinglie Tamboloma, por otra parte, se tomaron
los siguientes propdsitos especificos, fundamentar de manera tedrica las estrategias ludicas que
mejoren la ensefianza de Matematica. Elaborar una estrategia Iudica que mejore la ensefianza de
Matematica, Aplicar una prueba piloto utilizando la estrategia Iudica que mejore la ensefianza de
Matematica. Se enmarco una investigacion cualitativa y cuantitativa, junto con su estudio de
campo en un nivel correlacional, usando como poblacién a la institucion educacion general
béasica elemental en la Unidad Educativa Intercultural Bilinglie Tamboloma, tomando como
muestra los estudiantes de grado segundo siento estos 40 estudiantes donde se evidencio que el
80 % tienen mejor dificulta en el &rea de matematicas. Para la recoleccion de datos se aplicaron
fichas de observacion y cuestionarios, que se profundizé en el conocimiento de la utilizacion la
estrategia lidica y mejorar el aprendizaje de las Matematicas. Como resultados se comprobd la
efectividad de la estrategia por medio de la interpretacion de resultados obtenidos de la
comparacion de los resultados antes y después de aplicar la estrategia propuesta fue sorprendente

el rango estadistico que los estudiantes mejoraron. En conclusion, El docente mediante la
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aplicacion de diferentes estrategias ludicas fortalece en los estudiantes el desarrollo de
habilidades que permite la construccion de sus propios conceptos, a través de juegos que
favorecen en el proceso didactico, ludico y metodoldgico

El proyecto aporta un conocimiento conciso el cual permite reflexionar sobre el trabajo
que realizan los docentes, es decir que se puede explicar las necesidades que se ven en un aula de
clases, debido a que los docentes tienden a impartir su clase de manera mondétona, esto ocasiona
que los nifios y nifias no utilicen esa capacidad de explorar y aprender de su entorno.

Azuay Pincay, 2019 en Jipijapa — Ecuador, realizaron una investigacion titulada “El
juego: Actividad ludico-educativa que fomenta el aprendizaje significativo de operaciones
basicas matematicas”. Cuyo propdsito general fue Proponer el juego como actividad ladico-
educativa que fomente el aprendizaje significativo de operaciones basicas matematicas. Esta
investigacion enmarca un paradigma descriptivo y cualitativo. Se tomé como poblacion el ciclo
escolar de la educacion primaria de la Unidad Educativa F. Teodoro Wolf N.° 72 con una muestra
de a cinco docentes y tomando al azar cinco estudiantes de cada seccion de primaria; para la
recoleccion de datos se realizo entrevistas a profundidad para acercar a los estudiantes al mundo
de las matematicas con mayor facilidad y poder obtener un buen avance. Como resultado se
comprob6 que las actividades matematicas para la educacion primaria son estrategias para
analizar el problema que se ocasion6 en el momento que se ensefiaron las matematicas
tradicionales. En conclusion, se pudo comprobar que muchos docentes ecuatorianos al igual que
los de la institucion en estudio, se hallan inmersos en la ensefianza tradicional dejando de lado el
aprendizaje de tipo significativo y permanente de los estudiantes.

Esta revista presenta un aporte significativo a la investigacion que se esta realizando, las

autoras tienen en cuenta que las matematicas se transmiten por medio de clases tradicionales,
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pero tienen un mejor impacto con el uso del juego, les permite a los estudiantes expandir su
mente y crear un agrado hacia la materia de matematicas.
Nacionales

Sanchez, en el 2019 en Bucaramanga, Colombia. Present6 la investigacion denominada:
“El juego, estrategia pedagogica que favorece el aprendizaje de la matematica en los estudiantes
del grado 2° primaria del instituto tecnoldgico salesiano Eloy Valenzuela sede ¢ de la ciudad de
Bucaramanga — Santander”. Cuyo propdsito general es, Implementar una estrategia pedagdgica
que favorezca el aprendizaje de la matematica. A su vez los propdsitos especificos sefialados en
el proyecto son: Disefiar una estrategia pedagogica o proyecto de aula que favorezca el
aprendizaje de la matematica, igualmente Identificar los juegos que se pueden incluir en la
estrategia pedagdgica para favorecer el aprendizaje de la matematica. Esta investigacion enmarca
el paradigma cualitativo y corresponde a una investigacion accion, con metodo inductivo y
estrategias descriptivas. Se tom6 como poblacion a la Instituto Tecnoldgico Salesiano Eloy
Valenzuela, jornada de la mafiana, de la ciudad Bucaramanga — Santander, tomando como
muestra el grado 2-1 conformado por 34 estudiantes, este grupo se divide en 10 nifias y 24 nifios,
cuyas edades oscilan entre los seis y nueve afios. Para la recoleccién de datos del trabajo se
eligieron dos técnicas: la observacion participante y la encuesta. Los resultados arrojados por la
prueba diagndstica permitieron comprobar que los estudiantes presentaban dificultades para
desarrollar actividades relacionadas con los componentes y competencias matematicas. La
ejecucion de los juegos matematicos permitio la integracion, la sana competencia y el trabajo
colaborativo, favoreciendo el intercambio de saberes y el reconocimiento de las expresiones de
los demaés en cuanto a las actividades matematicas propuestas.

El trabajo presentado refleja la aplicacion de las matematicas se fundamenta en la teoria,

por esa razon debemaos ser parte del cambio, llenando a los estudiantes de conocimiento de
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maneras divertidas, para que de esta manera el nifio logre retener con mayor facilidad la
informacion que se le esta otorgando; las estrategias ludico - pedagodgicas son la manera mas
practica de que los nifios y nifias puedan desenvolverse en las areas que mas se les dificultan.
Cafion, Rincon y Giraldo en el 2016 en Armenia — Quindio, realizaron una investigacion
titulada “Estrategias ludico pedagogicas para mejorar los procesos de ensenanza aprendizaje en el
area de matematicas de los nifios y nifias del grado segundo de la institucion educativa Inem José
celestino mutis de la ciudad de Armenia — Quindio” se tomd como propdsito general, Elaborar
estrategias ltdico pedagdgicas que permitan mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje en el
area de matematicas y como propositos especificos que se presenta son: Obtener un diagnéstico
por medio de instrumentos de recoleccion de informacion que permita ubicar las causas del bajo
rendimiento de los estudiantes e igualmente Disefiar estrategias ludicas pedagdgicas que
posibiliten el aprendizaje y fortalecimiento de los conocimientos matematicos, partiendo tanto de
la iniciativa del maestro como la de los estudiantes, Motivar la resignificacion del que-hacer
pedagodgico para que el proceso ensefianza-aprendizaje de las matematicas sea exquisito para
todos los actores participantes, Valorar la pertinencia de las estrategias ludico pedagogico en
matematicas. Esta investigacion enmarca el paradigma cualitativo el proyecto se desarrollara bajo
el marco de la investigacion accion participacion. Se tomé como poblacién a la Institucion
Educativa Inem José Celestino Mutis De La Ciudad De Armenia — Quindio, como muestra se
toma el grado segundo el cual cuenta con 38 estudiantes, 23 nifios y 15 nifias con edades que
oscilan entre 6 y 9 afios. Usando técnicas como la entrevista y encuesta fueron utilizadas para la
investigacion. Los resultados arrojados por las técnicas comprobaron que se puede decir que a los
estudiantes les agradan las matematicas, pero la quieren aprender de forma divertida, siendo
necesario que los maestros utilicen nuevas estrategias para generar esa motivacion y propender en

mejores resultados académicos, institucionales y de desempefio. Este trabajo presenta como
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conclusion, que en el proceso ensefianza — aprendizaje de las matematicas es de vital importancia
la ludica, por ende el motivar a los estudiantes a desarrollar sus habilidades cognitivas
encaminadas al pensamiento matematico produce la seguridad para realizar operaciones basicas
de célculo, interpretar datos estadisticos entre otros; hace de la ludica un método eficaz y
significativo que los ayuda a mejorar sus conocimientos académicos, cotidianos y personales, es
decir, a hacer de las matematicas parte de su contexto, en esta ocasion volver de la ludica unas
actividades participes en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Teniendo claro que las matemaéticas son parte fundamental de la vida cotidiana de los
nifios, se permite interpretar que el manejo de las estrategias ludicas es pertinente, siendo esencial
su uso para el proceso de ensefianza aprendizaje, el trabajo presenta como los nifios y nifias
logran incrementar sus niveles de conocimientos en los momentos que se les incluye el juego en
su proceso de aprendizaje.

Rojas, Yelay Ortega en el 2018 en el Valle de Guamuez - Putumayo, Colombia.
Realizaron una investigacion titulada: “Estrategias didacticas para la ensefanza de la adiccion y
sustraccion en el grado segundo de la institucion educativa rural Jordan Guisia, sede central y
sede la Betania”. Cuyo propoésito general es implementar estrategias didacticas que favorezcan el
aprendizaje de estructuras aditivas de nimeros naturales, por otra parte los propositos especificos
son; interpretar situaciones problemas que requieran el uso de las estructuras aditivas en cuanto al
cambio y transformacion de resultados, analizar situaciones que requieran la aplicacién de
estructuras aditivas en el contexto real, resolver situaciones problemas que involucran estructuras
adictivas en la categoria de cambio y transformacion. El paradigma enfocado fue una
investigacion cualitativa cuyo enfoque critico. Tomando como poblacion la institucion educativa
rural Jordan Giiisia, sede central y sede la Bethania. Se tom6 como muestra a los estudiantes del

grado segundo con una totalidad de 11 estudiantes. Para la recoleccion de datos y aplicd
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diagnostico de problemas para interpretar el proceso de las estructuras aditivas en los estudiantes.
En esta actividad se aplicé un taller que involucrd situaciones y problemas las cuales requieran la
utilizacion de la adiccion y la sustraccion para una gran solucion. Los resultados que se vienen
dando en el aprendizaje de la matematica no han sido los mejores, los maestros se quejan
permanentemente de la falla de voluntad de los estudiantes para abordar los contenidos que se
tratan para apropiarse de los conocimientos inmersos en la disciplina. En conclusion, se puede
decir que las estrategias adecuadas para la ensefianza de las estructuras aditivas son la realizacién
de conteos con elementos tangibles y agrupacion también teniendo en cuenta las cantidades de
juegos matematicos que dan una solucion para el aprendizaje de los alumnos porque estas
actividades portales en el aprendizaje de las operaciones como la direccién y la sustraccion
Se debe tener en cuenta que el juego permite desarrollar actividades grupales y que motiva el
aprendizaje colaborativo y produce un aprendizaje significativo para los estudiantes también
retomando temas de antiguos gran reteniendo toda esta informacion en sus cerebros por medio de
la lGdica
Regional

Ortega, Hernandez en el 2017, en san Jose de Cucuta realizaron una investigacion
titulada: “El pulpo jugueton, estrategia pedagogica para la ensefianza del area de matematicas en
nifios de 2° primaria”, cuyo propoésito general es Analizar el juego El Pulpo Jugueton como
estrategia pedagogica para la ensefianza de las matematicas, a su vez los propositos especificos
sefialan: Disefiar una propuesta pedagdgica basada en el juego para el fortalecimiento de las
matematicas, Implementar la propuesta pedagogica denominada “El Pulpo Jugueton”, Evaluar el
impacto de la implementacion de la estrategia pedagdgica. Esta investigacién enmarca un
paradigma cualitativo y corresponde a una investigacion descriptiva. Se tomé como poblacion a

la institucion Educativa Nuestra Sefiora de Belén de la ciudad de Cucuta teniendo en cuenta que
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en la institucién el nimero de estudiantes del grado segundo es de 36 estudiantes. Para la
recoleccion de datos del trabajo se eligieron dos técnicas: observacion directa y valoracion final.
Como resultados del presente proyecto y sus respetivas evaluaciones, se encontrd desde el punto
de vista de los nifios y nifias que participaron de las diferentes actividades, que, si bien los nifios
se divierten con las actividades Iudicas en general, se pudo observar gque tenia una mayor
preferencia por las actividades que tienen mayor movimiento, como es el caso del juego “El
Tesoro Perdido” en el cual se tenian que desplazar por las instalaciones de la institucion
educativa. En conclusion, es de gran importancia para el fortalecimiento de la ensefianza de las
matematicas se ve como una apuesta muy apropiada que ayuda a fortalecer la participacion y el
gusto por las matematicas de los nifios y nifios tienen, tomado en cuenta que por medio del juego
y la ludica estos se vinculan a los temas propuestos sin mayores restricciones que las de su propia
personalidad que los limites a participar activamente.

Es de gran importancia incentivar a los estudiantes con mayor intensidad de actividades
ludico pedagdgicos ya que por este medio se encuentra la intensidad de aprender la tematica
planeada para los estudiantes; luego asi los nifios memorizan con més facilidad el tema realizado
en el momento de la explicacion por medio de la dindmica realizada.

Acosta, en el 2019, en san José de Cucuta-Colombia, realizé una investigacion titulada:
“El juego como estrategia ludico recreativa para el aprendizaje de las operaciones basicas
matematicas en el grado 2° del colegio Jaime Garzon”. Se tom6 como proposito general
Implementar el juego como estrategia Iudico recreativa en el proceso de aprendizaje de las
operaciones basicas matematicas. A su vez su propoésito especifico, Identificar las necesidades
que presentan los educandos en el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas, Describir
que estrategias ludicas recreativas promueven el aprendizaje de las operaciones basicas

matematicas en los nifios, Disefar la estrategia ludica recreativa para propiciar el aprendizaje de
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las operaciones basicas matematicas, Aplicar el juego como estrategia ladico recreativa en los
nifios de segundo grado para un aprendizaje eficaz de las operaciones basicas matematicas.
Identificar las necesidades que presentan los educandos en el aprendizaje de las operaciones
basicas matematicas. Se presenta una investigacion cualitativa con un método denominado
investigacion accion el cual permite analizar desde lo verdadero y lo vivencial, la poblacién que
se tomo fue en la institucion Educativa Colegio Jaime Garzon. Con una muestra de 24 estudiantes
de segunda primaria con una edad entre los 7 a 9 afios, la cual fue seleccionada a través del tipo
de muestra no probabilistico. Tomando como a la recoleccidon de la informacién de datos fue La
observacion directa y participativa plasmada a través del diario del campo. Los resultados
encontrados fue propuesta pedagogica la cual consistio en que se realizaran las siguientes
actividades ludicas educativas de las tablas de multiplicar como: Loterias, Afiches, Rondas y
Videos donde se evidencio la integracidn y la concentracion de los estudiantes. En conclusion los
estudios arrojan que los infantes se encuentran a la expectativa de la aplicacion de las nuevas
estrategias ltdicas recreativas que les ayudan aprender de forma divertida e interesante las
operaciones basicas matematicas, obteniendo como resultado méas que un aprendizaje, una
experiencia significativa que genere en el educando la capacidad de reflexionar sobre su hacer
practico, permitiéndole identificar que si es posible aprender de diversas formas si €l se encuentra
en un estado de participacion activa.

Los nifios y nifias hoy en dia estdn inmersos en las tecnologias, pero sus cerebros
necesitan de juegos ludicos para que se active de una manera mas eficaz, por lo tanto, las
estrategias ltdicas son fundamentales en el proceso de ensefianza aprendizaje, logra fortalecer el
cerebro del nifio e incentivarlo a realizar un esfuerzo mayor y asi de esta manera presentar

avances en su proceso educativo.
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Tarazona y Flores en San José de Cucuta-Colombia en el 2019 realizaron una
investigacion titulada “Diseno de un material educativo computarizado en nivel prototipo como
recurso pedagdgico para reforzar el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas en los
estudiantes de segundo grado del colegio club de leones de la sede san Juan Bosco de Cucuta
Norte de Santander”. Se tom6 como propoésito general Disenar un material educativo
computarizado en nivel prototipo como recurso pedagdgico para reforzar el aprendizaje de las
operaciones basicas matematicas. A su vez los propositos especificos sefialan en el presente
trabajo, Identificar las necesidades que presentan los estudiantes en cuanto al aprendizaje de las
operaciones basicas de las matematicas y habilidades computarizadas. Elaborar un material
educativo computarizado en nivel prototipo como recurso pedagdgico para desarrollar
competencias matematicas en estudiantes de basica primaria. Validar diferentes actividades con
operaciones basicas matematicas a través de un material educativo computarizado como recurso
pedagogico para el proceso de ensefianza-aprendizaje. Como paradigma se enmarco una
investigacion es de tipo cualitativa descriptiva. Se tomé como poblacidn la Institucion Educativa
Club de Leones Sede San Juan Bosco. Como muestra a los estudiantes de 2 grado de primaria
con una cantidad 32 estudiantes. Para la recoleccion de datos se utiliz6 la encuesta, taller
diagnostico y cuestionario; en los resultados obtenidos en el momento de aplicar la prueba de
conocimiento de las operaciones basicas matematicas fue posible analizar que la mayoria de la
poblacion presentd dificultades considerables en la realizacién de restas, multiplicaciones y
divisiones por lo que se estima que no tienen claros los conceptos, presentan dificultad en la
interpretacion de problemas, confunden signos y no tienen en cuenta el orden posicional de los
nameros. En conclusion, las necesidades que presentaron los educandos en cuanto al

conocimiento y dominio de las operaciones basicas matematicas, pero a su vez también se
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observo que la mayoria de los educandos presentan fortalezas en cuanto al desempefio de las
habilidades computarizadas.

Los métodos sin variados, todo esta en la creatividad que presenta la maestra o maestro al
momento de imparti conocimiento, permitiéndole asi al estudiante explorar cada sensacién, cada
experiencia que viva diariamente, como lo es ir a la tienda a comprar un dulce o salir con su
padre y pagar con una tarjeta, todo esto depende de como el nifio logre desarrollar este tipo de
actividades durante su proceso de ensefianza-aprendizaje.

Vargas y Veran San José de Cucuta — Colombia, en 2020, realizaron una investigacion
titulada “Estrategias Pedagdgicas Para Fortalecer Las Operaciones Basicas Matematicas En
Estudiantes De Educacion Primaria”; Cuyo proposito general fue Promover estrategias
pedagdgicas que fortalecen las operaciones basicas matematicas, por otro lado sus propositos
especificos son: Identificar los tipos de estrategias pedagdgicas que emplea el docente; Disefiar
estrategias pedagogicas que fortalecen las operaciones basicas matematicas; Aplicar estrategias
pedagogicas que fortalecen las operaciones basicas. Esté investigacion enmarca un paradigma
cualitativo, disefio de investigacion accion; se tomd como poblacion a Institucion Educativa
Colegio Luis Carlos Galan Sarmiento en la sede urbana con una muestra de 1 docente y 6
estudiantes de primaria. Para la recoleccion de datos se aplico dos instrumentos, el primero es una
entrevista que consta de 5 preguntas y 1 sub preguntas, el segundo instrumento es una
observacion participante que esta constituida por 7 preguntas. Debido a esta investigacion se
concluye que la docente facilitadora debe mejorar sus estrategias pedagdgicas en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, manteniendo un compromiso con el proposito de un éxito estudiantil en
las operaciones béasicas de matematicas. Como resultados se evidencié que la mayoria de los
estudiantes presentaba dificultad para leer y comprender problemas matematicos e identificar la

operacion requerida para encontrar la solucion, lo que traia como consecuencia el bajo
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rendimiento en el area de matematicas. Como conclusion se logro afirmar que los juegos son muy
atiles y necesarios dentro del aula de matematicas para que los alumnos no solo aprendan los
contenidos si no que formen su pensamiento de una manera autonoma y adquieran habilidades y
actitudes para la vida personal; y para que los docentes aprendan y utilicen nuevas metodologias
y formas de trabajar en el aula.

Esta investigacion aporta de manera significativa pues las estrategias ludicas y la
estimulacion del juego se ven reflejados a partir de las experiencias directas, que genera en los
educandos con actividades motivadoras, asi mismo permite crear momentos para estimular,
corregir y moldear sus conocimientos en un ambiente propio que al integrarlas permite optimizar
los resultados de aprendizaje de los estudiantes.

Base tedrica

En este apartado se pretende dejar constancia de las distintas posiciones de algunos
autores en los que se basa el proyecto de investigacion, que ademas daran soporte y autenticidad.
Las categorias a procesar son: Estrategias ludico - pedagdgicas y operaciones bésicas.

Estandar de matematicas

El Ministerio de Educacion Nacional (MEN), plantea unos estandares basicos por
asignatura, en donde se plantean las distintas competencias y contenidos que los nifios deberian
dominar segun el grado de su escolaridad. En este sentido, para esta investigacion es pertinente
realizar la revision detenida de lo planteado en el &rea de matematicas especificamente en las
operaciones basicas. El estandar de primero a tercero, plantea que “Describo, comparo y
cuantifico situaciones con nimeros, en diferentes contextos y con diversas representaciones”
(pag. 79). Lo dicho anteriormente, permite interpretar al lector, como el nifio de primero a tercer
grado debe saber describir una operacion bésica, esto refiriéndose a que el nifio pueda desglosar

una operacion basica o un problema matematico. Igualmente, el estandar sefiala que se debe
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comparar y cuantificar situaciones con numeros, esto refiere a que el nifio debe analizar
detenidamente las situaciones que se le planteen, de esta manera, podra realizar comparaciones
entre una y otra operacion, podra expresar de manera numerica una cualidad real, esto permite
que el nifio pueda expandir sus métodos para contar, ya que utilizara recursos variados que le
facilitan su resolucién de problemas. Dicho brevemente, el estandar de competencia, globaliza el
uso de las operaciones basicas, al igual que la interpretacion de las mismas en diversidad de
contextos, ya sea una operacion simple o el uso de un problema matematico acorde a los
estandares.

En segunda instancia, se evidencia otro item el cual plantea: “Resuelvo y formulo
problemas en situaciones aditivas de composicion y de transformacion” (Pag. 80). Por lo tanto,
este item permite identificar como el estudiante debe saber resolver problemas de composicién, el
cual quiere decir que el nifio podra extraer datos de una situacion problema y crear una operacion
que le permita resolver la incdgnita; de igual manera, los problemas de transformacion, son
aquellos que permiten agregar o quitar cantidades de una operacion basica, este tipo de
operaciones son aquellas que presentan una cantidad inicial que experimenta un cambio, tras lo
cual se obtiene una cantidad final. Para simplificar, basado en la complejidad de las operaciones,
el estandar plantea que el estudiante resuelva y se auto formulé problemas matematicos, que

impliquen el uso de las operaciones bésicas.

Derechos Basicos de Aprendizaje

Los Derechos Bésicos De Aprendizaje (DBA), se estructuran de forma que el lector o
lectores logren comprender debidamente lo que se debe aprender segun el afio de escolarizacion.
En este mismo contexto, las autoras se permiten analizar los Derecho Béasico de Aprendizaje,

para que de esta manera se pueda identificar que DBA logra asemejarse de la mejor manera en el
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area de matematicas para el grado segundo de primaria; el DBA (2016) platea: “Utiliza diferentes
estrategias para contar, realizar operaciones (suma y resta) y resolver problemas aditivos”. En
efecto, el DBA refiere que el nifio pueda utilizar herramientas como lo son la calculadora, el
abaco, palos de conteo, entre otros métodos existentes, lo cual implica que el nifio pueda resolver
problemas matematicos.

Por otra parte, se encuentran las evidencias de aprendizaje. Las cuales le expresan al
lector indicios claves que muestran para que ellos puedan identificar si se esta alcanzando el
aprendizaje expresado en el enunciado; de igual manera, en las evidencias de aprendizaje
plantean: “Describe y resuelve situaciones variadas con las operaciones de suma y resta en
problemas cuya estructura puede sera+b=?,a+? =c¢, 0 ? +b=¢". Por lo cual, el nifio debe
aprender a describir de forma clara una operacion basica, para que de esta manera logre
resolverla sin importar la forma en la que esta se encuentre estructurada. De esta manera lograr

que el nifio expanda su forma de resolucién de problemas matematicos.

Operaciones Bésicas
Una operacién es un conjunto de reglas que permiten obtener otras cantidades o
expresiones. EI modelo de la instruccion guiada cognitivamente de Carpenter, Fennema, Peterson
et al (1986) plantean:
Las operaciones basicas pueden ser definidas en término de proceso instructivo para
succionar problemas y los procedimientos simbélicos pueden ser desarrollados como una
extension de ellos se considera que para entender como piensan los nifios sobre las
operaciones bésicas en necesario considerar las diferencias entre los problemas es decir
como comprenden solucionan problemas que implican relacionar relaciones de cambios

combinacion igualacion y comparacion. (Pag. 147)
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Segun lo anterior podemos deducir que los estudiantes deben comprender el mundo real y
de alli considerar la importancia que tienen las operaciones basicas para poder solucionar
problemas de la vida cotidiana, donde los nifios comprendan como realizarlas y lo fundamental
que llegan a hacer en la vida cotidiana del ser humano.

Al igual que Sanchez, Legua y Morafio (2006) concluyen que:
Las operaciones basicas son aquellos problemas que son pilares fundamentales para el
desarrollo de una buena inteligencia l6gico-matematica, conocimiento basico dentro de la
Matematica, por lo que es indispensable su correcto aprendizaje. Dentro de estas
operaciones se pueden encontrar las siguientes: Suma, resta, multiplicacion y division.
(Pag. 21).
Por consiguiente, se logra interpretar que las operaciones basicas son aquellas que se utilizan
diariamente, permitiendo que comprenderlas y saberlas utilizar desde pequefios sea pertinente y
asi se pueda tener un orden monetario apropiado. Por lo cual se estima que a través de esta
investigacion se logre plantear estrategias que le permitan a los futuros lectores mejorar de
manera amplia el conocimiento de las operaciones basicas.
Segun Ferndndez et al., (1979) sefiala que:
Las operaciones basicas son el arte o capacidad de contar y realizar operaciones con los
nameros, en su aprendizaje entran en juego una serie de funciones que lo hacen muy
complejo, tales como: El desarrollo intelectual, la maduracién perceptiva, el lenguaje, la
simbolizacidn, ente otros (p. 252).
Lo planteado anteriormente, presenta a las operaciones basicas con un papel fundamental
en el desarrollo pleno o total del estudiante, por lo que a su vez al momento de llevarlas a cabo
suelen ser algo complejas; es por tal razon que las autoras de este proyecto toman como base

teorica este aporte, de acuerdo a la problematica vista en la institucion, donde los educandos
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presentaron dificultades en cuanto al desarrollo de ejercicios o problemas con operaciones
basicas matematicas planteando la elaboracion de un instrumento pedagogico llevandolos al
desarrollo pleno.

Finalmente, Burgos y Vasquez (2013) en su teoria “la resolucion de operaciones basicas”
define el concepto de operaciones matematicas, describiendo como se encuentran estructuradas y
como se da su desarrollo.

Adicion y sus elementos

Para los autores Burgos y Vasquez (2013) definen que la adicion o suma es una operacion
basica que se representa con el signo (+) la cual consiste en combinar o afiadir dos nimeros o
mas para obtener una cantidad final o total.

Ahora bien, estos dos autores plantearon una serie de elementos que componen a la
operacién de adicion los cuales son:

» Sumandos: Son las cantidades que se deben sumar para obtener un total de una adicion.

« Signos: Los simbolos que ayudan a identificar qué operacion se va a realizar o también
Ilamados los operadores, en este caso el signo (+) que indica adicion.

» Suma: Es la operacion donde se combinan y afiaden infinitas cantidades para obtener un
total.

Para pensar en la suma de dos nimeros, debemos imaginarnos que hay dos conjuntos; que
uno de ellos posee tantos elementos como lo indica uno de los nimeros; que el otro posee tantos
elementos como lo indica el otro nimero a sumar; que no hay elementos compartidos entre
ambos conjuntos; que se unen los dos conjuntos en uno solo; y que se cuentan los elementos de

este nuevo conjunto. El resultado de este conteo es la suma de los dos nimeros iniciales.
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En resumen, hay dos formas de considerar la adicion: como un modelo de situaciones de la
vida diaria y como un objeto de estudio formal dentro de la matematica (Vergnaud, 1991,
Gadino, 1996)

Sustraccion y sus elementos

Por otra parte, Burgos y Vasquez (2013) también plantean una definicion del concepto de
resta o sustraccion aludiendo que se trata de una operacion de descomposicion que consiste en
gue a una cierta cantidad se le debe eliminar una parte de ella, y el resultado se conoce como
diferencia o resto.

Segun los autores Burgos y Vasquez la sustraccion esta compuesta por cuatro (4)
elementos, los cuales son:

* El signo: Los simbolos que ayudan a identificar qué operacion se va a realizar o también
Ilamados los operadores, en este caso el signo (-) que indica sustraccion.

* El minuendo: Es referido al nimero que se le quita o la cantidad que se sustrae de otra.

* El sustraendo: Es la cantidad que debe restarsele a otra (minuendo) para obtener el
resultado.

* La diferencia: Es el resultado que se obtiene de la operacion, de la sustraccion entre las
dos cantidades.

La resta también conocida como sustraccion, es una operacion que consiste en sacar,
recortar, reducir o separar algo de un todo. Restar es una de las operaciones esenciales de la
matematica y se considera como la mas simple junto a la suma, que es el proceso inverso.

Sin embargo, todas las situaciones propuestas por los docentes para ensefiar a los nifios el
tema de la resta son referidas a problemas de enunciado escrito y ejercicios numéricos. El
planteamiento de problemas y ejercicios a traves de otras vias de representacion oral, gréfica, con

dibujos o0 de manera concreta esta ausente.
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Estrategias pedagogicas para la ensefianza de las matematicas.

Las estrategias son todas las posibles actividades, recursos, herramientas que se puedan
utilizar para facilitar el aprendizaje por lo cual es importante ubicarlas en el contexto escolar, por
esto se deben planear actividades del interés de los estudiantes segiin (Harf, Ruth (S.F)). “es lo
que sucede entre el plan de estudios y la ensefianza. Este es reconocido normalmente como uno
de los terrenos profesionales del profesor”.

Siendo asi, se deben emplear las estrategias y recursos para la ensefianza de dichas
operaciones ya que en muchas ocasiones los estudiantes no toman interés en el estudio de
nimeros y operaciones matematicas.

El aprendizaje de la matemaética, conducido mediante estrategias siempre ird asociado al
juego, juegos en los que el nifio participe activamente, a situaciones agradables pero nunca con
posturas imperativas que hagan que se pierda la atencion por el juego: el nifio aprendera jugando,
lo cual no quita algo de disciplina (es la mejor aceptacion de la palabra), pues al fin'y al cabo el
nifio va a aprender y reforzar una serie de conceptos muy importantes, que le serviran en su
futuro y que no deberia olvidar.

De tal manera, se emplea el juego como estrategia de aprendizaje, ya que se hace un
recurso atractivo para los estudiantes haciendo que se fomente la comprension, la interaccion
social y proporcionan un proceso de retroalimentacion positivo entre los estudiantes.

Para Chacdn, (2008):

El juego como estrategia es un buen medio de aprendizaje y comunicacién que genera

cambios significativos en el individuo. La importancia de esta investigacion radica en que

no se debe enfatizar en el aprendizaje memoristico de hechos o conceptos, sino en la

creacion de una materia educativa computarizada que permita estimular a los estudiantes a

construir su propio conocimiento y elaborar su sentido. (pag. 34)
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El docente puede transversalizar la ensefianza de las matematicas a través de los juegos
haciendo de ello que las tematicas sean mas agradables y motivadoras de aprender, como también
haciendo de sus actividades unas clases mas productivas también es importante proponer a los

estudiantes situaciones cotidianas como contexto para la ensefianza de las matematicas.

Para la ensefianza de las operaciones basicas, se tiene en cuenta que se pueden utilizar
diversas estrategias que le permiten al nifio comprender de la mejor manera las operaciones
bésicas y cualquier tema. Castro y Quifiones (2008) plantean:

Entendemos por estrategias pedagdgicas aquellas acciones que realiza el maestro con el

propdsito de facilitar la formacion y el aprendizaje de las disciplinas en los estudiantes.

Para que no se reduzca a simples técnicas y recetas deben apoyarse en una rica formacién

tedrica de los maestros, pues en la teoria habita la creatividad requerida para acompafar la

complejidad del proceso de ensefianza-aprendizaje. (p.59)

Por lo cual, si un docente tiene una buena formacion tedrica, tendra los recursos
necesarios para implementar diversas estrategias; Esto aumenta la imaginacion y la creatividad,
hace que las instrucciones, actividades y sugerencias sean significativas para los estudiantes y
ayuda a mejorar su proceso de aprendizaje.

En este mismo orden de ideas, hacer referencia a los trabajos de Schoenfeld sobre
resolucién de problemas (citada por Santos, 1992). Donde aumenta la importancia de formar a los
estudiantes en la correcta seleccidn y uso de estrategias para resolver eficazmente los problemas
planteados. Entre los aportes del citado autor podemos mencionar las actividades didacticas que
utiliza y que pueden ser de utilidad para el trabajo de los docentes en el aula, con el fin de ayudar

a sus alumnos en cuanto a:
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@) Resolver problemas nuevos... en la clase con la finalidad de mostrar los
estudiantes las decisiones tomadas durante el proceso de resolver problemas; (b) mostrar videos
de otro estudiante resolviendo problemas a la clase. Esto con la finalidad de discutir las destrezas
y habilidades mostradas por el estudiante en el proceso de resolver problemas; (c) actuar como un
moderador mientras los estudiantes discuten problemas en la clase...; (d) dividir la clase en
pequerios grupos los cuales discuten problemas matematicos. El papel del coordinador es elaborar
preguntas que ayuden a los estudiantes a reflexionar en lo que estan haciendo... (ob.cit., p.22)

En este mismo contexto, el investigador Schoenfeld, permite presentar a los lectores
diversos métodos que le permitan a los nifios tener un aprendizaje significativo, de esta manera
lograr que se aprenda usando métodos diversos, en el cual se le cree una ambientacién diferente a
los nifios y su mente logre ampliarse de la mejor manera, proporcionando facilidad en el
momento de la resolucion de situaciones problema.

En este caso, al intentar desarrollar métodos de resolucién de problemas, el alcance se
reduce a resolver problemas de sumay resta. Para la correcta resolucion de los problemas, el
nifio debe pasar por distintas fases, que, segiin Maza (1991) y Lépez (2002), Polya (1965) y

Bravo (2000) son cuatro:

» Comprension del problema: Comienza visualizando el problema como un todo y viendo
lo que se requiere. De esta manera, el nifio se familiariza con él y lo comprende adecuadamente.
La atencion puede estimular la memoria y estar mejor preparado para recopilar datos importantes.

« Separar las partes principales del problema: Se basa en examinar el problema por partes y
establecer las relaciones que puedan existir. Aqui debe relacionar el enunciado del problema con
la experiencia previa con problemas del mismo tipo. Se trata de ver qué conecta lo desconocido

con los datos para encontrar la idea de la solucion. En base a su experiencia en la clase de
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matematicas, se puede notar que los nifios usan colores rojos para resaltar lo desconocido y azul
para los datos para que ya separen cada uno de los apartados.

* Ejecucion del plan: Empieza cuando los nifios leen y comprenden bien el problema. Las
formas de representacion y las estrategias que el nifio esta considerando se aplican aqui.

« Vision retrospectiva: Consiste en examinar el método que te lleva a la solucién y volver
atras. Se trata de verificar el problema, poder verificar y discutir la solucion y corregir errores en
caso de error.

Los nifios usan diferentes estrategias para resolver problemas. Dependiendo del tipo de
problema propuesto, el nifio empleara una estrategia u otra que le resultard mas atil. Ademas, las
estrategias que utiliza el nifio a lo largo de sus afios escolares se modifican y evolucionan hacia
estrategias mas efectivas para servirle en la resolucién de cualquier tipo de problema. Por ahora,
la resolucidn de problemas debe ser el punto de partida y el nifio utilizara diferentes formas de
resolucion.

Los pasos que debe seguir el nifio para resolver los problemas son:

1. Modelar las acciones implicitas con objetos
2. Modelar acciones con ayudas externas:

a) Marcas en papel

b) Contar con los dedos

3. Estrategias de conteo oral o mental

4. Memorizacion de hechos numéricos basicos

Por otro lado, el nifio usa otros tipos de estrategias para realizar los conteos:
« Estrategias aditivas:
- Cuenta cada

- Cuenta desde la suma mayor que
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- Cuenta desde la primera Adicion

« Estrategias sustractivas:

- Emparejamiento

- Quitar

- Separar

Ademas, dentro de las estrategias sustractivas existen dos mas, las cuales complementan
las que hemos indicado, el conteo progresivo y el conteo regresivo

(Aunque no se usan con demasiada frecuencia).

Para concluir, el ser humano calcula diariamente si comprar, caminar, calcular distancias,
etc. Esto ha estado sucediendo desde la antigiiedad, desde los primeros pobladores de la tierra
hasta la actualidad. Es importante saber qué operaciones basicas utilizamos a diario, asi como
conocer la funcion de los principales signos en el proceso de realizacion de operaciones. De igual
manera, aprender matematicas es aprendizaje directo, ya que consiste en explorar cada una de las
propiedades que se incorporan a cada una de las operaciones basicas de las matematicas y
revisarlas constantemente.

Marco conceptual

En este proceso de aprendizaje enfocandolo en el presente trabajo se tendré en cuenta:

Las operaciones basicas, debido a que estas operaciones son la suma, la resta,
multiplicacion y division. Con estas cuatro operaciones se desarrolla toda la base de las
matematicas, desde las mas sencillas a las mas complicadas

La adicion es una operacién basica, representada por el carécter (+) por su forma de
analisis, sigo combinando o uniendo dos o mas figuras para hacerlas en una sola unidad. También

podemos decir que es la operacion matematica de composicion, que consiste en combinar o
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sumar dos 0 mas numeros para obtener una cantidad final o total. Los nUmeros agregados se
denominan sumandos y el resultado final es el total general.

La sustraccion es una de las cuatro operaciones fundamentales de la aritmética; Es una
operacion de descomposicion que consiste en, dada una determinada cantidad, eliminar una parte
de ella. Esta representado por el signo (-). El resultado se conoce como diferencia o resto.
Podriamos decir que es lo contrario de la suma que no da mas que quita. Sus partes se llaman
minuendo y restando, el resultado final es resto o diferencia.

Las Estrategias Ludico — Pedagdgicas son aquellas actividades o que permiten al
docente ser interactivo con los estudiantes, logrando de esta manera que el contenido que se esta
impartiendo sea efectivo y eficaz para los estudiantes.

El juego es una de las estrategias mas factibles en el proceso de ensefianza — aprendizaje,
permite que el nifio explore més all& de su entorno, usando su mente puede ir a cualquier parte
del universo, de esta manera el docente puede trabajar de maneras multiples la ensefianza de un
tema, de esta manera el aprendizaje se puede generar de maneras excepcionales, siendo este el
proceso en el cual se adquieren o se modifican las habilidades y las destrezas, el proceso de
aprender es vivir experiencias que generen cambios en su comportamiento o conducta.

Marco legal

En este apartado se encontrara referentes legales, leyes, articulos y decretos que abarcan la
tematica de la presente investigacion, generando un sustento legal sobre las estrategias ludicas
pedagdgicas y su implicacion en las operaciones basicas en matematica. En primera parte esta La
declaracién de derechos humanos, Segun la UNICEF (2018) el juego representa una estrategia
esencial en el contexto educativo, puesto que ademas de ser provechoso, divertido y socialmente
interactivo permite a los nifios obtener conocimientos y desarrollar competencias. El juego es

considerado una actividad universal que se realiza sin ningun tipo de distincion, la importancia de
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este radica en poder determinar las estrategias adecuadas segun la edad e intereses particulares.
Finalmente, el objetivo de este recurso socioeducativo es aprovechar sus maltiples utilidades y
poder disfrutarlo al mismo tiempo. Asi mismo encontramos en el articulo 26 menciona que toda
persona tiene derecho a la educacion. Que por lo tanto la educacion debe ser gratuita, al menos en
lo concerniente a la instruccion elemental y fundamenta de este modo los nifios o los adultos
tendran conocimiento sobre la educacion que es muy elemental para su vida cotidiana , en la ley
115 encontramos el articulo 13 que menciona Fomentar estrategias en la institucion educativa,
practicas democraticas para el aprendizaje de los principios y valores de la participacion y
organizacion ciudadana y estimular la autonomia y la responsabilidad. Por otra parte, El articulo
21 indica unos objetivos especificos sobre la educacion basica en el ciclo de primaria que fue el
desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar operaciones
simples de calculo y procedimientos logicos elementales en diferentes situaciones, asi como la
capacidad para solucionar problemas que impliquen estos conocimientos. Sabemos que las
operaciones bésicas de las matematicas son Utiles en el diario de vivir, ya que durante el trayecto
de la vida se utilizan para comprar, pagar, entre otras acciones, por ende, son necesarias la
ensefianza de las matemaéticas. Relevando las estrategias lGdicas en el articulo 22 nos sefiala que
el desarrollo de las capacidades para el razonamiento l6gico, mediante el dominio de los sistemas
numéricos, geomeétricos, métricos, 16gicos, analiticos, de conjuntos de operaciones y relaciones,
asi como para su utilizacién en la interpretacion y solucion de los Problemas de la ciencia y de la
vida cotidiana. Cuando se incorporan actividades ludicas en la clase de matematicas, se pretende
que sea efectiva y que los objetivos planteados puedan lograse en forma adecuada. Como
principio basico los juegos deben fundamentarse en los contenidos educativos que ayuden a
desarrollar los habitos y actitudes positivas en el trabajo escolar, aplicando el razonamiento

I6gico, estimulando la creatividad en el estudiante, empleando estrategias de pensamiento, que
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promuevan el intercambio de relaciones personales y que favorezcan la cooperacién y la
comunicacion en el aula de clases. A diferencia del decreto 1621 del 2002 manifesté que el
articulo 3 Establece los parametros sobre los cuales se ha de promover el respeto de los derechos
de los nifios a través del desarrollo de programas, actividades, eventos, estrategias y servicios que
mediante una metodologia ludica que aporta en cualquier area que procuren el acceso de estos a
opciones de salud, educacion extraescolar, recreacion, bienestar y participacion, como la
generacion de espacios de reflexion sobre la nifiez. Posteriormente la Ley 115 de 1994 debe
permitir continuidad y articulacién con los procesos y estrategias pedagdgicas de la educacion
basica. Los procesos curriculares se desarrollan mediante la ejecucién de proyectos ludico
pedagdgicos y actividades que tengan en cuenta la integracion de las dimensiones del desarrollo
humano: corporal, cognitiva, afectiva, comunicativa, ética, estética, jlatitudinal y valorativa; los
ritmos de aprendizaje; las necesidades de aquellos menores con limitaciones o con capacidades o
talentos excepcionales, Esta ley tiene una intensidad de creacion en las situaciones que pueden
fomentar en el educando el desarrollo de actitudes por medio de las estrategias ludicas
pedagogicas que se otorgan en cada actividad sefialada. Es conveniente mencionar EI Ministerio
De Educacion Nacional que indica que las matematicas se presentan a consideracion de los
docentes de los niveles de la educacion basica y media que orientan y desarrollan en el area de
matematicas en el pais. Pretende ser posibilitador, promotor y orientador de los procesos
curriculares que viven las instituciones. Por edén se debe explicar las matematicas en las
instituciones educativas atreves de la ludica ya que por este medio los educandos les facilita mas
el juego que va entrelazado con la temética dirigida al &rea, por otro lado, se maneja con facilidad
la concentracion y la participacion de los estudiantes. Asi mismo se menciona el decreto 2247
sefialando el articulo 13 tiene organizacion y desarrollo de actividades y de los proyectos ludicos

pedagdgicos, las instituciones educativas deberan atender las siguientes directrices: La
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identificacién y el reconocimiento de la curiosidad, las inquietudes, las motivaciones, los saberes,
experiencias y talentos que el educando pose. Por otro lado, el educando tiene experiencias
significativas en el transcurso su vida cotidiana dentro de la institucion se debe resaltar que todas
sus dudas, e inquietudes seran aclaradas por parte del docente asignado en las jornadas
académicas en el momento que los estudiantes lo interpongan, asi mismo con un grado de respeto

personal y mutuo.
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Propuesta y plan de accion
Fundamentacidn tedrica de la propuesta
Esta propuesta, se encuentra soportada por el autor Jean Piaget, ya que este autor explica
el desarrollo cognitivo y expresa que:

El desarrollo cognitivo es un proceso continuo en el que la construccién de esquemas

mentales se trabaja a partir de esquemas infantiles en un proceso de reconstruccion

constante. Esto ocurre en una serie de etapas o etapas definidas por la secuencia y jerarquia
constante de estructuras intelectuales que responden a un modo integrador de evolucion. En
cada una de estas etapas o etapas hay una mayor apropiacion que la anterior, y cada una de
ellas representa cambios tanto cualitativos como cuantitativos que pueden ser observados
por cualquier persona. EI cambio implica que las habilidades cognitivas se estan

reestructurando. (Piaget, 1969).

Las autoras consideran a Piaget como uno de los principales tedricos, debido a que Piaget
aporta informacion significativa en el &mbito de la ensefianza de las matematicas, teniendo en
cuenta su estadio conocido como preoperatoria que va desde los dos a los siete afios de edad (2 a
7 afios), Ocurre con el surgimiento de la funcion simbdlica, en la que el nifio comienza a utilizar
pensamientos sobre hechos u objetos que son imperceptibles en ese momento. La inteligencia o
el razonamiento son intuitivo porque no tiene capacidad Idgica en este punto. Los nifios pueden
utilizar diferentes esquemas de representacion como el lenguaje, el juego simbodlico, la
imaginacion y el dibujo. Aqui el lenguaje tendra un desarrollo impresionante que no solo
construye una adquisicion muy importante, sino que también serd una herramienta que posibilite
el desemperfio cognitivo posterior. Se caracteriza por la presencia de varias tendencias en el

contenido del pensamiento: animismo, realismo y artificialidad, ya que tienden a atribuir vida y

44



propiedades subjetivas a los objetos inanimados, ya que comprenden la realidad
independientemente de sus esquemas psicoldgicos.

Titulo de la propuesta: Cerebritos Numéricos

Presentacion de la propuesta

A continuacion, se presenta concretamente la propuesta y el plan de accion para su
ejecucion, esta como se ha expuesto hasta ahora se fundamenté en el desarrollo cognitivo (Piaget
1969), de alli se elabord un plan de accion el cual lleva como nombre: “CEREBRITOS
NUMERICOS” en cada una de las etapas de estos talleres y actividades habra mayor apropiacion
gue en la anterior y cada una de ellas representan cambios tanto cualitativos como cuantitativos
que pueden ser observados por cualquier persona. “El cambio implica que las capacidades
cognitivas sufren reestructuracion”. (Piaget 1969). Los estudiantes podran tener mayor
apropiacion del tema de adicion y sustraccion siendo participes de actividades ladico-
pedagogicas que le permitird avanzar diariamente en esta area.

Las actividades ludico-pedagdgica que se trabajaran de la siguiente manera iniciando con
la prueba diagndstica inicial, taller del gusano, bingo matematico, la ruleta, juguemos a la tienda
y finalizando una prueba de diagnostica final. Por medio de estas actividades se motiva de
manera creativa a los estudiantes a tener mas agilidad con las operaciones basicas como adicion y
sustraccién, por lo tanto, es importe resaltar las ideas de los estudiantes también se reflejara que
tan independiente son a la hora de resolver sus actividades pedagdgicas.

El plan de accion se organizo con sus respectivos objetivos planteados anteriormente,
teniendo claro que estas actividades tienen el acompafiamiento por parte de los docentes de la
Institucion y las docentes en formacion dado que es importante resaltar que los nifios necesitan de

este gran apoyo.
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Ahora bien, en el plan de accion se exponen 6 actividades que responden a 5 objetivos en
general, los cuales son: Crear actividades y talleres ludico-pedagogicos en el cual se trabajen las
operaciones béasicas del area de matematica (adicion y sustraccion), Incentivar a los estudiantes a
ser participes de la realizacion de las actividades y talleres para que de esta manera logren
avanzar en la resolucién de operaciones basicas (adicion y sustraccion), Favorecer el
conocimiento previo sobre las operaciones basicas (adicidn y sustraccidn), Analizar el avance que
presenten los estudiantes en la realizacién e interpretacion de las operaciones basicas, Evaluar los

conocimientos obtenidos en el desarrollo de las actividades ludico-pedagogicos.
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Plan de accion

OBJETIVOS ACTIVIDAD ACCIONES RECURSOS RESPONSABLE FECHA
Suma
Resta : .
Hoja de trabajo
Prueba de Solucion de : Lé;JJiz J Docentes en 01/02/2022
¢ Disefar actividades y talleres diagnéstico inicial problemas o SacapUNtas formacion Tiempo: 120
ludico-pedagdgicos en el cual se Identificacion B pd minutos
trabajen las operaciones basicas de las * borrador
del area de matematica (adicion y operaciones
sustraccion) e Cartulina en circulos
_ _ Sumas de una e Cinta Docentes en 07/02/2022
i Ince'nt.lvar alos estu_dlar]t,es a ser Taller “el gusano” t it e Lapiz formacion Tiempo: 120
participes de la realizacion de las atresciras | Coorrador minutos
actividades y talleres para que de « Sacapuntas
esta manera logren avanzar en la « Cartulina de bingo
resolucién de operaciones basicas
(adicidn y sustraccion) . ” Sumadeuna |° Mgrcador Docentes en 21/ 02/ 2922
Bingo matematico . e Caja g Tiempo: 120
a tres cifras cartuli formacion MinUtos
e Favorecer el conocimiento previo o Lar IL: 'ga con
sobre las operaciones basicas resuftados
(adicion y sustraccion) Restas ) Docentes en | 28/02/2022
La ruleta Operaciones | e Ruleta de carton formacion Tiempo: 120
o Analizar el avance que presenten mentalmente _ minutos
los estudiantes en larealizacione | jyguemos  a  la | o Restas * Productos de tienda Docentes en | 11/02/21022
inte_rpretacién de las operaciones | tienda Divisas J Dlr_lero Il_Jdlco formacion Tiempo: 120
bésicas. e Caja registradora minutos
Suma
e Evaluar los conocimientos Resta . -
. Hoja de trabajo
obtenidos en el desarrollo de las Prueba diaanostico Solucién de : Léjiz J Docentes en 25/02/2022
actividades ludico-pedag6gicos. fi g problemas P iy Tiempo: 120
inal . ., | eSacapuntas formacion .
Identificacion minutos
e Borrador

de las
operaciones
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Descripcion de las actividades
A continuacion, se describen las actividades, cabe resaltar que los objetivos redactados

pertenecen a cada una de las actividades debido a que resaltan la importancia de las misma.

Actividad 1. Prueba de diagndstico inicial

Iniciando con las actividades se hara entrega de una prueba de diagndstica, donde se
plasmaron algunas operaciones matematicas las cuales se centran en la adicion; de esta manera,
se les planteara a los estudiantes que el taller se debe resolver de manera individua, para que asi,
se pueda observar los conocimientos base que tenga sobre la operacién basica de la adicion. El
taller contara con un solo punto, en el cual se encontraran plasmadas diez sumas de una, dos y

tres cifras, para asi poder notar si los estudiantes tienen bases solidas sobre la adicion.

Actividad 2. Taller “el gusano”

Se realizara un taller alusivo a la tematica de las sumas el taller "el gusano”, el cual
consiste, a los estudiantes se le entregara a cada uno un circulo con la forma del rostro del
gusano, de igual forma 9 circulos mas, en cada circulo se encontrara una operacion de adicion
con uno, dos o tres cifras, el estudiante debera ir resolviendo cada operacién e ir pegando cada

circulo, uno al lado del otro, para que de esta manera vaya creciendo el cuerpo del gusano.

Actividad 3. Bingo matematico

La actividad consiste en realizar un "bingo matematico", este juego consiste en que cada
estudiante tendra un cartén con cinco filas y cinco columnas, en total de veinticinco (25) casillas,
en donde en cada una de ellas estard plasmado una operacién aditiva sin tener su resultado, se

jugaré de la siguiente manera.
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El docente en formacién tendra en una caja con los resultados de cada adicién y al mover
la caja se sacara un resultado, el estudiante al escuchar el resultado debera observar su carton de
bingo y realizar la operacién y si el nimero concuerda con el que la docente nombro, este
estudiante debera colocar el resultado y marcarlo con una equis (x), de esta manera la docente

continuard y el estudiante que complete todas las casillas debera gritar BINGO y sera el ganador.

Actividad 4. La ruleta

Se iniciard esta actividad con su nombre “la ruleta", la organizadora del juego les indica a
los estudiantes que tendran que girar la ruleta y donde la flecha sefiale la operacion de
sustraccion, el estudiante deberan resolverla mentalmente sin ningun tipo de ayuda, se le asignara
un tiempo de 10 segundos para dar su resultado, esta actividad se trabajara de manera individual,
por lo tanto cuando un estudiante esta al frente girando la ruleta y realizando la operacion, el

resto de estudiantes deberan permanecer en silencio.

Actividad 5. Juguemos a la tienda

En la actividad "Juaguemos a la tienda", cdmo muchos sabemos que cuando vamos a una
tienda siempre llevamos en las manos un billete 0 una moneda al comprar un producto se debe
restar al dinero que llevamos el valor del producto, asimismo se realizara una tienda en el salon
de clases con empaques y residuos de las loncheras de cada estudiante, la docente en formacion
se encargara de entregarle a cada nifio una cifra en billetes de juguete y ellos deberan acercarse a
la tienda y realizar la compra hacerme la compra, durante el proceso de compra la docente ira
indicando el precio de cada articulo e ira mostrandole a cada nifio cuanto suma todos los

productos que llevan, al finalizar dara el valor del costo de los productos y es alli donde el
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estudiante deberd realizar la sustraccion del total del costo de los productos menos el dinero que

se le entrego al principio de la actividad.

Actividad 6. Prueba diagnostico final

Finalizando las actividades se plasmara una prueba diagnostica final a cada estudiante de
manera individual con operaciones basicas de adicion y sustraccion de igual modo se observara
qué avances tuvieron los estudiantes con todas las actividades ludico-pedagdgicas que se plasmo

en cada uno de los dias correspondientes.
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Capitulo 111
Marco metodoldgico
Enfoque epistemoldgico

Los autores Blasco y Pérez plantean que “La investigacion cualitativa estudia la realidad
en su contexto natural y coémo sucede, sacando e interpretando fendmenos de acuerdo con las
personas implicadas.” (2007:25)

La anterior definicién citada enfoca el sentido de la investigacion, pues se pretende
identificar la realidad de los sucesos y fendmenos que se presentan en el area de matematicas,
utilizando diversos métodos de trabajo que permitan a los investigadores plantear de manera
satisfactoria unas conclusiones pertinentes que aporten satisfactoriamente en el desarrollo del
trabajo de investigacion.

Meétodo de investigacion

El autor Lomax define investigacion accion como “Una intervencion en la practica
profesional con la intencién de ocasionar una mejora” (1990).

Lomax pretende explicar como la investigacion accion permite generar una mejora en el
proceso de la investigacion, ya que permite reflexionar e indagar de forma personal.
Igualmente, Para Bartolomé (1986) la investigacion-acciéon “Es un proceso reflexivo que vincula
dinamicamente la investigacion, la accion y la formacion, realizada por profesionales de las
ciencias sociales, acerca de su propia practica. Se lleva a cabo en equipo, con o sin ayuda de un
facilitador externo al grupo”.

Por consiguiente, estos autores permiten comprender la importancia que tiene la
investigacion accion en el desarrollo y ejecucion del presente trabajo

Escenario de investigacion
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El autor Skovsmose describe que “Toda la actividad se ubica en un escenario de
investigacion donde los estudiantes pueden descubrir muchas cosas.” (2012).

De esta manera, se permite interpretar esta descripcion como el lugar en donde los
estudiantes exploran y definen sus conocimientos de la mejor manera, permitiendo asi que los
participantes tengan un mejor desempefio.

En este orden de ideas, La Institucién Educativa Colegio Integrado Simon Bolivar, sede
san Martin, el cual consta con una poblacién estudiantil cercana a 700, se trabajara
exclusivamente con el grado segundo, ya que es pertinente para desarrollar las variables
planteadas como lo son las operaciones basicas.

Informantes claves

Los informantes clave son los que aportan datos y guian al investigador por el lugar,
adentrarse y compenetrarse con la situacion de investigacion. Fernandez, Baptista (2014). Asi
mismo Ameigeiras (2009) afirma que los informantes en general, son sujetos que poseen sus
puntos de vista, sus expectativas y apreciaciones que despliegan activamente en su relacion con el
investigador en el campo.

Entendiéndose asi que los informantes son las personas que dan sus puntos de vista y las
apreciaciones acerca de lo que pregunta el investigador. Para la seleccion de informantes clave se
identificaran a 10 estudiantes del 2°-01 del Colegio Simén Bolivar, sede San Martin.

Técnicas de recoleccion de datos

Las técnicas de recopilaciéon de datos son los procedimientos de medicion o recopilacion
mediante los cuales es posible recopilar datos o mediciones exactas, es decir validos fiables y
objetivos, por lo tanto, de utilidad sobre los objetos de estudio, con el fin de resolver la pregunta

planteada en la investigacion. Heinemann (2003).
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De acuerdo a lo expuesto anteriormente las técnicas de recoleccién de datos son procesos
de medicidn veraces y objetivos de gran utilidad en la investigacidn que buscan dar solucion a la
problematica expuesta. En la presente investigacion se utilizaran la entrevista semiestructurada y
el diario de campo.

Entrevista semiestructurada

En este sentido, para este estudio se utiliz6 la técnica de entrevistas semiestructuradas, por
su caracter conversacional que desde el interaccionismo simbolico se recomienda a fin de que no
oprimir a las personas participantes, generando un ambito coloquial que facilita la comunicacion
entre quienes interactlian, sabiendo que no hay nada en contra de investigar asuntos en los que se
esté involucrada emocionalmente (Diaz Martinez: 2004).

En otras palabras, la entrevista semiestructurada muestra la simbologia que presentan las
personas entrevistadas no cohibiéndoles ningin aporte que puedan dar, facilitando la
comunicacion entre el sujeto de investigacion y el investigador.

Diario de campo

Es un instrumento de gran ayuda para obtener informacion que permite el analisis sobre
la préctica, asi como lo expresa Latorre (1996 ) el cual es “un instrumento de formacion, que
facilita la implicacién y desarrolla la introspeccion, y de investigacion, que desarrolla la
observacion y la auto observacion recogiendo observaciones de diferente indole" de acuerdo a lo
que menciona el autor un diario de campo es donde se evidencian los sucesos de todas las
actividades que ocurren en la investigacion, son evidencias observadas y anotadas diariamente
que sirven de reflexion.

Procedimiento de andlisis de los datos

Segun Navarro y Diaz (1998):
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Es el texto generado por el analisis de contenido consiste en una determinada
transformacion operada por reglas definidas y que debe ser teéricamente justificada por el
investigador a través de una interpretacion adecuada. Desde este punto de vista el analisis
de contenido debe entenderse como un conjunto de mecanismos capaces de producir
preguntas, actia como una suerte de filtro epistemoldgico que constrifie el conjunto de las
interpretaciones posibles de un texto, dentro de una determinada perspectiva tedrica.

En otras palabras, basado en lo anteriormente expuesto por los autores, el proceso de
analisis de la informacion o datos recolectados, son organizados en programas en donde se
sintetiza los datos, todo esto se realiza con el fin de interpretar cada una de las vivencias, reportes
u observaciones realizadas por los investigadores, las cuales sirven de guia para sugerir
conclusiones finales y plantear hipotesis sobre el posible accionar de los informantes clave ante la
problemdtica planteada. Se describen las categorias y sumado a esto se plantea una teoria la
cuales seran articuladas a las estrategias propuestas en el plan de accion.

Cronograma

Tiempo de duracién

Actividades Septiembre Octubre Noviembre Diciembre

112 (3 (4 |5 |1 2 |3 |4 (1|2 |3 |4 |5 |1 |2

Organizacion del cronograma:
indicaciones del proceso

Capitulo I problema: revision y
ajustes del capitulo, descripcion
y formulacion de objetivos,
justificacion

Seminario de profundizacion:
base de datos, antecedentes y
normas APA

Capitulo Il marco teérico:
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construccion del capitulo,
referentes tedricos, marco
conceptual, marco legal

Seminario de profundizacion:
disefio de la propuesta y plan de
accion

Disefio: propuesta y plan de
accion

Capitulo I1I:
Marco metodoldgico
Asignacién de jurados,

Entrega del trabajo de grado

Lectura de trabajo de grado y
correcciones

Sustentacion del trabajo de grado

Registro de notas
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