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1. Introducción
Las páginas web en la actualidad son instrumentos muy utilizado en el mundo por organizaciones,
instituciones, casas y empresas, que tiene como propósito, comunicar, expresar, publicitar, informar y
ahora hasta interactuar, se caracterizan por contar con conectividad a través de hipervínculos que hacen
que el documento sea más dinámico, además de ser accesible, cualquier página web cuenta con
información compilada que posteriormente se presenta mediante un ordenador que está conectado a
internet. (Guzmán Y Valle et al., 2018)

Ahora bien l, el desarrollo de páginas web a tomado gran impacto en los últimos años, gracias a las
grandes ventajas que ofrece a los usuarios que interactúan con ella, siendo multiplataforma y accesibles
desde cualquier punto, facilitan el trabajo colaborativo, están disponibles en cuanto a hora y lugar,
mantienen centralizada la información, ahorran dinero y tiempo. (Guzmán Y Valle et al., 2018)Su
importancia radica en el proceso de lectura, ya que posibilita y visualiza la información en distintos
formatos (texto, imagen, sonidos, videos, animaciones).(Palacios et al., 2018) Por lo cual, las páginas web
se han convertido en una fuente de información primaria para clientes y otros públicos con un grado de
credibilidad elevado que lleva a muchos usuarios a obtener información como paso previo al adquirir
algún producto o servicio, ya que les permite seleccionar de forma más activa, oportuna, actualizada y con
fácil acceso.(DUEÑAS et al., 2015)

Es así que las empresas a nivel mundial que cuentan con una página web han tomado grandes ventajas, ya
que les permiten un mayor posicionamiento en el mercado, Además de ser más competitivos, ofreciendo
sus productos y servicios en la red, el sitio web con el que deben contar las páginas tiene que ser de alta
calidad en colores y agradable a la vista del usuario. Por último algunos beneficios de la creación de sitios
web es que acarrea bajos costos económicos y agilidad en los procesos de la empresa, dándose a conocer
en el mundo desde la comodidad de sus hogares y trabajos.

2. Planteamiento del problema
En los últimos años las empresas se encuentran ofertando sus productos y servicios a través de páginas
web, permitiéndoles llegar a más clientes de forma dinámica fidelizandolos, incrementando sus ventas,
impactando y posicionando nuevos mercados, es así que las empresas que no cuentan con esta herramienta
tienen desventajas competitivas en comparación a las que disponen de un sitios web. Por lo cual surge la
problemática de la empresa colombian kif SAS siendo una empresa dedicada al cultivo y producción de
cannabis medicinal con ubicación principal en pamplona y sede operacional en Bochalema, actualmente
esta empresa no cuenta con una herramienta que los usuarios puedan utilizar accediendo a la web a través
de internet.



3. Justificación
Este proyecto se realizará con el fin de solucionar la problemática de la falta de herramientas informáticas
que permitan la constante relación con los clientes, siendo necesario enfrentar las necesidades que se
presenten, el crecimiento competitivo del mercado y los aspectos de posicionamiento de la empresa
colombian kif SAS, por esta razón es indispensable el desarrollo de una aplicación web que pueda ser
accedida a través de internet, reflejando la información institucional, productos ofrecidos, contacto, panel
de administración y blog de noticias relevantes de la empresa mediante el uso de la herramienta Python
con ayuda del framework Django.

4. Objetivos

Objetivo General
Desarrollar una aplicación web de imagen, información y servicios institucionales, aumentando la
visualización y el crecimiento competitivo en el mercado de la empresa Colombian kif SAS mediante el
uso de Python empleando el framework Django.

Objetivos específicos
Diseñar las bases de datos relacionales necesarias mediante la creación de un modelo entidad relación.

Implementar las urls, vistas y modelos necesarios para la página web que contenga información
institucional, servicios ofrecidos, contacto, blog y panel de administración de la empresa colombian Kif
SAS.

Realizar las pruebas, configuraciones y despliegue de la aplicación web llevándola a un entorno
productivo.

5. Acotaciones
Las herramientas que se van a utilizar en el proyecto de desarrollo de una web corporativa son Python,
Bootstrap, Git y un servicio que permita almacenar toda la información de la web en un servidor, con el
fin de cumplir con los objetivos planteados, actualmente se cuenta con un dominio para la aplicación web.

6. Marco teórico

Páginas web corporativas
Las páginas web corporativas son las webs diseñadas para describir y representar a una empresa, marca de
internet o negocio. Los elementos básicos que tienen estos tipos de páginas son: página de inicio, página



para dar a conocer al negocio, página del equipo de trabajo, página de productos y/o servicios y página de
contacto, adicionalmente también puede contar con portafolios, blogs, tiendas virtuales entre
otros(Guzmán Y Valle et al., 2018)

Python
Python fue creado como sucesor del lenguaje ABC, las principales características con las que cuenta
python son:

• Es un lenguaje de programación interpretado y multiplataforma cuya filosofía hace hincapié en
una sintaxis que favorezca un código legible.

• Se trata de un lenguaje de programación multiparadigma, ya que soporta orientación a objetos,
programación imperativa y, en menor medida, programación funcional.

• Se trata de un lenguaje de propósito general.

Framework
El propósito de los framework es normalizar y estructurar el código del sistema, facilitando un esquema
para el desarrollo y/o la implementación de aplicaciones. El uso de frameworks para cualquier tipo de
desarrollo reduce el tiempo de elaboración e implementación y ayuda a hacer un trabajo mantenible y
escalable, según las características del mismo.

Un framework agrega funcionalidad extendida a un lenguaje de programación, automatiza muchos de los
patrones de programación para orientarlos a un determinado propósito, proporcionando una estructura al
código, mejorándolo, haciéndolo más entendible, sostenible, y permite separar en capas la aplicación.

En general, divide la aplicación en tres capas:

● La lógica de presentación que administra las interacciones entre el usuario y el software.
● La Lógica de datos que permite el acceso a un agente de almacenamiento persistente u otros.
● La lógica de dominio o de negocio, que manipula los modelos de datos de acuerdo a los

comandos recibidos desde la presentación.

Django
Django es un marco de trabajo para el desarrollo de aplicaciones web usando Python, django considera
algunas funcionalidades listas para usar facilitando el desarrollo de aplicaciones web. Como resultado, no
es necesario escribir todo el código ni usar tiempo para buscar errores de código en el framework. Es
decir, mediante Django, el desarrollo de sistemas de información web puede ser rápido, seguro, escalable
y también fáciles de mantener.(Vidal-Silva et al., 2021a)



Los marcos de trabajo de desarrollo web tales como PHP soportan un patrón de diseño MVC
(Model-View-Controller) de arquitectura de software para desarrollar aplicaciones web. Django
implementa el concepto de MTV (Model-Template-View) que es ligeramente diferente de MVC.

Django posibilita definir proyectos y aplicaciones para sistemas de información web. Cuando se define un
proyecto Django, automáticamente se genera una serie de archivos, y uno de los más relevantes es
settings.py. El archivo setting.py se utiliza para definir variables de configuración del sistema web tales
como las aplicaciones que incluye, parámetros de conexión a base de datos, idioma, entre otros. Una vez
que se establezca un proyecto Django, es posible definir aplicaciones para dicho proyecto. Para cada
aplicación de proyecto Django, se pueden crear modelos que representan tablas en la base de datos
establecida (archivo models.py) junto con parámetros de visualización de estos modelos. (SANCHEZ &
SILVA, 2017)

Además, en un proyecto Django se pueden incluir plantillas con extensión .html para la visualización de
datos, además de plantilla de administración para operaciones CRUD para los modelos (tablas) que se
indiquen en el archivo admin.py.

Modelo-Vista-Template
El modelo vista template es una variación del modelo vista controlador que fue diseñado para reducir el
esfuerzo de programación necesario en la implementación de sistemas múltiples y sincronizados de los
mismos datos. Sus características principales están dadas por el hecho de que, el Modelo, las Vistas y los
Controladores se tratan como entidades separadas; esto hace que cualquier cambio producido en el
Modelo se refleje automáticamente en cada una de las Vistas. Es así que en ambos patrones, el modelo
representa la capa de acceso a datos. La vista en MVC representa la interfaz de usuario, mientras la
plantilla de MTV representa la interfaz de usuario. El controlador de MVC es el encargado de definir la
lógica de negocio, mientras en Django la vista representa una capa intermedia para definir dicha lógica.
La principal diferencia entre MVC y MTV es que, en este último, Django se encarga de tareas propias del
controlador (para controlar las interacciones entre el modelo y la vista).

El modelo define los datos almacenados, se encuentra en forma de clases de Python, cada tipo de dato que debe ser
almacenado se encuentra en una variable con ciertos parámetros. Todo esto permite indicar y controlar el
comportamiento de los datos.(Vidal-Silva et al., 2021b)

La vista se presenta en forma de funciones en Python, su propósito es determinar qué datos serán visualizados, entre
otras cosas más. La vista también se encarga de tareas conocidas como el envío de correo electrónico, la
autenticación con servicios externos y la validación de datos a través de formularios. Lo más importante a entender
con respecto a la vista es que no tiene nada que ver con el estilo de presentación de los datos, sólo se encarga de los
datos, la presentación es tarea de la plantilla.

La plantilla es básicamente una página HTML con algunas etiquetas extras propias de Django, en sí no solamente
crea contenido en HTML (también XML, CSS, Javascript, CSV, etc).



ORM de django
Django permite, de manera predeterminada, utilizar una capa de mapeo relacional de objetos para la
interacción con aplicaciones Django con bases de datos relacionales

El ORM de Django permite escribir código Python en lugar de SQL para hacer las consultas que necesita la vista.

Por lo cual, permite utilizar una interfaz sencilla para crear, leer, modificar y eliminar objetos. Django
ORM contiene por defecto:

● Un mecanismo para serializar y validar datos de formularios HTML para almacenamiento en la
base de datos

● Un sistema de serialización que puede producir y leer representaciones XML y JSON de
instancias de modelos,

● Un mecanismo de protección contra ataques CSRF e inyecciones de SQL.

Es indispensable establecer que el CSRF: (falsificación de solicitud entre sitios) es un ataque en el que un
programa malicioso envía comandos del nombre de un usuario que el sistema conoce y en el que confía.
Las víctimas de este ataque pueden ser tanto los usuarios como el sistema.(Tehnică Moldovei, n.d.)

Esto significa que no tiene que preocuparse por la base de datos subyacente que está utilizando, o incluso
si desea cambiar de una base de datos a otra, puede hacerlo sin cambiar una sola línea de la lógica de su
aplicación, solo cambie la cadena de conexión a la base de datos desde settings.py , descargue los datos
antiguos y debería estar listo(Tehnică Moldovei, n.d.)

Además, Django ORM es compatible con los siguientes sistemas de gestión de bases de datos:
PostgreSQL, MySQL, SQLite, Oracle, Microsoft SQL Server. Una versión no oficial también es
compatible con MongoDB

Postgresql
PostgreSQL es un sistema de gestión de bases de datos orientado a objetos y relacional que hace énfasis en
la extensibilidad y conformidad con los estándares, este se ha convertido en una de las bases de datos de
elección en infinidad de proyectos, proporcionando al usuario algunas prestaciones del mismo nivel que
las que ofrecen sistemas gestores de bases de datos comerciales como Informix y Oracle.

Las características más destacadas de PostgreSQL son:

● Soporte para transacciones.
● Subconsultas.
● Soporte de vistas.
● Integridad referencial.



● Herencia de tablas.
● Tipos definidos por el usuario.
● Columnas como vectores que pueden almacenar más de un valor.
● Añadir campos a tablas en tiempo de ejecución.
● Funciones de agregación (como sum() o count()) definibles por el usuario.

● Diseño web responsive o adaptativo

El diseño web responsive es una técnica para lograr la correcta visualización de un sitio web en las
pantallas de los diferentes dispositivos donde se carga la aplicación, sean estos computadores de escritorio,
computadores portátiles, smartphone, tablets y otros. El diseño responsive también es conocido como
diseño adaptativo, por la adaptación que se logra de los formularios webs sin esfuerzos de programación,
ya que hoy en día existen herramientas de software que permiten lograr ese objetivo.(Orrala & Castro,
2018)

Es así, que este enfoque quiere centrarse en el contenido, y en el cliente, en su experiencia de usuario, si
deja de trabajar con su equipo de sobremesa y quiere continuar navegando en la misma página web desde
una tablet o smartphone. Responsive Web Design quiere eliminar la necesidad de diseños diferentes y
nuevos desarrollos para distintas resoluciones y por el contrario, sugiere que nuestro desarrollo debe dar
soporte y responder a la necesidad del contexto sobre el que se esté ejecutando, teniendo en cuenta
parámetros como el tamaño de pantalla, el tipo de dispositivo o la orientación.

Además al crear un sitio con Responsive Web Design solo necesitamos una única versión de HTML y
CSS que funcionará adecuadamente en cualquier tipo de dispositivo y resolución.

Bootstrap
Bootstrap es un popular Framework front-end que fue desarrollado como un producto de código abierto
que fue lanzado inicialmente para emplearlo en Twitter. Es un proyecto que está basado en los estándares
de CSS, JavaScript y HTML. Permite personalizar el desarrollo frontal de las aplicaciones según las
necesidades ya que puede incluir funciones tanto de CSS y JavaScript como formularios, botones, menús
y otros componentes necesarios facilitando su desarrollo. Bootstrap fue creado basado en el concepto
“First Mobile” debido a que el avance tecnológico fue incrementando y existía una gran demanda de
dispositivos móviles inteligentes desde los cuales se accedía a los diferentes sitios web, pero debido al
tamaño de pantalla del dispositivo los sitios alteraban su interfaz provocando malestar en los usuarios, es
así que Bootstrap gracias a su arquitectura basada en diseño responsivo permite desarrollar sitios flexibles
que se adapten a todo dispositivo.(Ulloa Revelo, 2020)

Entre las características más relevantes de Bootstrap se tiene:



● Diseño Responsivo: Es una de las características más importantes ya que permite redimensionar
automáticamente la interfaz web a los diferentes dispositivos móviles facilitando así no perder
funcionalidad.

● Documentación: Bootstrap cuenta con mucha información en línea en donde se detalla el
funcionamiento de sus diferentes componentes, permitiendo que los desarrolladores puedan
utilizarlos de una manera más fácil y sencilla.

● Estilos globales: Aquí se tiene una serie de elementos que vienen pre-compilados, dando un
tratamiento especial para la interfaz del sitio web.

● Sistema Grid: Bootstrap utiliza el método denominado sistema de rejillas que permite diseñar una
interfaz principalmente para los dispositivos móviles.

● CSS y JavaScript: Cuenta con hojas de estilo CSS y una librería JavaScript que brinda elementos
adicionales que utilicen los componentes de manera ágil. (Ulloa Revelo, 2020)

Git
Git es un sistema avanzado de control de versiones distribuido. Git permite rastrear el progreso de un
proyecto a lo largo del tiempo ya que hace capturas del mismo a medida que evoluciona y los cambios se
van registrando. Esto permite ver qué cambios se hicieron, quién los hizo, e incluso volver a versiones
anteriores. Además, Git facilita el trabajo en paralelo de varios participantes. Mientras que en otros
sistemas de control de versiones hay un servidor central y cualquier cambio hecho por un usuario se
sincroniza con este servidor y de ahí con el resto de usuarios, Git es un control de versiones distribuido
que permite a todos los usuarios trabajar en el proyecto paralelamente e ir haciendo capturas del trabajo de
cada uno para luego unirlos.(Astigarraga & Cruz-Alonso, 2022)

Github
GitHub es un servidor de alojamiento en línea o repositorio remoto para albergar proyectos basados en Git
que permite la colaboración entre diferentes usuarios o con uno mismo. Un repositorio es un directorio
donde desarrollar un proyecto que contiene todos los archivos necesarios para el mismo. Aunque existen
distintos repositorios remotos con funcionalidad similar, GitHub es hoy en día el más utilizado. GitHub
registra el desarrollo de los proyectos de manera remota, permite compartir proyectos entre distintos
usuarios y proporciona la seguridad de la nube entre otras funciones. Cuando se trabaja en proyectos
colaborativos, la base de la interacción entre Git y GitHub es que todos los colaboradores de un proyecto
están de acuerdo en que GitHub contiene la copia principal del proyecto, es decir, GitHub contiene la
copia centralizada del control de versiones distribuido o descentralizado.(Astigarraga & Cruz-Alonso,
2022)



Cloudinary
Es un servicio de API que permite el almacenamiento de medios como imágenes y videos. En lugar de
almacenar los archivos en la base de datos de la aplicación, almacena los archivos en Cloudinary y, a su
vez, este proporciona una URL pública para ver la imagen o el archivo.(Yaremko, 2022)

Sendgrid
SendGrid es un servicio de correo electrónico basado en la nube que ofrece un sistema confiable de
entrega de correo electrónico transaccional, escalabilidad y análisis en tiempo real junto con API flexibles
que facilitan la integración personalizada.(Email Delivery, API, Marketing Service | SendGrid, 2022)

Render
Render es una nube unificada para crear y ejecutar todas sus aplicaciones y sitios web con certificados
TLS gratuitos, una CDN global, protección DDoS, redes privadas e implementaciones automáticas desde
Git.(Cloud Application Hosting for Developers | Render, n.d.)

7. Resumen del proyecto
El proyecto se centra en el desarrollo de una aplicación web corporativa que está diseñada para describir y
representar a la empresa colombian Kif SAS. Los elementos principales de esta página son: página de
inicio, página para dar a conocerla empresa, página de productos y/o servicios, página de contacto y blog
de noticias. Siendo esta implementada con el lenguaje de programación Python usando el framework
django. Además, llevándola a un entorno de producción en el cual pueda ser accedida a través de una
conexión a internet.

8. Desarrollo
Para llevar a cabo la práctica con la empresa colombian kif SAS se tuvo en cuenta las siguientes
actividades que realizan durante el desarrollo del semestres permitiendo así el cumplimiento de los
objetivos anteriormente planteados:

1. Obtener la información necesaria de la empresa para el desarrollo del proyecto.
2. Diseño de las bases de datos relacionales según corresponda.
3. Implementación de vistas, url, modelos y migraciones que sean necesarios para la página de

información institucional.
4. Implementación de vistas, url, modelos y migraciones que sean necesarios para la página

servicios.
5. Implementación de vistas, url, modelos y migraciones que sean necesarios para la página contacto.
6. Implementación de vistas, url, modelos y migraciones que sean necesarios para la página blog.



7. Realizar las configuraciones necesarias para el panel de administración y llevar a un entorno de
producción la aplicación.

8. Informe de los resultados finales.

teniendo en cuenta las actividades planteadas se comenzó con el desarrollo de la práctica de la siguiente
manera

Información de la empresa
En la primera actividad se obtuvo la información necesaria para el desarrollo del proyecto, donde la
empresa proporcionó los datos institucionales que permiten comenzar con el desarrollo de la página.

Entidad relación
Una vez obtenida la información necesaria para el desarrollo del proyecto se prosiguió a la siguiente
actividad, en la cual se diseñó la base de datos relacional con el uso de la herramienta DbVisualizer
generando el siguiente diagrama de entidad relación:



Figura 1: Diagrama entidad-relación. Fuente: autor

Entorno virtual
Posteriormente se creó un entorno virtual usando python venv con el fin tener un espacio donde podemos
instalar paquetes específicos para el proyecto. Este permite tener un conjunto de paquetes/librerías
aislados de la instalación principal de Python en nuestro sistema. El entorno virtual se elaboró con el
comando python -m venv colombianKif este genera las carpetas y archivos como se observa en la Figura
2. Para activar el entorno virtual se usa el comando .\colombianKif\Scripts\Activate.ps1



Figura 2: Entorno virtual Fuente: El autor

Proyecto django
Instalacion y creacion de proyecto

Teniendo el entorno virtual activo se hizo la instalación de django con “pip install django” para luego crear
un nuevo proyecto usando este framework con “django-admin startproject colombianKif” el cual nos
genera los archivos base para la aplicación, el que se puede observar en la Figura 3

Figura 3:  Archivos base django Fuente:El autor

Además, al iniciar el servidor con ayuda del archivo manage.py y el comando “python manage.py
runserver” vemos que django nos creó una página base que corre en el puerto 8000 como se contempla en
la Figura 4



Figura 4:Inicio del servidor, Fuente:El autor

Archivos estáticos en django

se creo una carpeta en la raíz del proyecto con el nombre de static, la cual va a contener todos los archivos
estáticos de la aplicación y debe definirse en el archivo settings.py

Aplicación del proyecto

se generó la aplicación colombiankifApp con el comando “python manage.py startapp colombainKifApp”
quien va a contener las vistas, modelos, formularios y plantillas de la página web. Después de crear la
aplicación se  configuró  el archivo settings.py, como se observa en la Figura 5 y 6



Figura 5: se genera la aplicación, Fuente:El autor

Figura 6: Configuración, Fuente:El autor



Plantilla base

En colombianKifApp se creo la carpeta templates y en ella el archivo base.html, luego en views.py se creo
una función que será la vista, la cual retorna un indicador a la plantilla html, por último se configura el
archivo urls.py de la aplicación y de configuración, el código utilizado se puede observar en el anexo 1,11
y 15.

Figura 7:html base, Fuente:El autor

Home

Dentro de la carpeta templates creamos una subcarpeta denominada Home esta contiene el archivo
home.html, posteriormente se uso el cargador de plantillas de django en el archivo base.html con {%
include “Home/home.html”%} de esta manera incluimos la plantilla home en el contenido de la base
como se observa en la figura 8. el código utilizado se puede observar en el anexo 1 y 6.



Figura 8: Página de inicio, Fuente:El autor

Ahora bien, para el botón ver video de home se usa un modal de bootstrap el cual inserta un video de
facebook, representado en la figura 9

Figura 9:Video de Faccebook, Fuente:El autor



Quienes Somos

De igual manera se creó en templates las subcarpetas ¿Quienes Somos? con los archivos
mision_vision.html y objetivos.html y Ubicación con ubicación.html y se incrustan en el archivo
base.html con {% include "QuienesSomos/mision_vision.html" %} y {% include
"Ubicacion/ubicacion.html"%} de esta manera usando los include podemos ir acomodando nuestro sitio
web como se observa en la figura 10 y 11. el código utilizado se puede observar en el anexo 1, 2, 4 y 5

Figura 10:Mision y vision, Fuente:El autor

Figura 11:Ubicaciones, Fuente:El autor



Servicios

En cuanto a los servicios inicialmente se modificó el archivo models.py, en donde se agregó en en forma
de clases cada clase representa una tablas, para este caso se creó la clase servicios que contiene una llave
foránea hacia el modelo User el cual ya está integrado desde django, para poder cargar imágenes se instaló
“pip install pillow”. También se modificó el archivo admin.py, para que un usuario con permisos pueda
hacer el crud este debe iniciar sesión con un correo y contraseña válidas. El código utilizado se puede
observar en el anexo 17 y 18.

Para que las tablas se vean reflejadas en la base de datos se necesita hacer las migraciones, estas se
realizaron con los comandos “python manage.py makemigrations” y “python manage.py migrate” esto
genera las tablas en la base de datos que se establezca en la cadena de conexion de settings.py

Por medio de la siguiente gráfica se observa como en el panel de administración ya se encuentra con el
modelo  de servicios

Figura 12 : Panel de administración Fuente:El autor



una vez creado correctamente el modelo y la migraciones, en view.py se ideo una función que con ayuda
del orm de django, retorna todos los servicios que están registrados, la función se ejecuta desde la vista
principal, la cual envía estos servicios como parámetros a la plantilla, para esto creamos la plantilla
servicios.html dentro de una subcarpeta en template, se debe usar una etiqueta for de django para iterar los
servicios que recibe, la etiqueta for tiene una estructura de {% for dato in datos %}{% endfor %} teniendo
el template listo se incrusta en la plantilla base. El código utilizado se puede observar en el anexo 1, 3, 11
y 13

Figura 13: Servicios o productos Fuente:El autor

Blog

De manera similar  se generó el  blog, para su realización  primero se debe editar el archivo models.py,
agregar los modelos post y categoría como clases de python, luego agregarlos a el archivo admin.py y
hacer las migraciones.  El código utilizado se puede observar en el anexo 16 y 18.

Figura 14:Blog , Fuente:El autor



Posteriormente se  origina  en view.py una funcion que retorna todos los post y los envía a la plantilla
blog.html como parámetro, la plantilla debe crearse en la carpeta templates en una subcarpeta llamada
Blog,  esta carpeta utiliza el for de django para iterar el arreglo de blogs y a su vez otro for anidado para
iterar las categorías de cada blog y de esta manera mostrar la información en el html, esta plantilla se debe
incrustar en base.html. El código utilizado se puede observar en el anexo 1, 10 y 13

Figura 12:Blog, Fuente:El autor

Contacto

Para la página de contacto creamos un archivo llamado forms.py, en este implementamos una clase de
python que contiene los campos del formulario y el orm de django nos ayuda a crear, validar y proteger de
ataques la información, este formulario se inicializa y envía como parámetro a la plantilla, para esto en
templates se realizó una subcarpeta Contactanos con la plantilla contactanos.html en la etiqueta form se
debe agregar la función de django {% csrf_token %} para su correcto funcionamiento. El código utilizado
se puede observar en el anexo 9,11,12 y 19.

Por su parte, para el envío de correo se usa el servicio web sendgrid este nos proporciona un key para
poder enviar correos automáticamente en forma de html, para usar este servicio se debe registrar en
sendgrid e instalar con “pip install sendgrid”.

En view.py se creó  una función que se encarga de hacer el  envío de correos mediante sendgrid esta
función recibe como parámetros el nombre, correo, asunto y contenido y retorna un booleano.  El código
utilizado se puede observar en el anexo 11.



Mediante el método post verificamos que el usuario solicitó el envío de correo posteriormente validamos
los datos y se llama a la función enviar correo que devuelve un booleano este al ser exitoso nos
redirecciona a la ruta ?éxito, esta ruta es validada en el template con {% if %}{% endif %} y al cumplirce
la condición, este ejecuta el código que se encuentra dentro del condicional.

Figura 13:Contactanos, Fuente:El autor

Despliegue del proyecto
Alojamiento de imágenes

Por su parte,  en la producción no se desea guardar las imágenes en la base de datos ni en el servidor, por
lo cual se usó un servicio web de alojamiento de imágenes y archivos llamado cloudinary, para poder
utilizar este servicio se necesita “pip install django-cloudinary-storage”, además de hacer la configuracion
en settings.py y en urls.py, cloudinary nos genera las carpetas para almacenar la imágenes de los modelos
que establecimos como se representa en la figura 14. El código utilizado se puede observar en el anexo 15,
20 y 22



Figura 14:Alojamiento, Fuente:El autor

Personalizar de errores

Para la personalización del error 404 y 500 django nos proporciona las funciones handler404, handler500
estás necesitan de dos vistas una para cada uno que se debe implementar en la aplicación, y en el archivo
urls.py se deben inicializar ambos errores apuntando a las vistas, estos solo serán visualizados en el
entorno de producción. El código utilizado se puede observar en el anexo 7, 8, 14 y 15.

Figura 15: Error , Fuente:El autor



PostgreSQL en render

Ahora bien, al momento de desplegar la aplicación se utilio render.com como, primero se creó una base
de datos postgresql la cual es la que se va a usar en producción, esta genera un enlace para conectarla a la
aplicación posteriormente, el cual se debe añadir en el archivo settings para poder conectarse
correctamente y poder hacer las migraciones. El código utilizado se puede observar en el anexo 21.

Figura 15:Render bd, Fuente:El autor

Despliegue de django en render

Además, para subir el proyecto a render se hizo unas configuraciones, en primera instancia las de
setting.py, debug, secret key y demás datos sensibles los cuales se configuraron para que sean leídos
desde variable de entorno del servidor, también se configuró la cadena de conexión a la base de datos
creada en postgres para esto se instaló dj-database-url y psycopg2-binary, asi como tambien whitenoise
facilitandonos la carga de archivos estáticos, se creó un archivo que contiene los paquetes y sus versiones
necesarios para que el proyecto corra correctamente, esto se hizo con el comando “pip freeze >
requirements.txt”, para finalizar se establecio un ejecutable llamado build.sh el cual nos permitio hacer la
instalación de los paquetes y las migraciones a la base de datos en el servidor web. El código utilizado se
puede observar en el anexo 20, 21, 22, 23 y 24.

Posteriormente se subió el proyecto a github con ayuda de git ya que render nos pide conectarnos a el
repositorio del proyecto que queremos desplegar, teniendo esto listo creamos un web service en render y
conectamos el repositorio, establecemos el nombre del servidor, ejecutamos el build.sh y con gunicorn le
decimos a render cuál es el archivo de inicio del proyecto, por último añadimos las variables de entorno
requeridas y le dimos a create web service, de esta manera ya  se encuentra la página web publicada.

Figura 16:Render web, Fuente:El autor

Configuración de dominio

por último se configuró el dominio para ello nos dirigimos a la aplicación en render y vamos a settings en
esta encontraremos custom domain y agregamos nuestro dominio personalizado, esto nos dio los datos de
conexión de dns como se observa en la figura 16



Figura 16:Configuración Dominio , Fuente:El autor

Es así que nos dirigimos a nuestro proveedor de dominios y configuramos el dns cambiando el CNAME y
el ANAME al configurarlo correctamente render nos muestra la vista que se observa en la figura 17 la cual
nos informa que los certificados han sido emitidos

Figura 17:Configuración Fuente:El autor

Final
Para finalizar, el sitio web puede ser accedido a través de internet ingresando a el siguiente link:
www.colombiankif.com

http://www.colombiankif.com


Figura 18: link de la página Fuente:El autor

Una vez culminada la página se hizo entrega del informe final donde se dio a conocer como se realizó el
desarrollo de la página así como también las herramientas con las cuales cuenta, cumpliendo así los
objetivos propuestos, ejecutando la práctica de forma favorable y además mejorando aspectos importantes
dentro de la empresa colombian kif SAS

9. Conclusiones
Para terminar se dio cumplimiento a la creación de la aplicación web con el lenguaje de programación
Python empleando el framework Django, siendo accedida a través de internet contando con páginas que
dan soporte a la información institucional, servicios ofrecidos, blog y contacto con la empresa, además de
un panel de administración de la misma.

Finalmente el desarrollo de la página web benefició a la empresa colombian Kif SAS permitiéndole tener
una mejor relación con los clientes favoreciendo al crecimiento competitivo y posicionamiento, así como
también se beneficio el acceso a la imagen, información y servicios institucionales. Además la práctica
realizada implementó y amplió los conocimientos y habilidades en el área de desarrollo web.
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ANEXO 24

Archivo requirements.txt generado con “pip freeze > requirements.txt”




