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RESUMEN

El cierre de la multinacional Philips Morris afectd gran parte de la poblacion campesina de
la provincia de Garcia Rovira en el departamento de Santander especialmente los municipios de
Capitanejo y San Miguel ya que la mayor parte de la poblacion campesina se dedicaban al cultivo de
tabaco, siendo esta multinacional la Unica que compraba de manera segura su produccion y avalaba
prestamos econdmicos durante los contratos, este cierre a con llevado a que las familias abandonaran
el campo y dedicarse actualmente a la mineria ilegal la cual esta acabando con la tierra y el agua, la
falta de quien compre los productos campesinos limita a los campesinos dedicarse a la produccion de
otros productos de la canasta familiar, ya que lo poco que se produce a excepcién del tabaco solo
genera pérdidas econémicas porque deben invertir mas de lo que es recibido por el producto quedando
las ganancias en los intermediarios y afectando al consumidor final quien debe pagar un elevado costo
por el producto. El objetivo de la investigacién fue desarrollar una aplicacién movil para la promocién
y venta de productos campesinos en la provincia de Garcia Rovira — Santander. La metodologia
utilizada fue Mobile — D que es una metodologia agil usada exclusivamente para el desarrollo de
aplicaciones moviles la cual es rapida en los cambios que puedan surgir durante el proyecto. El
entorno de desarrollo usado fue Android studio y se utiliz6 base de datos MySQL con un servidor
local (Xampp), consumiendo servicios por medio de Apis de php.

Palabras claves: Aplicacion movil, metodologia, productos campesinos, Philips Morris.
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abstract

The closure of the multinational Philips Morris affected a large part of the rural population
of the province of Garcia Rovira in the department of Santander, especially the municipalities
of Capitanejo and San Miguel, since most of the rural population was dedicated to the
cultivation of tobacco, being this multinational is the only one that safely bought its
production and guaranteed economic loans during the contracts, this closure has led families
to abandon the field and currently dedicate themselves to illegal mining which is destroying
the land and water, the The lack of someone to buy peasant products limits peasants from
dedicating themselves to the production of other products of the family basket, since the little
that is produced, with the exception of tobacco, only generates economic losses because they
must invest more than what is received for the product, leaving the profits in the
intermediaries and affecting the final consumer who must pay a high cost for the product .
The objective of the research was to develop a mobile application for the promotion and sale
of peasant products in the province of Garcia Rovira - Santander. The methodology used was
Mobile - D, which is an agile methodology used exclusively for the development of mobile
applications, which is quick in the changes that may arise during the project. The
development environment used was Android studio and a MySQL database was used with a
local server (Xampp), consuming services through php APIs.

Keywords: Mobile application, methodology, peasant products, Philips Morris.
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INTRODUCCION

En la actualidad el uso de la tecnologia es de vital importancia en todos los campos
de accion, el presente proyecto se ha enfocado en el desarrollo de una aplicacién mévil para

la promocion y venta de productos campesinos en la provincia de Garcia Rovira — Santander.

El cierre de la multinacional Philips Morris a con llevado a que la mayor parte de la
poblacion campesina de la provincia de Garcia Rovira abandone el campo o se dedique a la
mineria ilegal ya que esta multinacional era la Gnica entidad que aseguraba comprandoles el
producto el cual era el tabaco. Los campesinos de esta poblacion no optan por producir otros
productos de la canasta familiar ya que el esfuerzo y trabajo no es bien remunerado, muchas
veces perdiendo el producto por no haber quien lo compre o vendiéndolo a precios muy bajos
generando perdidas en el productor y a demas el consumidor final obteniendo el producto a

un elevado costo.

Las herramientas usadas para la elaboracion de esta aplicacién mavil son el entorno
Android studio y el lenguaje de programacion java el cual con algunas librerias que contiene
es factible la realizacion de la aplicacion, para alojar los datos se uso la base de datos MySQL

con un servidor local (XAMPP) consumiendo Apis de Php.

En los ultimos afios y sobre todo luego de la pandemia de covid-19 han surgido
aplicaciones ya sean moviles o web que apoyan al campo colombiano y el cual ha dado
rentabilidad en cada uno de los productores, asi como en los consumidores finales ya que las

ganancias siempre habian quedado entre los intermediarios de los productos.

La aplicacion mdvil intenta que los campesinos que muchas veces son olvidados

puedan vender sus productos recibiendo por ellos un precio justo ademas incentivar y



motivar para que las personas no abandonen el campo ya que es uno de los sectores mas
importantes de la poblacion en general ademas generar conciencia de producir el propio
alimento ya que la mayoria de la poblacion debe dirigirse a comprar los productos basicos de
la canasta familiar pudiendo ser estos producidos directamente y que el consumidor final no

tenga que pagar un elevado costo por un producto.



CAPITULO I
EL PROBLEMA

1.1 planteamiento de problema

Con el cierre de la empresa philips Morris en el municipio de Capitanejo Santander
muchos agricultores de la provincia de Garcia Rovira quedaron desprotegidos ya que la
siembra de tabaco era el Unico medio que tenian para subsistir; para estos agricultores era
importante esta compafiia ya que eran los Unicos que les realizaban contratos y por ende les
compraban el producto. A raiz de esta problemaética algunos agricultores en su mayoria
optaron por dedicarse a la mineria ilegal, oficio que estd causando dafio ambiental e
igualmente otras problematicas; o sino optaron por seguir en el cultivo de tabaco donde son

terceros quien les compra el producto sin recibir el 50% de los gastos que este trabajo genera.

Para estos agricultores es imposible crear nuevos proyectos productivos como lo son
la cria de animales o cultivos agricolas que aparte de servir para el consumo puede llegar a
generar ingresos ya que es una zona alejada donde no son comprados estos productos y la

perdida monetaria es grande.

1.2 formulacion del problema

Siendo el campo uno de los factores mas importantes, se ve afectado por los altos
precios que deben pagar por los insumos, trabajo entre otros y cuando logran obtener los
productos estos no tienen salida y si logran vender el producto las ganancias quedan en los
intermediarios viéndose afectado tanto el productor como el consumidor final, este Gltimo al
tener que pagar valores elevados en un producto. Teniendo en cuenta la problematica

mencionada anteriormente se formulan el siguiente interrogante:



¢Como promocionar y vender los productos campesinos pertenecientes a los

habitantes de la provincia de Garcia Rovira?

1.3 Justificacion

El presente proyecto se desarrolla porque a partir del abandono de los campesinos y
la gran importancia que ellos tienen en el mundo se plantea una aplicacion mévil que ayude
a que algunos campesinos puedan ofertar sus productos y que estos sean comprados a un
precio justo sin tantos intermediarios y ademas que motive para que mas campesinos se unan

y opten por cultivar productos realmente importantes para la canasta familiar.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

Desarrollar una aplicacion mavil para la promocién y venta de productos campesinos

pertenecientes a la provincia de Garcia Rovira- Santander

1.4.2 Objetivos Especificos

e Analizar las caracteristicas y condiciones de la poblacion de la Garcia Rovira, para establecer
las condiciones minimas de la aplicacion.

e Analizar metodologias de desarrollo movil para seleccionar la metodologia adecuada a la
aplicacion movil.

e Desarrollar bajo las condiciones minimas poblacionales una aplicacion movil para la venta
de productos campesinos.

e Evaluar la aplicacién movil a través de pruebas unitarias, pruebas de integracion, pruebas de

aceptacion.



CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1Marco tedrico

2.1.1 Metodologias de desarrollo

La metodologia propuesta para el desarrollo de aplicaciones para moviles se
fundamenta en la experiencia de investigaciones previas en aplicaciones mdviles, la
evaluacion del potencial de éxito para servicios de tercera generacion denominada 6 M, la
ingenieria de software educativo con modelado orientado por objetos (ISE-OO), y
principalmente en los valores de las metodologias agiles, (Gasca Mantilla, Camargo Ariza,

& Medina Delgado, 2013)

La metodologia puede ser tomada en enfoques mixtos es decir emplea aspectos
cuantitativos de la técnica y evaluacidon de la ciencia, asi como factores cualitativos referentes
al disefio y visualizacion de la informacion a través de la aplicacion movil. De igual forma,

se aborda desde un tipo de investigacion descriptiva, (Bohérquez Garzon , 2017)

2.1.2 Android Studio

Este entorno de desarrollo integrado (IDE) esta basado en la herramienta de IntelliJ
IDEA, y cuenta con un potente editor de codigos y multitud de funciones que permiten una
mayor productividad durante el desarrollo de la aplicacion. También ofrece un flexible
sistema de compilacion, un emulador de gran rapidez y herramientas para identificar

problemas de compatibilidad, rendimiento o usabilidad.



Ademas, permite realizar cambios de codigo y aplicar nuevos recursos a la aplicacion
sin necesidad de reiniciarla, y es compatible con C++, NDK y Google Cloud Platform,

(Nielfa, 2021)

Android puede ser ejecutado en computadoras convencionales, su interfaz esta
disefiada para maximizar el uso de la pantalla, pues esta orientada a dispositivos de pequefio
y mediano tamafio, razén por la que no sigue las metaforas y estandares aplicados en los
entornos de computadoras de escritorio, atentando contra la experiencia de usuario en este
ambiente. Un ejemplo de lo mencionado es la ausencia de un gestor de ventanas convencional
como los de los entornos de escritorio tradicionales que permiten mostrar varias ventanas a
la vez, intercambiarlas, redimensionarlas y decorarlas. En vez de esto, Android muestra una
Unica actividad a pantalla completa para la interaccion, en caso de que se desee cambiar a
alguna de las anteriores solo se puede hacer mediante el botdn de las aplicaciones recientes

reduciendo la productividad del usuario, (Fuentes Rodriguez & Pierra Fuentes, 2016)

2.1.3 PhpMyAdmin

phpMyAdmin es una herramienta escrita en PHP con la intencion de manejar la
administracion de MySQL a través de paginas webs, utilizando Internet. Actualmente puede
crear y eliminar Bases de Datos, crear, eliminar y alterar tablas, borrar, editar y afadir
campos, ejecutar cualquier sentencia SQL, administrar claves en campos, administrar
privilegios, exportar datos en varios formatos y esta disponible en 50 idiomas. Se encuentra

disponible bajo la licencia GPL, (Carbonell, 2018)



2.2 Estado del Arte

2.2.1Antecedentes de la investigacion

Los antecedentes juegan un papel importante al desarrollar un proyecto de
investigacion ya que estos antecedentes son una base fundamental para poder llevar a cabo
el proyecto con éxito, teniendo en cuenta que el titulo, objetivos y la metodologia conforman
el resumen de dicho antecedente y en relacion a estos aspectos se eligen investigaciones que
sean acordes a el tema de investigacion en curso, para la realizacion de este proyecto de

investigacion se tomaron en cuenta las siguientes investigaciones:

2.2.1.1 Internacionales

Segln (Sulca Martinez, 2016) en su proyecto denominado “Desarrollo de una
aplicacion movil para el sector agricola que permita mejorar el nivel de competitividad y
produccion con el uso de nuevas tecnologias™ pretende aportar con una nueva herramienta
tecnoldgica para seguir en este camino de competitividad y mejora, desarrollando una
aplicacion para dispositivos mdviles que mejore el control, nivel de conocimiento y
produccidn en este sector. Podemos sefialar que aplicaciones orientadas al sector agricola son
escasas y no se ha brindado soluciones tecnoldgicas para este sector, sumado que el personal
humano no hace buen uso de la tecnologia a su alcance. Se identificara las necesidades que
actualmente tienen los agricultores para crear una herramienta que sirva de apoyo en el
trabajo de dia a dia. Esta solucion no cambiara la forma como el agronomo realiza sus tareas,

sino que brindara el conocimiento y ayuda para ejecutar de mejor manera estas tareas y llevar



un control de los incidentes. La tecnologia es una ayuda y esta al alcance de todos, solo
debemos llevarla por buen camino, el conocimiento hara mejores profesionales en su area,
se debe enfocar la ayuda a todos los sectores, ya que, como se observo al realizar este
proyecto aun hay algunos que han sido olvidados y que son de gran importancia para nuestra

sociedad.

2.2.1.2 Nacionales

(Sanchez Mojica, Herrera Rubio, & Martinez Parada, 2018) Uno de los principales
problemas de los campesinos encargados de abastecer la canasta familiar de los colombianos
con productos agropecuarios, es la comercializacion porque no hay conexion efectiva entre
los compradores y productores; de tal manera, mucha de la cosecha se pierde por no poder
adelantar acciones comerciales. En tal sentido, el proposito de esta investigacion es brindar
una solucién a los campesinos que permita la comunicacién entre productores y comerciantes
de productos del agro, por medio del uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion TIC como herramienta de apoyo. La investigacion arroj0 importantes
resultados como por ejemplo la identificacion de las principales necesidades de los
productores y comerciantes; igualmente se desarroll6 una aplicacién movil que permitio los
tres principales procesos de la comercializacion (la comunicacidn, proceso de venta'y proceso

de compra) de los productos del sector agropecuario.

Segun (Cortes Lozano, 2021) en su proyecto titulado “Aplicacion movil enfocada en
la comercializacion directa sin intermediarios de productos agricolas entre el consumidor y
el agricultor para el sector agropecuario del municipio del Espinal * el sector agropecuario

es uno de los sectores mas importantes para Colombia, ademas de ser la actividad econémica



mas significativa para el medio rural y de las cadenas de produccion. Actualmente, gracias a
los medios de comunicacién y la conectividad que permite el internet, se deja en evidencia
la preocupacion que sufren los pequefios agricultores por el abuso de los intermediarios,
provocando que el agricultor reciba ganancias casi nulas por la compra de sus productos
provenientes del sector agropecuario. Esto sumado a que, en Colombia mas del 70% de los
alimentos consumidos son producidos por economias agricolas familiares o en minifundios,
permitiendo conocer el gran tamafio de la problematica. Ante las diferentes acciones
realizadas por cuerpos gubernamentales y activistas, aun no se ha dado la solucion que
cumpla con la totalidad de las necesidades de los pequefios agricultores. Por medio de la
presente investigacion se busca impartir una solucién al problema de investigacion y a partir

de ahi, ser de apoyo a las economias de los pequefios agricultores.

Segun (Reina Murcia &Torres Romero, 2020) en su proyecto titulado “Prototipo de
aplicativo para la comercializacion de productos agricolas en el municipio de Fusagasuga
Cundinamarca” que enfoca al disefio e implementacion de una aplicacion movil en el sistema
operativo Android. Se fundamenta en desarrollar un sistema para la comercializacién
agricola. La aplicacion permitird a los campesinos colocar en venta sus productos
interactuando directamente con el comerciante sin necesidad de intermediarios para asi poder
generar mayores ingresos economicos, facilidad en la venta, ahorro de tiempo, disminucién
en los costos de produccién como en el desplazamiento de sus productos al area urbana de
Fusagasuga. En primer lugar se selecciona el sistema operativo mévil a emplear con las
herramientas necesarias, se implementa una metodologia agil (Extreme Programming),
siguiendo los cinco valores fundamentales como comunicacion, simplicidad,

retroalimentacion, coraje y respeto, continuando con los requerimientos adquiridos se



produce un software de mayor calidad con el objetivo de satisfacer las necesidades del
usuario, luego se pone en marcha la codificacion del aplicativo movil fijando algoritmos,
finalmente se realiza la validez con una serie de pruebas para el funcionamiento 6ptimo de

la aplicacion.

2.2.1.3 Regional

Segun (Vergara Mendoza & Orejarena Sierra, 2019) Con el pasar del tiempo vy el
surgimiento de nuevos avances tecnoldgicos gque en la actualidad generan un gran impacto,
las aplicaciones moviles juegan un papel fundamental ya que brindan un apoyo clave en la
innovacion de procesos en diferentes ambitos ya sean sociales, econdémicos y productivos,
por esto se ha vuelto casi una necesidad estar a la vanguardia de las nuevas tecnologias. Entre
las caracteristicas mas importantes se encuentra su amplia difusidn en cuanto a contenidos y
la interaccion generada entre el usuario y el medio, ofreciendo una experiencia mas
interactiva a la hora de transferir la informacion que alli esta plasmada. Por ello, se formula
el desarrollo de un prototipo de una aplicacion movil y un micro-sitio web para los egresados
de las unidades tecnoldgicas de Santander, que permita acceder a informacién a travées de
diferentes mddulos, generando asi sentido de pertenencia hacia la institucion y de la misma
manera un espacio de interaccion con la comunidad. Para el desarrollo del proyecto se usa la
metodologia del “modelo cascada” o “modelo lineal” la cual nos permite llevar un proceso
de desarrollo secuencial, las cuales son llamadas etapas que son ejecutadas un tras de otra
siguiendo el flujo de ejecucidn de arriba hacia abajo como una cascada. Los usuarios tendran
diferentes mddulos en los cuales podran acceder a informacion de interés: 1. Se podra acceder
a la lista de eventos proximos a realizar. 2. Se podran visualizar los egresados destacados. 3.

Se podra ingresar la hoja de vida, y postular a cargos a través de la bolsa de empleo.



Finalmente se espera que los egresados puedan encontrar en esta aplicacion temas de interés
a través de su celular, de manera sencilla y de facil acceso, la entrega final consistira en la

aplicacion movil, el micro-sitio web y documento final.
CAPITULO Il
METODOLOGIA
3.1 Metodologias en el desarrollo de aplicaciones moviles
La aplicacion de metodologias es importante ya que por medio de una serie de pasos
y fases se llevan a cabo la eficiente realizacién de un proyecto y a su vez se van realizando

las respectivas retroalimentaciones desde el inicio hasta el fin de este, realizdndose una

adecuada organizacion ya sea en equipos de trabajo o en trabajos individuales.

Para la eleccion de la metodologia para llevar a cabo este proyecto se procedio a
investigar las metodologias que se trabajan en el desarrollo de aplicaciones moviles, el cual

se tienen las siguientes:

Mobile - D

e Extreme programing (Xp)

e Hibrid methodology desing

e Mobile development process spiral

e Scrum

e Test Driven Development (TDD)



Se procede a realizar un cuadro comparativo en ventajas y desventajas de cada una

de las metodologias mencionadas anteriormente.

Mobile - D

Es una metodologia agil la cual es usada exclusivamente para el desarrollo de
aplicaciones mdviles, es rapida en los cambios que se puedan producir durante el proyecto
reduciendo asi el tiempo de desarrollo del proyecto y ademas facilita la interaccion entre el

cliente y el equipo de trabajo.

Ventajas Desventajas

Un costo bajo al realizar un cambio No sirve para grupos de desarrollo
en el proyecto grandes y segmentados

Entrega de resultados de manera Depende de buena comunicacion
rapido entre los miembros del equipo

Asegura el software adecuado en el
momento adecuado

Tabla 1Ventajas y desventajas metodologia Mobile - D

Extreme programing (xp)



Es una metodologia agil adecuada donde los requisitos cambian mucho y no son
precisos, promueve el trabajo en equipo a demas hay constante retroalimentacion entre el

cliente y el equipo de trabajo.

Ventajas Desventajas

Fomenta la comunicacion entre los Dificultad para documentar

clientes y los desarrolladores

Permite ahorrar tiempo y dinero Es recomendable usar esta
metodologia solo en proyectos a corto plazo

y simples

Mejora continua de los procesos y el Fuerte dependencias de las personas

equipo de desarrollo

Tabla 2Ventajas y desventajas metodologia Extreme programing (xp)

Hibrid methodology desing

Es una metodologia agil que logra la entrega rapida del software ya que se basa de un

modelo iterativo para el proceso del desarrollo.

Ventajas Desventajas




Desarrolla  cualquier tipo de Medianamente costosa por
proyecto ya sea web o de escritorio experiencia en proyectos servidores que

apoyan a la aplicacién movil

Es usada para equipos grandes Mas tiempo de desarrollo comparado

con otras metodologias

Tabla 3Ventajas y desventajas metodologia Hibrid methodology desing

Mobile development process spiral

Es una metodologia que utiliza el modelo de desarrollo en espiral como base, e
incorpora procesos de evaluacion de la usabilidad, priorizando la participacién del usuario

en todos los procesos de ciclo de vida del disefio.

Ventajas Desventajas

El éxito del proyecto esta El proceso es tardado y muy extenso.
garantizado, por la comunicacion con el

cliente.




Hace prototipos y analiza los riesgos

y errores en el proceso.

Puede volverse un ciclo sin terminar
el proyecto, si no se tiene definido en su

totalidad las funciones del programa.

Tabla 4Ventajas y desventajas metodologia Mobile development process spiral

Scrum

Es una metodologia agil es un proceso para llevar a cabo un conjunto de tareas de

forma regular con el objetivo principal de trabajar de manera colaborativa.

Ventajas

Desventajas

Permite dimensionar mejor los

proyectos

Requiere una exhaustiva definicion

de tareas y sus plazos

Fecha de entrega de proyecto

realista

Exige que quienes la utilicen cuenten

con una alta formacién

Tabla 5Ventajas y desventajas metodologia Scrum

Test Driven Development (TDD)

Esta metodologia de desarrollo consiste en codificar pruebas, desarrollar y

refactorizar de forma continua el codigo construido.




Ventajas

Desventajas

Garantiza que las pruebas se
ejecutan, evitando que las aplicaciones
tengan fallas la primera vez que el usuario

las ejecute

Requiere una exhaustiva definicion

de tareas y sus plazos

El escribir las pruebas primero que

el codigo, obliga a que las necesidades

Exige que quienes la utilicen

cuenten con una alta formacion

Tabla 6Ventajas y desventajas metodologia Test Driven Development (TDD)

3.2 Seleccidn de la metodologia a utilizar

Una vez realizarse un estudio de cada una de las diferentes metodologias en el

desarrollo movil, se procede a seleccionar la metodologia que mejor se ajusta a este proyecto

siendo esta la metodologia Mobile — D ya que es una metodologia exclusivamente para el

desarrollo de aplicaciones moviles, ademas tiene una constante comunicacion entre el cliente

y quien realiza el proyecto, como menciona una algunas de sus ventajas al realizar un cambio

en el proyecto tiene un bajo costo, la entrega de resultados siempre es de manera rapida y se

asegura un adecuado software, una de sus desventajas es que no sirve para grupos grandes

de desarrollo, en este caso no es necesario ya que el proyecto no se implementa en equipo.
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Tabla 7Fases y etapas
metodologia mobile D

3.3 Implementacion de la metodologia Mobile -d

Para la respectiva implementacion de la metodologia Mobile — D, tenemos en cuenta
las diferentes fases y etapas de dicha metodologia; fases las cuales son Exploracion,
Inicializacion, Produccidn, Estabilizacion, Pruebas y las respectivas etapas de la siguiente
manera, para la fase de Exploracion encontramos las etapas de establecimiento, definicion
del alcance, definicion del proyecto; para la fase de Inicializacion encontramos las etapas de
configuracién, dias de planeacion, dias de trabajo dias de liberacion; para la fase de
Produccion encontramos las etapas de dia de planeacion, dia de trabajo y dia de liberacion;
en la fase de Estabilizacion encontramos las etapas de dia de planeacién, dia de trabajo,
documentacién y dia de liberacion y finalmente en la fase de Pruebas del sistema
encontramos las etapas de pruebas del sistema, dia de planeacion, dia de trabajo y dia de

liberacion.

3.3.1 Fase de Exploracion

Para esta fase con sus respectivas etapas tenemos:



Establecimiento de los Stakelholders: En esta etapa se establece las partes interesadas

del proyecto, que se ven involucradas por las actividades o tareas a lo largo del proyecto.

Usuarios de la aplicacion: Campesinos de la provincia de Garcia Rovira- Santander.

Sponsor: Provincia de Garcia Rovira en el departamento de Santander.

Grupo de desarrollo: Investigadora del presente proyecto.

3.1.2 Fase de Inicializacion

En esta fase y sus etapas encontramos la configuracién del proyecto.

Preparacion del ambiente: Se establecieron los recursos necesarios como la

instalacién y configuracion de los softwares esenciales para el desarrollo de la aplicacion.

Seguimiento: se establecié un cronograma de actividades para llevar a cabo cada una

de las tareas en el tiempo establecido.

Plan de comunicacién: Se establecieron canales de comunicacion como las redes

sociales con las partes interesadas del proyecto.

3.1.3 Fase de Produccion

Esta fase incluye la implementacion real, el cual en cada una de sus etapas se establece

actividades para el desarrollo del proyecto.



Dias de planificacion: Tiene como objetivo analizar, mejorar y priorizar los
requisitos, planificar los contenidos y preparar los casos de prueba de aceptacion que se

usaran el dia de lanzamiento.

Dias de lanzamiento: Se da una version funcional para pruebas de aceptacion por el

cliente.

Ademas, durante esta fase se desarrollan el respectivo modelamiento del proyecto
como son diagramas de caso de uso, diagrama de secuencia, diagrama de actividades, asi

como el patrén arquitectonico entre otros.

Una vez finalizada esta fase se hace la recoleccion de la respectiva retroalimentacion.

3.1.4 Fase de Estabilizacion

En esta fase se realizan las ultimas integraciones del software desarrollado,
habiéndose realizado la respectiva retroalimentacion de la fase anterior, asegurando que esta

integracion funcione correctamente.

Se muestra la respectiva codificacion que permite recorrer los diversos niveles o

maodulos que tiene la aplicacion.

3.1.5 Fase de Pruebas del sistema

Esta fase es la fase final, donde se determina el éxito del proyecto, cuyo objetivo es
lograr que la aplicacion cumpla con los respectivos requerimientos funcionales y que cada

uno de sus componentes o mddulos funcionen correctamente.



Para asegurar el cumplimiento de las funcionalidades se procedio a probar cada una
de las funcionalidades y finalmente integrarlas, ademas de que el cliente apruebe el software

final.



CAPITULO IV

DESARROLLO DE LA APLICACION

4.1 Obtencion y analisis de caracteristicas de la poblacion

Para el desarrollo de este proyecto se inicié realizando una encuesta virtual la cual
fue publicada por redes sociales (WhatsApp, Facebook, Instagram) para identificar las

caracteristicas y condiciones de la provincia de Garcia Rovira — Santander.

Evidencias:
© (90) Whatsapp X M Recibidos (1572) - karinslar: X | & Miunided - Google Drive X | € (9) Facebook x | @ instagram x|+ (] = o X
“ C & webwhatsapp.com Q » o :

Ta
hoy a la(s) 8:40 p. m. .

Campesinos de la provincia de Garcia
Rovira por favor me colaboran con una

encuesta con fines académicos. Gracias@.

En el siguiente link se encuentra la encuesta

N

https://forms.gle/MyQe7yMxMdhFNhBY9

Tabla 8Encuesta estado en Whatsapp fuente: Propia



CUESTA A, CON FINES

~ ACADEMICOS. GRAGIAS €. EN
EL SIGUIENTE LINK ESTA
HABILITADA LA ENCUESTA.
HTTPS://FORMS.GLE
YQE7YMXMDHFNHBY9

Tabla 9 Encuesta estado Facebook Fuente:Propia

La Encuesta virtual se realiz6 a través de formularios de Google, alojando las

respuestas en Google Drive, siendo una encuesta con las siguientes preguntas:

Primero se debia digitar el nombre y Apellido de la persona encuestada

ENCUESTA DE INVESTIGACION

Encuesta con fines académicos dirigido a campesinos de la provincia de Garcia Rovira- Santander

SN RO

e e

Tabla 10Primera pregunta encuesta virtual. Fuente:Propia

Segundo se debe seleccionar un rango de edad



Rango de edad ™

Menores de 18 afios
18 - 30 afios
31- 45 afios

Mayores de 45 afios

‘nmEP B FEe

Tabla 11Segunda pregunta encuesta virtual

Tercero se debe seleccionar el municipio de la provincia de Garcia Rovira al cual

pertenece

Municipic de La provincia de Garcia Rovira al cual - [& °‘ Desplegable -

nertenece- -
1. Capitanegjo »
2. Carcasi >
3. Cepitd X
4. Cerrito w
5. Concepcion X
6. Enciso X
7. Guaca b4
8. Macaravita X
9. Malaga X
10. Mclagavita b4
11. San Andrés b4
12. San José de Miranda »
13. San Miguel *

Tabla 12Tercera pregunta encuesta virtual

Cuarto se debe seleccionar la produccion a la cual se dedica actualmente



Actualmente se dedica a la produccion:

Agricola
Pecuaria
Agropecuaria

Otros

Tabla 13 Cuarta pregunta encuesta virtual

Quinto se debe digitar si los productos béasicos de la canasta familiar que pueden ser

producidos en el campo se compran o los producen.

Productos bésicos de la canasta familiar como carnes, verduras, frufas enre ofros, en su mayoria Los produce o se
dirige o comprarlos?

Texto de respuesta corta

Tabla 14Quinta pregunta encuesta virtual

Sexto se debe elegir si es 0 no rentable la produccion a la que se dedica actualmente

Es rentable econdmicamente La produccion a la que se dedica actualmente? =
Si

Mo

Tabla 15Sexta pregunta encuesta virtual



Séptimo se debe seleccionar si la liquidacién de la multinacional Philips Morris afecto

0 no a la provincia de Garcia Rovira.

Cree usted que La Liquidacién de la mulfinacional Philips Horris ( compafiia tabacalera) afects a los campesinos de La
provincia de Garcia Rovira

Si

Mo

Tabla 16Septima pregunta encuesta virtual

Octavo se debe seleccionar si la produccion de tabaco actualmente es rentable o no

Cree usted que el cultivo de tabaco actualmente (sin apoyo de ninguna compaiiia, ni contratacion) es rentable? *
Si

No

Tabla 170ctava pregunta encuesta virtual

Novena y Ultima pregunta, el encuestado debe decir si apoyaria la intervencion de la
tecnologia como solucidn para la venta de productos campesinos en la provincia de Garcia

Rovira



Apoyaria usted la infervencion de la tecnologia como solucidn para La promocion y venta de los productos campesinos "

de L provincia de Garcia Rovira - Santander

Texto de respuesta corta

Tabla 18Novena pregunta encuesta virtual

La encuesta se encontro disponible en el enlace:

https://forms.gle/9YEHChEeYdA89qJ28

4.1.1 Andlisis de encuesta virtual

Se logro llegar a 19 personas encuestadas

Mombre v Apellido

12 respuestas

Andrés Hernandez

Rusmary Duarte

Nury Jimena Aparicio

Marly Yurany Acufia Cristancho
Jorge Oviedo

Jose Blanco

Sandra martin

Nini Yohana correa

Wilman Trujillo villamil

Tabla 19Lista de personas que respondieron la pregunta


https://forms.gle/9YEHChEeYdA89qJ28

Rango de edad

19 respuestas

@ Menores de 18 afios
@ 18- 30 arios

31 - 45 afios
@ Mayores de 45 afios

P
Y

Tabla 20Resultados primera pregunta encuesta virtual

La grafica anterior nos muestra como el mayor nimero de poblacién (57.9%) entre
18 a 30 afios se encuentra laborando en el campo y manejan plataformas tecnoldgicas,
seguido de un 26,3% de poblacion entre 31 a 45 afios que se encuentran laborando en el
campo y manejan plataformas tecnologicas, a su vez un 10,5% de poblacion menor de 18
afios que se encuentra laborando en el campo y un 5,3% de la poblacién mayores de 45 afios

que se dedican a la produccion en el campo.

De este resultado podemos sacar la conclusién que la poblacion menor de 18 afios no
tiene un alto grado de participacion en las labores del campo y puede deberse a muchos
factores como lo son el trabajo infantil, que se esta acabando la nifies en el campo de la
provincia de Garcia Rovira y que se encuentran en estudios de formacion para poder

superarse.



Municipio de la provincia de Garcia Rovira al cual pertenece:
19 respuestas

@ Capitanejo
@ Carcasi

@ Cepita

@ Cerrito

@ Concepcion
@ Enciso

® Guaca

@® Macaravita

12V

Tabla 21Resultados segunda pregunta encuesta virtual

La encuesta arrojo una mayor participacion en el municipio de San Miguel con un
63,2%, seguido de Capitanejo con 26,3%, se continua con un 5,3% de poblacion del
municipio de Miranda y un 5,3% de la poblacion del municipio de Concepcion. Siendo los

municipios de Capitanejo y San Miguel los méas afectados ante esta problematica.

Actualmente se dedica a la produccion:
19 respuestas

@ Agricola

@® Pecuaria

@ Agropecuaria
@ Otros

47.4%

Tabla 22Resultados tercera pregunta encuesta virtual



En la grafica anterior podemos observar como el 47,4% de la poblacion encuestada
se dedica a la produccion Agropecuaria, el 36,8% solo a la produccion agricola y el 15,8%
se dedica a otra produccion de las opciones dadas. Se concluye que segun resultados de la
encuesta la mayor cantidad de la poblacién se dedica a la produccion agropecuaria, y que en

la opcidn otros se incluye amas de casa, personas que se dedican a la mineria ilegal.

Productos basicos de la canasta familiar como carnes, verduras, frutas entre otros, en su mayoria
los produce o se dirige a comprarlos?

19 respuestas

0
A comprar Comprar Me dirijo a comprar Se compran debo...

Algunos se producen Los compro Me dirijo a comprarlos Se compran.

Tabla 23Resultados cuarta pregunta encuesta virtual

En el grafico anterior podemos observar que, aunque era una pregunta de digitar, en
su mayoria por no decir que un 95% de las respuestas es que se dirigen a comprar los
productos basicos de la canasta familiar, como conclusion podemos deducir que, aunque se
dedique a la produccion Agropecuaria o agricola la mayoria deben comprar los productos a

consumir esto porque los campesinos solo se dedican a la produccion del tabaco.



Segun clima y experiencia como campesino., que productos considera usted que pueda producir el
terreno que trabaja?

19 respuestas

Maiz, tabaco, tomate, frijol, maracuya, mango, entre otros

Yuca; papa; frijol;maiz;platano; café;tomate;

Tomate , pimentén , café

Productos como tomate, pimentén, maiz, frijol

Maiz, frijol, tomate, aguacate, citricos, banano, cacao, guayaba, mango.
Maiz , frijol , yuca...

Frutas cebolla tabaco

Platano,yuca, frijol,maiz, aguacate, zanahoria

Maiz, frijol, frutales, cereales, leguminosas, entre otras

Tabla 24Resultados Quinta pregunta encuesta virtual

En la imagen anterior son algunas respuestas de los productos que se pueden llegar a
producir segun el terreno que trabajan los encuestados, viendo como en su mayoria se puede
producir alimentos tanto para el consumo humano como para los animales, siendo la

provincia de Garcia Rovira destacada con municipios en su mayoria de clima frio y calido.

Es rentable econdmicamente la produccion a la que se dedica actualmente?
19 respuestas

® si
® No

Tabla 25Resultados sexta pregunta encuesta virtual



En la imagen anterior podemos observar un 73,7% de la poblacion encuestada que no

le es rentable la produccion a la que se dedica mientras que un 26,3% si le es rentable.

Cree usted que la liquidacion de la multinacional Philips Morris ( compania tabacalera) afecto a los

campesinos de la provincia de Garcia Rovira
19 respuestas

® si
® No

Tabla 26Resultados septima pregunta encuesta virtual

En la figura anterior podemos apreciar como el 89,5% de la poblacion encuestada
asegura que la liquidacion de la multinacional Philips Morris afecto a la provincia de Garcia
Rovira mientras un 10,5% asegura que este cierre de esta compafiia no afecto a la provincia

de Garcia Rovira en general.



Cree usted que el cultivo de tabaco actualmente ( sin apoyo de ninguna compania, ni

contratacion) es rentable?
19 respuestas

® si
® No

Tabla 27Respuesta octava pregunta encuesta virtual

En la gréfica anterior podemos observar que el 73,7% de los encuestados aseguran
que el cultivo de tabaco actualmente si ningun tipo de compariia que los avale no es rentable
mientras un 26,3% asegura que es rentable el cultivo de tabaco sin apoyo de ninguna

compafiia.



Apoyaria usted la intervencion de la tecnologia como solucion para la promocion y venta de los

productos campesinos de la provincia de Garcia Rovira - Santander

19 respuestas

10,0
7,5
5,0
2,5

0,0
Claro que si por U... No Si .. claro.... Si. Yaque es de s... Sii obvio

En esta era digital... Si Si apoyo la tecnol... Siempre

Tabla 28Respuesta novena respuesta encuesta virtual

La grafica anterior nos muestra las respuestas a la pregunta si apoyarian la
intervencion de la tecnologia como solucion a la problematica, lo cual es una pregunta de
digitar, pero facilmente podemos observar que el 94.7% de la poblacién encuestada apoya
esta iniciativa mientras solo el 5.3% correspondiente a una persona no apoya la intervencion

de la tecnologia como ayuda a la problemética.

Para personas que no tiene al alcance la tecnologia se procedio a realizar la encuesta
presencialmente. Las preguntas que se realizaron en las encuestas presenciales son las
mismas que las de la encuesta virtual, el cual se logr6 llegar a 24 personas encuestadas
pertenecientes a los municipios de Capitanejo y San Miguel que son los municipios mas

afectados, arrojando los siguientes resultados.

Personas encuestadas

sies una...



NUmero Nombre y Apellido

1 Luis Felipe Delgado

2 Manuel Murcia Pulido

3 Leonor Goémez

4 Anita Aparicio Hernandez

5 Felisa Hernandez

6 Angelica Gmez Hernandez
7 Laureano Rincén Hernandez
8 Clemente Herndndez Gomez
9 Maria Dolores Cardenas

10 Wilmer Ruiz Herndndez

11

Manuel Herndndez Marifio




12 Alexis Gomez

13 José Gomez

14 Antonia Hernandez Archila
15 Angel Ignacio Archila

16 Manuel Landinez

17 Heriberto Hernandez

18 Faustino Rincon Marifio

19 Aracelis Montafiez

20 Diocelina Archila de Hernandez
21 Fermin Pérez Diaz

22 Gustavo Hernandez

23

Placido Hernandez




24 Rosario Rangel

Tabla 29Respuesta primera pregunta encuesta presencial

Rango de edad

B Menorde 18 afios M 18-30 aflos MW 31-45aifos W Mayor de 45 ainos

Tabla 30Respuesta segunda pregunta encuesta presencial

En la gréfica anterior podemos observar que el 79% de la poblacion encuestada son
mayores de 45 afios, el 17% de la poblacién encuestada esta entre el rango de 31 a 45 afios,
solo el 4% de 18 a 30 afios y 0% menores de edad. En conclusion, la poblacion que se
encuentra laborando en el campo en su mayoria son mayores de 45 afios y no tienen acceso

a herramientas tecnoldgicas.



Municipio de la provincia de Garcia
Rovira al cual pertenece:

B Capitnejo
W San Miguel

Tabla 31Respuesta tercera pregunta encuesta presencial

En la figura anterior se puede observar que el 54% de la poblacidén encuestada son
pertenecientes al municipio de capitanejo y el 46% de la poblacion pertenecen al municipio

de San Miguel.

Nota: Los demas municipios de la provincia no se tuvieron en cuenta en el analisis de
datos ya que se sabia de antemano que la poblacion encuestada solo pertenecia a estos dos

municipios por ende los demas municipios registran un 0%.



Actualmente se dedica a la produccion:

W Agricola M Pecuaria OAgropecuaria M Otros

Tabla 32Respuesta cuarta pregunta encuesta presencial

En la grafica anterior se puede observar como el 57% de la poblacién encuestada se
dedica a la produccion agricola, el 17% a la produccién Agropecuaria, un 13% a la
producciodn pecuaria y finalmente un 13% se dedica a otro tipo de produccion; en este ultimo
se encontrd un sector importante el cual fue la artesania, la produccién de canastos de cafia
de castilla el cual es elaborado por campesinos y en el mercado no tiene el valor justo que

este producto merece.



Productos basicos de la canasta familiar
se compran o los produce:

B Comprar

B Se producen

Tabla 33Respuesta quinta respuesta encuesta presencial

En la grafica anterior se puede observar como el 100% de la poblacién encuestada
compra los productos basicos de la canasta familiar, productos que se pueden producir en la
finca. Observando la grafica anterior se puede observar que un alto porcentaje de la poblacion
se dedica a la produccion agricola, pero en esta grafica observamos que en el 100% compra
los productos del consumo lo cual se concluye que la poblacion produce productos que no

son de consumo humano como lo es el cultivo de tabaco.



Segun clima y experiencia los siguientes productos consideran los encuestados que

pueden producir

Ndmero Productos

1 Maiz, frijol, arveja, pimenton,

tabaco, tomate

2 Maiz, frijol, yuca, platano, aguacate,

pifia, citricos, entre otros

3 Maiz, tabaco, pifia

4 Yuca, apio, maiz, frijol

5 Frijol, maiz, platano, cebolla

6 Frijol, tomate, yuca, maiz

7 Frijol, maiz, ahuyama, aba, arveja,

trigo, cebada, papa, berenjena

8 Maiz, frijol, yuca




Maiz, frijol, yuca, pasto para

ganaderia

10 Maiz, frijol, yuca, citricos, pasto
para ganaderia

11 Tomate, maiz, frijol

12 Tomate, maiz, frijol, tabaco

13 Maiz, pasto

14 Tabaco, maiz, frijol, yuca, pasto

15 Frijol, maiz, tabaco, pifia, yuca,
aguacate, lechosos, pasto, cafia, hortalizas,
arveja, habichuela.

16 Yuca, maiz, frijol, tomate, pasto,

entre otros




17 Frijol, maiz, arveja, yuca, habas,
ahuyama, frutales, citricos, pasto de corte,
entre otros.

18 Frijol, maiz, tabaco, pasto para
ganaderia.

19 Frijol, maiz, pasto para ganaderia.

20 Maiz, tabaco, pasto

21 Tabaco, maiz, pasto, cafia, lechosos,
mandarina, vacas, pollos, cabras, pescado.

22 Huertas, frijol, maiz, yuca

23 Maiz, frijol, platano, cafia, pasto,
yuca, cebolla, hortalizas

24 citricos, maiz, frijol, yuca, apio,

flame, mango, chirimoya, pifia, aguacate,
platano, café, arveja, habichuela, repollo, en

general hortalizas que favorezcan el clima




medio, pasto para animales y en cuanto
animales es rentable la cria de cabras,
camuras, vacas, pollos, gallinas ponedoras

para la producciéon del huevo.

Tabla 34Respuesta sexta pregunta encuesta presencial

En la tabla anterior podemos observar la gran variedad de productos que puede llegar
a producir los campesinos de la provincia de Garcia Rovira, sin contar que algunos productos
pueden llegar a ser rentables solo que ain no se ha realizado dicha practica, con esto podemos
concluir que al haber poyo y salida de los productos los habitantes de la provincia pueden
llegar a producir su propio alimento y ademas obtener buenas ganancias econémicas por

productos de consumo humano.

ES RENTABLE ECONOMICAMENTE LA PRODUCCION A LA
QUE SE DEDICA ACTUALMENTE:

Si
12%

88%

Tabla 35Respuesta septima pregunta encuesta presencial



En la gréafica anterior podemos observar que el 88% de la poblacion no le es rentable
la produccidn a la que se dedican actualmente, y un 12% de la poblacion encuestada le es
rentable econdmicamente, la mayoria de las encuestas las personas afirman que no le es
rentable ya que los productos no son valorados, no hay salida y no hay quien compre los

productos y cuando les compran los productos las ganancias se quedan en los intermediarios.

La liquidacion de la philips morris
afecto a los campesinos de la
provincia de Garcia Rovira:

Si
No

Tabla 36 Respuesta octava pregunta encuesta presencial

La grafica anterior nos revela que el 100% de la poblacion encuestada afirma que el
cierre de la compafiia Philips Morris afecto a los campesinos de la provincia de Garcia Rovira

en Santander algunos de los motivos fueron:

e Se acabo el empleo

¢ No hay préstamo de dinero mientras se saca la cosecha



e Los insumos ahora deben ser pagados de contado
¢ No hay suministro de comida en los supermercados mientras hay produccion en la

cosecha.

Es rentable el cultivo de tabaco
actualmente (sin apoyo de ninguna
compaiia)

[= ]
B No

Tabla 37Respuesta novena pregunta encuesta presencial

Analizando la gréfica anterior podemos observar que de la poblacion encuestada el
88% afirma que no es rentable el cultivo de tabaco como se esta haciendo actualmente por
razones como: variacion en el precio del producto, elevados costos en los insumos y que no

da para los gastos que este cultivo requiere.



APOYO DE LA TECNOLOGIA COMO
SOLUCION PARA LA PROMOCON Y VENTA
DE PRODUCTOS CAMPESINOS DE LA
PROVINCIA DE GARCIA ROVIRA

ESi mNo

Tabla 38Respuesta decima pregunta encuesta presencial

En la grafica anterior se observa como el 92% de la poblacion encuestada apoya la
intervencion de la tecnologia como ayuda para la promocién y venta de productos
campesinos, algunas opiniones es que con esta idea los productos tengan salida y que sean

pagados a un precio justo.
4.1.2 Datos y caracteristicas poblacionales de la provincia de Garcia Rovira

Segun la actualizacion de lineamientos y directrices de ordenamiento territorial del
departamento de Santander, la provincia de Garcia Rovira abarca los municipios de Méalaga,

Capitanejo, Carcasi, Cerrito, Concepcion, Enciso, Guaca, Macaravita, Molagavita, San



Andrés, San José de Miranda y San Miguel, con una extension territorial de 2.256 Km?y una

participacion de 7.39%. Siendo el municipio de Méalaga la capital de Garcia Rovira.

Esta provincia cuenta como zonas humedas de potencial forestal protector esto define
suelos con buenas fuentes de agua para el consumo humano, el desarrollo de proyectos
productivos y ya que es una zona de suelos humedos se pueden emprender proyectos de flora

pequenos.

En cuanto a la oferta ambiental se encuentra limitado para competitividad econémico

esto a causa del desgaste de tierra principalmente por la contaminacion y dafios ambientales.

Entre el afio 2015 y el 2030 se tendra una tasa de crecimiento reducida es decir que
la poblacion rural disminuira y la poblacién urbana también, los municipios destacados con
esta eventualidad son Carcasi, Capitanejo, Concepcién, Macaravita, San Andrés y San José

de Miranda.

Segun el soporte de gobierno departamental propuso enfatizar en la provincia de

Garcia Rovira proyectos ligados a Agricultura, turismo y ganado Ovino Caprino.

Realizando un andlisis de la informacidn anterior podemos identificar que en climay
suelos la provincia de Garcia Rovira es apta para producir los alimentos para el consumo
propio ademas para comercializar ya que cuenta con un factor importante como lo es el agua,
ademas que se pueden llegar a realizar transformaciones en los productos y asi ir creando
empresas que sean propias de la provincia ya que en la actualidad existen empresas como lo

son “Lacteos Revirense”, “Dulces olita”, “café San Miguel”, entre otras, las cuales no tienen

salida o no son comercializadas para el resto del pais. Un factor que perjudica la



comercializacion de los productos se debe al mal estado de las vias, es por ello por lo que
aparte de una aplicacion movil para la promocién y venta de productos campesinos se

requiere de unas mejoras para la provincia de Garcia Rovira como lo son las vias.

4.2 Requerimientos Funcionales

Identificacion del requerimiento RFO1
Nombre del requerimiento Registro de Usuarios
Caracteristicas El sistema contara con un registro de

usuario el cual el usuario sera el nimero de
identificacion (cédula), con su respectiva

contrasefia

Descripcion del requerimiento El registro solo se hace una vez, los
datos seran enviados a la Base de datos
donde quedara guardado, una vez este

registrado sera mas facil el acceso

Prioridad alta

Tabla 39Requerimiento funcional 1



Identificacion del requerimiento

RF02

Nombre del requerimiento

Registrar producto

Caracteristicas

El sistema registrara el producto con

su respectiva descripcion.

Descripcion del requerimiento

El usuario hara el registro de su
producto teniendo en cuenta cddigo,
nombre de producto, precio, categoria,
municipio, cantidad, imagen, informacion
del vendedor (el cual suministra nombres,

contacto, direccion).

Prioridad Alta
Tabla 40Requerimiento Funcional 2
Identificacion del requerimiento RFO3

Nombre del requerimiento

Listar producto

Caracteristicas

El sistema permitira mostrar los

productos disponibles.




Descripcion del requerimiento

Después de realizar el registro de
producto en la aplicacion el usuario podra
observar la informacion del producto y se
podré poner en contacto con el productor

via telefénica.

Prioridad Alta
Tabla 41 Requerimiento Funcional 3
Identificacion del requerimiento RF04

Nombre del requerimiento

Editar producto

Caracteristicas

El sistema permitird editar detalles

del producto

Descripcion del requerimiento

Una vez registrado el producto si es
necesario realizar algin cambio el usuario
puede realizar dicho cambio, si es el caso en
que le compraron cierta cantidad del

producto se debe realizar dicho cambio.




Prioridad Alta
Tabla 42Requerimiento Funcional 4
Identificacion del requerimiento RFO5

Nombre del requerimiento

Eliminar producto

Caracteristicas

El sistema permitird eliminar un

producto que se encuentre registrado

Descripcion del requerimiento

Una vez vendido el producto se

deberé eliminar el producto registrado.

Prioridad Alta
Tabla 43Requerimiento Funcional 5
4.2 Requerimientos No Funcionales
Identificacidn del Requerimiento RNFO1

Nombre del Requerimiento

Interfaz amigable con el usuario

Caracteristicas

La interfaz de usuario debe ser de

facil manejo, sencilla, palabras claras,




lenguaje espafiol ya que la mayoria de los
campesinos no se han familiarizado de

buena manera con la tecnologia.

Prioridad del requerimiento Alto
Tabla 44 Requerimiento No Funcional 1
Identificacion del Requerimiento RNF02

Nombre del Requerimiento

Disponibilidad del sistema

Caracteristicas

La aplicacion estara habilitada en
todo momento por si se desea ver productos

o realizar algun cambio en el sistema.

Prioridad del requerimiento Alto
Tabla 45 Requgerimiento No Funcional 2
Identificacion del Requerimiento RNFO3

Nombre del Requerimiento

Interfaz amigable con el usuario

Caracteristicas

La interfaz de usuario debe ser de

facil manejo, sencilla, palabras claras,




lenguaje espafiol ya que la mayoria de los
campesinos no se han familiarizado de

buena manera con la tecnologia.

Prioridad del requerimiento Alto

Tabla 46Requerimiento No Funcional 3

Tabla 47Requerimiento No Funcional 3

4.3 Diagramas caso de uso

4.3.1 Diagramas caso de uso login

O 1 ]
Caso de uso login

i Ingresar usuario y contrasefia

Usuario
O N 1
*_winclude»
‘\
SRR
Sistema
O | | i —

Tabla 48 Diagrama Caso de uso login



4.3.2 Diagramas caso de uso registro de usuario

Registro de usuario

Ingresar Usuario

Ingresar nombres y apellidos

% / Ingresar contrasefia

1 [

- weinclude»

Usuario \ \ /-/
Validar campos no vacios

i

Sistema

Tabla 49Caso de uso registro usuario



4.3.3 Diagramas caso de uso registro de producto

Registro de producto

Ingresar nombre

Ingresar cantidad

Elegir imagen

% Ingresar descripcion
________.—-—-—'—'_'_'_._-d

Ingresar precio

Usuario \\\
Ingresar categoria

>, Ingresar informacion ve| ﬁ’

Jwinchides,

< idarcampos ngacios >

AN

|

A

sistema

Tabla 50 Caso de uso registro de producto



4.3.3 Diagramas caso de uso editar producto

% S g
.@ > «include»

Administrador

Editar producto

Pk

Sistema

Tabla 51Caso de uso editar producto



4.3.3 Diagramas caso de uso eliminar producto

Admiistrador y "~

"

Eliminar producto

«includes
er -7 \

«includes

s Eliminar producto seleccionado
A STaf=

%

;
.

.

.

3
b

Tabla 52Caso de uso eliminar producto

Sistema



4.3 Descripcion diagramas caso de uso

4.3.1 Descripcion diagrama caso de uso login

CODIGO 01

NOMBRE Login

PRIORIDAD Alta

ACTORES Usuario y administrador

DESCRIPCION El usuario debe contar con un usuario y

contrasefia para poder acceder al sistema ya

sea a vender o comprar un producto.

SECUENCIA NORMAL Paso Accion

1 El actor ingresa usuario

(cedula) y contrasefia.

2 Hacer clic en el botén

INGRESAR




3 El sistema valida la

informacién en la base

de datos.

CAMINO DE EXCEPCION Paso Accién
1 Si el usuario se
encuentra registrado
accede al sistema

mostrando las diferentes

funcionalidades

PRECONDICION

El usuario debe estar registrado en el

sistema.

POSTCONDICION

El ingresa correctamente.

Tabla 53Descripcion caso de uso login

4.3.2 Descripcion diagrama caso de uso registro de usuario

cODIGO

02

NOMBRE

Registro de usuario




PRIORIDAD

Alta

ACTORES

Usuario y administrador

DESCRIPCION

El usuario se debe registrar con nombres y
apellidos, usuario (numero de la cedula) y
contrasefia, para poder loguearse y poder

acceder al sistema.

SECUENCIA NORMAL

Paso Accién

1 El actor ingresa datos
como el nombre vy
apellidos, usuario
(nimero de cedula) y

contrasefia.

2 Hacer clic en el boton

REGISTRARSE

3 El sistema valida que los

campos no estén vacios.




CAMINO DE EXCEPCION Paso Accién
1 Si el usuario llena
correctamente los

campos sera registrado.

PRECONDICION

El usuario debe llenar todos los campos

POSTCONDICION

El usuario queda registrado.

Tabla 54Descripcion caso de uso registro de usuario

4.3.3 Descripcion diagrama caso de uso registro de producto

CODIGO 03

NOMBRE Registro de producto

PRIORIDAD Alta

ACTORES Administrador

DESCRIPCION El actor debe ingresar datos claves para el

correcto registro del producto como lo son

nombre, cantidad, imagen, descripcion,




precio, categoria,

municipio e informacion

vendedor.
SECUENCIA NORMAL Paso Accidn

1 El actor ingresa al
sistema

2 Hacer clic en el icono de
ofertar

3 Llenar campos los cuales
contienen nombre,
cantidad, imagen,
descripcion, precio,
categoria,  municipio,
informacion del
vendedor

4 Dar clic en

REGISTRAR




5 El sistema valida que los
campos no estén vacios.

CAMINO DE EXCEPCION Paso Accion
1 Si el usuario se

encuentra registrado
accede al sistema
mostrando las diferentes

funcionalidades

PRECONDICION

El usuario debe estar registrado en el

sistema.

POSTCONDICION

El ingresa correctamente.

Tabla 55Descripcion caso de uso registro de producto

4.3.4 Descripcién diagrama caso de uso editar producto

cODIGO

04

NOMBRE

Editar producto




PRIORIDAD

Alta

ACTORES

Administrador

DESCRIPCION

El actor debe buscar por nombre el producto
que quiere editar y luego si hacer clic en el
boton editar el cual actualiza la informacion,
puede editar la cantidad, nombre, precio,

categoria, municipio, informacion del

vendedor.
SECUENCIA NORMAL Paso Accion

1 El actor ingresa al
sistema

2 Hacer clic en Editar
producto

3 Busca por nombre el
producto que quiere
editar.




4 Cambia los datos que

desea editar

5 Dar clic en el botdn
EDITAR
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accién
1 Si el usuario se

encuentra registrado
accede al sistema
mostrando las diferentes

funcionalidades

PRECONDICION

El usuario debe tener productos registrados

para hacer efectiva la edicion.

POSTCONDICION

El producto queda actualizado

correctamente.

Tabla 56Descripcion caso de uso editar producto




4.3.5 Descripcion diagrama caso de uso eliminar producto

CODIGO 05

NOMBRE Eliminar producto

PRIORIDAD Alta

ACTORES Administrador

DESCRIPCION El actor debe buscar por nombre el producto

que quiere eliminar y luego si hacer clic en

el botén eliminar el cual actualiza la

informacion.
SECUENCIA NORMAL Paso Accion
1 El actor ingresa al
sistema
2 Hacer clic en Eliminar
producto




3 Busca por nombre el

producto que quiere

eliminar.
4 Dar clic en el botdn
ELIMINAR
CAMINO DE EXCEPCION Paso Accion
1 Si el usuario se

encuentra registrado
accede al sistema
mostrando las diferentes

funcionalidades

PRECONDICION

El producto debe estar registrado para poder

ser eliminado.

POSTCONDICION

El producto queda eliminado

correctamente.

Tabla 57Descripcidncaso de uso eliminar




4.4 Diagramas de Secuencia

Los diagramas de secuencia nos permiten llevar un orden de interaccion del sistema

con los diferentes actores que intervienen en el.

4.4.1 Diagrama de secuencia login

sd Login )

Usuario Sistema Base de datos

1: Ingresar a la aplicacion

Reb =Nl EIMEERLD, ;
2 : Enviar interfaz '

3 : Ingresar datos de inicio

4 - Verificar datos

e e e e Pevir o vl 4
S 5 : Confirmar datos :

i< :
i 6: Mostrar acceso permitido

Tabla 58Diagrama de secuencia login



4.4.2 Diagrama de secuencia registro de usuario

sd Registrar usuario )

Usuario Sistema

1: Ingresar a la aplicacion

o T T o p e -E
A 2 - Enviar interfaz i

3 : Crear cuenta

5 : Ingresar datos

I:&:J
[14]
=
=
Iyl
1]

Base de datos

{8 Enviar confirmacion de regisiro |

8 : Enviar aceptacion

Tabla 59 Registro de usuario




4.4.3 Diagrama de secuencia registro de producto

sd Registro de producto )

Administrador Sistema Base de datos
1 Ingresar a la aplicacion e iniciar sesignf

.......................................

H
;

' En caso de existir
campos vacios

L solicita al usuario
llenar todos los

.| campos

7 : Envia peticion

& : Acepta peticion

Tabla 60Diagrama de secuencia registro de producto



4.4.4 Diagrama de secuencia editar producto

sd Editar )

Administrador

Sistema

1: Ingresar a la aplicacion e iniciar sesion

2 : Enviar interfaz

3 : Ingresar a Editar producto

4 : Enviar interfaz de editar producto

5 : Buscar producto

8 : Enviar producto seleccionado

9 : Cambiar campos

Base de datos

6 : Enviar peticion

12 : Producto editado correctamente

7 : Acaepta peticion

ol o oo o v b, e e o

10 : Enviar peticion

2l

11 : Acepta peticion

bt s e e 1 Mg N

Tabla 61Diagrama de secuencia editar producto




4.4.4 Diagrama de secuencia eliminar producto

Tabla 62Diagrama de secuencia eliminar producto

sd SequenceDiagraml )

Administrador

Sistema

1 iIngresar a la aplicacion e iniciar segioh

2 - Enviar interfaz

3 : Ingresar a Eliminar producto

i

R TERED-LIMREGS ]

5 : Buscar producto

9 : Eliminar

6 : Enviar peticion

Base de datos

wene s Sl dnd e o Lol AL Bl fied 2 o e S
{ 8 : Enviar producto seleccionado {i REspiLpescEn

Jll - Producto eliminado correctamentei

10 : Enviar peticidn

........... -

Tabla 63




4.5 Diagramas de Actividades

4.5.1 Diagramas de Actividades loguearse

Engresar usuario y contraseﬁaj

Datos incorrect

Verificar datos I

;<>

Datog correctos

Engresar al sistemﬂ

Tabla 64Diagrama de actividades login



4.5.2 Diagramas de Actividades registrar usuario

Selecciona crear cuenta

Ingresar datos

X Sihay campos
(Validar campos

ios
><>

Si no hay fampos vacios

Guardar datos

\
(Datos registradosJ

Tabla 65Diagarama de actividades registrar usuario



4.5.3 Diagramas de Actividades registrar producto

[ Ingresar al sistema L
J‘ Sise encuentr;l Campos Vacios

Selecciona registrar un producto

\

Engresar datos correspondientea \/ >
) B

Si los campos estan cimpletamente diligenciados

[Registro exitosoJ

Tabla 66Diagrama de actividades registro de producto



4.5.4 Diagramas de Actividades editar producto

y

Engresar al sistema |

J‘ No encuentra producto

Selecciong editar producto

\
[Buscar producto\

Y

Cambid los campos

y
(Producto Editadoj

®

lustracion 1Diagrama de actividades editar



4.5.5 Diagramas de Actividades eliminar producto

y

Engresar al sistemaL
j\ No enconjo producto

Selecciona gliminar producto

(Buscar productoj____;@

Productciseleccionado

Producto ellmlnado

J@

lustracion 2Diagrama de actividades eliminar producto

4.6 Disefo e implementacion

Las tecnologias que se usaron para el desarrollo del presente proyecto fueron el
entorno Android studio que nos proporciona una gran variedad de herramientas para poder

disefiar y programar nuestra aplicacion, ademas de que no tiene ninglin costo y ademas nos



permite probar nuestras aplicaciones en tiempo real, es decir desde nuestro dispositivo movil.
Se utilizé el lenguaje de programacion java ya que cuenta con una gran variedad de librerias
y herramientas que son posible que nuestro proyecto funcione correctamente. Para el
alojamiento de los datos se utilizé una base de datos MySQL, con un servidor local en este
caso XAMPP y usando Apis de php, se utilizaron variacion de librerias entre la mas

importante la libreria VVolley que nos permite acceder a la base de datos remota.

4.6.1 Disefio de las activitys.xml

ImageView

Tabla 67Activity disefio login

La imagen anterior nos muestra el disefio de la activity.xml la cual corresponde al
login, consta de un logo, dos editText para escribir usuario y contrasefia el cual el del usuario
es de tipo numérico ademas cuenta con hint que me indica que va en cada campo, cuenta con
un boton “INGRESAR” el cual tiene la accion de ingresar al sistema siempre y cuando los

campos no estén vacios o estén correctamente, cuenta con la opci()n de crear cuenta esta



opcion lo llevara a otra interfaz la cual es un formulario para diligenciar los datos

correctamente para su respectivo registro.

Tesis — activity_mainxm! [Tesisapp] - O

Tabla 68Codificacion activity login

La imagen anterior nos muestra la parte codificada de la activity.xml que corresponde
al login, esta imagen simplemente nos muestra los componentes de la interfaz, asi como la

orientacion, tamano, estilos, entre otros.



Tabla 69Clase login

La imagen anterior muestra la parte l6gica o la clase.java de la activity.xml en este
caso del login, aca declaramos las variables que necesitamos, creamos los métodos a utilizar
y colocamos la respectiva direccidn url donde tengo alojada mi conexion para poder llevar a

cabo dicho registro.




) File Edit Selection View Go Run Terminal Help Code oo os

loginphp X

fa="$contrasefia’";

© Restricted Mode @0 A0 Ln1,Col1 Spacesd4 UTF-8 CRIF PHP & (&

Tabla 70Api login

La imagen anterior nos muestra la Api del login, el cual nos permite tener la conexion

a la base de datos y poder alojar alli los datos.

Tesis - activity_registrousuarioxmi [Tesisapp] - 5 EN

m app v || O, Xiaomi 2106

Tabla 71Activity registro usuario



En la imagen anterior muestra el disefio y codificacion de la activity.xml en este caso
es del registro de usuario el cual cuenta con un apartado llamado “Login” el cual hace la
funcién de volver a la interfaz de inicio, cuenta con una imagen alusiva a usuario, tiene tres
EditText para los campos de nombre, usuario y contrasefia, los tres campos cuentan con un

hint indicando que datos va en cada uno de estos.

Tabla 72Clase registro usuario

En la imagen anterior se puede observar la parte l6gica del registro de usuario.java el

cual contiene las variables y los métodos que hacen el registro exitoso.



View Go Run Terminal Help

insertarphp X

Tabla 73Api registro usuario

En la imagen anterior observamos la Api para el registro de usuario, la cual hacemos
una conexion a php y por medio de esta podemos hacer el registro de la informacion del

usuario.

Tesis — activity_rolxm! [Tesis.app] - o IEE

Tabla 74Disefio activity sistema



En la imagen anterior se puede observar la activity.xml tanto el disefio como la
codificacion, el cual contiene un carrito para comprar y observar todos los productos
registrados y la opcion de ofertar el cual tiene la opcion de registrar un producto, eliminar o

editar el producto.

0 Tesis - Roljava [Tesis:app] - oEN|

Tabla 75Clase sistema

La imagen anterior contiene la parte Idgica del ingreso al sistema, el cual cuenta con
dos botones en forma de imagen y lo que hace es direccionarlo a una de las dos opciones que

hay las cuales es comprar u ofertar.



REGIGTAR UN PRODUCTO.

[ rhovuctos |
EDITAR PRODUCTO

Tabla 76Activity opciones vendedor

La imagen anterior nos muestra el disefio y la codificacidn de la activity.xml opciones,
que es reflejada una vez esta en el sistemay da la opcion de ofertar, cuenta con 4 botones los

cuales puede registrar un producto, mostrar el producto, editar o eliminar el producto.



Tabla 77Clase opciones vendedor

En la imagen anterior observamos la parte I6gica de la activity.xml opciones, esta
solo contiene los onclic de cada botén y los dirige a una nueva activity donde corresponda

cada uno.

sEEiEN

i
=]
-
o]

Tabla 78Activity registro producto



La imagen anterior contiene la activity.xml tanto el disefio como la codificacion de la
misma que hace referencia al registro del producto, y contiene EditText con hint para que el
usuario pueda saber que datos insertar en cada campo, ademas cuenta con dos botones, uno
para subir imagen que la trae directamente desde la galeria y otro para su respectivo registro,

cuenta con un ImageView, el cual carga la imagen o foto que seleccione.

Tabla 79clase registro producto

La imagen anterior contiene la parte légica es decir el registro del producto.java el
cual tiene variables y métodos que junto a la conexidn de la Api con la base de datos y los

elementos de la activity es posible que se lleve a cabo el registro.



n Terminal Help » insertarproductop.php - Visual Studio Code oDQomios

insertarproductop.php ®

Tabla 80Api registro producto

La imagen anterior nos muestra la Api que corresponde al registro de producto, donde
establecemos una conexidn con la base de datos, declaramos variables y las referenciamos a
nuestra base de datos, luego realizamos una insercion de los datos, igualmente hacemos el
proceso para el registro de la imagen la cual debemos pasarla a Base 64 para poder realizar

dicho registro.



Tabla 81Activity lista

La imagen anterior muestra el disefio y codificacion de la activity.xml para mostrar

el producto el cual solo contiene un reciclerview.

Tabla 82Clase lista



La imagen anterior muestra la parte l6gica de mostrar el producto (clase.java) el cual
contiene variables y el método mostrar que me permite visualizar la lista de productos en una

lista.

Tabla 83Activity listar

La imagen anterior muestra la activity.xml listar la cual esta conectada a la

activity.xml mostrar producto y entre las dos interacttan para mostrar la lista de productos.



Editar producto

Tabla 84Activity Editar

La imagen anterior muestra el disefio y codificacion de la activity.xml de editar
producto, el cual contiene editText para colocar el nombre del producto, un boton de buscar

y finalmente un boton de editar.



Tabla 85Clase editar

La imagen anterior muestra la légica de la clase.java de editar producto el cual
contiene las variables necesarias, y el método de editar, cabe aclarar que no se puede editar

la imagen del producto.



Tabla 86Activity eliminar

La imagen anterior muestra el disefio y codificacion de la activity.xml eliminar
producto el cual contiene los mismos campos de la activity.xml editar, pero con el botdn

eliminar.

Tabla 87clase eliminar



La imagen anterior muestra la parte I6gica de la activity.xml eliminar producto, el
cual contiene las diferentes variables asociadas y sus respectivos id, para poder implementar

dicho método que permite eliminar el producto.

El usuario que va a comprar un producto visualiza una lista de productos registrados,

donde solo puede persuadir dichos productos pero no puede hacer cambios en ellos.

4.7 Pruebas

Las pruebas que se realizaron fueron las pruebas unitarias y pruebas de integracion

4.7.1 Pruebas Unitarias

Las pruebas unitarias consisten en realizar pruebas a pequefios segmentos de codigo

y que estos funcionen correctamente.



4.7.1.1 Pruebas unitarias para el login

1M24AMO O OB -

Usuario

Contrasena

1 2 -~

5 —
7 8 &
10

Tabla 88prueba unitaria 1 login

Como podemos observar en la imagen anterior al loguearse como el usuario es el

numero de cedula, los campos a digitar son numéricos por ende no puede ingresar letras.



1209PMO OB Q -

IJSUEH'IO

Contrasena

INGRESAR

Crear cuenta

Ingrese usuario (nimero de

cedula)
B @ <

Tabla 89prueba unitaria 2 login

Como se puede apreciar en la imagen anterior, si el usuario intenta ingresar sin
escribir usuario y contrasefia sale un error que ingrese usuario en este caso el numero de la

cedula, e igualmente con la contrasefia.



4.7.1.1 Pruebas unitarias para el registro de usuario

1M:24AMPD O @B -

Login

Nombres y apellidos @

Usuario (numero de cedu

Contrasena

REGISTRARSE

] O |

Tabla 90prueba unitaria 1 regsitro usuario

Como podemos observar en la imagen anterior al querer registrar el usuario sin haber

digitado ningin campo, la aplicacién nos muestra que debemos digitar el usuario.



1M125AMO O O B -

Login

49

Benito Ramirez

bsuano (numero de ce@

Complete los campos

Contrasena

REGISTRARSE

[ ] @ 2 |

Tabla 91prueba unitaria 2 registro usuario

La imagen anterior nos muestra como aun digitando el campo nombre y querer hacer

el registro, el sistema nos muestra el campo usuario para completar los campos.



1M125AMB O @B -

Login

Benito Ramirez

28054906

Contrasefia (1]

REGISTRARSE
] @ 4

Tabla 92prueba unitaria 3 registro usuario

La imagen anterior nos muestra como después de digitar nombre y usuario (el cual
solo acepta valores numeéricos, al ser un campo numérico nuestro teclado nunca nos va a

mostrar letras) aln no deja registrar ya que falta la contrasefia.



4.7.1.2 Pruebas unitarias para el registro de producto

121MTPMO OB Q@ -

Registro de producto

Nombre del producto

Cantidad

o

ELEGIR

IMAGEN

Precio

Descripcion

Categoria

Municipio

Informacién vendedor

REGISTRAR

[ (O <

Tabla 93prueba unitaria 1 registro producto



La imagen anterior muestra los campos que se deben llenar para realizar con éxito el
registro, todos los campos son obligatorios, la imagen se deje elegir desde la galeria del

celular.

1213PMO OB Q -

Registro de producto ¥

Mango

400

ELEGIR

IMAGEN

Mango dulce

Agricola

Cerrito

Informacion vendedor @

Complete los campos
REGISTRAR
& @ <

Tabla 94prueba unitaria 2 registro producto




La imagen anterior muestra que para realizar el registro debe llenar todos los campos

(todos los campos estan validados para que no estén vacios).

4.7.1.3 Pruebas unitarias para editar producto

12217PMO O B Q@ -

Editar producto

Ingrese nombre de produ

Nombre producto

Cantidad

Descripcién

Precio

Categoria

Municipio

Informacion vendedor

o @ <

lustracion 3Prueba unitaria 1 editar producto

La imagen anterior nos muestra la vista de editar un producto registrado, el cual

cuenta con un campo para digitar el nombre del producto que queremos actualizar o editar,



cuenta con un boton de buscar, el cual al encontrar el producto me cargan todos los datos y
el usuario solo cambia el campo que quiere editar luego en el botdn editar guarda la

informacion.

1220PMO @B @ -

Edit duct
itar producto "

vaca Iechera|

Nombre producto

Cantidad

Descripcion

Precio

Categoria

Municipio

Informacion vendedor

O @ |

lustracion 4Prueba unitaria 2 editar producto



La imagen anterior podemos observar que al dar en el campo Ingrese nombre de

producto, el usuario puede escribir facilmente el nombre del producto que desea editar.

1221PMO O E Q@ - ol F @D 4

Editar producto

vaca lechera |

Vaca lechera

15

Vaca lechera

900000

Pecuaria

| Producto seleccionadovaca
San Mi lechera

Productor: Felipe Sanche

o @ |

llustracion 5prueba unitaria 3 editar producto

En la imagen anterior luego de digitar el nombre del producto y dar en el boton
BUSCAR la aplicacion carga la informacion referente a ese nombre de producto para que el
usuario pueda editar el campo o los campos que desea, ademas muestra un mensaje con

producto seleccionado y el nombre del producto.



4.7.1.4 Pruebas unitarias para eliminar producto

Eliminar producto

vaca lechera |

(X

Nombre producto

Cantidad

Descripcion

Precio

Categoria

Municipio

Informacién vendedor

ELIMINAR

[ @ <

lustracion 6prueba unitaria 1 eliminar producto

En la imagen anterior podemos observar una vista para realizar la eliminacién de un

producto teniendo un campo para digitar el nombre del producto que queremos eliminar.



137PMB OO B -

Eliminar producto

vaca lechera

vaca lechera

15

Vaca lechera

800000

Pecuaria

Mi Producto seleccionadovaca
San Mi lechera

Productor: Felipe Sanche

ELIMINAR

o @ |

lustracion 7prueba unitaria 2 eliminar producto

Una vez digitado el nombre del producto a eliminar, dando clic en el boton BUSCAR

aparece una alerta de Producto seleccionado seguido del nombre del producto.



4.7.2 Pruebas de Integracion

Las pruebas de integracion son aquellas que pueden ser validadas por modulos o
completas una vez realizadas las pruebas unitarias, las cuales se validan por fracciones de

codigo o por componentes de cada proceso del sistema en general.

4.7.2.1 Pruebas de integracion para el login

1M131AMO O © 8 -

1102042906

Crear cuenta

Usuario o contrasefa incorrecta,
por favor verifique e intente de
nuevo

] @ <

Tabla 95prueba integracion login



En la imagen anterior se puede observar que si el usuario digita mal sea el usuario o
la contrasefia el sistema no le permitira ingresar al sistemay le genera un error de Usuario o

contrasefa incorrecta, por favor verifique e intente de nuevo.

4.7.2.2 Pruebas de integracion para el registro de usuario

1M131AMTG OO B8 -

Login

Benito Ramirez

28054906

\
[ Datos insertados

o @ <

Tabla 96prueba integracion registro usuario



Una vez realizadas las pruebas unitarias donde debe llenar todos los

campos para

poder realizar el registro, nos muestra un mensaje de datos insertados.

€« (6] O O localhost imin/sql.php7se 1&db=loginus&tat
phpMyAdmin
fEle e

Recionte  Favoritas

| Examinar )4 Estructura L] SQL \ Buscar

#¢ Insertar

+ Mostrando filas 0 - 7 (total de 8, La consulta tardé 0,0015 segundos )

-

@t SELECT * FROM "usuario

44 information_schema

=4 loginus

4 Nueva
4 productope O Mostrartodo | Nimero de flas: | 25 v Filtrar filas
4 usuario

- mysl + Opciones

4‘> performance_schema =T, ¥ codigo  nombre usuario  contrasefia

T phpmyadmin [) o Edtar §i Copiar @ Borrar 11 Andrea Pérez 1086354270 123456789"

#- 4 prusba ~

= [) o/ Edtar § Copiar @ Borrar 12 PaulaRangel 1102042906 hola123

la

$-G tost [) o Edtar ¥ Copiar @ Borar 13 MariaLopez 1102042608 1234
[0 7 Editar §< Copiar @ Borrar 14 Mana Torres 28053747 0S8
O & Edtar § Copiar @ Borrar 15 Pablo Salazar 28053187 jags8
[0 o7 Editar §: Copiar @ Borar 16 Luis Matinez 25045378  bjit12
[0 7 Editar 3 Copiar @ Bormar 17 Benito Ramirez 28054906 2022Benito
[0 o Edtar 3< Copiar @ Borrar 18 Bento Ramirez 28054906  2022Bento
f__ [ Seleccionartodo  Para los elementos que estdn marcados: o Editar

[0 Mostrartodo | Nimero de flas: | 26 v Filtrar filas

m Consola

Tabla 97Registro usuario en base de datos

En la imagen anterior se puede apreciar

automaticamente nos aparece en la base de datos.

= Exportar

Importar = Privilegios  J* Operaciones v Mas

() Perfilando [Editar en linea] [ Editar ] [ Explicar SQL | [ Crear cédigo PHP | [ Actualizar)

Sort by key: | Ninguna v
§é Copr @ Borrar & Exportar
Sort by key. | Ninguna v

que una vez realizado el registro



4.7.2.2 Pruebas de integracion para el registro de usuario

1215PMO @B Q -

Registro de producto <

Mango

400

ELEGIR

IMAGEN

2500

Mango dulce

Agricola

Cerrito

Datos ingresados

la, contacto: 313278905d

REGISTRAR

&) @ <

Tabla 98prueba integracion registro producto



La imagen anterior muestra que una vez completado todos los campos y que estén

correctos, registra el producto.

& C
phpMyAdmin
ffel ge

Reciente Favoritas

o Nueva
4~ | information_schema
=4 loginus
1.g Nueva

i productope

#-4 usuario
+— , mysql
ji» . performance_schema
+— 1 phpmyadmin

T- prueba
T_ tabla
F- 1 test

B v QBuscar

4 Buscar v Mas

#¢ Insertar

5| Examinar 3 Estuctura [ SQL =} Exportar (& Importar == Privilegios J* Operaciones

+ Mostrando filas 0 - 2 (total de 3, La consulta tardé 0,0014 segundos.)
SELECT * FROM productope”

[ Perfilando [Editar en linea] [ Editar ] [ Explicar SQL ] [ Crear cédigo PHP ] [ Actualizar]

[ Mostrartodo | Nimero de filas: | 25 v Filtrar filas Sort by ke! Ninguna v
y key g
+ Opciones
e v codigo nombre cantidad _imagen descripcion _precio categoria municipio _ informacion
hitp:/ocalhost/loginu/uploads
O o Editar §: Copiar @ Borrar 1 Mango 300 P ginulupk MangoTomi 2500 Agricola  Cerito ksisjsn nsjs
E; /Mango png
hitps:/Awww.google.com
[0 & Editar 3¢ Copiar @ Borrar 3 fiesa  100kilos  /imgres?imguri=https flesafiesca 3000 Agricola  Carcasi  dfghig
%3A%2F%2
http//localhost/loginu/uploads Froductor: Franciseo
" i
[0 o Editar 3 Copiar @ Borrar 5 Mango 400 ,M" ginu/upl Mango dulce 2500 Agricola  Cerrito Villa, contacto.
¥ Ingo.pn:
e 3132789056
t__ [ Seleccionartodo  Para los elementos que estén marcados: o7 Editar  $é Copiar @ Borrar &3 Exportar
[ Mostrartodo | Nimero de flas: | 25 v| Filtrar filas Sort by key | Ninguna v
y key g
Operaciones sobre los resultados de la consulta
[mioga ¥ Coparal potapapeles g Exportar gl Mostrar rdico () Crear vista |

Tabla 99Registro producto en Base de datos

En la imagen anterior podemos observar que efectivamente se realizo el registro en

la base de datos.



1200PMT S B Q -

Agricola

Cerrito

ksjsjsn nsjs

fresa

100 kilos
fresa fresca

$ 3000
Agricola

Carcasi

dfh fgfhfg

Mango

400
Mango dulce

$ 2500
Agricola

Cerrito

Productor: Francisco Villa, contacto:

3132789056

Tabla 100lista de productos registrados

Si observamos en la imagen anterior al ir al catdlogo nos muestra la lista de

productos registrados y nos aparece el que acabamos de registrar.



4.7.2.3 Pruebas de integracion para editar un producto

1232PMO OB @ -

Editar producto

vaca lechera

BUSCAR

Cantidad

Descripcion

Precio

Categoria

el PRODUCTO MODIFICADO
Munici CORRECTAMENTE

Informacién vendedor

8] @ <

lustracion 8Editar producto

En la imagen anterior podemos observar que podemos digitar en cualquiera de los
campos que vamos a editar en este caso editamos el precio, una vez damos clic en el botén

EDITAR automaticamente se guarda el nuevo dato que fue modificado.



1232PMO OB Q -
Agricola

Carcasi

dfh fgfhfg

Mango

400
Mango dulce

$ 2500
Agricola

Cerrito

Productor: Francisco Villa, contacto:
3132789056

Vaca lechera

15
Vaca lechera

$ 800000
Pecuaria

San Miguel

Productor: Felipe Séanchez, contacto:
3221456790

lustracion 9Lista de productos editados

La imagen anterior nos muestra la listade productos donde efectivamente se llevo a

cabo la edicion en este caso el precio.



4.7.2.3 Pruebas de integracion para eliminar un producto

1253PMO O E Q@ -

Eliminar producto Y

BUSCAR

vaca lechera |

Cantidad
Descripcion
Precio
Categoria
e PRODUCTO ELIMINADO
Munici CORRECTAMENTE

Informacion vendedor

ELIMINAR

[ ] @ <

lHustracion 10Eliminar producto



En la imagen anterior podemos observar que una vez buscado producto y dando clic
en el boton ELIMINAR aparece un mensaje de PRODUCTO ELIMINADO

CORRECTAMENTE.

1254PMT OB @ -

Agricola

Cerrito

ksjsjsn nsjs

fresa

100 kilos
fresa fresca

53000
Agricola

Carcasi

dfh fgfhfg

Mango

400

Mango dulce

$ 2500
Agricola

Cerrito

Productor: Francisco Villa, contacto:
3132789056

lustracion 11lista de productos despues de eliminar

En la imagen anterior observamos que luego de eliminar el producto y dirigirnos a

MIS PRODUCTOS vemos que efectivamente el registro se llevé a cabo satisfactoriamente.



4.7.3 Pruebas de Aceptacion

Para las pruebas de aceptacion se realizd una encuesta por Google donde contenia un

link que llevaria al encuestado a un demo de la aplicacion y asi podia responder la encuesta.

La encuesta constaba de 3 preguntas con opciones de Unica respuesta, las cuales

fueron las siguientes:

https://drive.google.com/ffile/d1XWlaMg-2jLqCYRJRSbYpFro4RzIBVSvs/viewTusp=sharing.
De acuerdo al demo anterior: Cree usted que la aplicacion es entendible a la hora de usarla.

Si
No

Se dificulta

lustracion 12Pregunta 1 encuesta virtual prueba de aceptacion

*

De acuerdo al demo, cree usted que esto seria una solucion o ayudaria a los campesinos de
la provincia de Garcia Rovira a promocionar y vender sus productos

Si
No

Tal vez



lustracion 13Pregunta 2 encuesta virtual prueba de aceptacién

Si

No

lustracion 14Pregunta 3 encuesta virtual prueba de aceptacion

Obteniendo las siguientes respuestas

https:/idrive.google.com/file/d/1XWIlaMg-2jLgCYRJIRSbYpFrodRzIBY Svsiview?
usp=sharing. De acuerdo al demo anterior: Cree usted que la aplicacion es
entendible a la hora de usarla.

38 respuestas
® s

® No
® Se dificulta

Se dificulta
2(5,3%)

el

lustracion 15 Respuesta 1 encuesta virtual pruebas de aceptacion



De acuerdo al demo, cree usted que esto seria una solucion o ayudaria a los
campesinos de la provincia de Garcia Rovira a promocionar y vender sus productos

38 respuestas

® S
® No
@ Talvez

lustracion 16Respuesta 2 encuesta virtual pruebas de aceptacion

Usaria la aplicacion CampRov para ofertar y vender sus productos?

38 respuestas

@ Si
@& No

lustracion 17Respuesta 3 encuesta virtual pruebas de aceptacion

Al observar los resultados vemos que solo el 5,3% de la poblacion encuestada se le
dificulta el uso de la aplicacion, el 10,5% de la poblacién encuestada piensa que tal vez la
aplicacion mavil es una solucioén para promocionar y vender los productos y por ultimo el

100% de la poblacién encuestada usaria la aplicacion mavil.



CONCLUSIONES

La tecnologia se ha convertido en un factor importante en la sociedad, igualmente el
sector campesino uno de los més importantes, es por ello por lo que la tecnologia ayuda a

sectores como el campo y otros muy olvidados a salir adelante.

Las aplicaciones mdviles juegan un papel importante en la vida cotidiana, ya que no
solo nos sirve como comunicacion sino también con interaccion con los demas y asi mismo
nos sirve para la venta y compra de productos, asi también para que llegue la informacién a

muchas personas.



RECOMENDACIONES

A medida que el usuario se vaya adaptando a la aplicacion realizar mejoras en cuanto

a interfaz y asi mismo agregar componentes como compra directa, medios de pago, etc.

Realizar capacitacion pertinente de la aplicacidn, asi como sus mejoras ya que quienes
van a usar la aplicacion son campesinos, la mayoria con un alto grado de edad y que no estan

adaptados a la tecnologia.
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