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Resumen 

 

Este trabajo investigativo se realizó con el objetivo de mejorar la comprensión lectora mediante 

el uso de herramientas didácticas virtuales, en los estudiantes de la institución educativa colegio 

integrado fe y alegría del municipio de los patios. Esta propuesta se enmarca en el enfoque 

cualitativo y un método investigación –acción, utilizando como instrumento para mejorar la 

comprensión lectora el blog interactivo , en donde se plasman una serie de actividades , foros y 

videos interactivos , además de esto también se utilizan herramientas didácticas virtuales como la 

gamificación que ofrecen lagunas plataformas , para incentivar a los jóvenes a participar e 

interactuar y así fortalecer las cuatro  competencias lingüísticas para que puedan obtener una 

formación integral.  

Palabras claves: herramientas didácticas virtuales, estrategias didácticas, comprensión 

lectora, plataformas y tecnologías de la información y comunicación. 
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Abstract 

This investigative work was carried out with the objective of improving reading comprehension 

through the use of virtual teaching tools, in the students of the faith and joy integrated college 

educational institution of the municipality of los patios. This proposal is framed in the qualitative 

approach and a research-action method, using the interactive blog as an instrument to improve 

reading comprehension, where a series of activities, forums and interactive videos are reflected, 

in addition to this, virtual teaching tools are also used such as gamification offered by various 

platforms, to encourage young people to participate and interact and thus strengthen linguistic 

competence so that they can obtain comprehensive training. 

 

Keywords: virtual teaching tools, teaching strategies, reading comprehension, 

information and communication platforms and technologies. 
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INTRODUCCIÓN 

La educación como factor social permite la adquisición de conocimiento al promover una 

serie de elementos que influyen en el progreso de los individuos en la sociedad, la función 

principal de las instituciones educativas es ofrecer una enseñanza de calidad y formar personas 

integrales, aptas para ejercer en pro de una sociedad mejor e igualitaria. Por ello, la educación ha 

ido evolucionado con el paso de los tiempos, al instaurar diferentes modelos de instrucción para 

aportar en la construcción de una enseñanza favorable.  

El presente trabajo tiene como objetivo principal incentivar la comprensión lectora en el 

área de lengua castellana, a través de la gamificación como estrategia didáctica para reforzar este 

proceso tan fundamental en los estudiantes del grado octavo de la Institución Educativa Colegio 

Integrado Fe y Alegría del municipio de los patios. Con el fin de establecer métodos de 

enseñanza más efectivos, para cada uno de los estudiantes que son participes de esta gran 

institución. 

La comprensión lectora es una competencia esencial que se debe desarrollar 

adecuadamente, con herramientas didácticas acordes, que le permitan al estudiante comprender 

lo que lee, con la finalidad de descubrir el mensaje que se encuentra inmerso en la lectura. Para 

lograr todo este trabajo arduo el docente tiene que emplear una metodología, en donde el 

educando se sienta motivado, con expectativas que lo conlleven a querer indagar, naufragar en el 

mundo literario, porque solo a través de la lectura constante se va incrementando el 

conocimiento.  

Por ende, en la actualidad las nuevas tecnologías de la información han traído cambios 

útiles para mejorar la enseñanza, al incorporar herramientas didácticas para facilitar el 
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aprendizaje de los estudiantes, para que logren adquirir nuevos conocimientos o simplemente 

fortalezcan el que ya poseen. Por esta razón, la tecnología se integra en los centros educativos 

como un nuevo método formativo para lograr eliminar los modelos educativos tradicionales, que 

solo se dedican a enseñar al estudiante a leer, escribir, sumar, restar y memorizar, y dejan de lado 

ejes importantes que sirven para formar ciudadanos que contribuyan en la sociedad. 

Así mismo cabe resaltar que como herramienta didáctica virtual para este proyecto se 

establecerá como instrumento de apoyo la gamificación, la cual ayudará a fortalecer la 

comprensión lectora en el área de lengua castellana, al permitir obtener beneficios importantes en 

este eje tan crucial para los educandos, ya que la competencia lectora abarca no solo la lengua 

castellana, sino que se da una transversalidad con las demás áreas básicas. Por eso el juego en el 

ámbito educativo es un medio eficaz para reforzar las macro habilidades, al promover la 

interacción, participación, autonomía y crear espacios para compartir y divertirse, con los 

diferentes contenidos y temas a trabajar en el aula de clase. 

Por tal motivo este es un proyecto viable, el cual se puede desarrollar desde la virtualidad 

en la que estamos inmersos en estos momentos de pandemia, además, su implementación en el 

aula va a generar aprendizajes únicos y verdaderos, ya que los partícipes y constructores de 

aprendizaje son los mismos estudiantes guiados por su docente, quien actuará como un 

facilitador para alcanzar la meta propuesta. 
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 CAPÍTULO I 

1.1 TÍTULO  

LA GAMIFICACIÓN COMO ESTRATEGIA DIDÁCTICA PARA LA COMPRENSIÓN 

LECTORA EN LOS ESTUDIANTES DEL GRADO OCTAVO DE LA INSTITUCIÓN 

EDUCATIVA COLEGIO INTEGRADO FE Y ALEGRÍA DEL MUNICIPIO DE LOS PATIOS  

1.2 FORMULACIÓN 

¿Cómo establecer entornos virtuales gamificados, para incentivar la comprensión lectora, 

en los estudiantes de octavo grado de la institución educativa Fe y Alegría? 

1.3 PLANTEAMIENTO 

            Los estudiantes del grado octavo de la Institución Educativa Colegio Integrado Fe y 

Alegría, presentan dificultad en el proceso de comprensión lectora, el cual puede interferir en el 

rendimiento académico de los educandos. 

 La comprensión lectora es un eje esencial que se debe promover, es de vital importancia 

desarrollarla en cada estudiante para que logren obtener inferencia y decodificación en lo que 

leen, escriben o escuchan, ya que estas destrezas son fundamentales para construir diferentes 

procesos cognitivos, que le permite al individuo aumentar su aprendizaje y llevarlo a la praxis a 

lo largo de la vida. Es un proceso indispensable que se debe ampliar para capacitar al educando 

al momento de enfrentarse a diferentes ámbitos, en donde se busca un desenvolvimiento 

personal, que brinde en cada uno de ellos una formación integral, mediante experiencias únicas, 

favorables y dinámicas, en el que cada niño va formando su personalidad y su proceso cognitivo. 

Así mismo, el docente tiene un papel muy importante en el desarrollo de esta habilidad, y 

es quien debe establecer bases sólidas para propiciar y aumentar el interés en los estudiantes con 
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métodos de enseñanza nuevos, llamativos basados en la interacción. Porque hoy en día en pleno 

siglo XXI, muchas instituciones educativas siguen implementando las mismas enseñanzas 

tradicionales y todo esto tiende a desmotivar al estudiante, pero si se implementan prácticas para 

generar empatía en la comprensión lectora, todo este proceso será más ameno y significativo 

para cada uno de ellos.  

Para la concepción "bancaria" de la educación, el hombre es una cosa, un depósito, una 

"olla". Su conciencia es algo especializado, vacío, que va siendo llenado por pedazos de 

mundo digeridos por otro, con cuyos residuos de residuos pretende crear contenidos de 

conciencia. (Freire ,1982, p,7) 

El educador como ente principal en la educación, es quien imparte a cada estudiante 

conocimientos, dirige el proceso de enseñanza y formación en el aula de clase, por ello debe 

buscar técnicas que conlleven a los educandos a construir procesos cognitivos de calidad. No es 

solo ingresar a un aula de clase a orientar el proceso pedagógico y que los estudiantes solo 

reciten y memoricen la actividad del día, este proceso vas as allá de la mecanización de 

conocimientos, se debe construir aprendizajes que conlleven a pensar, analizar, resolver y los 

más importante a formar en valores para la vida. 

Por esta razón, establecer como estrategia  la gamificación para incentivar la 

comprensión lectora, brindará una oportunidad a nuevos cambios que van a permitir una 

transformación en la enseñanza – aprendizaje para iniciar con alternativas innovadoras y sobre 

todo para impartir clases más activas, en donde los estudiantes van a ser partícipes en construir 

su propio aprendizaje y el docente será el facilitador en estos procesos , con el fin de favorecer la 
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autonomía, la toma de decisiones e incrementar el pensamiento crítico, que  es un competencia 

básica necesaria para el desarrollo óptimo de la comprensión lectora. 

1.4 OBJETIVOS  

1.4.1 Objetivo General 

Incentivar la comprensión lectora mediante el uso didáctico de la gamificación en los 

estudiantes de octavo grado de la institución educativa Fe y Alegría. 

1.4.2 Objetivos Específicos  

 Analizar las dificultades que presentan los estudiantes en el proceso de 

comprensión lectora. 

 Seleccionar herramientas didácticas virtuales adecuadas para alcanzar 

aprendizajes significativos y mejorar el proceso de la comprensión lectora en el área de lengua 

castellana. 

 Implementar la gamificación como herramienta didáctica para mejorar el proceso 

de comprensión lectora en lengua castellana. 
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1.5 JUSTIFICACIÓN 

El propósito de este proyecto es fortalecer el proceso de comprensión lectora en el área 

de lengua castellana, mediante la gamificación como estrategia didáctica, para implementarla 

como método de refuerzo, hasta conseguir que todos los escolares del grado octavo logren 

afianzar la comprensión lectora y sigan avanzando en sus técnicas de aprendizaje. 

Por consiguiente, es importante resaltar que las herramientas o plataformas virtuales se 

deben incorporar en los espacios educativos como instrumento para impartir y consolidar el 

proceso de enseñanza-aprendizaje, a fin de brindar espacios interactivos, que ayudaran a 

mantener la atención de los estudiantes. Con la llegada del covid, el mundo se encuentra inmerso 

en una emergencia sanitaria que afecto en gran medida a la educación, es por esto que las 

instituciones educativas se vieron obligadas a trabajar desde la virtualidad y buscar nuevas 

alternativas para seguir avanzando en el proceso educativo de los estudiantes. Por esta razón la 

tecnología ha sido esa gran aliada que ha permitido darle un giro a la educación. 

En efecto, nunca antes en la historia de la humanidad había perdido la escuela el 

monopolio del conocimiento y del aprendizaje; nunca se han tenido tantas y tan variadas 

oportunidades para informarse y para aprender a lo largo de toda la vida, para vivir 

experiencias –reales o simuladas- de las que se aprende, para interactuar con tantas y tan 

variadas personas y puntos de vista, como ahora. (Panqueva, 2016, p.4) 

 Lo mencionado anteriormente nos lleva a una reflexión, de cómo las escuelas han ido 

perdiendo el seguir monopolizando y adoctrinando la enseñanza en las aulas de clase, como 

todos esos métodos tan obsoletos utilizados en épocas pasadas para impartir conocimientos van 

quedando atrás y se abren a nuevas brechas. Porque hoy en día la educación ha dado un paso 
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nunca antes visto, es la primera vez que se ve sumergida bajo un paradigma tecnológico, en 

donde se busca transformar las metodologías de enseñanza, basadas en las nuevas tecnologías y 

abarcar verdaderos cambios significativos en la educación, que permita la formación de 

estudiantes integrales, participativos, hábiles y con pensamiento crítico. Porque necesitamos 

educación de calidad para abarcar nuevos espacios y ser entes de capacitación constante para 

estar inmersos ante los cambios constantes en los que vivimos.  

 Así mismo, es importante resaltar que en este proyecto se va a implementar la 

gamificación y el Blog interactivo, con el objetivo de disponer en el aula un espacio, para brindar 

acompañamiento y así los estudiantes van a ingresar a retroalimentar y participar de las 

diferentes actividades que se plasmaran allí, con el fin de reforzar los aprendizajes vistos en 

clase. Según Nuez (2008) afirma que “El blog permite integrar las diferentes competencias y 

conocimientos de forma efectiva, puesto que en su elaboración, mantenimiento y participación se 

aplican diferentes elementos que permiten el desarrollo de las mismas.” (p.7). Lo anterior 

expuesto nos dice que el blog brinda una serie de beneficios y aprendizajes de forma positiva, ya 

que la interacción constante promueve el interés de cada participante, al compartir sus ideas 

sobre temas específicos, además facilita la comunicación al fomentar el dialogo entre los 

educandos, además, la gamificación proporcionara un apoyo en el área de lenguaje en cuanto a 

impartir los aprendizajes de manera didáctica y a través de diversas plataformas dinámicas. Por 

lo cual es una plataforma fácil y sencilla de manejar, funciona como medio interactivo que 

permitirá a los estudiantes estar inmersos en la competencia digital.    
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CAPÍTULO II 

2. MARCO DE REFERENCIA  

2.1 ANTECEDENTES 

En esta sección se encontrarán una serie de investigaciones internacionales, nacionales y 

locales, que tienen relación con la indagación planteada y resulta útil analizar y reconocer los 

estudios realizados por expertos para afianzar y consolidar el fundamento de este trabajo. 

2.1.1 ANTECEDENTES INTERNACIONALES  

Olarte, M (2017) en su trabajo investigativo titulado, El uso de las TIC´S y los procesos 

de la comprensión lectora, Universidad Cesar Vallejo de Lima Perú. Este análisis se basó 

principalmente en resaltar como el desinterés y la falta de motivación, son los principales 

factores que intervienen en el proceso pedagógico de la comprensión lectora, por ello que 

plantean como objetivo el uso de las TIC para mejorar la motivación hacia la lectura y de esta 

forma fortalecer la comprensión a través de las diversas estrategias y actividades pertinentes que 

traerán beneficios a cada estudiante que haga parte de este proceso en el aula de clase. 

 La muestra se les realizó a 86 estudiantes de tres cursos A, B, C, aplicando como 

instrumento el cuestionario, el cual arroja resultados desfavorables y por ende se inicia el 

desarrollo y la implementación de actividades que cumplan a cabalidad la función para mejorar 

este eje; se efectúa el proceso bajo un enfoque cuantitativo y un método de investigación 

hipotético-deductivo, para facilitar la recolección de datos más verificables, medibles y 

verídicos. Los resultados demostraron que hubo mejoras en la comprensión lectora utilizando la 

mediación didáctica de las TIC. Por ende, el aporte a nuestra investigación es favorable, de 

acuerdo a Olarte el proceso de comprensión es significativo en la formación al utilizar 
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herramientas de apoyo para actualizar e innovar la pedagogía y dejar de lado el tradicionalismo, 

que de una u otra forma no deja aprendizajes a largo plazo. 

Así mismo, se encontró en Ecuador el trabajo investigativo de Tenesaca & Criollo 

(2020), titulado ,La gamificación como estrategia didáctica para el fortalecimiento de la 

lectura comprensiva a nivel literal en niños de quinto grado de EGB de la escuela Gabriel 

Arsenio Ullauri de la parroquia Cumbe, realizada en la universidad de nacional de educación 

UNAE,  esta indagación investigativa se enfocó en potencializar  el desarrollo de la comprensión 

lectora con el fin de dejar atrás, esas clases de lengua encajada solo a la lectura mecánica, y 

promover o incorporar  herramientas digitales para activar el proceso de enseñanza en el aula de 

clase. 

Así mismo, plasman en su trabajo diversidad de plataformas de gamificación para 

interactuar y fortalecer la comprensión lectora enmarcada como un proceso importante en el 

aprendizaje de los estudiantes, considerada como base para el éxito y rendimiento académico. 

Observan  como una gran oportunidad la era tecnológica en la cual se encuentra inmersa el 

mundo, es una ocasión  para brindar nuevos espacios y metodologías en la educación, ya que hoy 

en día gran parte de los estudiantes cuentan con un dispositivo móvil o cualquier otra 

herramienta que les permite tener acceso a las diversas plataformas que sirven de apoyo en la 

enseñanza –aprendizaje de cada educando y por ende destacan la importancia del docente en 

todo este proceso , porque es quien debe incorporar estas nuevas metodologías en el  grupo de 

clase  para integrar la gamificación y favorecer todos los procesos cognitivos .   

De esta manera, este trabajo investigativo está encaminado y nos sirve como base, ya que 

plantea diferentes estrategias didácticas organizadas, al utilizar el juego como herramienta de 
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enseñanza –aprendizaje, con el fin de afianzar la lectura comprensiva, para que los estudiantes 

obtengan aprendizajes eficientes y a largo plazo. 

Lizonde, O, (2020) con su trabajo investigativo, TIC´S y comprensión lectora en 

estudiantes de quinto grado de primaria de la Institución Educativa 6062 de Villa El Salvador, 

2019, de la Universidad Cesar Vallejo de Lima –Perú. Su objetivo principal fue determinar la 

relación entre las TIC, la comprensión lectora y los estudiantes, al implementar estrategias 

básicas, descriptivas y comparativas para facilitar este proceso, innovado en el aula de clase con 

herramientas tecnológicas que vienen generando grandes aprendizajes en los educandos. 

La muestra fueron 97 estudiantes, a los cuales se les aplicaron dos cuestionarios uno para 

medir la frecuencia del uso de las TICS y otro para medir la comprensión lectora, trabajando 

bajo un enfoque cuantitativo, una metodología hipotética-deductiva, para obtener información 

confiable y así evidenciar realmente la problemática a trabajar. Es por ello que, se obtienen 

resultados que afirman la gran relación que existe entre el estudiante y la tecnología, en donde se 

aprecia el gran nexo de las TICS en las aulas de clase. 

Por consiguiente, se logra extraer que las TICS tienen gran influencia hoy en día en los 

estudiantes y en el proceso de enseñanza- aprendizaje que se establece en cada una de las 

instituciones educativas, las cuales deben afrontar de una manera acorde todo lo relacionado  

nuevas metodologías que se debe establecer, para afianzar el conocimiento de cada uno de los 

niños, que son participes del proceso de formación, permitiéndoles obtener conocimientos 

verdaderos y  conllevándolos a una formación integral . 
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2.1.2 ANTECEDENTES NACIONALES  

Se presenta a continuación un trabajo investigativo realizado por Rodríguez & Mogollón, 

(2020), titulado, Gamificación con procesos cognitivos para mejorar niveles de comprensión 

lectora en estudiantes de octavo grado, realizada en la Corporación Universitaria del Caribe 

CECAR, Sincelejo, Colombia. Este trabajo se enfatizó en diseñar un Ova mediante el juego 

como medio para mejorar los niveles de la compresión lectora, el cual va a mejorar el proceso de 

competencia lectora en los estudiantes, ya que a través de una prueba realizada como muestra a 

30 estudiantes, arrojó resultados poco favorables en cuanto a este eje.  

En concordancia, se basaron principalmente en incentivar a través del uso de las TIC, 

estableciendo diferentes estrategias didácticas para mejorar dicho proceso, al iniciar 

principalmente con el fortalecimiento del proceso de lectura, al utilizar una didáctica más 

atractiva y dinámica para establecer poco a poco el mejoramiento de la comprensión lectora. 

Para su investigación utilizaron un enfoque mixto, investigación acción, la cual les permitió 

realizar una observación más acertada, ya que se puede trabajar de una manera más cercana al 

estudiante y reflexionar sobre su quehacer en el aula de clase.  

Así, esta investigación arroja resultados favorables, que ayudaron de una u otra forma a 

mejorar la comprensión lectora dentro y fuera del aula de clase, desarrollando autonomía y 

pensamiento crítico en los estudiantes. Por ende, este trabajo trae aportes significativos al nuestro 

ya que se logra indagar y conocer más acerca de cómo las herramientas didácticas, fortalecidas 

por la gamificación como gran ayuda para trabajar en el aula de clase, al brindar una serie de 

beneficios que van a aumentar el proceso cognitivo de los educandos.  
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En cuanto a Murcia, A (2017) Universidad Pedagógica Nacional, esta investigación fue 

realizada en la ciudad de Bogotá con título, La comprensión lectora fortalecida mediante 

recursos didácticos apoyados en tic, su objetivo es fortalecer la comprensión lectora a través de 

recursos didácticos apoyados por las TIC, para activar la interactividad y dinamismo en el aula 

de clase y reforzar las habilidades lectoras de los estudiantes del  grado 805º del colegio 

Hernando Durán Dussan, jornada mañana.  

 Como instrumento de recolección utilizaron una prueba diagnóstica enfocada en todos 

los estándares básicos de competencia en el área de lenguaje, en donde obtuvieron un resultado 

desfavorable en el eje de comprensión e interpretación textual, y por ello consideraron en 

trabajar esta habilidad como una competencia importante y pertinente para el desarrollo 

cognitivo de los educandos. Su línea investigativa se basa en un paradigma socio-critico, bajo un 

tipo de investigación acción –pedagógica y un enfoque cualitativo –cuantitativo. 

 Los resultados que arroja este trabajo son positivos en cuanto a la implementación de las 

TIC como recurso didáctico para trabajar en el aula de clase, al obtener una participación más 

activa en donde los estudiantes interactúan, argumentan y exploran constantemente nuevos textos 

que permiten ir fortaleciendo el proceso de comprensión lectora de una forma más amena y 

comprensible.  Por lo tanto, aporta a nuestro proyecto considerablemente sobre la importancia de 

innovar el proceso de enseñanza, el establecer nuevas formas de impartir clases con el fin de 

lograr resultados favorables en los estudiantes para formar personas críticas con capacidades de 

entendimiento que los conllevan a mejorar el aprendizaje, al aumentar sus niveles de lectura para 

que exista una buena comprensión y obtengan un nivel académico adecuado y significativo. 
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Se plantea entonces el último antecedente nacional encontramos el trabajo investigativo 

de Orozco, B, García, L, Záccaro, Z & Tapias, B, titulado ,Objetos Virtuales de Aprendizaje 

para el mejoramiento de la comprensión lectora en la educación básica primaria, realizada en 

la Universidad de la Costa CUC, en la ciudad de Barranquilla-Colombia , es un artículo que se 

basa principalmente en  el efecto que conlleva el utilizar como herramienta didáctica un OVA en 

el aula de clase para fortalecer el proceso de comprensión lectora en básica primaria , para este 

trabajo su muestra fueron 52 estudiantes de tercer grado de primaria a los cuales se les realizo un 

cuestionario tipo pre-test y post-test. ,  su investigación se basó fundamentalmente  en un 

enfoque cuantitativo de tipo descriptivo –explicativo y un diseño cuasi experimental , que 

conllevo a apreciar de una forma más acertada la falencia planteada en este trabajo de 

investigación .  

Los resultados fueron el punto de partida para implementar como estrategia un objeto 

virtual de aprendizaje (OVA), con el fin de orientar el aprendizaje de los educandos a un 

crecimiento en sus habilidades que deben ser complementadas con la era digital, para ir a la par 

de la nueva tendencia tecnológica, que aborda diferentes plataformas para trabajar y 

complementar la cognición en cada educando que sea participe de estos momentos de formación. 

La gamificación es un recurso que trae consigo una serie de resultados positivos que afianzan los 

procesos de aprendizaje, ellos abordan el uso de este recurso para su trabajo investigativo, al 

organizar y establecer diferentes juegos que sirvan como puente para obtener buenos resultados. 

En efecto las herramientas didácticas a través del OVA arrojaron como consecuencia un 

éxito en el grado de comprensión lectora de todos los estudiantes participes, y esto nos conlleva a 
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observar y analizar esta investigación la cual trae aportes verídicos, ya que realizan una 

exhaustiva indagación del problema a fortalecer, al dar a conocer diferentes técnicas y 

metodologías que se pueden trabajar en clase para impartir conocimientos desde otro 

paradigma que se da con gran aceptación en los estudiantes.   

2.1.3 ANTECEDENTES LOCALES 

Encontramos en la ciudad de Cúcuta el trabajo investigativo realizado por Gutiérrez, I, 

(2018), titulado ,Unidad didáctica para fortalecer la comprensión de lectura en los estudiantes 

de grado tercero de la Institución Educativa Nuestra Señora de Belén, sede # 21 de la ciudad 

de San José de Cúcuta, realizada en la Universidad Autónoma de Bucaramanga (UNAB), este 

proyecto se asentó  en el fortalecimiento de la comprensión lectora a través de una unidad 

didáctica  basada en actividades de comprensión lectora  acordes e interesantes para los 

educandos , su tipo de investigación  es cualitativa ,bajo los parámetros  de investigación –acción  

para lograr evidenciar  con facilidad el problema planteado, al reflexionar y ubicar con 

satisfacción los motivos que están causando esta falencia. 

 Igualmente, este proyecto indaga en cómo fortalecer el vínculo familiar, el cual es tan 

indispensable para que los estudiantes logren alcanzar sus objetivos académicos , además su 

finalidad es formar ciudadanos con criterio y capaces de desenvolverse en su contexto ,  al 

permitir reconocer al estudiante como factor importante , para desarrollar sus habilidades y 

potencializar sus conocimientos  a través de la comprensión como un proceso que interviene en 

el aprendizaje y de esta forma el educando logre obtener conocimientos verdaderos y  de fácil 

interpretación. La unidad didáctica arrojo resultados verídicos en donde se buscó el 
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adiestramiento de la lectura como competencia esencial para lograr el objetivo de comprender lo 

que se lee y alcanzar un nivel cognitivo apropiado para alcanzar aprendizajes únicos y reflexivos. 

Con base en lo anterior plasmado se puede decir que este trabajo investigativo nos da un 

aporte muy importante en cuanto al vínculo familiar, que es tan indispensable para los 

estudiantes, porque una mala convivencia, la falta de dedicación por parte de algunos padres 

afecta considerablemente las emociones de los niños, y puede llegar a intervenir en el 

rendimiento académico, pero  a través de las diversas actividades y pruebas realizadas dan un 

resultado óptimo para descifrar que las estrategias didácticas realmente traen consigo un cambio 

que permite crear lectores creativos con la capacidad de comprender un texto , lo cual genera 

satisfacción por la meta alcanzada. 

En el artículo de Santiago, M, (2019) con título ,Fortalecimiento del proceso de 

comprensión lectora en los estudiantes de cuarto grado de la institución educativa Juan Pablo 

I de la ciudad de Cúcuta, Norte de Santander, realizada por la Universidad Autónoma de 

Bucaramanga, este trabajo se  inicia al  identificar  la comprensión lectora de 35 educandos del  

grado 403, en donde se evidencia debilidad en esta competencia y por ello  se enfocan en 

implementar actividades didácticas , bajo una propuesta “Leo, leo ¿dónde estás que no te veo?” . 

Llevándola a acabo por medio guías didácticas de lectura, utilizadas antes durante y después de 

la lectura como herramienta para el afianzamiento de esta habilidad. Se trabaja  con una 

metodología cualitativa y un enfoque investigación –acción, obteniendo resultados óptimos en 

cuanto a la implementación de las guías que utilizaron los estudiantes en clase para fortalecer la 

comprensión lectora, en donde al desarrollar las actividades planteadas se observa que los 

educandos presentan un gran avance en este proceso tan significativo para su desenvolvimiento y 
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un gran refuerzo en sus habilidades lectoras, pero sobre todo la participación y la motivación 

fueron factores  indispensables para obtener resultados favorables. 

Así pues, este estudio nos da a conocer indiscutiblemente lo propicio que es establecer 

herramientas didácticas, en este caso nos plantea la utilización de guías adecuadas para trabajar 

la comprensión lectora, al buscar fortalecer este eje, además nos resalta la importancia del 

acompañamiento para cada lectura, ya que cada estudiante logra adquirir un avance importante 

en su comprensión, con lo que alcanza a sintetizar del texto que se trabaja en clase, siendo esto 

una evolución que conlleva a grandes cambios en el proceso de enseñanza- aprendizaje , ya que 

se genera inferencia y apropiación del tema , al alcanzar  un nivel de lectura comprensiva óptima 

para realizar este proceso y de este modo va construyendo distintos niveles de lectura a medida 

que avanza en  su proceso lector . 

Como último antecedente local encontramos una tesis realizada por Rincón, E, (2017), 

con título, Estrategias Pedagógicas mediadas por las TIC para fortalecer los niveles de 

comprensión lectora en los estudiantes de grado octavo del colegio Andrés Bello del municipio 

de Cúcuta, efectuada en la Universidad Autónoma de Bucaramanga. La cual tiene como objetivo 

diseñar estrategias pedagógicas mediadas por las TIC, empleando las redes sociales, como 

Facebook, Instagram, WhatsApp y el Blog, para incentivar a los estudiantes a escribir, a tener 

una estrecha relación con la lectura y lograr afianzar la comprensión lectora. Las actividades que 

desarrollaron fueron creadas para mejorar de una u otra forma esta competencia tan importante 

que las instituciones educativas deben promover para dinamizar el proceso de manejo en el aula 

de clase. 
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Este trabajo se rige bajo una metodología cualitativa, con un enfoque investigación –

acción, en donde se logra establecer bajo la observación, reflexión y participación, resultados 

propicios que enmarcan un compromiso en el desarrollo de las actividades planteadas que 

dinamizan la comprensión lectora, hacen de este proceso un momento agradable y con fines de 

elevar las habilidades más importantes de que debe aprender un individuo para su 

desenvolvimiento personal  , en donde logre identificar , argumentar  e integrar todo lo aprendido 

y mejorar su habilidades . 

 En consecuencia, de todo lo que se logra deducir de la investigación realizada por 

Rincón, es enriquecedor conocer y observar como en la actualidad se establecen nuevas 

metodologías para fortalecer y enriquecer el proceso de enseñanza, al buscar siempre estrategias 

que promuevan, que inciten a desarrollar capacidades, para preparar a los estudiantes a adaptasen 

a cualquier paradigma que se incursione en el mundo, con fines de seguir avanzando , en donde 

lo fundamental es que los educandos logren construir sus propio conocimiento y logren tener la 

capacidad de decodificar , conectar ideas que logren activar su percepción , representación 

mental y memorística. 

2.2 MARCO TEÓRICO  

A continuación, se presentan los referentes teóricos que se toman como base para tener 

claridad sobre el tema que se aborda en esta propuesta y además reconocer las diferentes 

perspectivas de cada autor, siguiendo con los respectivos conceptos que se despliegan como ejes 

esenciales que sirven de herramienta y aportan significativamente a este proyecto de 

investigación. 
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El proceso de comprensión lectora conlleva a la construcción de nuevos conocimientos, 

cuando leemos un texto se activa nuestro cerebro y el lector comienza a procesar la información, 

al entrar en interacción con el texto, enciende su percepción, indaga y extrae ideas, que le 

permiten reconocer la idea central del escrito. Según Solé (2012) “Se acepta que comprender 

implica conocer y saber utilizar de manera autónoma un conjunto de estrategias cognitivas y 

metacognitivas que permiten procesar los textos de manera diversa, en función de los objetivos 

que orientan la actividad de lector” (p.49). Lo expuesto anteriormente nos indica que el individuo 

debe buscar diferentes estrategias para obtener una conexión al texto, poner en practica diversos 

métodos para intentar reconocer lo que lee, siempre y cuando la persona esté dispuesta, tenga 

actitud de querer abarcar e identificar la información que está expuesta en el enunciado, si es así 

podrá centrarse en la estructura del texto, organizando las ideas principales que logra extraer y 

elaborar un proceso cognitivo nuevo. 

La lectura es una competencia esencial que conlleva a la comprensión lectora, cada vez 

que leemos un libro nos adentramos en mundos desconocidos y el lector interactúa con el texto, 

para analizar y elaborar una reflexión que le permite desarrollar su pensamiento crítico.   

Nuestra competencia lectora puede incrementarse cada vez que elegimos leer un ensayo, 

una obra de ficción; cada vez que nos introducimos en un ámbito disciplinar, porque nos 

obliga a tratar con las convenciones específicas de los textos que le son propios, porque 

siempre que leemos, pensamos y así afinamos nuestros criterios, contrastamos nuestras 

ideas, las cuestionamos y aprendemos, aun sin proponérnoslo. (Solé, 2012, p. 49-50) 

Cada vez que leemos un libro obtenemos aprendizaje, sin importar el texto que se lea 

siempre aprenderemos cosas nuevas, porque solo a través de la lectura se puede fomentar el 
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razonamiento, para construir aprendizajes significativos, que realmente generen aportes 

completos para cuestionar y hasta refutar al autor del texto, con nuestro punto de vista. Es así 

como se va construyendo la comprensión lectora, la cual hace parte de la cotidianidad y abarca 

un porcentaje relevante en nuestro entendimiento. 

Sin duda alguna es indispensable llevar a la práctica, nuevos planteamientos para mejorar 

la comprensión lectora a través de las nuevas tecnologías de la información, ya que hoy en día se 

implementa con más crecimiento la lectura digital, la cual está cambiando la manera de leer de 

los individuos, puesto que a través de cualquier dispositivo se puede tener acceso inmediato a 

cualquier tipo de texto en la web o en cualquier plataforma de una forma rápida y sencilla. Por lo 

tanto, es más factible utilizar instrumentos que permitan el potencializar la comprensión lectora 

por medio de la interacción y el uso de herramientas didácticas que favorezcan este proceso.  

Las nuevas formas de concebir el conocimiento en una sociedad signada por el auge y 

desarrollo de la informaci6n y las telecomunicaciones, y la incorporaci6n de estos 

avances al contexto educativo, implican que la estructura organizativa, la infraestructura 

y la formaci6n docente deben transformarse para afrontar tales avances en la búsqueda de 

mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje (Cabero, 2001, p,3) 

De manera que, las instituciones educativas deben priorizar espacios nuevos utilizando 

como estrategia las TICS, para incentivar, promover la enseñanza en el aula de clase, pero es 

muy importante que el docente como principal formador este a la vanguardia de los nuevos 

avances tecnológicos, para fomentar el gusto por actividades más emotivas, dinámicas y activas, 

para que le estudiante este inmerso, participando activamente y de este modo logre afianzar sus 

habilidades y estructure su metacognición. 
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Otro teórico correspondiente a la propuesta pedagógica es el estadounidense Karl Kapp; 

quien hace énfasis en el aprendizaje a través del juego en esta globalización digital, también es 

un vicedirector del Instituto de Tecnologías Interactivas de la Universidad de Bloomsburg e 

idealiza el juego y la tecnología en la formación integral de los escolares en su influencia tanto 

en las entidades laborales como en los sectores educativos, por ello ofrece un recurso el juego 

para la incorporación de nuevas metodologías atractivas y dinámicas en el ámbito educativo. 

Evidentemente, las nuevas tecnologías de la información, traen consigo un despliegue de 

oportunidades que van en pro de mejorar el proceso educativo, de hecho, en la actualidad se 

encuentran diferentes medios para trabajar como por ejemplo los blogs que son un gran recurso 

para implementar en las aulas de clase. Se trae a colación: 

 “La gamificación no ocurre típicamente en un salón de clases; a menudo se envía a la 

computadora, tableta o teléfono inteligente del alumno en incrementos de dos a cinco 

minutos. Es una estructura formal, pero los alumnos pueden participar del contenido 

cuando y donde sea que se encuentren.” (Kapp, 2014, p.03) 

Desde la perspectiva expuesta anteriormente, cabe señalar que incluir diferentes actividades en la 

enseñanza va a permitir una interacción, para estimular el interés y la motivación del educando, 

por eso es importante establecer actividades dinámicas, que los conlleven a un aprendizaje 

activo, eficaz para favorecer su entendimiento y sus ideas. 

2.2.1 MODELO PEDAGÓGICO 

El modelo pedagógico constructivista es el más indicado para este proyecto, ya que se 

basa en la construcción de saberes, cada estudiante tiene la posibilidad de edificar su aprendizaje, 

al lograrlo de manera significativa, con la ayuda del docente, quien será su guía y le entregará el 
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material necesario, para que el indague, explore y obtenga su propio discernimiento. Por ello este 

modelo pedagógico tan acorde, está orientado a perfeccionar la enseñanza-aprendizaje, con el fin 

de ofrecer resultados favorables, que favorecen la construcción de nuevos saberes y así fortalecer 

los pree -saberes que ya poseen los escolares. 

Dentro de este orden, en el constructivismo encontramos a  Piaget  como uno de los 

principales precursores de este modelo pedagógico, el cual se basa ,en que los educandos 

realicen un constructo propio, así lograran adquirir conocimientos óptimos para alcanzar   un 

nivel de desarrollo intelectual, ya que se activa el progreso y el proceso académico, con el 

propósito de que los mismos estudiantes sean eficientes e involucren  todas sus capacidades 

lingüísticas , para participar con esmero y dedicación en su proceso académico , articulando la 

teoría con la práctica , para lograr un mejor desenvolvimiento, tanto en lo cognitivo , como en su 

crecimiento personal. 

Cuando el educando va articulando sus pre saberes con nuevos aprendizajes, incluye 

múltiples representaciones y constructos, que orientan su desarrollo, para crear bases que le 

permiten obtener habilidades, de pensamiento crítico, creatividad, toma de decisiones, 

comunicación, escucha entre otras capacidades que solo se logran ejecutar por medio de la 

interacción con el contexto en donde se construye infinidad de aspectos que se consolidan a 

través del tiempo , cuando el estudiante alcanza cierta madurez y experiencia. 

Esta propuesta está orientada a complementar la enseñanza- aprendizaje con el fin de 

escoger el enfoque más pertinente para construir nuevos conocimientos o fortalecer los 

aprendizajes que ya poseen los estudiantes, con el objetivo  de que este perdure a lo largo de su 

vida, para ello se toma como enfoque la pedagogía dialogante de Julián de Zubiría, creada 

principalmente para  construir un cambio  en el proceso de enseñanza en el aula de clase , con  la 
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intención de modificarla y hacerla  más interactiva e interesante para los estudiantes. 

 

La pedagogía dialogante se fundamenta en el desarrollo integral del estudiante, 

promoviendo una serie de aspectos que son esenciales para la formación del individuo, con la 

finalidad de que cada niño (a) logre integrar y desarrollar todas sus competencias, para que pueda 

obtener habilidades y destrezas, lo cual los conlleva a relacionarse con facilidad en el ámbito 

social. Además, su eje principal es potencializar el desarrollo integral, en donde se busca que los 

estudiantes adquieran una relación estrecha con su entorno, contexto, para que, de este modo, 

puedan solucionar las diferentes problemáticas que se les presenten dentro o fuera del aula de 

clase, a fin de que fortalezcan sus relaciones sociales. 

 

Por lo tanto, este enfoque se articula perfectamente con esta propuesta, porque se basa en 

que el estudiante sea el protagonista y construya su propio conocimiento, a través de la 

interacción y así poco a poco reforzara sus valores e ideas, para adquirir poco a poco, las 

habilidades para desarrollar su autonomía y su competencia cognitiva. Es importante, que el 

docente en su quehacer, como facilitador en este proceso, estructure diversas alternativas, para 

estimular, el proceso de los educandos, con la intención de que logren alcanzar excelentes 

aprendizajes. 

Así mismo la pedagogía dialogante se fundamenta en el desarrollo integral del educando 

promoviendo una serie de aspectos que son esenciales para la formación del sujeto con el 

objetivo de que cada sujeto logre potenciar todas sus competencias para que se forme de manera 

integral con habilidades y destrezas que lo conlleven a adquirir nuevos procesos cognitivos y 

además de ella pueda relacionarse con facilidad en el ámbito social. 
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En síntesis, los modelos pedagógicos  y enfoques pedagógicos son relevantes en el sector 

educativo, ya que, la enseñanza a través de la evolución de la formación ha diversificado los 

estándares a trabajar en las aulas de clase, por tal motivo, son varias las funciones que se deben 

manejan dentro y fuera del sistema cultural, por ende, las metodologías y estrategias se deben 

manifestar de forma didáctica implementando la innovación en los procesos académicos, y los 

maestros tienen las guías orientadoras para llevar a cabo la educación de calidad que tanto 

requiere la sociedad. 

2.3 MARCO CONCEPTUAL 

2.3.1 Herramientas Didácticas Virtuales 

 La era digital trajo consigo una gran variedad de plataformas para facilitar el proceso de 

enseñanza, los docentes tuvieron que adaptarse y continuar el proceso de instrucción a través de 

la modalidad virtual para avanzar con el proceso académico de los estudiantes, por ello se ven 

inmersos en las nuevas tecnologías de la información, las cuales trajeron cambios favorables a la 

educación.  

 Las estrategias didácticas por sí solas no generan conocimiento y la plataforma virtual 

por sí sola no crea un espacio atractivo de aprendizaje, lo que hace la diferencia es la 

presencia de un facilitador que medie las temáticas de un curso con estrategias didácticas 

creativas y que use, eficientemente, las herramientas que ofrece la plataforma.                 

(Delgado & Solano ,2015, p,19).  

Así pues, el docente es el facilitador, debe diseñar temáticas acordes a la edad de los 

estudiantes para que les resulten atractivas y estén dispuestos a aprender, utilizando plataformas 

llamativas con contenidos interesantes. De manera que estos instrumentos educacionales 
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virtuales o también  llamados plataformas digitales, son medios para afianzar información a los 

estudiantes, son  ambientes de preparación, que se puede utilizar en diferentes contextos, ya que 

el objetivo es implementar en diversos espacios los aprendizajes a través del uso de las 

tecnologías de la información y comunicación, además se pueden manifestar de forma grabada es 

decir, momentos planeados y proyectados para un tiempo específico de enseñanza, o también lo 

pueden hacer en línea qué son espacios en vivo y en directo, en aras de brindar un ambiente 

conforme. 

2.3.2 Estrategias Didácticas   

Se definen como todos esos recursos que utiliza la docente para impartir una clase más 

amena y agradable, con la posibilidad de brindarle a todos los estudiantes un encuentro más 

participativo, para abarcar y lograr que cada uno de los sujetos que participen aprendan de forma 

eficaz y así integren y construyan nuevas ideas. 

Díaz & Hernández (2002) Tales estrategias son aquellos recursos que el profesor o el 

diseñador utiliza para focalizar y mantener la atención de los aprendices durante una 

sesión, discurso o texto. Los procesos de atención selectiva son actividades 

fundamentales para el desarrollo de cualquier acto de aprendizaje. (p.07) 

Según lo antes citado, los autores se refieren a este aspecto, como las estrategias 

didácticas son un constructo metodológico que emplea el maestro para llevar a cabo una 

actividad o un aprendizaje significativo en el aula de clases, lo que representa un cambio de 

técnicas y didáctica como forma de enseñar de manera lúdica. Con ello, no mencionamos que sea 

el juego el protagonista de esta función, muchas de las dinámicas tienen que ver con el cambio 

de trabajo en el aula virtual, entonces se puede decir que, estas estrategias didácticas van 
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direccionadas a mejorar los procesos de enseñanza y los contenidos para los estudiantes, para 

ello, se menciona que el cambio puede generarse desde una interacción, un diálogo, un debate 

una lectura en voz alta, la manifestación de imágenes o múltiples contenidos abordados y 

propuestos para fortalecer las competencias de los sujetos. 

 

2.3.3 ¿Qué es la Comprensión Lectora?  

 Cuando se habla de comprensión lectora se hace referencia a la interpretación que un 

individuo logra extraer de un texto, es la capacidad de entender el código impreso, en donde se 

busca construir un esquema cognitivo para desarrollar el pensamiento crítico y fortalecer la 

fluidez verbal y escrita que influyen sobre esta competencia.  Según Cassany (2021) nos afirma 

que “para comprender es necesario desarrollar varias destrezas mentales o procesos cognitivos: 

anticipar lo que dirá un escrito, aportar nuestros conocimientos previos, hacer hipótesis y 

verificarlas, elaborar inferencias para comprender lo que solo se sugiere, construir un 

significado, etc.” (p,9). De acuerdo a lo anterior expuesto se puede decir que el proceso de 

comprensión lectora va ligada a una serie de habilidades que están estructuradas en el sistema 

cognitivo que nos ayudan a identificar y comprender un enunciado y además como el 

conocimiento previo sirve para establecer representaciones o proposiciones que implican, 

construir un propio concepto. 

2.3.4 La Importancia de la Lengua Castellana En El Contexto Educativo 

La lengua castellana es tan importante como el mismo lenguaje, se ha determinado qué es 

el tercer idioma más hablado del mundo por lo tanto en la educación cumple un papel 

determinante. Por tanto, se cita el siguiente fragmento: 
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Camargo (2006) define la lengua castellana como un arraigo de la cultura de castilla 

relacionada con la lengua española, en la edad media, desde la conquista, a partir de allí 

postularon el origen de un idioma marcado por patrones estandarizados en Latinoamérica, 

varios siglos después se impulsaron como un idioma reglamentario y seguidamente fue 

incluido en la formación como un área específica de la enseñanza. (s.p.) 

La relevancia de esta área en los planteles educativos es que es  una competencia básica 

para fortalecer las habilidades comunicativas de los estudiantes donde se tienen en cuenta 

diferentes componentes como la semántica, la pragmática, sintáctica, reglas gramaticales y 

demás, que sirven como elementos para reforzar un enlace a nivel social, desde esta área se 

trabaja el progreso de las potencialidades, es decir, las capacidades que tienen los escolares, de 

manera lingüística, se acentúan factores como la comprensión, interpretación, producción 

textual, medios de comunicación, sistemas simbólicos entre otros ejes específicos que abarcan la 

lengua castellana, todo en pro de un mejor entendimiento y desarrollo cognitivo. 

2.3.5 ¿Qué es la Gamificación? 

La gamificación es un método de enseñanza activo, participativo y divertido, que consiste 

en tomarlo como una herramienta para facilitar los aprendizajes, a fin de que cada uno de los 

estudiantes participe y se integre para que mejore su proceso académico, al reforzar sus 

aprendizajes por medio del juego. Se trae a colación: “la gamificación es un enfoque emergente 

de la instrucción. Facilita el aprendizaje y fomenta la motivación utilizando elementos del juego, 

mecánicas y pensamiento basado en juegos”. (Kapp, 2012. p.1) Así lo antes mencionado expone 

que: la gamificación está estrechamente relacionada con el juego, su principal objetivo es hacer 

de la educación un modelo lúdico y dinámico en el cual los educandos sientan gran aceptación, 
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asimilación y desarrollo de habilidades, pues se ha comprobado que el uso de la didáctica en las 

clases genera aprendizajes significativos y es precisamente lo que se está buscando en las 

instituciones, utilizar estrategias innovadoras para dar cambios en la metodología convencional 

de la formación, esto permite transformar la perspectiva y el sentido de la instrucción, ya que se 

propicia la motivación en el aula. 

2.3 MARCO CONTEXTUAL  

Actualmente, el mundo se encuentra inmerso en una pandemia, causada por el COVID-

19, la cual ha provocado cambios rotundos en el ámbito educativo, sin duda alguna esto obligo a 

las instituciones educativas a innovar para continuar avanzando, evidentemente, la principal 

aliada para seguir es el uso de plataformas virtuales para facilitar el proceso académico y que los 

docentes puedan impartir clases desde otra perspectiva, generando una transformación en la 

enseñanza.  

La institución en donde se llevó a cabo esta propuesta investigativa es el colegio 

integrado fe y alegría, ubicada en el municipio de los patios en la región oriental, situada en una 

zona urbana en el barrio Patios centro, la cual hace parte del área metropolitana de Cúcuta en el 

departamento de Norte de Santander. En este establecimiento ofertan educación formal, en los 

niveles de preescolar, primaria, básica y media, dirigido por el Rector Valentín Valencia 

Córdoba y un grupo de docentes asignados para cada área específica.  

Fe y Alegría es una institución que fue fundada a partir del año 1955 en Venezuela por el 

padre José María Veláz. En 1972 pisa territorio colombiano estableciéndose gracias al 

nombramiento del padre armando Aguilar y llega al municipio de los patios en el año de 

1974.Este establecimiento educativo  se caracteriza por  brindar una educación abierta, de 
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intervención, de transformación y crecimiento permanente, con el fin de cambiar y proyectar la 

educación a prácticas más pertinentes, planteando  objetivos y metas basadas en principios 

reglamentarios , para satisfacer las necesidades de todos los estudiantes, al establecer diferentes 

métodos  , para ejercer con satisfacción el que hacer pedagógico y obtener resultados favorables , 

en donde se logre orientar, reflexionar y trabajar bajo un modelo o método de enseñanza que se 

enfoque en construir aprendizajes significativos.  

Dentro del contexto cultural y entorno social se encuentra enmarcada por características 

propias, pero como se limita con zona de frontera es impredecible que no se mezclen otras 

culturas, ideas, tradiciones que forman una pluriculturalidad. En el plano religioso, la comunidad 

promueve la realización de fiestas patronales como la celebración del día de san José, las fiestas 

de san pedro y san pablo, semana santa entre otras. Sin duda alguna, existen otras 

manifestaciones importantes que también se llevan a cabo dentro de esta comunidad como lo son 

las prácticas deportivas, la música, sitios turísticos, todo esto hace parte de la gran realidad 

cultural del municipio y de la comunidad educativa.    

En el ámbito socioeconómico el nivel de escolaridad es medio, muchas personas logran 

terminar la educación básica, pero no pueden conseguir oportunidades en estudios superiores, 

por lo cual en ocasiones solo logran conseguir empleos temporales o en otros casos muchos se 

dedican a trabajar de forma independiente.  Gran parte de la actividad económica en este 

municipio de los patios se destaca a la avicultura, cultivos y a la comercialización de diferentes 

productos. 

Gran parte de la población pertenece al estrato dos bajo, con régimen de salud subsidiado, 

además muchos hogares se encuentran conformados por familias nucleares o disfuncionales , 
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pero la institución educativa brinda apoyo a través de alianzas estratégicas para fomentar el 

dialogo, la buena convivencia y a su vez maneja proyectos trasversales que se justen a las 

necesidades de la comunidad , para fortalecer los vínculos familiares , emocionales entre los 

individuos que hacen parte de esta comunidad académica.     

2.4 MARCO LEGAL  

En esta sección se aborda la normatividad que rige y acobija a la educación colombiana, 

como artículos, acuerdos y demás políticas que son instrumentos para regular el buen 

funcionamiento de las instituciones educativas y así brindar educación de calidad a todos los 

estudiantes.  

2.4.1 Artículo 67 

 “La educación es un derecho de la persona y un servicio público que tiene una función 

social: con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demás bienes 

y valores de la cultura”. (Constitución Política De Colombia, 1991, p.11). Teniendo en cuenta lo 

mencionado anteriormente todas las personas tienen derecho a una educación digna, ya que es la 

entrada al conocimiento, al cambio y desarrollo personal de toda persona, para que logre adquirir 

habilidades, valores y un sinfín de hábitos que fortalecen la personalidad, aumentando 

oportunidades para el progreso social.  

2.4.2 Ley 115 de febrero 8 de 1994  

Principalmente se encarga de establecer normas para trabajar en función de la educación, 

en ella se establecen una serie de pautas que permiten regular el proceso de aprendizaje, 

instaurando una serie de bases para proteger el proceso de formación al que tienen derecho todos 

los colombianos, sin importar raza, estrato, todos tienen derecho a una educación digna y con 
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equidad. En ella se plantean una serie de artículos con los que se busca ofertar educación de 

calidad, acorde a todas las exigencias de una sociedad. 

Esta directriz es reglamentaria y una obligación en la formación integral de nuestro país, 

por lo tanto, las instituciones deben tener presente esta ley como prioridad en la instrucción. 

2.4.3 Lineamientos Curriculares de Lengua Castellana    

Se puede determinar que los lineamientos sirven de punto de partida para establecer un 

currículo, es una parte fundamental para avanzar y ajustar los procesos de educación. “Los 

mejores lineamientos serán aquellos que propicien la creatividad, el trabajo solidario en los 

microcentros o grupos de estudio, el incremento de la autonomía y fomenten en la escuela la 

investigación, la innovación y la mejor formación de los colombianos”. (MEN, 1998, p.3). 

En lo anterior se expone que el ministerio de educación a través de estos lineamientos 

como una orientación, todas las instituciones educativas y sus directivos planteen en sus 

currículos todas estas alternativas para fomentar y formar individuos integrales y actos para la 

sociedad.  

2.4.4 Estándares Básicos de Competencia de Lenguaje  

 Estas orientaciones definidas por el Ministerio de Educación Nacional, se elaboran con 

el fin de apoyar los procesos académicos y elaborar un plan por área obligatoria definidas por la 

Ley General de Educación 115 de 1994.  

En el área de lengua castellana están estructurados por grupos de grados (1a3,4a5, 6a 7, 

8a 9, 10 a 11), así mismo encontramos cinco factores de organización por ejes y entre ellos, 

producción textual, comprensión e interpretación textual, literatura, medios de comunicación, 
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otros medios simbólicos y ética de la comunicación. Todos estos factores son muy importantes 

en el proceso integral de los estudiantes, por lo tanto, estos lineamientos buscan potenciar el 

nivel educativo al máximo para que los conocimientos que adquieran sean enriquecedores y 

significativos para todos por igual. 

2.4.5 Circular N° 20 del 16 de marzo de 2020 

La educación se ve sometida a un giro inesperado por ello en estos momentos se 

plantearon alternativas, por ello esta circular N° 20 nos menciona que: “Se recomienda a los 

directivos docentes priorizar el diseño y estructuración de estrategias pedagógicas para trabajar 

por fuera de las aulas, dirigidas a avanzar en los procesos de aprendizaje de los niños, niñas y 

adolescentes” (MEN, 2020, p1). Como señalan en la circular los docentes se ven sujetos a 

establecer nuevas alternativas para seguir con el proceso educativo fuera de las aulas, deben 

diseñar metodologías que conlleven a aprendizajes como si estuvieran en presencialidad, porque 

a pesar de que los estudiantes no estarán en las aulas de clase siguen requiriendo el tener absceso 

a la educación integral. 

 2.4.6. Directiva N° 04 del 22 de marzo de 2020 

El Ministerio de Educación Nacional ha dado orientaciones para el uso de tecnologías en 

el desarrollo de programas académicos presenciales durante el periodo que dure la emergencia 

sanitaria, sin que esto implique un cambio de modalidad de programa, ni altere la calidad 

académica. (MEN,2020, p2) 

De acuerdo con el Ministerio de Educación las tecnologías son grandes herramientas que 

van a facilitar el proceso académico, ya que no se puede ir a las aulas de clase en estos momentos 

por la pandemia que se está viviendo en el mundo, por ello a través del uso de las nuevas 
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tecnologías traen una serie de plataformas que se utilizar para seguir impartiendo clases desde 

cualquier parte, para continuar con la enseñanza. En concordancia, fue tanto el impacto de la 

digitalización que se creó el ministerio de las TIC, tecnologías de la información y la 

comunicación, para implementar la innovación. 

 2.4.7 Directiva N° 05 del 25 de marzo de 2020 

El trabajo normativo de las instituciones educativas se debe encaminar en pro del 

aprendizaje de los niños, es por ello que la Directiva N°5 expone “Orientaciones para la 

implementación de estrategias pedagógicas de trabajo académico en casa y la implementación de 

una modalidad de complementario alimentario para consumo en casa”. (MEN,2020, p). según lo 

citado los estudiantes deben realizar en casa las actividades que envíen sus docentes, pero así 

mismo el ministerio de educación les envía complementos alimentarios para todos aquellos niños 

que de una u otra forma asistían a los comedores y recibían el complemento nutricional en la 

institución. 

2.4.8. Directiva N°06 del 25 de marzo de 2020 

El Ministerio de Educación Nacional ha dado alternativas para el diseño de planes y 

estrategias que faciliten el trabajo y desarrollo de los programas de Educación para el Trabajo y 

Desarrollo Humano sin la necesidad de la presencialidad de los estudiantes durante el periodo de 

emergencia sanitaria; garantizando las condiciones de calidad. (MEN,2020, p2) 

Según lo anterior, se evidencia que el Ministerio de Educación establece opciones para 

facilitar el desarrollo de trabajos que deben realizar los estudiantes, mediante las diferentes 

estrategias que se instauran para que continúe el desarrollo de cada uno de los educandos sin la 

obligación de tener que trasladarse a la institución educativa para la entrega de actividades. 
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CAPÍTULO III 

3.  METODOLOGÍA 

3.1 ENFOQUE DE LA INVESTIGACIÓN  

Se debe tener en cuenta que el proceso de investigación debe ser estricto, organizado y 

riguroso para garantizar el resultado. Por eso el enfoque de esta propuesta es mixto, ya que se 

inició por medio de un análisis de observación a través de una prueba diagnóstica, en donde se 

logra la recolección de información para el respectivo análisis. Traemos la siguiente cita: “Los 

enfoques cuantitativo, cualitativo y mixto constituyen posibles elecciones para enfrentar 

problemas de investigación y resultan igualmente valiosos. Son, hasta ahora, las mejores formas 

diseñadas por la humanidad para investigar y generar conocimientos.” (Hernández, 2014, p.35). 

Lo que se expone en la anterior cita sobre este enfoque metodológico, el cual se caracteriza por 

tener relación entre lo cualitativo y cuantitativo, a partir de estos se crea el enfoque mixto cuyo 

fin es determinar las causas del estudio el cual estamos abordando.  

De esta manera se puede decir que al trabajar este enfoque mixto se lograra obtener 

mayor claridad en lo que se quiere lograr, puesto que este procedimiento permite la acción y la 

práctica, a partir de una recolección de datos, facilitando que el investigador logre una 

interacción constante con el grupo a estudiar. En ambos procesos, las técnicas de recolección de 

los datos pueden ser múltiples. Por ejemplo, en la investigación cuantitativa: cuestionarios 

cerrados, registros de datos estadísticos, pruebas estandarizadas, etc., En los estudios 

cualitativos: entrevistas exhaustivas, pruebas proyectivas, cuestionarios abiertos, sesiones de 

grupos, revisión de archivos, observación, entre otros. (Hernández, Fernández & Batista, 2014, 

p.47) Así lo antes mencionado refiere los procesos que se llevan a cabo durante la investigación, 

demostrando que se aplica desde los dos enfoques, para finalmente llegar al mixto. 
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Es así que la mejor forma de abordar y reconocer una problemática inmersa en el salón de 

clase , y en este caso en aula virtual , es  el método mixto   el cual enriquece este trabajo , para 

cumplir a cabalidad la extracción de información relevante y verdadera , para buscar los 

diferentes métodos y estrategias que permitan mejorar la comprensión lectora de estos 

estudiantes que presentan esta dificultad y de una u otra forma brindar un proceso adecuado para 

alcanzar el objetivo plasmado en esta propuesta investigativa.  

En síntesis, el enfoque mixto es la mejor opción para la presente investigación, ya que 

surge de la necesidad de crear estrategias para fortalecer falencias presentadas en el aula de 

clases, a través de la inmersión en el espacio educativo. 

3.2. DISEÑO DE LA INVESTIGACIÓN 

El método investigación –acción estudia y explora el entorno o contexto, en este caso la 

práctica educativa diaria, en donde se busca conocer determinado problema y llevar a la praxis 

una solución. De acuerdo con Herreras, (2004) “De forma genérica podemos decir que la 

investigación acción se desarrolla siguiendo un modelo en espiral en ciclos sucesivos que 

incluyen diagnóstico, planificación, acción, observación y reflexión –evaluación”. (p,5). 

Teniendo en cuenta a Herreras la investigación acción se basa en una especie de orden que 

avanza en medida de una serie de procesos que se deben seguir para lograr alternativas, que 

conlleven a resultados óptimos, en donde se incluyen diferentes aspectos que son indispensables 

para obtener nuevas estrategias que brinden apoyo para trabajar de manera permanente en la 

problemática encontrada. 

En este caso, para esta propuesta investigativa se utiliza este tipo de metodología, ya que 

primero se debe analizar que dificultades presentan los estudiantes del grado octavo en el 
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proceso de comprensión lectora, desde allí se inicia el diagnóstico y  se prosigue a seleccionar 

herramientas didácticas virtuales que contribuyan en el mejoramiento de  esta competencia , 

generando la  planificación de actividades coherentes  para iniciar  un seguimiento  en donde se 

verifica y evalúa  si realmente es factible el instrumento que se utilizó como mediador para el 

fortalecimiento de dicha habilidad. 

Teniendo en cuenta a estas frases son: la reflexión sobre un área problemática, a la 

planeación y la ejecución de acciones alternativas para mejorar la situación problemática, y la 

evaluación de resultados con miras a emprender un segundo ciclo o bucle de las tres fases. 

Lo anterior expone que se debe tener siempre presente una observación, la cual va a 

permitir establecer diversas acciones o planificaciones que servirán para progresar en la 

dificultad encontrada dentro del aula de clase, para instaurar a través de diferentes métodos la 

mejora de la comprensión lectora, en estos jóvenes para que logren discernir, interpretar y 

transformar su realidad dentro y fuera del salón de clase. 

3.3 INFORMANTES CLAVES 

La información que brindan los diferentes entes que hacen parte de la institución 

educativa, traen aportes   que de una u otra forman sirven para conocer el cómo funciona 

internamente el plantel educativo y a su vez conocer un poco de los proyectos que manejan con 

la opción de ofrecer educación de calidad. Por ello se debe tener en cuenta la magnitud de 

responsabilidad del investigador, el cual siempre debe guardar cierto de grado de 

confidencialidad y resguardar la información que tal sutilmente se le ha entregado. 

En este proceso de investigación para obtener información relevante y verídica, se trabaja 

mancomunadamente con el IC-D1 quien es la titular encargada del grado 803 y logra 

proporcionar los diferentes documentos reglamentarios para recopilar datos, como el plan de área 
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de lengua castellana, proyectos trasversales y el cronograma de actividades que realiza la 

institución educativa durante el lapso escolar. Igualmente, los IC-E-44, quienes estuvieron 

activos y participativos durante el aprendizaje de las actividades que se lograron desarrollar en el 

aula virtual, entre esas actividades fue la aportación en la prueba diagnóstica, así mismo el IC-D2 

el cual ha realizado aportes significativos con sus aportes y asesorías a la estructuración y 

realización de esta propuesta investigativa. 

3.4 FASES DE LA INVESTIGACIÓN  

A continuación, se enuncian las fases correspondientes en el desarrollo de las actividades 

para la propuesta pedagógica que se propone, la cual busca mejorar la comprensión lectora a 

través de herramientas didácticas virtuales. 

Fase I: Análisis de la Problemática  

Es indispensable para iniciar con un trabajo investigativo con una prueba diagnóstica para 

lograr evidenciar las problemáticas que presentan los estudiantes en determinados ejes, por ello 

se aplica una prueba diagnóstica a los estudiantes del grado 803, en donde se evidencia mediante 

su respectivo análisis la falencia que presentan en el eje de comprensión lectora y desde allí nace 

esta propuesta pedagógica que busca mejorarla a través de diversas actividades que aumenten su 

interés y se logre el objetivo planteado. 

Fase II: Selección de las Herramientas Didácticas Virtuales 

Después de analizar los resultados de la prueba diagnóstica realizada, se inicia con la 

selección de las herramientas didácticas virtuales que van a servir como recurso de apoyo para 

alcanzar lo propuesto y mejorar la comprensión lectora de todos los estudiantes. Por eso es 
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importante tener en cuenta la edad. los gustos de los educandos para seleccionar plataformas 

acordes, atractivas que generen motivación e interés para lograr avanzar con éxito en esta fase de 

escoger y organizar todos los métodos. 

Fase III: Implementación de las Herramientas Didácticas Virtuales   

En este caso se quiere implementar la gamificación para trabajar e impartir una clase 

diferente, en donde los estudiantes se sientan motivados, con ganas de seguir su proceso de 

formación y así retroalimentar sus saberes por medio de los diversos juegos que ofrecen las 

plataformas que se encuentran en la web. Además, se busca que por medio de los recursos de 

gamificación como quizzis, educaplay, entre otras, que se utilizaran como técnicas que servirán 

de puente para desarrollar y fortalecer la comprensión lectora, la cual es indispensable para el 

proceso cognitivo de los educandos, porque este proceso va más allá de una lectura sencilla, lo 

que se busca es la reflexión que conlleve a generar ideas propias y así aumentar el pensamiento 

crítico.  

Fase IV: Preparación y Diseño de las Actividades  

En esta fase de preparación se establecen una serie de talleres, con los cuales se 

trabajarán para mejorar la comprensión lectora, en este caso se realizan cinco talleres de acuerdo 

a los aprendizajes que están trabajando los estudiantes en su lapso escolar. Los dos primeros 

talleres están distribuidos por tres momentos, exploración, estructura y transferencia, los 

aprendizajes abarcan el Romanticismo y el Modernismo en Colombia sus principales 

características, poesía y autores; en cada uno de ellos se desarrollan actividades en donde el 

estudiante debe indagar, leer, decodificar, para ir creando nuevos esquemas de conocimiento y 

así mejorar poco a poco su comprensión.  
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Los tres talleres siguientes están basados en comprensión e interpretación, se trabaja con 

fragmentos de libros de literatura como La María de Jorge Isaacs, La Respuesta a la Tierra de 

José Asunción Silva y La Casa Grande – capítulo I de Álvaro Cepeda Samudio. En todos estos 

cuestionarios se plantean preguntas de comprensión, con el fin de que el educando logre 

identificar personajes principales, extraer las ideas principales y lo más importante que logre 

argumentar de manera subjetiva las preguntas realizadas, ya que es muy importante que el 

estudiante exprese su punto de vista, porque de este modo ira relacionando, visualizando hasta 

ampliar su conocimiento y mejorar esta habilidad de comprender su contexto y desarrollar su 

discurso escrito.   

Todas estas actividades se plasmarán en el Blog “TIC CASTELLANA” en donde se 

despliegan estas actividades las cuales se explicarán en la clase desde esta plataforma virtual , 

además de esto se despliegan temas para incentivarlos hacia la lectura, establecer preguntas 

como escribe el nombre de tu libro favorito y describe lo que más te gusto de él, o dejar 

opiniones sobre el aprendizaje que se trabajó en clase,   para que los estudiantes interactúen y 

dejen sus comentarios y así  incentivarlos a la lectura , participación , para que logren afianzar 

sus saberes .  

Además, en el aula se trabajarán actividades por medio de la gamificación, videos 

interactivos para motivarlos, retroalimentar sus conocimientos y mejorar no solo la comprensión 

sino lograr que los educandos obtengan aprendizajes significativos, duraderos, para que puedan 

desenvolverse en su contexto personal e interpersonal. Por ello el utilizar diversas herramientas 

didácticas virtuales es indispensable en este siglo, donde la tecnología es un medio de interacción 

y aprendizaje. 
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3.5 DEFINICIÓN DE VARIABLES Y CATEGORÍAS 

En esta propuesta se establecen tres categorías que se constituyen como partes 

importantes en el proceso de categorización como el uso de Herramientas Didácticas Virtuales 

en el aula, el Blog como Objeto para la Interacción y Diversidad de Estrategias Pedagógicas 

Innovadoras para mejorar la Comprensión Lectora. Todas estas categorizaciones permitirán 

clasificar la información, para direccionar con más facilidad la investigación, con el fin de 

organizar lo que se va a analizar teniendo en cuenta el marco teórico conceptual.  

En primera instancia el Uso de Herramientas Didácticas Virtuales en el aula de clase, 

traen una serie de aportes, que son muy significativos para implementarlos en la formación del 

cognitiva de los estudiantes, fortaleciendo el eje de comprensión lectora. 

Desde nuestro punto de vista la incorporación de las TIC a las instituciones educativas 

nos va a permitir nuevas formas de acceder, generar, y transmitir información y 

conocimientos, lo que nos abrirá las puertas para poder flexibilizar, transformar, cambiar, 

extender, en definitiva, buscar nuevas perspectivas en una serie de variables y 

• Implementar la 
gamificación .

•Preparación y Diseño 
de actividades 

•Seleccionar 
herramientas 
didacticas virtuales 

adecuadas.

•Analizar las dificultades 
que presentan los 
estudiantes en el 
proceso de 

comprension lectora. FASE I FASE II

FASE 
III

FASE 
IV
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dimensiones del acto educativo, en concreto nos permitirá la flexibilización a diferentes 

niveles. (Almenara,2007, p5) 

Lo mencionando anteriormente conlleva a una reflexión, de cómo el uso de la tecnología 

en las aulas virtuales, abre nuevas perspectivas para direccionar el quehacer docente, ofreciendo 

infinidad de plataformas, diseños multimedia, que van actuando en el desarrollo de habilidades y 

destrezas, al permitir una interacción constante, lo cual genera un cambio, al brindar la 

posibilidad de obtener información instantáneamente y trabajar con más facilidad en el aula. 

En segunda instancia La gamificación como Objeto de Aprendizaje, es un espacio en 

donde, se puede trabajar, para complementar y retroalimentar el contenido que se trabaja en 

clase. “El carácter motivacional del uso de la gamificación en el aula ha demostrado influir 

potencialmente en la atención a clase, el aprendizaje significativo y en promover iniciativas 

estudiantiles.” (Torres & Romero, 2018, p,63). Es así que al implementar el juego en el ámbito 

educativo traerá beneficios muy importantes, para formar jóvenes integrales, a fin de generar en 

ellos autonomía, eficacia, recursividad y aprendizajes únicos que perduran para la vida, con la 

ventaja de estimular su desenvolvimiento en cualquier contexto social, en donde se a la vez 

potencializara sus conocimientos en cuanto a la competencia digital.     

La última categoría son las Plataformas Digitales Educativas de Aprendizaje. las cuales 

se están implementando hoy en día en las aulas virtuales de aprendizaje, promoviendo infinidad 

de estrategias virtuales que se pueden utilizar para la planificación de clases. “En la actualidad 

existe un amplio abanico de tecnologías y aplicaciones de software libre que permiten desarrollar 

un aprendizaje activo-colaborativo dentro del aula y mantener un entorno de aprendizaje positivo 

fuera de ella” (Sevil,2017, p1). Según la cita anterior las nuevas tecnologías   permiten que la 
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instrucción se realice de forma más activa, facilitando la conceptualización de los aprendizajes a 

trabajar, en donde el docente logra una enseñanza dinámica, basada en orientaciones nuevas, con 

el fin de generar un proceso cognitivo duradero en los jóvenes, la motivación y participación 

permite que los escolares realicen una retroalimentación de la asignatura , en este caso de la 

lengua castellana ,para que todos los participantes alcancen un nivel de percepción óptimo. Con 

la implementación de estos nuevos softwares, se está trabajando de manera eficaz al permitir 

afianzar la enseñanza-aprendizaje de una manera más divertida. 

3.6 INSTRUMENTOS PARA LA RECOLECCIÓN DE LA INFORMACIÓN 

Para esta propuesta investigativa se utilizaron técnicas e instrumentos de recolección de 

datos, entre ellos encontramos observación directa, pruebas diagnósticas, encuesta no 

estructurada y talleres que funcionan como base para lograr extraer la información necesaria para 

realizar un análisis verídico y confiable. 

Observación Directa   

Se inicia con la observación directa en el aula virtual, donde se utiliza como instrumento 

una rejilla con indicadores evaluativos sobre la docente, para reconocer su metodología, 

planeación y relación con los escolares, entre otras características; además se valora algunos 

aspectos de los estudiantes del grado 803, como la participación e interacción, la conexión a la 

clase y comprobar si realizan preguntas con algunas inquietudes sobre el aprendizaje que imparte 

la docente. Es por ello que, la observación directa permite evidenciar y reconocer diferentes 

aspectos en el desarrollo de una clase, porque se realiza de forma pertinente y no necesariamente 

se debe participar, solo se puede observar y así obtener los datos correspondientes, con el fin de 

analizar los diferentes comportamientos de manera eficaz. (ver anexo 6)  



 49 
     

 

 

 Prueba Diagnóstica  

Para el inicio de esta propuesta, se efectúa  la aplicación de un diagnóstico institucional , 

en donde se busca comprender algunos elementos esenciales de la institución educativa, para 

evidenciar aspectos relevantes sobre como manejan el lapso escolar desde la virtualidad 

.Seguidamente se  realiza una prueba diagnóstica a todos los estudiantes del grado 803, a través  

del libro Horrendos X Siempre , texto que estaban trabajando los jóvenes, para que el proceso de 

la aplicación de  la prueba sea más rápida y sencilla , se lleva a cabo  el cuestionario por la 

plataforma google forms, por ello se plantea una prueba basada en los cinco ejes principales que 

nos presentan los estándares básicos de competencia de lenguaje para el grado octavo, para 

reconocer las falencias que presentan los estudiantes en las habilidades comunicativas, y así  se 

obtienen   resultados pertinentes para  dar inicio al desarrollo a esta propuesta investigativa que 

se enfoca en mejorar la comprensión lectora , la cual es la competencia a mejorar ya que en los 

resultados se evidencia una falla en este eje. (ver anexo 7) 

Encuesta no Estructurada 

En este tipo de instrumento se establece una encuesta, la cual no se estructura, sino que 

simplemente en medio de la conversación con la docente a cargo del curso, se logra recolectar 

información que sirve como punto de partida para conocer un poco más acerca del estudiantado 

y examinar  acerca de la cantidad de estudiantes que asisten a la clase , quienes cuentan con 

dispositivos móviles o simplemente indagar del cómo se viene trabajando desde la virtualidad, 

para establecer una planeación adecuada y llevar a cabo  actividades pertinentes durante el 

proceso de la práctica pedagógica II. De este modo se recopilan datos para seguir una secuencia 

y ruta metodológica adecuada para el grupo, con la finalidad de obtener resultados favorables en 



 50 
     

 

 

el aprendizaje de todos los educandos, para potencializar al máximo todas sus habilidades 

lingüísticas, y así lograr que cada uno de estos jóvenes pueda desarrollar al máximo, no solo la 

comprensión lectora, sino todas las macro habilidades que son tan esenciales para expresar, todos aquellos 

pensamientos o sentimientos a través de palabras o de diferentes símbolos .  (ver anexo 8) 

Talleres  

Para esta propuesta se desarrollan talleres de acuerdo al eje a trabajar, en donde se busca 

la participación, indagación, creatividad y compromiso de cada uno de los estudiantes que son 

participes del grado 803, se diseñan estos talleres con preguntas de selección múltiple, preguntas 

abiertas, para que los jóvenes argumenten desde su subjetividad y lo que de una u otra forma 

logran extraer de los fragmentos de los textos literarios a trabajar en clase. La realización de 

talleres favorece el desarrollo de las macro habilidades lingüísticas, ya que se trabaja lo teórico 

con la práctica, para fortalecer diferentes destrezas en los escolares. (ver anexo 9) 

3.7 VALIDACIÓN DE INSTRUMENTOS 

 La validación de instrumentos es importante ya que, a través de este proceso se puede 

recopilar información, la cual es de vital importancia para comprobar que realmente las 

preguntas son óptimas y cumplen con criterios verdaderamente acordes y de calidad para el 

proceso de verificación., porque el instrumento de observación directa, debido a lo cual se evaluó 

el que hacer docente dentro del aula y algunos aspectos de los educandos en la clase.  

Es así que, la docente Margi Liliana Saavedra Uyaban, Magister en Educación, acepta el 

instrumento para validar sobre la estructura, diseño y planteamientos que se exponen en él, con 

el fin de conocer si este fue bien estructurado en todas sus formas. La docente aprobó este 

instrumento de validación cualitativo, pero realiza una pequeña observación, en donde plantea, 
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que no se debe realizar abreviaturas cuando se hace referencia al Ministerio Nacional de 

Educación, ya que es un ente gubernamental que contribuye en el ámbito educativo.  
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CONCLUSIONES 

 

Las herramientas didácticas virtuales, son de gran aporte para incluirlas en las aulas 

educativas como apoyo en los procesos de enseñanza-aprendizaje, el docente es el facilitador que 

se encargara de establecer la plataforma y de elaborar las actividades a trabajar en clase. Es por 

ello que cabe resaltar que, a través de la gamificación, se logrará una transformación positiva en 

el ámbito educativo, ya que la tecnología está inmersa en la actualidad y brinda espacios de 

interacción, motivación, permitiendo que los estudiantes desarrollen autonomía, sean recursivos 

y así se adapten y asuman nuevos retos. 

Por otra parte, es importante resaltar que esta investigación queda como una propuesta, 

debido a las problemáticas que se presentan actualmente en el país, como es el caso de la 

pandemia por COVID-19 y el paro nacional que sigue en proceso, dos situaciones que afectan la 

continuidad de las clases virtuales en las instituciones educativas, y por ende no se pueden 

obtener resultados ya que no se llevó acabo. Pero es indispensable enfatizar que esta 

investigación es factible y viable para trabajarla en el aula de clase virtual o presencial, porque se 

pueden integrar fácilmente herramientas didácticas virtuales como estrategia para fortalecer a 

comprensión lectora, que es tan indispensable en la competencia lingüística, como eje esencial 

para un primordial avance en el proceso académico y personal de los estudiantes. 

De modo que este trabajo investigativo, queda a disposición de cualquier sujeto que desee 

utilizarlo y trabajar en él, como aporte para originar un cambio a la hora de impartir una clase 

más amena y participativa, dejando a un lado el tradicionalismo y así abarcar nuevos métodos de 

enseñanza-aprendizaje.  
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Anexo 4 (Asistencia a la Práctica) 
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Anexo 5 (Listado de Estudiantes) 

ACEVEDO ALVAREZ ANDRES YAIR 

AMAYA BERNAL RONALD YAMID 

ANTOLINEZ MUÑOZ FERNEY ESTEBAN 

BARRERA BACCA SHARON ANDREA 

CALDERON RODRIGUEZ DARA SALOME 

CARRILLO PEREZ LUNA STEFANY 

CARRILLO PEREZ NICOLAS ALBERTO 

CASTELLANOS VILLAMIZAR JUAN JOSE 

CHAPARRO SANTAFE ANDRES SANTIAGO 

CONDE CAMUAM ANGELY GISELL 

DIAZ ACOSTA ALIA ALISMAT 

ESCALA GOMEZ YEIDER FERNANDO 

FLECHAS PABON JENNY ALEXANDRA 

GARCIA TORRES CESAR DARIO 

GARNICA SORACA CARLOS DANIEL 

GELVES SARMIENTO YOJAN SANTIAGO 

GONZALEZ CASTRO AZAEL DONEY 

GUERRERO FIGUEROA ANDERSON ALEXIS 

HERNANDEZ GONZALEZ SHARITH JULIANA 

HERNANDEZ GONZALEZ ZARITH VALENTINA 

HERNANDEZ MOJICA ZHARICK DANIELA 

JAIMES CARREÑO ANGEL GABRIEL 

JAIMES VERGARA HEBERT FABIAN 

LEAL MANZANO JESSY NATALIA 

LEAL ZAPATA NATALIA ZULENY 

LIZCANO RONDON SHIRLEY NATALIA 

MEDINA QUINTERO GABRIELA 

MENDEZ SANCHEZ ANDRYMAR DANIELA 

MILLAN CARDENAS JHOSUAN GILIBERT 

MISE LOPEZ NELSON STEVEN 

MORENO DIAZ GISEL VALENTINA 

NOGUERA BARRIOS MARIA CARLA 

NOVOA REY JAVIER ANDRES 

ROCHA TARAZONA CAMILO ANDRES 

RODRIGUEZ QUIROZ MÓNICA JULIANA 

ROJAS TOVAR EDGERLYN SAHARAY 

RONDON PEREZ DUBRAYNER ENRIQUE 

SALAZAR CACERES CAMILO ALEXANDER 

SANCHEZ CONTRERAS SEBASTIAN 

SANCHEZ DUQUE VALERI NATALIA 

SANCHEZ LIZARAZO LUIS FERNANDO 

SOSA GALVIS WILSON DAVID 

VARGAS ALONSO SAMIR ANDREY 

VILLAMIZAR PAREDES ADIS VALERIA 
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Anexo 6 (Instrumento de Observación Directa) 
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ANEXO 7 (Prueba Diagnóstica Institucional)  
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             Prueba Diagnóstica Estudiantes  
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Anexo N° 8 (Entrevista no Estructurada) 
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Anexo 9 (Talleres y planeaciones de clase) 

Planeador 1 clase  
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Taller N° 1 
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Planeador clase 2  
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Taller N° 2 
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Planeador clase 3  
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Taller N° 3  
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Planeador clase 4  
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Taller N°4  
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Planeador clase 5  
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Taller N° 5  
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Anexo 10 (Validación de Instrumentos) 
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Anexo 11  ( Blog Interactivo ) 
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