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RESUMEN

En el presente trabajo de investigacion titulado “Implementacion del juego como
estrategia pedagogica para fortalecimiento del pensamiento 16gico matematico en el grado
preescolar del Colegio Toledo Plata” tuvo como objetivo general analizar la incidencia del
juego como estrategia pedagogica para el fortalecimiento del pensamiento l6gico-
matematico en los estudiantes del grado preescolar, por consiguiente el trabajo de
investigacion se estructuro de la siguiente manera, el primer capitulo se abordd la pregunta
problema, el objetivo general y cuatro objetivos especificos, en el segundo capitulo se
encontrara los antecedentes utilizados en la investigacion a nivel internacional,nacional
regional y local,el presente proyecto se situa en la linea de investigacion pedagogia y
curriculo de la Universidad de Pamplona bajo un enfoque cualitativo. En el cuarto capitulo
estard plasmado el andlisis e interpretacion de la informacion recolectada. Por Gltimo en el
quinto capitulo se dan las conclusiones en general y conclusiones a cada objetivo especifico.

Palabras clave: pensamiento l6gico-matematico,estrategias pedagogicas , juego.
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ABSTRAC

In the present research work entitled "Implementation of the game as a pedagogical
strategy to strengthen logical-mathematical thinking in the preschool grade of Toledo Plata
School", the general objective was to analyze the incidence of the game as a pedagogical
strategy to strengthen logical-mathematical thinking in preschool students, Therefore, the
research work was structured as follows: the first chapter addressed the problem question,
the general objective and four specific objectives, in the second chapter you will find the
background used in the research at international, national, regional and local level, the
present project is located in the line of research pedagogy and curriculum of the University
of Pamplona under a qualitative approach. In the fourth chapter will be reflected the analysis
and interpretation of the information collected. Finally, in the fifth chapter the conclusions
in general and conclusions to each specific objective are given.

Key words: logical-mathematical thinking, pedagogical strategies, game.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion aborda la importancia del juego para el
fortalecimiento del pensamiento 16gico matematico en los estudiantes, cambiando las
metodologias tradicionales y aburridas, puesto que los tiempos han cambiado y en la
actualidad vemos a una poblacion de estudiantes con intereses diferentes y encaminados a la
tecnologia, por lo tanto es importante que como docentes reflexionemos e innovemos sobre
nuestra practica docente con el fin de poder ofrecer al grupo actividades innovadores que los
motiven a aprender y ese aprendizaje sea significativo.

Por lo tanto, es importante implementar estrategias pedagdgicas innovadoras mediante
el juego que favorezcan el proceso de ensefianza y aprendizaje desde edades tempranas,
puesto que el pensamiento 16gico matematico no es un tema que solo se ve en las
instituciones sino que es un tema que también facilita el diario vivir de las personas ante
situaciones como ir al mercado y realizar una compra.

Por ende, en la institucion educativa colegio Toledo Plata en la ciudad de Cticuta
N.D.S, en el grado preescolar la gran parte del grupo presentaron falencias en el tema antes
mencionado, lo cual no se les facilitaba seguir un patrdn, clasificar por tamafio o forma y
realizar el conteo, por esta razon la estudiante en formacion de la universidad de Pamplona
del programa de licenciatura en pedagogia infantil aplicar el presente trabajo de
investigacion “Implementacion del juego como estrategia pedagogica para el fortalecimiento

del pensamiento 16gico matematico en el grado preescolar del Colegio Toledo Plata”.
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El cual se plantea de la siguiente manera: en primera instancia el capitulo I se encuentra
el problema a trabajar, la pregunta problemas, el objetivo general del investigacion y cuatro
objetivos especificos los cuales se deben alcanzar al finalizar la investigacion y por ultimo la
justificacion donde se refleja el porque la realizacion de la investigacion.

Luego, en el capitulo II el cual es el marco referencial donde se encontraran los
antecedentes a nivel internacional, nacional y local que apoyaron la presente investigacion y
se encuentra en orden cronoldgico, seguidamente se realizan la definiciones de las bases
tedricas con diversos autores que lo soportan, después la base contextual, las bases legales y
las bases conceptuales. Por otro lado, se plantea la propuesta llamada”Un pasito a la vez
1,2,3” el cual cuenta con un plan de accidn, la fundamentacion y descripcion de la
actividades.

Por consiguiente, en el capitulo III se encuentra el marco metodoldgico, donde se
encuentra el enfoque por el cual se rigio la investigativos que es el cualitativo, el método de
investigacion, el escenario, los informantes clave,las técnicas de recolecion de informacion
que se utilizo y el cronograma por semanas.

Por otro lado, en el capitulo IV se encuentra el andlisis de datos, con la informacion
recogida de los informantes, en el cual se realiz6 un andlisis a cada item y se realizo una
interpretacion de casa una de las tablas de analisis.

Finalmente, se encuentra el capitulo V en el cual se encuentra plasmado las
conclusiones a las de la autora de la investigacion las cuales fueron a nivel general y una

conclusion por cada objetivo especifico dando su aporte de acuerdo a la experiencia vivida.
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CAPITULO1
Problema

Descripcion del problema

Aun en el presente, los estudiantes son valorados por su capacidad intelectual, lo cual
los conlleva a promover un criterio incorrecto sobre la adquisicion de la sabiduria l6gico
matematico, como un estatus unico para “eruditos o sabios”, con la creencia de que sola una
minoria la poseen y tienen la posibilidad de manejarla, observando a partir de otra vision el
conocimiento l6gico matematico, se sabe que se lleva a cabo por medio de la abstraccion
reflexiva, por ende, la fuente de esa sabiduria es la misma persona (estudiante).

Por ende, el desarrollo del pensamiento logico matematico se va creando paso a paso
con antelacion , la primordial caracteristica es que se realiza constantemente hacia una mas
grande coherencia de esta forma una vez que el individuo lo asimila, lo puede rehacer en
cualquier instante. El conocimiento l6gico-matemaético es el que el nifio construye, a través
de las relaciones con los objetos desarrollandose siempre de lo mas simple a lo mas
complejo, teniendo como particular que el conocimiento, una vez procesado y adquirido no
se olvida, ya que la experiencia proviene de la accioén sobre los mismos.

Como padres o educadores, se debe enfatizar que esta no es una asignatura mas para
tomar en las instituciones, sino una maravillosa fuente de conocimiento que los nifios
pueden aplicar directamente a situaciones diferentes de su vida diaria. Ir al mercado a
comprar, medir cantidades mientras se cocina, calcular precios, contar dias, medir distancias

... jlas matematicas estan en todos lados!.
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Por lo general, la educacion matematica se limita a la aritmética, lo que se traduce en el
aprendizaje de memoria sin comprender los procesos. Es decir, las matematicas se aprenden
en clase de forma mecanica, independientemente de su propoésito o aplicacion real. Por esta
razon es necesario considerar los procesos 16gico-matematicos como un factor importante en
la formacion de integral de los estudiantes. Una buena adquisicién de conocimientos permite
estructurar su pensamiento y mejorar gradualmente la capacidad de razonar, los bebés
construyen el pensamiento logico-matematico a través de la manipulacion, observacion y
experimentacion de materiales, Las actividades se desarrollan principalmente a través del
juego. Es importante incluir el juego, como elemento fundamental del desarrollo y
aprendizaje de los estudiantes, para que puedan experimentar las relaciones con las
matematicas de forma espontdnea y alegre.

Diversos tedricos han abordado en diferentes épocas la relevancia del uso de la
sabiduria, sin embargo, solo unos pocos se han referido a la sabiduria 16gico matematica en
los estudiantes.

Oliveros E. (2002) sefiala: el pensamiento l6gico es eminentemente deductivo, incluso
algunos autores lo definen como tal, mediante este pensamiento se va asegurando nuevas
proposiciones a partir de proposiciones conocidas, para lo cual se usan determinadas reglas
establecidas o demostradas. El uso del pensamiento 16gico no solo, posibilita la
demostracion de muchos teoremas matematicos sino que permite de forma general analizar
y encauzar muchas de las situaciones que nos presentan en la vida diaria. (p.27)

A nivel nacional se tuvo presente la averiguacion del ministerio de educacion nacional
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2014 que expone como problema la imagen social hacia las matematicas, es negativa y
para ciertos las matematicas son dificiles y poco comprensibles esta imagen negativa fue
formada en la vivencia educativa de los chicos.

El MEN (ministerio de educacion nacional) define 3 : La necesidad de una ensefianza
matematica elemental de calidad para todos ,el valor de tener en cuenta la formacion
matematica como un costo social, el papel de la formacion matematica en la consolidacion
de los valores democraticos.

La anterior investigacion por parte del ministerio de educacion nacional es relevante
debido a que la tradicion de padres a hijos, ha pasado la idea de que las matematicas son
muy complejas de entender y poco motivadoras. Con este proyecto se pretende motivar y
despertar el gusto por las matematicas en los estudiantes.

Asimismo, teniendo en cuenta las observaciones realizadas en la institucion elegida
para la presente investigacion en el grado preescolar , se pudo apreciar falencias en el proceso
de ensefianza y aprendizaje del pensamiento logico-matematico por lo tanto, se busca
concientizar la importancia de implementar las estrategias pedagogicas que fortalezcan el
pensamiento logico-matematico en los estudiantes del grado preescolar en la institucion
educativa Toledo plata .

Por otro lado, cuando existe un entorno que fomenta la formacion de la capacidad

psicologica para comprimir y aplicar conceptos logico-matematicos en diferentes entornos
donde los estudiantes interactian, es propicio para el desarrollo del mismo, por esta razon es

importante conocer la im’l:)ortancia de implementar las estrategias pedagdgicas como el
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juego, innovando en cada aplicacion de dichas estrategias ya que el juego es muy
amplio de trabajar.

Asimismo, se considerd importante aplicar la investigacion en el grado preescolar, en el
colegio Toledo Plata pretendiendo dar solucién a las falencias encontradas en cuento el area
de matematicas en el pensamiento 16gico-matemadtico, donde los estudiantes no tiene aun
muy claro el concepto de clasificar, seriar y realizar el conteo por lo tanto se aplicaron
diferentes estrategias ludicas para el fortalecimiento de dichos procesos en los estudiantes.

Formulacion del problema

Desarrollar una mentalidad matematica es esencial para lograr buen desempefio

académico y establecer una base solida para el aprendizaje, aumentando la probabilidad de

¢éxito a medida que los estudiantes atraviesan los afnos de preescolar, primaria, secundaria y

miembros responsables que contribuyan a la construccion y avance de la sociedad en la que

viven. En este sentido el juego contribuye significativamente al desarrollo y fortalecimiento

del pensamiento l6gico-matematico, es por ello que se plantea la siguiente pregunta problema

(Como incide el juego como estrategia pedagogia para el fortalecimiento del

pensamiento logico-matematico en los nifios del grado preescolar en la institucion educativa
Colegio Toledo Plata?

Objetivos

General:

Analizar la incidencia del juego como estrategia pedagogica para el fortalecimiento

del pensamiento l6gico-matematico en los estudiantes del grado preescolar en la institucién
“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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educativa Colegio Toledo Plata
Especificos:
1. Describir el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico en los estudiantes del
grado preescolar.
2. Elaborar una propuesta pedagdgica basada en el juego para el fortalecimiento del
pensamiento logico matematico en los estudiantes del grado preescolar.
3. Implementar la propuesta pedagdgicas basada en el juego para el fortalecimiento del
pensamiento logico-matematico en los estudiantes del grado preescolar.
4. Valorar la propuesta pedagogica basada en el juego para el fortalecimiento del
pensamientos l6gico matemadtico en los estudiantes del grado preescolar.
Justificacion
El pensamiento 16gico matematico hoy en dia son necesarios para comprender
muchos de los procesos que suceden en diferentes &mbitos del conocimiento y del mundo. Es
por ello la importancia de las matematicas en el mundo es tan grande que se considero un
area indiscutible en la comprension del mundo ya que estas estan entrelazadas en nuestra
cotidianidad.
Por consiguiente, el mundo se encuentra en constante evolucion lo que exigen personas
competentes en todos los &mbitos, que lleguen mas alla de lo que se busca, con
capacidades de razonar criticamente en pro de su labor o deber, en la presente investigacion
se busca crear conciencia de la importancia de fortalecer el pensamiento 16gico-matematico
mediante la ludica y sacar por com leto las metodologias tradicionales que aiin se ven en la
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Por ende, Viciana y Conde (2002) proponen que “el juego es un medio de expresion y
comunicacion de primer orden, de desarrollo motor, cognitivo, afectivo, sexual, y
socializador por excelencia. (p.83)

De acuerdo con la anterior cita, el juego es una funcion primordial en la vida de todo
nifio y nifia, en el cual exploran el mundo y aprenden mediante las experiencias adquiridas,
de las cuales obtienen un aprendizaje significativo que los lleva a querer saber mas alla de lo
que ya se a ha prendido.

(Ausubel, 1983) afirma:

Para entender la labor educativa, es necesario tener en consideracion tres elementos

del proceso educativo: los profesores y su manera de ensefiar; la estructura de los

conocimientos que conforman el curriculo y el modo en que éste se produce y el
entramado social en el que se desarrolla el proceso educativo. Lo anterior se
desarrolla dentro de un marco psicoeducativo, puesto que la psicologia educativa

trata de explicar la naturaleza del aprendizaje en el salon de clases y los factores que

lo influyen, estos fundamentos psicoldgicos proporcionan los principios para que

los profesores descubran por si mismos los métodos de ensefianza mas eficaces.

(p-1)

Asimismo, la presente investigacion es relevante y factible porque pretende contribuir y

dar solucion a las falencias encontradas en los estudiantes del grado preescolar de la
institucion educativa Toledo Plata , con el objetivo de fortalecer el proceso de ensefianza

aprendizaje por medio de la ludica. Ya que es fundamental propiciar un aprendizaje
“Formando lideres para la construccién de un nuevo pais en
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innovador, motivador y relevante para potenciar en los estudiantes sus habilidades y
destrezas.

Por lo tanto, en la presente investigacion a realizar pretende contribuir a dicho proceso
antes mencionado, porque considera fundamental fortalecer y desarrollar en los nifios el
pensamiento logico-matematico el cual les servira por el resto de sus vidas, siendo
ciudadanos competentes, criticos y 16gicos que aporten cosas positivas a su vida diariay a la
comunidad. Asimismo es importante que como docentes indaguemos en diferentes
estrategias innovadoras y pertinentes que apoyen el proceso de ensefianza y aprendizaje, sin
dejar de un lado que sean llamativas y motivadoras con las cuales se cambie de poco a poco
el chip de que las matematicas son aburridas, dificiles y que son un don de algunas personas,
pues estos pensamientos son erréoneos y no son de ayuda por que los estudiantes ocasiones
no se dan la oportunidad de “conocerlas bien” debido a que varios de estos comentarios los
escuchan a menudo en sus hogares y amigos.

Delimitacion

Las estrategias pedagogicas juegan un papel importante en el fortalecimiento de
conocimientos en los estudiantes y alin mas en el 4rea de matematicas la cual han
estigmatizado con ser tediosa, por esta razon se hace énfasis en la implementacion del juego
para generar un aprendizaje realmente significativo.

El Ministerio de Educacioén Nacional afirma que “el juego es un lenguaje natural
porque es precisamente en esos momentos ludicos en los que la nifia y el nifio sienten mayor

necesidad de expresar al otro sus intenciones, sus deseos, sus emociones y sus sentimientos”
“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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Por tal razén es importante que los docentes implementen estrategias ludicas relevantes
que permitan al estudiante asimilar la realidad y adquirir las destrezas necesarias para el
desarrollo y fortalecimiento del pensamiento l6gico-matematico.

Piaget (1959) afirmaba que el pensamiento de los nifios es de caracteristicas muy
diferentes al de los adultos. Con la maduracion se producen una serie de cambios
sustanciales en las modalidades de pensar, que Piaget llamaba metamorfosis, es una
transformacion de las modalidades del pensamiento de los nifios para convertirse en las
propias de los adultos. (p.32)

Desde esta perspectiva, es importante valorar los contenidos matematicos mas
apropiados que apoyen a los estudiantes en la resolucion de problemas elementales dentro y
fuera del aula, coherentes con el nivel de desarrollo y a través de estrategias
correspondientes a los intereses y necesidades de la infancia. En el contexto escolar en
particular en el cual se desarrollara la presente investigacion se abordara el grado preescolar
02 de la institucion educativa Toledo Plata para el cual se tomard un tiempo de 5 meses del

ano 2022-1.
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CAPITULO II
Marco tedrico
Antecedentes investigativos
En el presente capitulo se expondran los diferentes antecedentes que resultaron
pertinentes para el desarrollo del proyecto de investigacion implementacion del juego como
estrategia pedagdgica para fortalecer el pensamiento 16gico matematico en el grado
transicion “los antecedentes reflejan los avances y el estado del conocimiento en un area
determinada y sirven de modelo o ejemplo para futuras investigaciones” Arias (2004),se
refieren a todos los trabajos de investigacion que anteceden al nuestro, es decir, aquellos
trabajos donde se hayan manejado las mismas variables o se hallan propuestos objetivos
similares.
Internacionales
Valente en Ecuador 2021 “La matemadtica en el proceso de desarrollo del pensamiento
logico de los estudiantes de basica media del Cecibeb Jhon F. Kennedy en la asignatura de
matematicas del canton guamote provincia de Chimborazo”. Como objetivo general
propuso, determinar la incidencia de la matematica en el proceso de desarrollo del
pensamiento logico de los alumnos de elemental media en la asignatura de matematicas. Por
medio de un enfoque cualitativo-cuantitativo. Las técnicas para la recolecion de informacion
fueron la encuesta y la observacion las cuales fueron aplicadas a estudiantes de grado cuarto,
quinto, sexto, séptimo y un docente por cada grado, las cuales arrojaron como resultado que

“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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de forma mecanica. Por lo tanto, Valente concluy6 que del diagnostico llevado a cabo a los
niveles de argumento se asegura qué es bajo y que no existe un conveniente desarrollo del
pensamiento 16gico de los chicos y chicas de los niveles de ensefianza elemental media,
comprobandose de esta modalidad que en realidad hay una interaccion y predominacion
significativa de las metodologias activas de parte de los profesores en la educacion de las
matematicas, en la asimilacion de aprendizaje y entendimiento lo que perjudica en el saber
l6gico matematico.

Con respecto al trabajo de averiguacion de Valente, se puede evidenciar el poco
desarrollo del pensamiento 16gico matemadtico en los estudiantes, al no ser manejado de la
mejor forma y con las superiores tacticas, las cuales puedan desarrollar y potencializar en
los alumnos esa destreza, la cual no tinicamente se ve en el campo educativo sino ademas en
el diario vivir.

Inrri 2020 tituld su trabajo de investigacion “El juego como estrategia de aprendizaje
para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico” en Guayaquil, propuso la finalidad
general de la indagacion: el valor del juego como tactica de aprendizaje para el desarrollo
del pensamiento logico matematico en alumnos de cuarto afio de ensefianza elemental en el
colegio Enrique Gil Gilbert de la localidad de Guayaquil. El enfoque por el que se estuvo al
mando ha sido cualitativo-cuantitativo, las técnicas de recoleccion de datos fueron la lista
de cotejo, la encuesta, la observacion, la entrevista y la escala de medicion,con las cuales

obtuvieron como resultado que los estudiantes han logrado desarrollar adecuadamente las
“Formando lideres para la construccion de un nuevo pais en
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Como conclusion se pudo evidenciar que la predominacion positiva obtenida por
medio de la utilizacion de juegos como tactica de aprendizaje y el mejor desenvolvimiento
del desarrollo del pensamiento 16gico matematico por medio del juego se indica conservar
esta clase de tactica como un componente potencializador de capacidades en los chicos.

Segun lo antes expuesto la autora considero qué es de enorme ayuda para el presente
trabajo en desarrollo ya que concuerdan en que el juego es un plan de aprendizaje que
permite y motiva el interés de los chicos con el fin primordial de desarrollar las habilidades y
capacidades de los alumnos.

En Guayaquil, 2019, Villegas y Suarez han realizado la indagacion “Estrategias

metodoldgicas en el aprendizaje del razonamiento 16gico matematico” en cudl plantearon
como fin general establecer la incidencia de las tacticas metodologicas en el aprendizaje del
pensamiento logico matematico por medio de una averiguacion de campo para el disefio de
una guia de tacticas metodologicas en los alumnos de quinto nivel ensefianza elemental del
colegio Euclides masson Benitez. El enfoque por el que se estuvo al mando ha sido
cualitativo-cuantitativo,las técnicas utilizadas para la recolecion de informacion fueron la
encuesta y la entrevista las cuales fueron aplicadas a un directivo,catorce docentes, veintiocho
representantes legales, y veintiocho estudiantes de quinto afio con lo cual les permitio
concluir a los investigadores que las tacticas metodoldgicas que usan los maestros en el
aprendizaje del area de matematicas, todavia es bastante Jpocas y clasicos de tal forma que se

“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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bastante clasicos (cuadradas) que provoca que los alumnos contintien teniendo aquel
pensamiento de tedio, estrés y demas, en las clases y mas todavia en la zona de matematicas.
Lima y Ramirez en el afio 2018, Ecuador en su plan titulado “Estrategias
metodoldgicas en la iniciacidon del pensamiento 16gico matematico en chicos de ensefianza
inicial”. La finalidad general de la averiguacion ha sido establecer los esfuerzos del maestro
y su interaccion con la aplicacion de las tacticas metodologicas en la iniciacion de la logica
matematica. Asumio6 un enfoque cualitativo de tipo documental , por ende para la recoleccion
de datos utilizaron bases de datos, documentos, revistas las cuales les permitieron obtener la
informacion necesaria . Por lo tanto, se puedo concluir en la indagacion que las nociones
matematicas que se desarrollan por medio de el juego, la meditacion y el saber estimula la
funcién de solucionar inconvenientes de la vida diaria usando en enorme medida la intuicion
y el imaginario social de los chicos de ensefianza inicial.
Este plan de indagacion ha sido de enorme ayuda, debido a que aport6 claridad tedrica
en las definiciones de las palabras claves, como el valor del desarrollo de novedosas
metodologias que desarrollen el nifio su interés por aprender cada dia.

Ademas, en el afio 2018 Contreras en Guayaquil, tituld su trabajo de averiguacion
“Innovacion tecnoldgica en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico del subnivel
medio guia de aplicacion de programas innovadores”. Teniendo como fin general analizar la
incidencia de la innovacién tecnoldgica en el desarrollo del pensamiento por medio de el

“Formando lideres para la construccion de un nuevo pais en
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escogida fueron los directivos, docentes y estudiantes del grado séptimo, por lo tanto
las técnicas de recolecion de informacidn fue la observacion, la encuesta y la entrevista.

A partir del analisis de los datos obtuvieron como resultado que los estudiantes
consideran de gran importancia desarrollar habilidades de pensamiento l6gico matematico,
pues este les otorgara la capacidad de desenvolverse con éxito en todo el proceso educativo
Por consiguiente el investigador pudo concluir que los alumnos no logran interpretar y
clasificar objetos seglin sus propiedades por ellos se constato la carencia de recursos que
puedan el incentivo para desarrollar esta capacidad a la motivacion juega un papel
fundamental en este quién.

Segun lo previamente postulado, la autora consider6 pertinente considerar este
precedente ya que concuerda con el creador sobre el valor de innovar todos los dias en las
tacticas a usar, puesto que las tacticas propician un ambiente ameno y gratificante para los
alumnos.

Antecedente nacional

El investigador Pajoy en el afio 2021 Cauca “Estrategias didacticas mediadas por el
juego en la adquisicién del pensamiento 16gico matematico”. Tuvo como objetivo general
fortalecer las clases mediante estrategias pedagogicas significativas articuladas al juego, en
la adquisicion de las nociones del pensamiento 16gico matematico en los nifios de transicion.

El enfoque empleado por Pajoy fue el cualitativo participacion accion por lo cual las
“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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propuesta pedagogica a partir de estrategias didacticas mediadas por el juego, se
pueden fortalecer los contenidos matematicos en los nifios de transicion Por Gltimo Pajoy
concluy6 que las matematicas permiten que los nifios adquieran conocimientos sobre los
nimeros y pueden ponerlos en practica en su diario vivir.

Es por ello que es importante desarrollar y potencializar en los nifios el pensamiento
l6gico matematico ya que es una habilidad la cual tendran en su diario vivir como lo es hacer
compras y resolver problemas facilmente.

Asimismo, Valencia en Villavicencio 2019 “ Las tic como herramientas pedagdgicas
para desarrollar las habilidades de pensamiento 16gico matematico en los nifios de grado
transicion de colegio bilinglie espiritu santo en la ciudad Villavicencio”, el cual tuvo como
objetivo general disefiar una estrategia mediante el uso de herramientas tic para desarrollar
las habilidades matematicas en los nifios del drago transicion del colegio bilingiie espiritu
santo en la ciudad de Villavicencio. Valencia se rigio por el método de investigacion mixto
(cualitativo-cuantitativo) mediante la investigacion accion donde se aplicaron el diario de
campo y la encuesta para la recolecion de informacion y fue aplicada a los estudiantes del
grado transicion, obteniendo como resultado que en la fase diagnostica la mayoria de los
estudiantes no tienen la habilidad del pensamiento l6gico matematico desarrollada y al final

la estrategia implementada fue de gran ay uda.
“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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habilidades del pensamiento matematico en cuanto a secuencia numérica manejo de signos

manejo de unidades al igual que sumas y restas, también se pudo identificar que la gran
mayoria de los estudiantes contaban con los conocimientos y habilidades en TIC necesarias
para manipular las herramientas lo que beneficio el
estudio.

Para algunos no es desconocido el gran avance que ha tenido la tecnologia y la gran
ayuda que esta representa en nuestro diario vivir, como las TIC de una u otra manera han
servido como una estrategia que aparte de ser innovadora, interesante y llamativa para los
estudiantes. Hoy en dia los nifios tienen las nociones de como utilizar o buscar algo en
Internet ya sea en pc, tablet o celular, por lo tanto, es una herramienta a la cual se le puede
sacar provecho, pero de una manera consciente y responsable.

Pineda, 2019 Medellin, en su trabajo titulado “El conteo como estrategia pedagogica
para el desarrollo del pensamiento matematico de los estudiantes del grado jardin del nivel
preescolar del Colegio Colombo Britanico del municipio de Envigado. El objetivo general
que plante6 Pineda fue fortalecer el desarrollo del pensamiento matematico a través de
estrategias de conteo en los estudiantes del grado jardin del nivel preescolar del colegio
colombo britanico del municipio de envigado. Por lo tanto, el enfoque por el cual se rigid

Pineda fue cualitativo mediante la investigacion accidn utilizando las técnicas de recolecion
“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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Obteniendo como resultado que el juego como estrategia pedagogica para la ensefianza

de conceptos numéricos influyo positivamente en el aprendizaje de los estudiantes, quien a

través de la manipulacién de materiales fueron refinando sus capacidades sensoriales.

Por ultimo Pineda concluyd sobre la importancia de reflexionar sobre las metodologias
y estrategias pedagdgicas con el fin de transformar e implementar nuevas practicas que
proporcionen ambientes de aprendizaje significativos no tradicionales, que promuevan la
curiosidad, el interés y entusiasmo del nifio.

Por esta razon, es importante cambiar totalmente el concepto sobre las matematicas en
los estudiantes, con estrategias pedagdgicas que generen un aprendizaje significativo con el
cual puedan cuestionar, reflexionar y sobre todo divertirse de la mejor manera como lo es
jugando.

Por ende, en Bucaramanga 2019, Albarracin y Pefia “El domind como estrategia de
aprendizaje para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en el nivel de preescolar
de una institucion publica de Bucaramanga” teniendo como objetivo general el implementar
una propuesta pedagdgica que favorezca el desarrollo del pensamiento 16gico matemaético por
medio del domind en los nifios de preescolar de un colegio oficial en la ciudad de
Bucaramanga. El enfoque empleado en la investigacion fue el enfoque cualitativo,
investigacion accion, por lo tanto las técnicas de recolecion de informacion fueron la

“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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se verifico que lograron desarrollar operaciones concretas y sencillas del pensamiento logico

matematico.

Por ultimo Albarracin y Pefia concluyeron que la implementacioén de una estrategia ludica

mediante el domino fortalecio el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en los nifios
de transicion, es notable el avance de los nifios desde la actividad de exploracion hasta la
prueba de verificacion.

Este aporte corresponde muy bien a lo que se busca, ya que al implementar un juego
como el domind en algunos hogares es algo comtn y facil de utilizar. Lo cual facilita el
trabajo ya que no hay necesidad de hacer una costosa inversion puesto que el domino es
econdémico y se puede hacer con materiales reciclables como el carton.

Martinez, 2018, en Bucaramanga titulo su trabajo de investigacion “Estrategias
metodologicas para el desarrollo pensamiento 16gico matematico en los alumnos de
transicion de la escuela incluido Helena Santos Rosillo de charald” cuyo objetivo general ha

sido contribuir con el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los alumnos de
transicion de la escuela Helena Santos Rosillo de charald desde el disefio de 6 tacticas
metodoldgicas, por lo que el trabajo de investigacion se rigid por el enfoque cualitativo, las
técnicas para la recoleccion de informacion utilizada fue el diario de campo y la observacion

directa las cuales fueron aplicadas a una sede de la institucion a 780 estudiantes obteniendo
“Formando lideres para la construccion de un nuevo pais en
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Como conclusion las estrategias metodologicas disefiadas y aplicadas, representan un

instrumento pedagogica bastante eficaz y escencial para la estimulacion del pensamiento

l6gico matematico en los alumnos en sus primeros niveles estudiantiles.

Es decir, es importante que todo profesor reflexione constantemente sobre su
procedimiento o tactica usada, con el objeto de continuamente innovar, motivar y despertar
interés en sus alumnos intentando encontrar de una u otra forma el mejor desenvolvimiento
en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico.

Antecedente regional

En San Gil 2020 Bernal y Pereira titularon su trabajo de investigacion “Aplicacion
movil pienzona para mejorar las habilidades en el razonamiento 16gico matematico en
estudiantes del grado quinto”. El cual tuvo como objetivo general fortalecer el desarrollo de
habilidades para la resolucion de problemas de razonamiento matematico en los estudiantes
de grado quinto de la institucion educativa Eduardo Camacho gamba de curiti (Santander) a
través de una estrategia tecnoldgica basada en una aplicacion moévil, teniendo como enfoque
cualitativo-cuantitativo, por lo cual las técnicas para la recoleccion de informacion utilizadas
fueron la entrevista, la encuesta y el test las cuales fueron aplicadas a 35 estudiantes del grado
5-1 de la jornada de la mafiana.obteniendo como resultado que los estudiantes mostraron

mayor gusto al trabajar el tema de razonamiento matematico a través de Pienzona.
“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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los tres pasos para llegar a la solucion del problema los cuales son: comprender el problema.
Elaborar un plan y llevarlo a cabo y finalmente redactar la respuesta de esta forma se
fortalecid el desarrollo de habilidades para la resolucion de problemas de razonamiento

matematico.

Por consiguiente, el anterior antecedente fue fundamental para el presente trabajo en
desarrollo debido a que le dio claridad a la autora en cuanto a los objetivos a trabajar ya que
son claros y precisos.

También, Sanchez en el afio 2019, “Estrategias didacticas para el fortalecimiento del
pensamiento matematico variacional en los estudiantes del grado 11 de la institucion
educativa colegio Teodoro Gutiérrez Calderén del municipio de San Cayetano”.El cual tuvo
como objetivo general fortalecer el pensamiento matemadtico variacional mediante
estrategias didacticas en los estudiantes del grado 11 de la institucion educativa colegio
Teodoro Gutiérrez Calderdn del municipio de San Cayetano, por consiguiente el enfoque
por el cual se rigid la investigacion fue el enfoque cualitativo mediante la investigacion
accion en el cual las técnicas para la recoleccion de datos fueron la observacion, la
entrevista, diario de campo y una prueba diagnostica los cuales fueron aplicados a 63
estudiantes y un docente titular con el cual se pudo recolectar la informacion necesaria para
obtener como resultado que las actividades con manipulacion de materiales fisicos y

‘ormando lideres para la construccion de un nuevo pais en
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Sanchez concluy6 que el uso del programa de estrategias didacticas cognitivas
apoyadas en las herramientas TIC y manipulables fisicos, mejoro el desarrollo del
razonamiento de los estudiantes que fueron parte del estudio, evidenciados no solo entre
grupos sino también de forma individual.

Concibo pues, con lo anteriormente expuesto que es importante reflexionar sobre las

estrategias utilizadas para asi adaptarlas y mejorarlas con ayuda de las TIC la cual es una
herramienta 1til para beneficio de los nifios y docentes en las actividades a realizar.

A continuacion, Ortiz y Pimiento 2017 titularon su proyecto de investigacion
“Formular, comparar y ejecutar procedimientos y algoritmos en los estudiantes de grado
segundo y quinto de primaria del instituto empresarial Gabriela Mistral de Florida blanca
Santander por medio de situaciones problematicas” Bucaramanga. Por lo tanto plantearon el
objetivo general como, fortalecer el proceso matematico: “formular, comparar y ejercitar
procedimientos y algoritmos” en los estudiantes de grados segundo y quinto de primaria del
instituto empresarial Gabriela mistral de Florida blanca Santander por medio de situaciones
problemas, por lo tanto el enfoque por el cual se rigieron los autores fue el enfoque
cualitativo mediante la investigacion accion utilizando las técnicas de recoleccion de
informacion como lo son el diario de campo y la biticora los cuales fueron aplicados a los

estudiantes del grado de Fgrado segundo de la sede B.
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cuando los estudiantes construyen su propio material didactico generan preguntas,
demuestran las habilidades que han adquirido durante su vida escolar; se interesan mas, por
aprovecharlo, manipularlo y adquirir conocimientos, ademas de que se genera un

aprendizaje colaborativo y por descubrimiento.

Entre tanto, es conveniente decir que, al hacer participe de las actividades a los
alumnos, se crea un ambiente ameno y significativo, que despierta el interés y motivacion en
ellos, con lo cual se facilita el proceso de ensefianza y aprendizaje y asi potenciar dichas
habilidades.

Antecedente local
En Cucuta, Patifio 2017 “Estrategias ludicas para potencializar el pensamiento 16gico
matematico en estudiantes de séptimo grado de la institucion nuestra sefiora de belén” por lo
cual Patifio plante6 el objetivo general como: potencializar el pensamiento 16gico
matematico en los estudiantes de séptimo grado de la institucion educativa nuestra sefiora de
belén por medio de estrategias ludicos pedagdgicas. Por lo tanto,
el enfoque por el cual se rigid fue de caracter cualitativo por lo cual la técnicas para la
recolecion de informacion fueron el diario de campo, pre test y post test los cuales fueron

“Formando lideres para la construccion de un nuevo pais en
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Lo cual le permiti6 a Patifio concluir que durante el proceso de diagndstico de los
estudiantes se pudo apreciar que presentaban falencias en los procesos l6gico matematico,
por lo cual se pudo evidenciar ya que el grupo S presento dificultades en el proceso de
pensamiento operacional, el seguimiento de patrones de series de nimeros, en el proceso de
observacion y concentracion, el conteo de figuras geométricas.

El anterior antecedente, es pertinente para la presente investigacion por que abarca

teorias actualizadas, por ende permite mejor claridad del tema a trabajar el cual es el
pensamiento l6gico matematico.

Por otro lado, Rangel 2017,Ctcuta “El juego como una estrategia didactica para el
fortalecimiento del pensamiento l6gico matematico desde los pilares del pensamiento
espacial y pensamiento aleatorio con estudiantes de quinto grado de la escuela basica
primaria de la institucion educativa Nuestra Sefiora de Belén sector la Divina Pastora” se

plante6 el objetivo general como: implementar el juego como una estrategia didactica para
fortalecer el pensamiento l6gico matematico desde los pilares del pensamiento espacial y el
pensamiento aleatorio con estudiantes del grado quinto de basica primaria de la institucion
educativa Nuestra Sefiora de Belén sector la Divina Pastora aplicando juegos de
procedimientos conocidos y juegos de estrategias, por lo tanto el enfoque utilizado en la

investigacion fue el enfoque cualitativo en el cual las técnicas para la recoleccion de
Formando lideres para la construccién de un nuevo pais en
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Obteniendo como resultado que la implementacion del juego como herramienta en el
aula de clase es de gran ayuda para el proceso de ensefanza, en la cual se vinculan aspectos
como habilidades afectivas y sociales en los estudiantes. Ahora bien, Rangel concluyo que la
implementacion de la propuesta pedagogica “vamos a aprender geometria y estadistica
jugando” enfocada al fortalecimiento del pensamiento matematico con estudiantes del grado
quinto de la institucion educativa nuestra sefiora de belén sector la divina pastora Clicuta,

incide positivamente en el accionar rutinario del docente, si se analiza el ejercicio de esta

profesion como la formacion de los educandos desde la construccion del conocimiento
matematico donde su labor en el campo de la didéactica es guiar, ayudar y apoyar las
competencias basicas en matematicas.

Ahora bien, este antecedente es pertinente por todo lo anteriormente expuesto porque
importante recalcar la importancia de innovar y motivar en las intervenciones pedagdgicas
realizadas con los estudiantes, teniendo siempre presente que jugando encontramos un sinfin
de soluciones a las problematicas o falencias encontradas en el aula de clase.

Base tedrica

En el presente capitulo se abordaran los conceptos de las categorias de la investigacion

“ Implementacion del juego como estrategia pedagdgica para fortalecer el pensamiento

l6gico matematico en el %rado transicion de la institucion educativa Colegio Toledo Plata
“Formando lideres para la construccion de un nuevo pais en
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De acuerdo con Piaget (1983), los desarrollos de los procesos mentales se dividen en
etapas que permiten comprender de mejor manera como dichos procesos mentales van
evolucionando. “Es asi como se pueden establecer diferentes estadios del desarrollo del
pensamiento: sensorio motor, preoperatorio, de operaciones concretas y operaciones
formales, siendo la base de la presente investigacion el periodo de las operaciones concretas
(7-11 afios)” (ob. Cit, p.29).

PERIODO SENSORIO MOTOR:

Piaget, J. y A. Szeminska, (1940).

Del nacimiento a un afio y medio o dos afios se puede hablar de un periodo sensorio-motriz,

anterior al lenguaje, en el que atin no existen ni operaciones propiamente dichas ni logica,
pero en el que las acciones se organizan ya segun ciertas estructuras que anuncian o preparan
la reversibilidad y la constitucion de las invariante. (p.152)

PERIODO PREOPERACIONAL:
Segun Piaget, J. y A. Szeminska (1940.)

De los dos a los siete u ocho afios se inicia el pensamiento con el lenguaje, el juego

simbolico, la imitacion diferida, la imagen mental y las restantes formas de la funcion

simbolica. Esta representacion creciente consiste, en gran parte, en una interiorizacion
progresiva de las acciones, hasta entonces ejecutadas de forma puramente material. (p.153)

PERIODO OPERACIONAL CONCRETO

“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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particularmente instructivo para la psicologia de las operaciones logicas en general:
significa que, en este nivel, que es, por tanto, el de los inicios de una l6gica propiamente
dicha, las operaciones no se aplican aun sobre las proposiciones o enunciados verbales, sino
sobre los objetos, que se limitan a clasificar, agrupar, a poner en correspondencia. (p.155)
PERIODO DE LAS OPERACIONES FORMALES
Piaget, J. y A. Szeminska (1940.)
Hacia los once o los doce afios (con un nivel de equilibrio hacia los catorce o quince)

aparecen nuevas operaciones por generalizacion progresiva a partir de las precedentes: se

trata de las operaciones de la «ldgica de las proposiciones» que a partir de ahora
pueden referirse a simples enunciados verbales (proposiciones), o sea a simples hipdtesis y
no ya exclusivamente a objetos. El razonamiento hipotético-deductivo se hace asi posible y,
con ¢€l, la constitucion de una logica «formaly, o sea, aplicable a cualquier contenido.
(p-157)

Por lo tanto, Piaget (1940) explica que a medida que el nifio crece, utiliza gradualmente
representaciones mas complejas para organizar la informacion del mundo exterior, lo que le
permite desarrollar su inteligencia y pensamiento para lo cual hace referencia a la presencia
de tres tipos de conocimiento:

a) El conocimiento fisico, que es el que los nifios adquieren a través de la

“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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relaciones con los objetos, lo que determina que el conocimiento obtenido luego del
procesamiento no puede ser olvidado, ya que la experiencia no proviene de los objetos sino
de actuar sobre ellos.
¢) El conocimiento social es el conocimiento que un nifio adquiere en sus relaciones
con otros nifios y adultos.
Por otro lado, diversos autores han dado su aporte en cuanto el pensamiento logico
matematico: Jiménez Murillo, 2007,
En la filosofia para determinar si un razonamiento es valido o no, ya que una frase
puede tener diferentes interpretaciones, sin embargo, la l6gica permite saber el

significado correcto en las matematicas para demostrar teoremas e inferir

resultados matematicos que puedan ser aplicados en investigaciones. En la

computacion para revisar programas. (p.27-28)

El pensamiento logico matematico

Piaget (1975) plantea que "el proceso logico matematico se enfatiza en la

construccion de la nocidn del conocimiento, que se desglosa de las relaciones entre los
objetos y desciende de la propia produccién del individuo" (p. 20).

Por esta razon las habilidades de razonamiento matematico son esenciales para
comprender conceptos mas complejos en el futuro. Desarrollar habilidades para resolver

problemas a una edad ten}lprana ayudard a aPrender habilidades de pensamiento critico mas
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efecto. Entonces, la mejor manera de desarrollar o fortalecer el pensamiento logico
matematico es jugar con numeros y probar diferentes formas de resolver acertijos que se
pueden lograr a través de actividades sistematicas, juegos, acertijos y ejercicios de
habilidades de pensamiento l6gico para satisfacer las necesidades de los nifios, la practica
traera resultados positivos y significativos.

Por otro lado, el (MEN) Ministerio de Educacion Nacional (2006) de acuerdo a los
lineamientos y los estandares de basicos de competencia comenta que:

El desarrollo del razonamiento 16gico empieza en los primeros grados apoyado en

los contextos y materiales fisicos que permiten percibir regularidades y relaciones;

hacer predicciones y conjeturas; justificar o refutar esas conjeturas; dar
explicaciones coherentes; proponer interpretaciones y respuestas posibles y
adoptarlas o rechazarlas con argumentos y razones. Los modelos y materiales fisicos
y manipulativos ayudan a comprender que las matematicas no son simplemente una
memorizacion de reglas y algoritmos, sino que tienen sentido, son logicas, potencian
la capacidad de pensar y son divertidas. (p. 54).

En este sentido las matematicas deben ir mas all4d de la memorizacion de numeros y

conceptos se debe de tener en cuenta siempre el desarrollo del pensamiento 16gico

matematico en el cual se encuentre el estudiantes para asidlgoder aplicar las estrategias
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bloques se vuelve en una actividad en el cual nifio puede realizar el conteo, seguir un serie o
clasificar por colores.

En este sentido Izturiz, Tineo, Barrientos, Ruiz, Pinzoén, Montilla y Barreto (2007)

sefialan que lo juegos:

Permiten desarrollar habilidades, capacitar, realizar simulaciones y simulacros, reforzar
conocimientos e inclusive, evaluar la cantidad y calidad de los aprendizajes...son
motivadores, involucran de manera directa al estudiante con la actividad, ayudan al abordaje
de tematicas complejas, permiten trabajar al mismo tiempo con grupos de estudiantes de

diferentes niveles educativos y que estos interactuen. (p.104).

En este orden de ideas los juegos son una herramienta completa y efectiva a la hora de
aprender porque se encarga de desarrollar o estimular diferentes habilidades en los nifios
como el trabajo en equipo, la comunicacion, el afecto y el razonamiento.
La clasificacion
ED LABINOWICZ (1987), “Clasificar es agrupar objetos segin sus semejanzas.
Actividad en la que los nifios pequefios se ven involucrados de manera natural”
Por otro lado, para Piaget (1975) constituye una serie de relaciones mentales en
funcién de las cuales los objetos se retinen por semejanzas, se separan por diferencias, se

define la pertenencia del objeto a una clase y se incluyen en ella subclases. En conclusion
“Formando lideres para la construccion de un nuevo pais en
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@a parte). La clasificacion en el nifio pasa por varias etapas:

Alineamiento: de una sola dimension, continuos o discontinuos. Los elementos que
escoge son heterogéneos.
Objetos Colectivos: colecciones de dos o tres dimensiones, formadas por elementos
semejantes y que constituyen una unidad geométrica.
Objetos Complejos: Iguales caracteres de la colectiva, pero con elementos
heterogéneos. De variedades: formas geométricas y figuras representativas de la realidad.
Coleccion no Figuras: posee dos momentos. Forma colecciones de parejas y trios: al

comienzo de esta sub-etapa el nifio todavia mantiene la alternancia de criterios, mas adelante

mantiene un criterio fijo.

El Segundo momento: se forman agrupaciones que abarcan mas y que pueden a su vez,
dividirse en sub-colecciones.

Seriacion

Piaget (1992) “Para descubrir un determinado orden en una serie de objetos o una serie
de acontecimientos, es preciso ser capaz de registrar este orden mediante acciones (desde
los movimientos oculares hasta la reconstitucion manual)” (p. 103)

Por esta razoén es una operacion logica que a partir de un sistemas de referencias,

“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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propiedades:

Transitividad

Consiste en poder establecer deductivamente la relacion existente entre dos elementos
que no han sido comparadas efectivamente a partir de otras relaciones que si han sido
establecidas perceptiva-mente.

Reversibilidad

Es la capacidad de formar relaciones inversas simultaneamente, es decir, considerar
cada elemento mayor que el anterior y menor que el anterior.

La secuencia pasa por las siguientes etapas.

Etapa 1: Parejas y Triples (formando parejas de elementos, colocando uno pequeio y
otro grande), escaleras y techo (el nifio construye una escalera, centrandose en el extremo

superior e ignorando la linea de base). La segunda etapa: la serie experimental (el nifio crea

la serie con dificultad para ordenarla completamente).La tercera etapa: el nifio realiza la
secuencia sistematica.

En pocas palabras el nifio posee la capacidad de agrupar objetos seglin la funcién de un
criterio, es decir si es por color, tamafio o forma.

Numero

Es un concepto l6gico de naturaleza distinta al conocimiento fisico o social, ya que no
“Formando lideres para la construccion de un nuevo pais en
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conjuntos que expresan numero. Segun Piaget 1994 , la formacion del concepto de nimero
es el resultado de las operaciones logicas como la clasificacion y la seriacion; por ejemplo,
cuando agrupamos determinado nimero de objetos o lo ordenamos en serie. Las operaciones
mentales s6lo pueden tener lugar cuando se logra la nocion de la conservacion, de la cantidad
y la equivalencia, término a término. Consta de las siguientes etapas:

Primera etapa (5 afios): sin conservacion de la cantidad, ausencia de correspondencia
término a término.La segunda etapa (5 a 6 afios): Establecimiento de la correspondencia
término a término pero sin equivalencia durable.La tercera etapa: conservacion del nimero.

Por lo tanto, cabe resaltar que los conocimientos y habilidades en esta area de las
matematicas como lo es el pensamiento 16gico matematico, es de gran valor para todo ser
humano porque ademas de contar elementos u objetos, los nifios desarrollan la capacidad de

razonar ante cualquier situacion que se encuentren lo cual facilita su diario vivir.

Oliveros (2002) senala: “el pensamiento l6gico es eminentemente deductivo, incluso
algunos autores lo definen como tal, mediante este pensamiento se va asegurando nuevas
proposiciones a partir de proposiciones conocidas, para lo cual se usan determinadas reglas
establecidas o demostradas” (pag.15).

El uso del pensamiento 16gico no solo, posibilita la demostracion de muchos teoremas
matematicos sino que permite de forma general analizar y encauzar muchas de las

“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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los docentes

y padres de familia deben ser participes de este proceso, porque este pensamiento se
desarrolla a partir de los cinco afios de edad, por lo tanto dicho proceso debe ser guiado para
obtener resultados favorables para el nifio.

Segin Marqués (2001) "Los niumeros son objetos 16gicos que caen bajo determinados
conceptos. No se enumera un conjunto de objetos, los nimeros no resultan de agregados de
cosas" (p.71)

Por esta razon, es importante el desarrollo numérico en edades tempranas por que

permiten contar, ordenar y codificar, lo cual permite un mejor desenvolvimiento en diversas
actividades como académicas, ludicas y cotidianas. El numero juega un papel importante

porque esta presente y gobierna todas la cosas que permite su utilidad en el diario vivir.

Experiencias pedagogicas para el desarrollo del pensamiento légico matematico

Rangel (2017), genero un plan de accion estructurado en el cual se da inicio a la

creacion y disefio de diferentes actividades pedagdgicas construidas mediante la elaboracion,
reglamentacion del juego y la transformacion del aula de clases en un ambiente natural que
propicie la realizacion de los distintos juegos contemplados.” Aprende geometria y estadistica
jugando”, dotando al docente de una herramienta didactica que le permiti¢ abordar el

conocimiento desde la interrelacion de lo fisico y lo social.
“Formando lideres para la construccién de un nuevo pais en
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cantidades de objetos, adicionando, disminuyendo, repitiendo o separando cantidades,
conceptos basicos anteriores a los de la suma, la resta, la multiplicacion y la division.
Asimismo, en el afio 2021 Pajoy considero que el proyecto pedagdgico mediado por el
juego, fue de gran apoyo para los docentes como también, se encontrd que a partir de las
estrategias didacticas mediadas con el juego, se puede fortalecer los contenidos matematicos
en los nifos de transicidon, en donde se implementaron las secuencias didacticas, iniciando
con las nociones espaciales en el cual se desarrollo el juego de la busqueda del tesoro,
ademas se fortalecieron las nociones especiales, identificacion, escritura de nimeros y la
toma de medidas no convencionales.
También, Uribe en el afio 2016 expresa que el juego infantil es la esencia de las
actividades de los nifos, les trae alegria y les permite expresar sus sentimientos y lo

que descubren a través de las mismas acciones. Una gran manera de exteriorizarlos, asi que

el juego no solo es divertido sino también la actividad principal de un nifio que es tan seria
para €l como lo es para un adulto.

En el afio 2017, Diaz comenta que a medida que los estudiantes crean sus materiales
didacticos, hacen preguntas, demuestran las habilidades adquiridas en la vida escolar; se
interesan mas por aprovecharlo, manipularlo y adquirir conocimientos sobre él; Ademas,
fomenta aprendizaje colaborativo y descubrimiento.

“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en

= onceptual 41
(@9 Universidad de Pamplona

Icontec SC-

= [{:iNe
m w Pamplona - Norte de Santander - Colombia

SNot =




, ,ACREDITACI,(’)N,INSTITUCIONAL
actividad MM}?E}I%%?* %%?Iades moto

)

afect y i¢ativas. Con el cual se puede implementar pedagdgica para'a

introduccion de un tema complejo.

Pensamiento 16gico matematico: proceso por el cual el nifio experimenta en base a la
relacion con los objetos donde le permite inferir y explorar nuevos aprendizajes.

Clasificacion: es el proceso en el cual los nifios van desarrollando la capacidad de
agrupar objetos de acuerdo a su tamafio color y forma.

Seriacion: es el proceso por el cual el nifio empieza a experimentar por ensayo y error,
ordenar objetos segun el criterio determinado.

Numero: proceso en el cual se consolida la clasificacion y seriacion lo cual posibilita al
nifio la capacidad de tener nocion logica de los numeros pero también la capacidad de
diferenciar sus cantidades.

Estrategias pedagogicas: son aquellas que se pueden implementar a la hora de dar un
tema, mediante el juego, actividades manuales, musicales etc... las cuales son una

herramienta eficaz para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Bases legales

A continuacion se encontrardn las leyes y decretos por las cudl se rigié en presente
trabajo de investigacion:

A nivel internacional se tomo la Declaracion Universal de los Derechos Humanos,
adoptada en 1948, en su articulo 26 proclama: “Toda persona tiene derecho a la educacion”.
Desde entonces, se ha ratificado el derecho a la educacion en diversos tratados

“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en

s, entre otros: La Convencion de la UNESCO relativa a la Lucha contra las 42
Universidad de Pamplona

- ll2Net =
w Pamplona - Norte de Santander - Colombia




. - ACREDITACION INSTITUCIONAL (/)
1 '; sfera _% ¢ 1a Ensefl ng%({l WJK&V %%t}%ég})%e'mamona S

Derechos Econdmicos, Sociales y Culturales (1966), la Convencion sobre la Eliminacion de
Todas las Formas de Discriminacion contra la Mujer (1979), la Convencidn sobre los
Derechos del Nifio (1989), la Convencion sobre la Proteccion de los Derechos de Todos los
Trabajadores Migratorios y de sus Familiares (1990) y la Convencion sobre los Derechos de
las Personas con Discapacidad (2006). El derecho a la educacion también ha sido
reconocido en los Convenios de la OIT y del derecho internacional humanitario, asi como en
tratados regionales.
Asimismo, cabe mencionar la ley 115 de Febrero 8 de 1994 por la cual se expide la ley
general de educacion. En el articulo 1 la cual nos da a conocer que la educacién es un
proceso de formacion permanente, personal, cultural y social Que se fundamenta en una
concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus Deberes.

La presente Ley sefiala las normas generales para regular el Servicio Publico de la

Educacion que cumple una Funcion social acorde con las necesidades e intereses de las
personas, de la familia y de la sociedad. Se Fundamenta en los principios de la Constitucion
Politica sobre el derecho a la educacion que tiene toda persona, En las libertades de
ensenanza, aprendizaje, investigacion y catedra y en su caracter de servicio publico. De
conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, define y desarrolla la

organizacion y la prestacion de La educacion formal en sus niveles preescolar, basica
“Formando lideres para la construccién de un nuevo pais en
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rehabilitacion social.

Por otro lado, también es importante mencionar los niveles de educacion formal en
Colombia. La educacion formal a que se refiere la presente Ley en el articulo 11, se
organizara en tres (3) niveles: El preescolar que comprendera minimo un grado obligatorio;
La educacion bésica con una duracion de nueve (9) grados que se desarrollara en dos ciclos:
La educacion basica primaria de cinco (5) grados y la educacion bésica secundaria de cuatro
(4) grados, y La educacion media con una duracion de dos (2) grados.

Por lo cual, la educacion formal en sus distintos niveles, tiene por objeto desarrollar en el
educando conocimientos, habilidades, aptitudes y valores mediante los cuales las personas
puedan fundamentar su desarrollo en forma permanente. Por esta razon para dar
cumplimiento de esto, el presente trabajo de investigacion considero importante mencionar

lineamientos Curriculares de Matematicas (1998) donde el pensamiento numérico se adquiere

gradualmente y va evolucionando en la medida en que los nifios Tienen la oportunidad de
pensar en los numeros y de usarlos en contextos Significativos, y se manifiesta de diversas
maneras de acuerdo con el Desarrollo del pensamiento matematico.
Ahora bien, se tiene el conocimiento legal de acuerdo a la educacion, lo cual
permite en el presente proyecto de investigacion seguir ciertos parametros por los cuales se
rige la educacién en Colombia J que se deben tener presente para que la investigacion sea de
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Categoria subcategoria Atributo
Pensamiento légico Clasificacion Ordenar en grupos
matematico
Seriacion Identificar una
secuencia
Numero Reconocer el nimero
Propuesta:

Un pasito a la vez... 1,2,3

Presentacion

A continuacion se presentara el plan de accion de la propuesta la cual tiene como
finalidad desarrollar y potencializar el pensamiento logico matematico en nifios del grado

preescolar mediante juegos los cuales son las estrategias pedagogicas a utilizar para la

“Formando lideres para la construccion de un nuevo pais en
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va Colegio Toledo Plata, para el fortalecimiento del pensa

institd "% ento logico-
matematico en el cual presentan algunas falencias, para esto la estrategia utilizada es el
juego con el cual adquieran un aprendizaje significativo. El propdsito de la aplicacion de la
presente propuesta aparte del fortalecimiento del pensamiento 16gico-matematico, es
cambiar las clases esas clases tradicionales, magistrales que aun en la actualidad se sigue
evidenciando, cambiando el chip de concepto que se tiene sobre las matematicas y que
mejor forma de generar ese cambio en edades tempranas o como lo es en este caso en
preescolar.
Por otro lado, el tiempo de aplicacion de la la propuesta “Un pasito a la vez 1,2,3”, sera
de tres semanas en la cual se dard dos dias a las semana dos horas, y tendra un orden de

aplicacion donde primero se realizaran las actividades clasificacion, después seriacion y por

ultimo el niamero trabajando el conteo.

Fundamentacion tedrica de la propuesta

El pensamiento 16gico matematico en edades tempranas (Piaget, 1999) es la ventana a
un sin fin de conocimientos tanto en lo escolar y cotidiano, lo cual aportara unas bases
solidas para la consolidacion de su futuro profesional que le brindara las habilidades
necesarias para la toma de decisiones y la resolucion de conflictos. Por esta razon las

matematicas no deben ser neta mente responsabilidad de las instituciones educativas ya que
“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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evidencien el razonamiento para poder por ejemplo sacar el precio de algin producto que se
encuentra en descuento.

Segun Salvador (2010), plantea que: “la mejor manera de despertar el interés y el deseo
de descubrir a los alumnos es presentando un juego, una paradoja, un truco de magia o una
experiencia” (p. 18)

Por esta razon en la edad preescolar es importante desarrollar y potencializar dichas
habilidades, mediante estrategias pedagdgicas que motiven a los estudiantes a llevar sus
conocimientos mas alld de su cuaderno o libreta. Las estrategias pedagdgicas mediadas por
el juego han sido una herramienta fundamental para la introduccion de un tema en
particular, el juego posibilita un sin fin de habilidades y destrezas a desarrollar en los
estudiantes las cuales generan esa motivacion necesaria para seguir aprendiendo e ir mas

alla de lo que se sabe.

Por otro lado, una idea central, sino la mas importante de la Educacion Matematica
Realista, es que la ensefianza de la matematica debe estar conectada con la realidad,
permanecer cercana a los alumnos y ser relevante para la sociedad en orden a constituirse en
un valor humano (Bressan , Gallego, Pérez, & Zolkower, 2.016).

Es decir, conectar la vida cotidiana a la educacion con el fin de afianzar estos pilares
importantes en la vida de todo ser humano los cuales estardn presentes en cada momento,

por esta razon es importante desarrollar y fortalecer en los nifios la habilidad del pensamiento
“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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nifios se ubican en la recta de salida, donde se les indica a los nifios como deben alimentar a

Tom, para alimentar a Tom cada grupo se le va a asignar una figura (cuadrado, circulo y
triangulo) los nifios en la recta de salida a su lado derecho tendran una caja con las formas
y solo deberan tomar una y es la figura que indicara la docente. Se emplearon los siguientes
materiales cajas, fichas de las formas, figura de Tom

El rey manda: el juego consiste en dar ordenes sencillas a los nifios, en el cual el rey
manda tendré en el tablero una ficha grande en la cual tendra que ubicar la cantidad que
corresponde al numero ejemplo: el rey manda que me traigan ( muestra el numero que desea
que busquen la cantidad) si es el numero tres todo el grupo buscara los objetos para poder
ubicar la cantidad con el numero correspondiente. Utilizando ficha de papel, cinta, objetos

del salon.

Construye la ciudad : Este juego es cooperativo por lo tanto se deben involucrar
todos los nifios, para esto se establecerdn tres puntos de trabajo, todos deberan construir con
bloques la ciudad, cada punto contara con un papel bond, el cual tendré los nimeros de
bloques que debe tener cada casa o edificio. Los materiales utilizados son papel bond,
bloques.

Ronda de colores: Consiste en hacer una ronda con todo el grupo incluida la docente en
el cual Irdn dando vueltas Y cantando cuando pare la cancién deberan observar la serie que

“Formando lideres para la construccion de un nuevo pais en
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Completa al gusano: el juego consiste en poner las fichas que faltan segiin el numero

que tenga el gusano, y terminado el gusano realizar el conteo del mismo. Utilizando fichas,

papel bond

El castillo : consiste en una actividad en parejas donde deberan encontrar los numeros

que se indica en la ficha, hacer un recorrido hasta los niumeros, encontrado el numero hace el

mismo recorrido y pone el numero donde se indica y asi sucesivamente hasta completar el

castillo.Con materiales como vasos o conos, fichas de papel con nimeros.

Circuito matematico: el juego consiste en pasar una serie de obstaculos los cuales seran

actividades que deben desarrollar para poder avanzar y por ultimo deben realizar una

actividad de conteo.Utilizando fichas, pelotas, bloques, colores o crayolas, cinta

Plan de accion

Objetivos Actividad Acciones- recursos Responsable Fecha
contenido Tiempo
Implementa Alimenta a Tom:Se debe -clasificar -ficha con Paola 09/05/2022
I en juego dividir el grupo en tres, después -figuras el monstruo | Meneses 1 Hora
cooperativo cada grupo se ubica en la recta geométricas Tom
para el de salida después seguidamente (cuadrado,cir | -recta de
desarrollo encontrar la figura geométrica culo,triangul salida
del que se encontrara en una cajay 0) -cinta
pensamient los integrantes deberan ayudar -identificar - 3 cajas
o logico al compafiero que lo va a la figura -figuras
matematico realizar. i asignada_, geométricas
“Formando lideres para l[a construccién de|unnuevo pais er
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gug ﬁlgos élamﬁcar 7 a Paola ~.00/05/2022
el t onms}eﬁn una act 1/ of taﬁfﬁ'ﬁg 4 76’(: as cbn j 40 minutos
d /g*mpa; en la cual deberan -Identificar imagenes
j . _/e‘I/ sificar por numero y tamafio el numero -musica
numero diferentes figuras y objetos las infantil
cuales estaran en el suelo boca
abajo.
Identificar Ronda de colores consiste en -seguir un -sonido Paola 12/05/2022
la secuencia hacer una ronda con todo el patron -fichas Meneses 45 minutos
de una grupo incluida la docente en el -seguir -cinta
serie cual Iran dando vueltas y instrucciones
cantando cuando pare la
cancion deberan observar la
serie que estara en el tablero,
después se deben mirar todos
muy bien para identificar donde
deben ir y entre todos completar
la serie.
Identificar La ciudad -seguir la -papel bond | Paola 12/05/2022
la secuencia Esta actividad consiste en secuencia -bloques Meneses 30 minutos
de una serie seguir una serie sencilla de numérica
y reconocer nimeros para poder construir la
los nimeros ciudad con bloques.
El gusano -identificar -ficha del
Consiste en asociar el numero y el numero gusano Paola 19/05/
Reconocer la cantidad donde deberan -reconocer la | grande Meneses 2022
el nimero y observar el nimero e identificar | cantidad -lana 1 hora
su cantidad cuantas fichas debe de pegar -realizar el -circulos de
para completar el gusano. conteo carton
Identificar Juguemos con el sol - reconocer - ficha del Paola 19/05/2022
el nimero Consiste en tirar un dado y el la cantidad sol grande Meneses 45 minutos.
numero que salga sera la del numero -rayos de
cantidad de rayos que debe -respetar sol en
llevar el sol, después se debe turnos carton
realizar el conteo con todos los -trabajo -cinta
nifios grupal -dado
“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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CAPITULO 11l
Marco metodologico
En el presente capitulo la autora aborda las fases fundamentales para el desarrollo de la
investigacion y el resultado del mismo, bajo la investigacion cualitativa para Martinez
(2010), el enfoque cualitativo es indispensable cuando lo que se busca es
estudiar,comprender, buscar explicaciones, son las estructuras o sistemas dindmicos de las
relaciones humanas, que no necesariamente estdn compuestos por elementos homogéneos,
sino que se caracterizan‘}z_or su complejidad y heterogeneidad y variabilidad.
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En palabras de Taylor y Bodgan (1984: 20 ) consiste en al referirse a esta modalidad que
“Es un conjunto de procedimientos o técnicas para recoger datos descriptivos sobre las
palabras habladas y escritas y sobre las conductas (...) de las personas sometidas a la
investigacion.”

Método

La investigacion accion para Restrepo Gomez (1998) es un concepto de
deconstruccion de la practica y no solo al reflexion sobre ella. La primera fase para la
investigacion accion es el diagnostico, segundo la fase de la propuesta teorica, después la

implementacion como reconstruccion para la evaluacion de todo el proceso.

Escenario

La presente investigacion sera abordara en la institucion educativa Colegio Toledo
Plata en la ciudad de Cucuta para Taylor y Bogdan (1987) afirma: “El escenario ideal para
la investigacion es aquel en el cual observador tiene facil acceso, establece no una relacion
inmediata con los informantes y recoge dato discretamente relacionados con los intereses
investigativos” (p. 36)

Seglin con el autor un escenario debe de ser aquel lugar pertinente para una buena

recoleccion de datos con el fin de encontrar las falencias que se quieren trabajar y poder dar
“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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Informantes

En la investigacidon cualitativa se toma en cuenta a los informates ya que estos se
encuentran en el campo en el que se va a investigar y son parte fundamental para la
recolecion de datos; los informantes para Sdnchez (2012), son...

Las personas a medida que pasan a través de realidades diferentes, estan
constantemente interpretando y definiendo. Diferentes personas dicen y hacen cosas
distintas porque cada persona ha tenido diferentes experiencias y ha aprendido diferentes
significados sociales, asi como se hallan en situaciones diferentes. (p.14) . En este caso la
poblacion estuvo conformada por 22 estudiantes del grado preescolar 2, de los cuales se

seleccionaron 5 para la aplicacion de los instrumentos de recoleccion de informacion

Técnicas de recoleccion de datos

En la presente investigacion las técnicas para la recoleccion de informacion sera la
entrevista con la cual se recolectara la informacion necesaria para dar posteriormente un
analisis de ello.

Entrevista cualitativa

La investigacion cualitativa es una técnica para la recoleccion de informacion y

datos, la cual es realizada a partir de una conversacion cuyas orientaciones responden a

= 53
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propositos concretos del estudio.En este sentido, Benadiba y Plotinsky (2001, p. 23, citado

por Dalle, Boniolo y Sautu, 2005) sefialan que:

La entrevista es una conversacion sistematizada que tiene por objeto obtener, recuperar
y registrar las experiencias de vida guardadas en la memoria de la gente. Es una situacion en
la que, por medio del lenguaje, el entrevistado cuenta sus historias y el entrevistador
pregunta acerca de sucesos, situaciones (p. 48). La cual se utilizo tanto en la fase diagnostica

como en el desarrollo de toda la investigacion.
Observacion

Becardino (2016) la define como “ La observacion puede ser directa como su nombre

lo indica, la recoleccion de los datos se hace observando directamente el hecho”. (p.35)

Por lo tanto es la accion de mirar directamente al objeto o persona de estudio donde se

proporcionan hipdtesis y analisis de alguna situacion en especifico.

Procedimiento de analisis de datos
(Spradley,1980), El anélisis de datos es una actividad que implica un conjunto de
manipulaciones, transformaciones, reflexiones y comprobaciones realizadas a partir de los
datos con el fin de extraer significado relevante para un problema de investigacion.
En otras palabras el analisis de datos implica que el investigador analice a profundidad
la informacidn obtenida para que de esta manera se realice una reflexién que aporte unas

“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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'r“Mﬁcchielli (1988:34) define la categoria como ”Una nocidh general que

representa a un conjunto o una clase de significados”

Los codigos, que representan a las categorias, pueden ser nimeros con los que se

marca cada unidad de datos (Bogdan y Biklen, 1982), aunque es mas frecuente

utilizar abreviaturas de palabras como categorias (Tesch, 1990): Por tanto, fisicamente
el codigo es «una abreviatura o simbolo aplicado a un segmento de texto muchas veces una
frase o un parrafo de notas de campo transcritas- con el fin de

clasificarlo» (Miles y Huberman, 1984b:56).

La categorizacion es una forma eficiente para el andlisis de datos por que al abreviar una
extensa informacion a una palabra o frase hace que para el investigador como para lector sea
facil comprender y analizar.

Por otro lado, Miles y Huberman (1984b) sefialan que la codificacion puede llevarse

a cabo en diferentes momentos de la investigacion y distinguen entre codigos descriptivos

que atribuyen una unidad a una clase de fendémenos y son utilizados en un primer

momento de la codificacion, y codigos con un mayor contenido inferencial (interpretativos y
explicativos) utilizados posteriormente. Este paso es fundamental para el analisis de las
entrevistas realizadas a los informates claves de la institucion educativa Toledo Plata , lo cual
permitird a la autora del trabajo de investigacion aportar las conclusiones.

Cronograma
“Formando lideres para la construccion de un nuevo pais en
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Actividad

15 | 16

Planteamiento del

problema

Objetivos

Marco teodrico

Marco

metodologico

Recolecion y
analisis de datos.
Ejecucion de la

propuesta

Conclusiones

Designacion de

jurados

Correcciones del

trabajo

Sustentacion

Capitulo IV
A continuacion, se presentaran los resultados obtenidos en la aplicacion de la propuesta
“Un pasito a la vez 1,2,3” la cual tenia como objetivo general analizar la incidencia del
juego como estrategia pedagogica para el fortalecimiento del pensamiento 16gico-

matematico en los estud,i;_mtes ge],,gerado Eprqescol?r. A pgﬂir de ello se realizaron entrevistas
ormando ligeres para la construccio e un nuevo pais en
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Tabla 1

Entrevista: ; Que tan agradable fueron las actividades ? | Fecha: 09/05/22

(Porque?
Informantes Unidad de analisis | Cogido | Categoria
textual
1.Los juegos me gustaron mucho Me gustaron Al Satisfactorio

por que estaban muy bonitos

2.Las actividades me gustaron por Me gustaron Al Satisfactorio
que estuvieron muy buenas

3.Fueron muy agradables porque Muy Agradable Al Satisfactorio
estuvieron bonitas

4.Me parecio bonita porque Bonita Al satisfactorio

teniamos que darle de comer a Tom

5.Me gusto6 porque jugamos todos Me gusto Al satisfactorio

Fuente: Meneses Tellez 2022

Interpretacion

Como se puede evidenciar en la anterior tabla, los estudiantes del grado preescolar
demostraron satisfaccion en la entrevista ;que tan agradable fueron las actividades?;Porque?
Pues para los estudiantes fue de gran agrado las actividades realizadas porque cautivaron su

atencion y se cumpli6 el objetivo de dicha actividad el cual era implementar el juego a las
“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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Tabla 2

Entrevista: ; Le gusto aprender mediante el | Fecha: 09/05/22

juego ? ;Porque?

Informantes Unidad de analisis Cogido Categoria

textual

“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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2. Me gusté mucho Me gusto Al Satisfactorio
por que nos
divertimos
3.Si porque estaba Lindo Al Satisfactorio
lindo TOM
4. Si porque me Me gusta mucho Al Satisfactorio

gusta mucho jugar

con mis amigos

5. Fue bonito Bonito Al Satisfactorio
porque jugamos

con la profe

Fuente :Meneses Tellez 2022

Interpretacion

A los estudiantes del grado preescolar se les realizo una entrevista la cual era ;le gusto
aprender mediante el juego?;porque? Los nifios dieron diversas respuestas como se puede

observar en el anterior cuadro, con el cual la autora pudo concluir que los estudiantes

estuvieron satisfechos a la hora de realizar las actividades porque fueron llamativas e
interesantes las cuales les permitieron jugar pero también aprender. Para Piaget (1997) “el

conocimiento no se obtiene de los objetos sino de las acciones realizadas sobre los objetos”.
“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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Tabla 3
Entrevista: ; Que tan seguido juegan Fecha: 09/05/22
en las clases?
Informantes Unidad de Cogido Categoria
analisis textual
1.Aveces por que la Aveces A2 Descontento
profe esta ocupada
2.Aveces aveces A2 Descontento
3.no jugamos siempre No jugamos A2 Descontento
estamos en el puesto
4. jugamos solo en el Un rato A2 Descontento
descanso un rato
5.Jugamos muy Poquito A2 Descontento
poquito

Fuente : Meneses Tellez 2022

Interpretacion

De acuerdo a la anterior tabla se puede evidenciar el descontento que tienen los nifios

del grado preescolar, antg 3. (3lia,dg achvidadsabidicss &n.shawa e dpse, segin el
60
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(2006, p. 11) el juego es “un modo de interactuar con la realidad, determinado por los
factores internos (actitud del propio jugador ante la realidad) de quien juega con una
actividad intrinsecamente placentera, y no por los factores externos de la realidad externa”.
El juego es una actividad placentera, cuyo objetivo tiene una finalidad la cual el nifio
pretende alcanzar, lo cual genera el ellos ese interés por realizarlo y lograrlo por eso el juego
puede ser aplicado en el aula de la clase puesto que a nivel cognitivo se deben alcanzar unas
metas y objetivos que para el nifio no vana a estar tan evidentes en el juego pero para el
docente si y le va a permitir la aplicacion de nuevas estrategias innovadoras con el fin de ir

cambiando el chip de que las matematicas son dificiles y aburrida.

Tabla 4

Entrevista: ; Cual de las actividades le gusto mas? | Fecha: 09/05/22

“Formando lideres para la construccion de un nuevo pais en
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textual
1.La de alimentar a Tom Me gusto mucho Al Satisfactorio
me gusté mucho
2.A mi me gusto mucho la Me gusto mucho Al Satisfactorio
de alimentar a Tom
3. A mi me gusto mas la Me gusto Al Satisfactorio
de encontrar las parejas
4. De las dos estuvo mejor Fue divertido Al Satisfactorio
la de alimentar a Tom fue
divertido
5.A mi me gustaron las Me gustaron Al Satisfactorio
dos porque jugamos

Fuente: Meneses Tellez 2022

Interpretacion
En la anterior tabla se puede evidenciar que para los nifios fue de gran agrado las
actividades pero prefirieron la mayoria el juego de alimentar a Tom por que fue de agilidad

de correr de competencia lo cual les genero una adrenalina positiva, la otra actividad

“juguemos entre amigos” les gusto pero no tanto por que no habia buena comunicacion

entre ellos lo cual no les Permitia encontrar ré}gidamente las parejas. La autora pudo
“Formando lideres para la construccion de un'nuevo pais en
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Tabla §
Entrevista: ; Te gusto jugar con las figuras Fecha: 11/05/22
geométricas? ;Porque?
Informantes Unidad de analisis Cogido Categoria
textual

1. Si por que me parecio Muy divertido Al Satisfactorio

muy divertido
2. Me gusté mucho porque Me gusto mucho Al Satisfactorio
fui el primero en terminar
3. Me pareci6é muy bonito Muy bonito Al Satisfactorio
porque aprendimos las
formas
4. Si me gusto Me gusto Al Satisfactorio
5. Si porque aprendimos Divertido Al Satisfactorio
mucho y fue divertido

Fuente: Meneses Tellez 2022

Interpretacion

Por lo siguiente la autora concluye que para los estudiantes del grado preescolar al cual

. “Formando lideres para la con tnéfcian ge dm nuevo pajs.en ..
se le aplico la propuesta, tuvo un excelente resultado debido a que el impacto fue positivo y
6

(@9 Universidad de Pamplona

Ll 5O g [l Net o
V Pamplona - Norte de Santander - Colombia

_



= . ACREDITACION INSTITUCIONAL ,
k ol d cds apllcada%f%%%l_l_’lfg?s wpyaa%)mg)ra los estu

y comprendida tendré un significado concreto y positivo para el mejoramiento del
aprendizaje en cuanto a la cualificacion, formacion critica, valores, relacion y conexioén con
los demas logrando la permanencia de los educandos en la educacion inicial (p.8). En
concordancia con Nuiiez, uno de los objetivos establecidos en la propuesta fueron
estrategias ludicas como el juego las cuales fueron guiadas para lograr un resultado
satisfactorio, resolviendo las falencias encontradas en cuanto al pensamiento logico-

matematico.

Tabla 6

“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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Informantes Unidad de analisis Cogido Categoria
textual
1. Si porque lo hicimos entre st Al Satisfactorio
todos
2. Si me parecid bueno si Al Satisfactorio

porque nunca lo habia hecho

asi.

3. Me pareci6 facil porque la facil Al Satisfactorio

profe nos daba ejemplos

4. Si porque siempre lo hacia s Al Satisfactorio
en el cuaderno y con la profe
lo hicimos con diferentes

fichas

5.muy facil Muy facil Al Satisfactorio

Fuente:Meneses Tellez 2022
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que aprenda, por ejemplo, a reconocer las formas geométricas por el tacto y no solamente
por la vista. También sefiala que es un orden evolutivo de desarrollo infantil, es el medio que
mas temprano aparece”

De acuerdo a la tabla 6, se pudo evidenciar que para los estudiantes del grado
preescolar fue mucho mas facil comprender el tema porque tuvieron la oportunidad de
manipular el material como eran las fichas con figuras geométricas de colores, las cuales

comprendieron que se puede clasificar por color, tamafio y figura.

“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo pais en
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¢ chandlisis a las entrevistas de los estudiantes del grado preescdlar, se

observo que las estrategias pedagogicas ladicas como el juego mejora en los nifios sus

habilidades y destrezas como lo implica el pensamiento 16gico matematico el cual se trabajo
mediante el juego y permitié que el aprendizaje fuese significativo para ellos. Pues cada una
de las actividades fue pensada para las falencias que se presentaban y la aplicacion de la
propuesta “Un pasito a la vez 1,2,3” obtuvo un resultado satisfactorio. A continuacién se
presentan las conclusiones de cada objetivo especifico.

En atencion al primer objetivo especifico sobre describir el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico se pudo concluir que una vez aplicado el diagnéstico a los estudiantes del
grado preescolar se pudo evidenciar que no han trabajado el pensamiento ldgico
matematico por lo tanto presentaron problemas a la hora de seguir un patron para seriacion,
del conteo y de clasificacion ya que solo clasificaban por color.

Con respecto al segundo objetivo especifico, consistio en elaborar la propuesta “ Un
pasito a la vez 1,2,3” la cual estuvo planeada para ejecutarla mediante el juego en el salon de
clase, donde se le dio participacion a todos los estudiantes y se trabajo también por medio de
ensayo y error lo cual permitié que el estudiantes realizara la actividad sin ninguna
interrupcion para después realizar las debidas correcciones y recomendaciones, asi los otros

estudiantes lograron observar la manera correcta de hacer lo que se les pedia en la

actividad..
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A 1’ftse,‘ el tercer objetivo especifico sobre implementar las estr!egias para el

fortalecimiento el pensamiento l6gico matematico se pudo evidenciar que los estudiantes

mejoraron sus resultados en cada una de las actividades, por lo cual la propuesta fue
factible y pertinente. Gracias al juego los estudiantes obtuvieron la confianza suficiente para
preguntar, lo cual genero en los estudiantes una muy buena motivacion para seguir
participando en las actividades presentadas ya que fueron de gran agrado para ellos.

Por ultimo el objetivo especifico sobre valorar la propuesta pedagogica, se pudo
concluir que fue de gran éxito, porque se logro el fortalecimiento del pensamiento logico
matematico a los estudiantes, obteniendo una gran mejoria en las falencias que presentaban,
por otro lado al implementar el juego, se obtuvo una respuesta satisfactoria porque se
desarrollaron todos los objetivos planteados en cada una de las actividades.

En conclusion, de acuerdo a los resultado de la evaluacion se puede afirmar que la
implementacion de la propuesta en el la investigacion “Implementacion del juego como
estrategia pedagogica para el fortalecimiento del pensamiento l6gico matematico” fue
pertinente para el problema planteado, debido a que la propuesta “Un pasito a la vez 1,2,3”
Permitio a los estudiantes fortalecer y desarrollar sus habilidades cognitivas para el
fortalecimiento del pensamiento 16gico matematico y motrices a la hora de realizar los
juegos. Lo cual también permiti6 a la docente de preescolar tener en cuenta la importancia
de innovar en las estrategias a utilizar puesto que se vio comprobado que el juego facilito el
trabajo a los estudiantes y no les resulto tedioso sino muy satisfactorio tanto para ellos

como para las docentes.
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Recomendaciones

A nivel general la autora considero pertinente hacer las siguientes recomendaciones:

1. Seguir desarrollando y fortaleciendo el pensamiento 16gico matematico en los
estudiantes.

2. Implementar estrategias pedagogicas basadas en el juego en los estudiantes.

3. Innovar en cada estrategia aplicada la cual genere motivacion en los estudiantes.

4. Proponer las matematicas basadas en la realidad.
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