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Introduccion

La tecnologia ocupa un lugar muy importante en la actualidad pues esta inmersa
en muchos campos como la educacidn, la medicina, economia, comercio interior y
exterior. La institucion educativa propende por cultivar el conocimiento e
investigacion, por tal razéon debe brindar al educando las herramientas que
conlleve a finiquitar este proceso, tal es el caso de las tecnologias de Ia
informacién pues cada dia estdan abordando nuevas practicas cuyo aprendizaje
constituye un aporte significativo en el interés del estudiante.

Con la tecnologia el estudiante da un paso al aprendizaje interactivo lo cual se
puede proyectar como una ensefianza cuyo elemento destacable es el computador
facilitando el aprendizaje observando el avance en los estudiantes, el docente
cumple el papel de guia y orientador del proceso en el momento de impartir sus
clases.

Es importante que el estudiante tanto en la casa, como la escuela sea formado en
aptitudes y comportamientos los cuales manifestara en la sociedad, por tal razén
el aprendizaje y la practica de valores se presenta como aspecto atractivo y
necesario pues cada dia vemos en las noticias el estado de intolerancia en el que
estd nuestra sociedad actual y esto es a causa de la pérdida de valores que se ve
reflejado desafortunadamente en la escuela.

En la Sede Argelino Duran Quintero se observa con preocupacion en las horas de
descanso, al ingreso y salida de estudiantes la carencia de normas en cuanto a
comportamiento social se refiere, en recreo se nota juegos bruscos, vocabulario
inadecuado que utilizan algunos nifios al referirse hacia sus compaferos. En
ocasiones se presenta poca tolerancia ante la concertacién de normas de juegos y
al practicar el juego se da la oportunidad desafortunadamente de agresiones
fisicas y verbales como empujones, pufios, patadas, gritos, comentarios negativos.
Uno de los factores que da lugar a esta situacién es la carencia de practicidad en
valores, pues probablemente las normas de comportamiento familiar no son claras
y persistentes, pues son reflejadas evidentemente en lugares los cuales esta
interactuando el nifio.

Para superar estas dificultades, mejorar la disciplina de la sede y motivar al
estudiante por medio de las TICS; es necesario proponer un software con acceso a
la web encaminado hacia la ética y valores, propiciando el buen comportamiento,
ya gue hasta el momento las clases son tradicionales y no se ha aprovechado estos

Proyecto de Software ©Universidad de Pamplona, 2016 Pagina 4 de 19




Software Educativo de Apoyo al drea de Etica y Valores para el Version: [0.3]

grado 32 de la Sede Argelino Duran Quintero

Documentacidon RUP Fecha: 02/12/2015

Plan de Desarrollo de Software

11

1.2

recursos para innovar en esta area y es importante tener presente estos aspectos
para construir una buena sociedad iniciando en la escuela, ya que es aqui donde el
estudiante continua su formacién, puesto que la familia es el primer lugar donde
inicia su proceso de sociabilizacion, en donde se dan las pautas de
comportamiento y la guia de adopcidn de conductas en diversos escenarios en los
cuales interactua.

Propdsito

El plan de desarrollo de software pretende ofrecer informacién necesaria para
llevar a cabo el control y direccionamiento del proyecto, lo cual incluye los
entregables: Plan de Desarrollo del software, Vision, modelo de casos de uso,
especificaciones de casos de uso, modelo de andlisis y disefio, Prototipos de
Interfaces, Glosario y lista de riesgos; de esta manera se establecen las
responsabilidades y mecanismos de seguimiento, conjuntos de tareas para asi
lograr los objetivos propuestos, realizando un enfoque descriptivo que ayuda a
conocer las caracteristicas mas relevantes de la poblacion objeto de estudio de
este proyecto, de esta manera se encontré que hasta el momento la institucién no
cuenta con material de apoyo informatico como CD interactivos, software en linea,
test de drea de Etica y valores, juegos asertivos que contribuyan como herramienta
dinamica e innovadora en las clases. Como estudiantes de la Universidad de
Pamplona y docentes que estamos a la vanguardia de la tecnologia en la era
actual, se propone disefiar un software educativo orientado a la web para que el
estudiante tenga acceso a él desde cualquier parte, puesto que estamos
conscientes de que se debe hacer un cambio radical optando por erradicar la
practica tradicional, asimilando la tecnologia desde edad temprana orientada al
buen uso de la misma.

Los participantes en el Plan de Desarrollo del software son el jefe del proyecto y el
equipo de trabajo, que busca el fortalecimiento del aprendizaje y la practica de
valores a través de la informatica.

Esta compuesto por el jefe de proyecto Nancy Pefaranda, los participantes
Yebrahil Calderdén y Luz Cecilia Bueno y el personal de apoyo con que se cuenta
para la realizacién del software que es Luis Eduardo Hernandez, Ingeniero de
Sistemas.

Alcance

El Plan de Desarrollo del Software estd enfocado al andlisis, disefio e
implementacién de un software educativo orientado a la web, para el 4rea de Etica
y Valores dirigido a estudiantes del grado tercero de la basica primaria de la Sede

Proyecto de Software ©Universidad de Pamplona, 2016 Pagina 5 de 19




Software Educativo de Apoyo al drea de Etica y Valores para el Version: [0.3]
grado 32 de la Sede Argelino Duran Quintero

Documentacidon RUP Fecha: 02/12/2015

Plan de Desarrollo de Software

Argelino Durdn Quintero de Ocaiia.

1.3 Resumen

El proyecto es propuesto por un equipo de trabajo interesado en la investigacion,
un docente labora en el area urbana, en una sede adscrita a la institucion
Educativa José Eusebio Caro. En dicha sede existen los grados de transicion hasta
quinto grado, el grado tercero es nuestro objeto de estudio, la aplicacion se
desarrollara en cada una de las etapas de la metodologia RUP enfocdndose en los
objetivos del proyecto.

En el presente documento se da una visidn general del proyecto, sus componentes,
sistema organizacional, y la gestion del proyecto. Cada aspecto estipulado
redundara en beneficio para que sea un éxito.

Con el disefio del Software educativo los docentes tendrdn una herramienta
certera para el aprendizaje del drea de ética y valores de facil acceso a la web, sin
olvidar el eje primordial de la investigacidon que es mejorar la disciplina y el aspecto
comportamental del nifio de manera practica divertida e interesante.

Este proyecto contiene lo siguiente:
- Vista general del proyecto.
- Descripcién del propdsito, alcance y objetivos del proyecto.
- Presenta la estructura organizacional del equipo de desarrollo, roles vy
responsabilidades.

- En la gestion del proceso se plantean los costos y planificacidn, fases e hitos,
seguimiento.

- Proporciona una vista general del software.

2. Vista General del Proyecto

2.1 Propdsito, Alcance y Objetivos
Propoésito

El software Educativo disefiado para los estudiantes del grado tercero de primaria
de la Sede Concentracién Argelino Duran Quintero promueve la disciplina en
valores, este software se constituye en un material de apoyo que se puede
encontrar en internet con el nombre losvalores.ocanasoft.com que facilita la
aplicacién practica de valores, presentando pedagdgicamente los contenidos por
medio de actividades didacticas, videos, sonidos, iconos y enlaces interactivos que
permite al estudiante conocer las herramientas de este, para hacer las clases
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2.2

2.3

innovadoras y llamativas apoyando el trabajo en el aula. Al estudiante se le
propone graficos, lecturas, juegos, sopas de letras, etc., que ayudardn en su
proceso de ensefanza- aprendizaje.

La propuesta de software proporciona temas sobres los valores cuyos contenidos
estan estructurados para el grado tercero.

El software presenta el siguiente derrotero:

1. Presentacion.

2. Contenido —Valor-

3. Actividades de aprendizaje
4. Actividades de Evaluacién.

Objetivo General

- Analizar, disefiar e implementar un software educativo de apoyo al area de
Etica y valores para 32 grado de la Sede Argelino Duran Quintero.

Objetivos Especificos

- Analizar los contenidos y actividades apropiados para los estudiantes del grado
tercero en el drea de Etica y valores.

- Disefiar el software educativo para los estudiantes de tercero.

- Implementar el software educativo.

Suposiciones

- Uso adecuado del aula de informatica y el software como herramienta de
apoyo.

- El software estara subido en un sitio web para que los usuarios accedan a él en
cualquier momento.

- Incentivar al estudiante en el uso adecuado del computador como medio de
aprendizaje.

Restricciones

El proceso de aprendizaje del software en valores ha de estar en sintonia con las
experiencias diarias, aportando relaciones de calidad, estas se veran reflejadas en
el ambiente escolar, con adultos, padres y maestros en diferentes escenarios.

Lo ideal es que cada educando tenga un computador con acceso a internet ya que
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2.4

el software esta orientado a la web para trabajar individualmente, en caso de que
haya material insuficiente se opta por el aprendizaje grupal dado que los valores
son aplicables a diversas situaciones de trabajo.

Entregables del proyecto

1) Plan de Desarrollo del Software

El plan de desarrollo del software es el presente documento y plasma las etapas de
inicio, desarrollo y por ultimo la etapa final.

2) Vision

El documento define la visién del producto del desarrollo del Software, desde la
perspectiva del Cliente y actores interesados, especificando las necesidades vy
caracteristicas del producto para su posterior analisis y desarrollo.

3) Modelo de Casos de Uso

El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que
hacen uso de ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso.

4) Especificaciones de Casos de Uso

En este artefacto corresponde a los casos de uso definidos inicialmente, y se hace
una descripcién de cada uno de estos estableciendo su nombre, flujo de eventos,
requerimientos especiales, precondiciones, post condiciones y puntos de
extension.

5) Glosario

El término glosario nos indica una serie de palabras que se pueden determinar
para el usuario de cierto grado de dificultad en su comprensién y significado .Este
se cife al orden alfabético.

6) Modelo de Analisis y Disefio y Modelo de Datos

En este artefacto se establece la realizacién de los casos de usos, mapa de

navegacion, diagrama de secuencia y modelos de datos en clases pasando de una
representacion en términos de disefio hacia el modelo de implementacién.
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La informacidn del sistema sera soportada por una base de datos relacional, este
modelo describe la representacion légica de los datos, de acuerdo con el enfoque
para modelado relacional de datos. Para expresar este modelo se utiliza un
diagrama de datos en donde se representa las tablas del sistema y las relaciones
entre cada una de estas.

7) Prototipos de Interfaces de Usuario

Este documento contiene los prototipos que permiten al usuario tener alguna
referencia de las interfaces que ofrecera el sistema vy asi, conseguir
retroalimentacion de su parte respecto a los requisitos del sistema. Es la forma en
gue se va a desplegar la aplicacidon. Se muestra los pantallazos de cada una de las
opciones de menu y de los procesos asociados.

8) Lista de Riesgos

Este documento incluye una lista de los riesgos conocidos y vigentes en el
proyecto, ordenados en orden decreciente de importancia y con acciones
especificas de contingencia o para su mitigacion.

9) Manual de Instalacién y de usuario final

El software para su instalacién requiere de personal que cumplird el papel de
acompafamiento en la sala de informatica previo aviso para la adjudicacién del
horario a los encargados en este caso el coordinador de la sede, en el caso de que
se utilice en el portal de internet se debe escribir la siguiente URL
losvalores.ocanasoft.com en la barra de navegacién.

Para el desarrollo de las clases, se orientard el uso correcto del software,
posteriormente el estudiante estara en capacidad de interactuar solo o con el
compafiero. De igual manera se sugiere explorar la pagina de internet indicada
losvalores.ocanasoft.com.

10) Producto
A la direccion de la sede se entrega el software en un CD o en su efecto en una

memoria que incluya material pedagdgico de la institucion. De igual forma se dara
a conocer la direccidon URL para acceder al software.
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2.5  Evolucién del Plan de Desarrollo del Software
FASES ITERACIONES | TIEMPO ACCIONES
1 semana Eleccidn del tema y nombre del proyecto,
1 27 Julio - y reV|S|9n de cI(')noc.llml(celnt'os previos,
31 Julio |agnost|<?q, gp |caC|9n e msltr,umentos,
analisis de la informacion.
INICIO 2 semanas
Agosto Sintesis y conceptualizacion de la
3al6 informacion.
21 10 al 14
1
semana o ) B
1E Apropiacién de la informacion.
Agosto disefio del Soft
18 al 21 Prediseno del Software.

ELABORACION

1 semana

2E Agosto
24 al 28

Metodologia apropiada para el aprendizaje
del Software.

4 semanas

Septiembre
lal4
CONSTRUCCION 1C 7al 11
14 al 18
21 al 25

Ajustes al Software.

Evaluacion del producto.

1
semana

Septiembre
TRANSICION 1T 28 al 30

Entrega del producto o Software a la
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institucion.

3.1

3.2

3.3

Organizacion del Proyecto
Participantes en el Proyecto

JEFE DEL PROYECTO: 1

Nancy Amparo Pefiaranda Alvarez

Nivel educativo: Licenciado en Basica primaria con énfasis en Ciencias Naturales Y
Educacién Ambiental

Experiencia: 5 afos

ANALISTA DE CONTENIDO: 2

Yebrail Calderén Garcia

Nivel educativo: Licenciado en lengua castellana y comunicacién
Experiencia: 22 afos

Luz Cecilia Alfonso Bueno.
Nivel educativo: Licenciada en Ciencias sociales
Experiencia: 24 afos

PERSONAL DE APOYO

Programador y Analista de Sistemas

Luis Eduardo Hernandez Suarez

Nivel educativo: Ingeniero de Sistemas, Especialista en Informatica Educativa.
Experiencia: 4 afos

Conocimiento: Lenguajes de programacién y software educativo

Interfaces Externas

Los usuarios que interactuan con el software son:
Coordinador de la Sede.

Docentes del drea Eticay valores.

Estudiantes del grado tercero.

Roles y Responsabilidades

En el siguiente cuadro se da a conocer el grado de responsabilidad de los
participantes del proyecto y los puestos del personal que participa en el desarrollo
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del proyecto en cada fase: Inicio y elaboracion, de acuerdo con los roles que
desempefian en el RUP.

Puesto Responsabilidad

Su funcidn es dar a conocer las expectativas del Software Educativo
con una perspectiva pedagdgica, asignando las responsabilidades de
los participantes en el proyecto, administrando los recursos
financieros, locativos y humanos.

Realiza la ejecucion de las acciones en cada fase del proyecto. A su
vez estd ejerciendo control de los riegos que se pueda presentar y
los inconvenientes para solventarlos en el menor tiempo posible
con ayuda del equipo colaborador si es necesaria su participacion.

Jefe de Proyecto

Revisién del plan de estudios del drea de Etica y Valores de la
Analista de |Institucion, escogen y apropian los contenidos para el grado
contenido emocional de los estudiantes, exploran metodologias interactivas
para el desarrollo de los mismos.

Es responsable de revisar los documentos y material para el
proceso, involucra a los participantes en la programacion vy

Programador o -
& realizacién de las tareas de acuerdo con las actividades planteadas y
fechas asignadas en el cronograma disefiado.
4. Gestion del Proceso

4.1 Estimaciones del Proyecto

Los recursos para el proyecto estaran asignados por los directores del proyecto. El
presupuesto sera distribuido de la siguiente manera.

RECURSOS TOTAL

Materiales $1.800.000

Humanos $ 2.100.000
Total $3.800.000
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4.2 Plan del Proyecto

En esta seccidon se presentara la organizacion en fases e iteraciones y el calendario
del proyecto.

4.2.1 Plan de las Fases

El desarrollo se llevard a cabo en base a fases con una o mas iteraciones en cada

una de ellas. La siguiente tabla muestra una la distribucién de tiempos y el nimero
de iteraciones de cada fase:

Nro. 4
Fase . Duracion
Iteraciones
Fase de Inicio 3 1 semana
Fase de Elaboracién 3 2 semanas
Fase de Construccién 1 4 semanas
Fase de Transicion 1 1 semana

En relacién a los hitos se marcaran en cada fase, estos se marcaran al final de cada
fase.
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Descripcion Hito

Fase de Inicio * Diagndstico y Cronograma de actividades.
Fase de | * Pre-disefio del Software.

Elaboracidn

Fase de | * Disefo del software y aprobacién del mismo.

Construccién

Fase de Transicién * Entrega a la coordinacidn del Software

4.2.2 Calendario del Proyecto

A continuacién se presenta un calendario de las principales tareas para las
correspondientes fases:

Disciplinas / Artefactos generados o modificados

mien Apr ion
durante la Fase de Inicio SO el
Requisitos
Glosario Semana 1 Semana
27 de Julio
Visién Semana 1 Semana
27 de Julio
Modelo de Casos de Uso Semana 1 siguiente fase
27 de Julio &

e Semana 1 L
Especificacion de Casos de Uso 53 de Julio siguiente fase
Andlisis / Disefio
Modelo de Andlisis / Disefio Semana 1 siguiente fase
28 de Julio &
Semana 1 -
Modelo de Datos 58 de Julio siguiente fase
. Semana 1 L
Modelo de Despliegue 31 de Julio siguiente fase
Gestion de Cambios y Configuracion Durante todo el proyecto
Gestion del proyecto
Plan de Desarrollo del Software en <11 versién 1.0 v Semana 1 Semana
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planes de las Iteraciones 28 de Julio
Disciplinas / Artefactos
generados o modificados durante la Comienzo Aprobacion
Fase de Elaboracion
Requisitos
. Semana 1l
Glosario 3 al 6 de Agosto aprobado
Semana l
Visidn aprobado
! 3 al 6 de Agosto P
Semana 2 Semana 6
Modelo de Casos de Uso 10 al 14 de .
24 de Noviembre
Agosto
Semana 3 Semana 7
Especificacidon de Casos de Uso 18 al 21 de .
1 de Diciembre
Agosto
Andlisis / Disefio
semana 3 Revisar en cada
Modelo de Anélisis / Disefio 18 al 21 de|, -,
iteracion
Agosto
semana 3 Revisar en cada
Modelo de Datos 18 al 21 de|, .,
iteracion
Agosto
Gestion de Cambios y Configuracion Durante todo el proyecto
Gestion del proyecto
. S 4 .
Plan de Desarrollo del Software en su versidon 2.0 y szaar:a )8 Revisar en cada
planes de las Iteraciones iteracion
Agosto
Disciplinas / Artefactos
generados o modificados durante la Comienzo Aprobacion
Fase de Construccion
Requisitos
Semana 1
Glosario 1 al 4 de |aprobado
Septiembre
Semana l
Visidn 1 al 4 de |aprobado
Septiembre
Modelo de Casos de Uso Semana 1 Semana
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1 al 4 de
Septiembre
Semana 2 Semana 2
Especificacion de Casos de Uso 7 al 11 de|7 al 11 de
Septiembre Septiembre
Semana 2 Semana 2
Especificaciones Adicionales 7 al 11 de|7 al 11 de
Septiembre Septiembre
semana 3 Revisar en cada
Modelo de Anélisis / Disefio 14 al 18 de|, -,
. iteracion
Septiembre
semana 3 Revisar en cada
Modelo de Datos 14 al 18 de|, L,
. iteracion
Septiembre
semana 3 Revisar en cada
Prototipos de Interfaces de Usuario 14 al 18 de|, L.
. iteracion
Septiembre
Semana 4 Revisar en cada
Modelo de Implementacion 21 al 25 de|. .,
. iteracion
Septiembre
Pruebas
Semana 4 Revisar en cada
Casos de Pruebas Funcionales 21 al 25 de|, -,
. iteracion
Septiembre
Despliegue
Semana 4 Revisar en cada
Modelo de Despliegue 21 al 25 de|. -,
. iteracion
Septiembre
Gestion de Cambios y Configuracion Durante todo el proyecto
Gestion del proyecto
., Semana 4 .
Plan de Desarrollo del Software en su versién 3.0 y 51 al 25 de Revisar en cada
planes de las Iteraciones . iteracion
Septiembre
Disciplinas / Artefactos
generados o modificados durante la Comienzo Aprobacion
Fase de Transicidn
Requisitos
Semana 5
Glosario 28 al 30 de |aprobado
Septiembre
. Semana 5
Visién 58 al 30 de aprobado
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Septiembre
Semana 5 Semana
Modelo de Casos de Uso 28 al 30 de
Septiembre
Semana 5 Semana
Especificacion de Casos de Uso 28 al 30 de
Septiembre
Semana 5 Semana
Especificaciones Adicionales 28 al 30 de
Septiembre
Semana 5 Revisar en cada
Modelo de Anélisis / Disefio 28 al 30 de|, .,
. iteracion
Septiembre
Semana 5 Revisar en cada
Modelo de Datos 28 al 30 de|. .
. iteracion
Septiembre
semana 5 Revisar en cada
Prototipos de Interfaces de Usuario 28 al 30 de|. -,
. iteracion
Septiembre
Semana 5 Revisar en cada
Modelo de Implementacion 28 al 30 de|. .,
. iteracion
Septiembre
Gestion de Cambios y Configuracion Durante todo el proyecto
Gestion del proyecto
-, S 5 .
Plan de Desarrollo del Software en su versién 3.0 y zzmaar:a 30 de Revisar en cada
planes de las Iteraciones . iteracion
Septiembre
Entrega del producto
N L . Semana 5 .
Revision de cumplimientos de requerimientos y 28 al 30 de Revisar en cada
capacitacion . iteracion
Septiembre
Semana 5 Revisar en cada
Acta de entrega 28 al 30 de|. L
. iteracion
Septiembre

4.3 Seguimiento y Control del Proyecto
Gestién de Requisitos
Los aspectos requeridos se especifican en la visién del proyecto y se tiene en

cuenta: estado, importancia, iteracién donde se implementan, permitiran un
control para cada requisito.
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En caso de realizar cambios serdn gestionados con previa solicitud, control,
evaluacién y distribucién para que el proyecto sea un éxito.

Control de Plazos

Los ajustes se realizaran en reuniones constantes, organizadas y dirigidas por el
grupo de trabajo.

Control de Calidad

En las reuniones se hacen revisiones y ajustes.

Gestion de Riesgos

- Los riesgos que se pueden presentar en las fases del proyecto es el escaso
material de apoyo en los contenidos prdcticos de los valores. Se ajustan para
gue sea significativo.

- El riesgo en la fase de elaboracion es retomar las actividades metodoldgicas,
redisefarlas segun las necesidades de los estudiantes.

- El riesgo en la construccion del proyecto, es el tiempo establecido por el
programador para cumplir con las exigencias del proyecto en la fecha
determinada.

Gestion de Configuracion
Los controles se registran periddicamente en la socializacién de cada iteracién y asi
lograr el artefacto deseado.
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