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Resumen

La presente propuesta de investigacion se llevd a cabo por estudiantes del programa de
Licenciatura en Pedagogia infantil, adscrito a la Facultad de Educacion de la Universidad de
Pamplona, la problematica que se abord6 fue el fortalecimiento del aprendizaje de las operaciones
bésicas matematicas en estudiantes de grado tercero. El objetivo general del presente trabajo es
fortalecer el aprendizaje de las operaciones basicas del area de matematicas mediante la
implementacién de la Tecnologia, Arte y Juego en estudiantes del grado tercero del colegio
Provincial San José sede Gabriela Mistral. Los objetivos especificos son a) identificar las causas
de la apatia por el aprendizaje de las operaciones béasicas del area de matematicas, b) disefiar
estrategias basadas en tecnologia arte y juego que fortalezcan el aprendizaje de las operaciones
bésicas y c) analizar el impacto de las estrategias TAJ en el aprendizaje de las operaciones basicas
del area de matematicas de los estudiantes de grado tercero del colegio Provincial San José sede
Gabriela Mistral. Esta propuesta se realizo bajo el enfoque cualitativo mediante el metodo de
investigacion-accion la presente propuesta de investigacion aplicara estas fases, considerando los

siguientes aspectos para cada una de las fases de observacion, pensar y actuar. Los participantes



fueron 15 nifios y 17 nifias para un total de 32 estudiantes mas la docente titular. Adicionalmente,
las técnicas de recoleccidn fueron la observacion; los instrumentos diarios de campo y guia de

observacion.

Palabras Claves: Estrategias, Operaciones Basicas, Matematicas, Tecnologia, Arte,

Juego, Aprendizaje.
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Abstract

The present research proposal was carried out by students of the Bachelor's degree program
in Children's Pedagogy, attached to the Faculty of Education of the University of Pamplona, the
problem that was addressed was the strengthening of the learning of basic mathematical operations
in students third grade. The general objective of this work is to strengthen the learning of basic
operations in the area of mathematics, the implementation of Technology, through Art and Games
in third grade students of the San José Provincial School, Gabriela Mistral headquarters. The
specific objectives are a) to identify the causes of apathy for learning basic operations in the area
of mathematics, b) to design strategies based on art and game technology that strengthen the
learning of basic operations and c) to analyze the impact of the strategies TAJ in the learning of
basic operations in the area of mathematics of third grade students of the San José Provincial
School, Gabriela Mistral headquarters. This proposal was made under the qualitative approach
through the action research method. This research proposal will apply these phases, considering

the following aspects for each of the observation, thinking and acting phases. The participants were
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15 boys and 17 girls for a total of 32 students plus the head teacher. In addition, the collection
techniques were observation; daily field instruments and observation guide.

Keywords: Strategies, Basic Operations, Mathematics, Technology, Art, Game, Learning.
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Introduccion

La trasmision de aprendizaje es un proceso que requiere de la implementacion de
estrategias innovadoras para lograr un aprendizaje significativo, independientemente del area que
se pretende orientar, para esto se necesita de una transformacion en las metodologias de ensefianza-
aprendizaje. La presente propuesta de investigacion centra su alcance en el area de matematicas,
ya que se evidencia desinterés, poca participacion, llevando a la necesidad de implementar nuevas
estrategias que involucren la realidad circundante del contexto educativo, por consiguiente, se
propone el uso de la tecnologia, el arte y el juego para dar solucidn a esta situacion.

Para llegar a ello, el presente trabajo plante6 como objetivo general fortalecer el
aprendizaje de las operaciones basicas del area de matematicas, mediante estrategias didacticas en
el Colegio Provincial San José sede Gabriela Mistral del municipio de Pamplona-Norte de
Santander. Para la recoleccién de informacion se tuvo en cuenta la percepcion de estudiantes y
docentes del area de matematicas, la investigacion se hizo desde un enfoque cualitativo, ya que
pretendia describir los diversos factores comportamentales que inciden en la apatia por el area de
matematicas por parte de los estudiantes y el docente.

La presente propuesta de investigacion se compone de tres capitulos; en el primer capitulo
se aborda la descripcion del problema, el planteamiento del problema, objetivos, justificacion,
contexto, y antecedentes. En el segundo capitulo se aborda la fundamentacion teorica, ilustres
personajes que contribuyen en la fundamentacion de la terminologia predominante. Finalmente,
en el tercer capitulo se presenta la metodologia empleada, destacando el enfoque, método de la
investigacion, disefio, técnicas e instrumentos para la recopilacion de la informacién y el

procedimiento a seguir para validarlos.
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CAPITULO I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion Del Problema

Las matematicas son consideradas un area importante en el ambito escolar y fundamentales
en el desarrollo intelectual especialmente en el pensamiento logico, critico, y la habilidad de
razonamiento. Dominar las matematicas no solo se hace indispensable en el aula, sino también
fuera de ella, por sus maltiples usos en el campo social como en el trabajo, hogar, y en actividades
cotidianas del diario vivir, siendo esencial para la toma de decisiones y resolucion de problemas.
En este sentido, resulta indispensable fortalecer y fomentar oportunamente el interés por las
matematicas en los primeros afios escolares, ya que es alli donde inicia el proceso de aprendizaje.

En relacion a la tematica, se evidencia en el contexto del Colegio Provincial San José sede
Gabriela Mistral, que los estudiantes del grado tercero presentan problemas relacionados con las
operaciones matematicas, dado que durante el desarrollo de la asignatura de matematicas se
observo atencidn dispersa, frustracion, temor, desinterés, indisposicion, lo que conllevaba a una
poca interaccion con el docente y entre pares. En cuanto a la metodologia empleada por los
docentes, se visualizaron secuencias repetitivas con limitado material didactico, sumado a un
curriculo estricto y proyectado de manera compleja a los educandos. En la actualidad, se ha
proyectado una imagen erronea de la asignatura, por los métodos poco innovadores que se utilizan
para ensefarla.

Segun Africano Mejia (2021) el area de matematicas dentro del sistema educativo tiende a
ser impartida por los docentes de manera mondtona, asumiendo el papel de orador desde la pizarra,
enfocandose solo en explicar las tematicas, ilustrando problemas y dando su respectiva solucion.
Los estudiantes solo repiten y memorizan los contenidos expuestos por el docente, es decir tienen

poca participacion y no se da lugar a la reflexién critica. En consecuencia, la mayoria de los
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educandos tienen la percepcion que el aprendizaje de las matematicas es dificil, poco entendible,
y extenuante en su asimilacion; lo que conlleva a la apatia por el area de las matematicas.

Prueba de ello, fue el trabajo de investigacion realizado por Cruz, Duque Rivera, y Vallejo
Portilla (2020), sobre la percepcién que tenian los docentes ante la posible implementacion de
ludicas en el area de las matematicas, y la percepcion que tenian los estudiantes ante la metodologia
del docente, la cual permitio comprender la postura de las partes involucradas. Se concluyo la
pertinencia de promover e implementar estrategias ludico pedagdgicas que facilitaran y motivaran
al estudiante por el aprendizaje de las matematicas.

Cabe sefialar que, el proceso de aprendizaje no es exclusivo de los estudiantes, sino
también de quien tiene la mision de ensefiar, es decir los docentes también son responsables del
éxito o del fracaso del mismo, de igual forma se evidencio durante la practica de investigacion
formativa que los docentes no implementan estrategias adecuadas o propicias que motiven el
aprendizaje, por consiguiente, no se alcanzan los objetivos de las actividades propuestas,
ocasionando dificultades en su desarrollo académico, en su desenvolvimiento en el contexto social
y en situaciones a futuro.

De igual forma, la metodologia empleada por el docente incide en la comprension de
procedimientos matematicos, al momento de disefiar las actividades no se tiene en cuenta los
estilos de aprendizaje y las clases tienden a ser pasivas, en las que no se promueve el interés y el
trabajo colaborativo. Asimismo, se debe considerar que el nivel de formacion del docente influye
en el proceso de ensefianza, dado que el area de las matematicas requiere de personal idéneo y
capacitado en la misma. En algunas instituciones los docentes orientan asignaturas para la cual no

se han formado, es decir no se tiene en consideracion el perfil profesional de formacion. En



14

consecuencia, los métodos utilizados tienden a ser tradicionales por la ausencia de diversificacion
e innovacion didactica, provocando un aprendizaje deficiente.

Durante las practicas investigativas desarrolladas desde los grados preescolar a quinto, se
evidencia la vinculacion de docentes en los establecimientos educativos bajo el modelo escuela
nueva, en el cual el docente debe impartir todas las asignaturas independientemente del perfil
profesional que este posea, se suelen evidenciar licenciados en diferentes areas de conocimiento
orientando asignaturas en las cuales no tienen experiencia alguna. Lo anterior genera complejidad
tanto en la orientacion como en la comprension de las tematicas y da pie a dudas cognitivas sobre
las mismas.

Ahora bien, otro factor importante es el uso de recursos tecnoldgicos como estrategia
didactica para la ensefianza de las matematicas, en aras de fomentar la motivacion. Ademas, se
evidencia gque existen instituciones educativas que no disponen de infraestructura tecnologica por
caracteristicas del contexto o su ubicacidn geografica que permitan su implementacion y otras que
cuentan con dichos recursos, pero no se les da el uso pertinente lo que genera una baja calidad
educativa. A un lado a esto, los docentes carecen de experiencia practica y capacitacion en el uso
de herramientas TIC, situacion reflejada durante la pandemia del covid-19 donde las instituciones
educativas debieron reinventarse para afrontar la demanda de la educacién a distancia, y adaptarse
a esta nueva era, utilizando las tecnologias como unico medio de comunicacion.

Los docentes en la educacién virtual se vieron enfrentados a multiples desafios,
principalmente por el uso y apropiacion de las nuevas tecnologias y redes sociales en funcién de
lo educativo, otro factor importante fue el disefio de materiales de ensefianza que se
contextualizaran al ambito familiar, condiciones de vulnerabilidad, y la ausencia de recursos

tecnoldgicos. Sumado a esto, la ausencia de la presencialidad e interaccion docente hacia aun mas
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dificil impartir conocimientos que fueran verdaderamente significativos (Hirmas and Cisternas
2020).

Bajo esta perspectiva, los docentes como principales actores en el proceso educativo,
enfrentaron diversas dificultades al afrontar la educacién remota como alternativa para atender la
emergencia covid-19, entre las que se destaca bajo dominio de recursos multimediales; en la
construccidn de videos, proyeccion de presentaciones, manejo de plataformas como Zoom, Teams,
Google Meeet, Classroom, Whasathp, entre otras. Otro aspecto fue la conectividad y comunicacion
asincronica con estudiantes que no contaban con dispositivos tecnolégicos, lo que hizo mas
complejo él envid de material académico a sus hogares, el proceso de seguimiento y entrega de
trabajos, impidiendo visualizar los avances de los infantes.

Ahora bien, la problematica centra su estudio en la identificacion de dificultades en el
aprendizaje de las operaciones basicas del area de matematicas; ahora bien, la falta de capacitacion
y disefio de estrategias que implemente el docente incide positiva o negativamente en el proceso
de ensefianza aprendizaje lo que conlleva a demostrar actitudes de desinterés y frustracion por
parte de los estudiantes durante las jornadas de clases, perjudicando a largo plazo su rendimiento
académico. Por lo tanto, se plantea el disefio de estrategias basadas en tecnologia, el arte y juego
(TAJ), las cuales permiten que los estudiantes dominen con habilidad el area de las matematicas,
dirigidas de manera divertida, transformando las metodologias tradicionales utilizadas en la
ensefianza de las matematicas, vinculando actividades con la finalidad de lograr un aprendizaje
significativo y de éxito.

1.2. Formulacion Del Problema

¢ Como fortalecer el aprendizaje de operaciones basicas, en estudiantes de grado tercero del

colegio Provincial San José Sede Gabriela Mistral?
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1.3. Objetivos

Objetivo General.

Fortalecer el aprendizaje de las operaciones basicas del area de matematicas mediante la
implementacion de la Tecnologia, Arte y Juego en estudiantes del grado tercero del colegio
Provincial San José sede Gabriela Mistral.

Objetivos Especificos.

Identificar las causas de la apatia por el aprendizaje de las operaciones basicas del area de
matematicas en los estudiantes del grado tercero del colegio Provincial San José sede Gabriela
Mistral.

Disenfar estrategias basadas en tecnologia arte y juego que fortalezcan el aprendizaje de las
operaciones basicas del area de matematicas de los estudiantes de grado tercero del colegio
Provincial San José sede Gabriela Mistral.

Analizar el impacto de las estrategias TAJ en el aprendizaje de las operaciones basicas del
area de matematicas de los estudiantes de grado tercero del colegio Provincial San José sede
Gabriela Mistral.

1.4. Justificacion

A lo largo de los procesos educativos el area de matematicas juega un papel importante en
el desarrollo multidimensional del infante, en virtud de ello se ha tomado la iniciativa de realizar
el presente proyecto de investigacion, el cual pretende inicialmente indagar en la concepcion que
tienen los estudiantes de tercer grado por el aprendizaje de las matematicas; en especial las
operaciones basicas. Dichas concepciones permitiran descubrir los factores que generan desinterés
y que conlleva a los estudiantes a considerar las tematicas de esta area como dificiles,

incomprensibles y a sentir frustraciones emocionales por no aprenderlas con facilidad.
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Sin lugar a dudas, se resalta la importancia de profundizar en la linea de investigacion
académica, debido a que se hace necesario comprender las dificultades en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes y como estas influyen es su formacion educativa. Dar respuesta y
comprender cada uno de sus factores, contribuye en la reflexion, andlisis y reorientacion de la
metodologia empleada por los docentes en los procesos de ensefianza. A partir de ello se da paso
a la basqueda y aporte de alternativas de solucién con la intencion de propiciar un ambiente
acogedor entre el conocer y el hacer; es decir, mejorar la perspectiva equivocada que tienen los
estudiantes sobre las matematicas de manera que se adquiera un aprendizaje significativo y a largo
plazo.

Dado al valor de las matematicas tanto en el transcurso del proceso educativo como en su
futuro formativo, es crucial que los estudiantes dejen de percibir las matematicas como un deber
solo académico, y tomen conciencia de la trascendencia que tiene a nivel personal y como este
aprendizaje se puede necesitar e implementar en la vida de cada uno de ellos. Por ende, es
fundamental que se implementen estrategias que fortalezcan el pensamiento matematico en el aula,
con el fin de promover un ambiente de aprendizaje activo participativo, en el que los estudiantes
se integren y estén atentos durante el desarrollo de la asignatura.

Segun Chavez Gonzales (2019) afirma:

Es importante que los nifios desarrollen nociones matematicas, porque estas
nociones favorecen su desarrollo social, permitiéndoles ejercer una
comunicacion mas directa con las personas de su entorno. El desarrollo de estas
nociones les favorece la resolucion de problemas; ademas, se necesita de la

matematica durante la vida diaria; es muy necesaria para comprar, vender, hacer
un presupuesto antes de realizar las compras de la semana, entre otras cosas.

(p-6)
Igualmente, se hace necesario que el docente identifique los estilos y ritmos de aprendizaje

que predominan en los educandos teniendo en cuenta que cada uno aprende de manera diferente,
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esto permitird apreciar mejor sus habilidades y destrezas. Asi mismo, se requiere que los docentes
estén |en constante capacitacion, que les permita estar actualizados en el desarrollo y adquisicion
de conocimientos de tal manera, que pueda proponer diversas actividades que atiendan
oportunamente los cambios educativos, mejorando el aprendizaje de los estudiantes y su posterior
rendimiento academico.

Al respecto, Lalangui Pereira et al. (2017) sefialan:

La formacién continua del docente es el desarrollo de competencias que
permitan un mejoramiento de su desempefio profesional pedagdgico y por ende
de los resultados del proceso educativo. Este proceso posibilita la actualizacion,
la reorientacion y la complementacion, a partir del desarrollo de los nuevos
perfiles y especialidades (p.34).

Desde el punto de vista de Moreno Zaragoza (2015) “EIl maestro debe aspirar a continuar
estudios post graduados con el proposito de adquirir herramientas tedricas, practicas didacticas y
tecnoldgicas modernas que le ayuden a fortalecer su labor.” (p.515). Esa formacion continua no
debe ser solo por iniciativa del docente, sino que las instituciones deben promover y contribuir con
la permanente capacitacion del personal, esto permitird que el docente este altamente calificado y
a su vez esto se vera reflejado en el proceso de formacion de los educandos.

Adicionalmente, se pretende demostrar la influencia positiva de las TIC en el
fortalecimiento del aprendizaje de las matematicas; con el uso de estas herramientas los estudiantes
participan activamente en las actividades y los docentes exploran otro tipo de metodologias puesto
que, actualmente se hace necesario el dominio de las plataformas digitales para impartir
conocimiento. Igualmente, transforman la perspectiva de la ensefianza, permiten una mejor
visualizacién y comprensién de conceptos. Segun Piedras Morales, (2010, citado en Palos et

al.,2017) “El uso de las TIC en las clases de matematicas sensibiliza a los profesores en sus

catedras para analizar y construir conceptos hacia el aprendizaje de esta asignatura”(p. 90).
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De igual modo, el arte mediante la elaboracion de manualidades, proporciona la
oportunidad de recrear, inventar, descubrir, construir e interactuar con su entorno. En tal sentido,
al integrar el arte con las matematicas, se estimula, el pensamiento l6gico, formal, abstracto,
mejorando la capacidad de atencidn, expresion corporal y la capacidad de resolucion de problemas.
De acuerdo con Ibafiez Raro (2021) La educacion plastica en el sistema educativo “extrac y
potencia la creatividad innata que cada individuo posee, a la par que estimula las cualidades y
valores de cada persona, como docentes deberiamos darnos cuenta de lo imprescindible que es que
desde la infancia se estimule el intelecto”(p.5).

Finalmente se considera el juego como estrategia mediadora del aprendizaje, el cual debe
ser dirigido con una finalidad académica donde promueva el interés, ingenio, creatividad, y los
estudiantes aprendan a respetar reglas, favoreciendo el trabajo cooperativo. A fin de desarrollar
vinculos positivos con las matematicas complementando el conocer con el hacer. De acuerdo con
Bustamante, A. & Mejia, S. (2015, citado en Puello Mar, 2019) Los juegos “pueden ser Utiles para
presentar contenidos matematicos, ademas permite a los estudiantes desarrollar la creatividad, les
ayuda a adquirir la capacidad para resolver problemas” (p.49).

Todas estas como alternativa impulsadora en el aprendizaje de las operaciones basicas,
mediante actividades que estimulen la creatividad, la atencion, la curiosidad, la capacidad de
razonamiento y de igual modo integren el trabajo en equipo, por medio de competencias que
involucren la matematica. Por ultimo, analizar como se fortalecid el aprendizaje de las operaciones
basicas con la implementacion de estrategias TAJ (tecnologia, arte y juego) en los estudiantes del
grado tercero del Colegio Provincial San José sede Gabriela Mistral del Municipio de Pamplona

Norte de Santander.
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Asi mismo, el presente proyecto de investigacion busca aporta a la comunidad de la
institucion educativa del colegio Provincial San José sede Gabriela Mistral con el planteamiento
de estrategias didacticas que involucran la tecnologia, el arte y el juego (TAJ) con la finalidad de
incentivar principalmente a los estudiantes de los primeros grados de educacién basica primaria
en el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas (suma resta, multiplicacion y division).
Lo anterior como proyecto de investigacion para optar al titulo de Licenciadas en Pedagogia
Infantil, asi como aporte reflexivo a la Institucion Educativa a fin de contribuir en el
fortalecimiento de los procesos de aprendizaje de los nifios y nifias.

1.5. Contexto

La presente investigacion se realizara en el colegio Provincial San José, fundado en 1815
por Rafael Lasso de la Vega quien en una de sus visitas dispuso la fundacion en ese entonces
denominada “Casa de Estudios”. Esta institucion esta ubicada en calle 5 # 4-19 del municipio de
Pamplona Norte de Santander; localizada en la Cordillera Oriental de los Andes colombianos, a
una altitud de 2200 m s. n. m., en la zona suroccidental de Norte de Santander. Su extension
territorial es de 1.176 km?2 y su temperatura promedio de 14 °C. Limita al norte con Pamplonita, al
sur con Cacota y Chitag4, al oriente con Labateca y al occidente con Cucutilla.

La Institucion cuenta con cuatro sedes las cuales son; Sede La Salle, Sede Santa Cruz, Sede
José Rafael Faria BermUdez y Sede Gabriela Mistral la cual es la protagonista de este proyecto de
investigacion, en total se cuenta con un aproximado de 1715 estudiantes de estrato 1 y 2. La
institucién adoptan el modelo pedagdgico activo el cual tiene como principal recurso de
aprendizaje el espiritu critico y el aprendizaje significativo como accion. El rol del maestro en este
modelo es el de acompafar y estimular el analisis y la reflexion, facilitar ambos aspectos, para

aprender con y del estudiante, y para reconocer la realidad y volverla a construir juntos.
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La mision de la institucion educativa Colegio Provincial San José de Pamplona de caracter
oficial, es garantizar el servicio de educacion en el nivel de preescolar, basica y media, con el
propdsito de formar seres integros, competentes, con espiritu investigativo y ciudadanos de paz,
en una sociedad pluralista y globalizada en permanente cambio, respetuosos de los derechos
humanos, las libertades individuales y los valores propios de la dignidad humana, basados en los
principios santanderinos y lasallistas: Honor, Ciencia y Virtud.

Por otro lado, su visién es continuar siendo reconocida por ofrecer un servicio educativo
de calidad, fundamentado en principios humanisticos, pluralistas, en la sana convivencia y en
permanente actualizacion de sus practicas pedagdgicas e investigativas, en respuesta a los desafios
de la época actual, las exigencias del entorno y el compromiso con la construccién de la paz. la
institucion ofrece la educacion Basica Primaria, Basica Secundaria con un plan de estudios
conformado por las areas fundamentales del conocimiento y de la actividad humana, y Media
Académica desarrollando las mismas areas fundamentales de la educacién basica, pero en un nivel
mas avanzado, las Ciencias Economicas, Politicas y la Filosofia.

El colegio Provincial San José orienta seis proyectos pedagogicos transversales
correspondientes a:1) utilizacion del tiempo libre, 2) educacion para la democracia la
participacién, la convivencia ciudadana, y el ejercicio de los derechos humano,3) educacion
ambiental escolar PRAE 4) proyecto de educacion para la sexualidad y construccion de ciudadania.
Y como proyectos institucionales 5) Formacion en valores: “valores en tiempo presente”, 6)
“mejores lectores mejores ciudadanos”. También maneja modelos educativos flexibles como
proyecto ser humano como estrategia pedagdgica para el desarrollo del Programa Nacional de
Alfabetizacién, Escuela Nueva, modelo adoptado por una de las sedes de la institucion, finalmente

el modelo de educacidn inclusiva.
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Para finalizar este proyecto se desarrollara en la sede Gabriela Mistral, la sede esta ubicada
en la avenida Santander 10-25, especificamente con nifios de grado tercero de basica primaria ,esta
sede lleva su nombre en honor a la escritora chilena Lucila Godoy fue construida en el afio 1934,
su funcionamiento inicio con cinco grados primaria y una cobertura para nifias de ocho afos en
adelante, sin limites de edad a quienes se les ofrecia ademas de los programas béasicos, una
formacion de hogar con énfasis en tejidos, bordados, culinaria, modisteria y primeros auxilios, la

base fundamental de la formacion la constituiran el aspecto religioso.
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la Investigacion

2.1.1. Internacionales.

En Loja Ecuador, Puchaicela Chocho (2018) realiz6 un trabajo de investigacion titulado
“El juego como estrategia didactica para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
multiplicacion y division, en los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion General
Basica “, su objetivo fue mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion y
division mediante el uso del juego como estrategia didactica para desarrollar el razonamiento
I6gico matematico en los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion General Bésica
“Miguel Riofrio” ciudad de Loja, periodo 2017-2018.

El estudio se realizd desde un enfogue mixto (cuanti-cualitativo) y un disefio
cuasiexperimental. La muestra estuvo compuesta por 27 estudiantes de grado quinto de la Escuela
de Educacion General Basica “Miguel Riofrio”. Las técnicas que se utilizaron para la recoleccion
de datos fueron la observacidn, la encuesta, la entrevista y prueba escrita; y los instrumentos, guia
de observacion, cuestionario y test. En cuanto a los resultados se obtuvo que los estudiantes tenian
dificultades en el aprendizaje de la multiplicacion y divisién, ya que el docente no implementaba
estrategias didacticas para ensefiarles de manera divertida y significativa; Es por ello que, se
implemento el taller pedagogico denominado jugando aprendo a multiplicar y dividir, el mismo
que permitié obtener resultados positivos en cuanto a el progreso académico del proceso de
ensefianza— aprendizaje de la multiplicacién y division.

Entre las conclusiones se destaca que el uso del juego como estrategia didactica, ayuda a
mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje de la multiplicacion y divisién, fortaleciendo el

conocimiento de manera gratificante e induciendo a la utilizacion de nuevas estrategias en el
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proceso de ensefianza para potencializar el aprendizaje de los nifios; ademas, en el diagnostico
realizado al proceso de ensefianza — aprendizaje de las matematicas se detectaron varias
debilidades, entre ellas: insuficiencia en la utilizacion de estrategias didacticas por parte del
docente al impartir la clase, constantes practicas conductistas y tradicionales; por su parte, se
presenta desinterés por aprender y ser los lideres en la construccion de sus propios conocimientos.

Dicha investigacion enunciada, aporta fundamentacion teorica en cuanto a la importancia
de utilizar estrategias didacticas para que las clases no resulten tediosas, perjudicando el
aprendizajes de los estudiantes; ya sea porgue no les llama la atencién los temas, porque creen que
son dificiles de comprender, sino por el contrario que el docente se encargue de estimular su
curiosidad por explorar en el mundo de los nimeros y las operaciones basicas, de igual manera no
se deben ignorar las dificultades que puedan presentar los estudiantes, ya que estas deben ser la
principal razon para replantear las estrategias que se proponen en el plan de clase, privilegiando el
desempefio del educando.

En Perd, Berrocal Gonzalez et al,. (2018) realizaron un trabajo de investigacion titulado
“estrategias de ensefianza y rendimiento escolar en el area de matematica en nifios y nifias del
cuarto grado de la institucion educativa primaria” su objetivo fue determinar como se relacionan
las estrategias de ensefianza y rendimiento escolar en el area de matematica, a través de un
contraste de hipotesis empleando el programa de coeficiente de correlacién de Pearson y la
estadistica descriptiva inferencial. Dentro del analisis relacional y significativo dando respuesta al
problema, objetivo e hipdtesis general, segln la ficha de observacion aplicada a los docentes v el
analisis de las calificaciones de los nifios se aprecia que las estrategias de ensefianza se relacionan

significativamente con el rendimiento académico.
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El estudio se desarrollo bajo el método cientifico. La muestra estuvo compuesta por tres
docentes y noventa y siete estudiantes de grado cuarto. La técnica de recoleccién de datos fue la
encuesta y el instrumento que se empleo en los docentes fue una ficha de observacion de clases y
a los nifios se realizo un analisis documental sobre las calificaciones obtenidas. La validacion de
los instrumentos de esta investigacion se realizd en base al marco tedrico de la categoria de
“validez de contenido”, utilizando el procedimiento de juicio de expertos calificados que
determinaron la adecuacion de los items de los respectivos instrumentos, obteniendo los siguientes
puntajes de aprobacion.

Respecto a los resultados, se hallo que las estrategias de ensefianza se relacionan
significativamente con el rendimiento académico de los nifios y nifias del cuarto grado de la
Institucidon Educativa Primaria N° 64035 en el area de matematica, segun la correlacion de Pearson
en 0,310 y Spearman en 0,340 con una aproximacion de significatividad de 0,000.Entre las
conclusiones se destaca desarrollar proyectos o asistir a eventos que conlleve al docente a emplear
estrategias de ensefianza para mejorar el rendimiento académico en el area de matematica y se
incluya en el plan de estudios cursos de capacitacién permanente con el empleo de estrategias
innovadoras (Tics) en el area de matematica.

Dicha investigacion representa un aporte significativo puesto que, resalta la importancia
de la metodologia que implementen los docentes en el area de matematicas y a su vez como esta
influye en el rendimiento académico de los estudiantes, al mismo tiempo aporta técnicas de
recoleccion de informacion con los docentes por medio de la ficha de observacion de clases, esta
permitira identificar las causas de la apatia por el aprendizaje de las operaciones basicas en relacion
con el papel que desempefia el educador, es decir la metodologia que propone el docente

disminuyen o aumentan el desinterés por el area de las matematicas.
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2.1.2. Nacionales.

En Colombia, Vargas Vargas, (2019) realiz6 un proyecto de investigacion titulado
“Aprendizaje basado en proyectos mediados por TIC para superar dificultades en el aprendizaje de
operaciones matematicas’, su objetivo fue aplicar el aprendizaje basado en proyectos con
mediacion de TIC para superar las dificultades de aprendizaje de operaciones basicas matematicas,
en estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa Técnica Bellas Artes ubicada en la ciudad
de Sogamoso, departamento de Boyaca.

La metodologia de investigacion es de caracter cualitativo y cuantitativo, de tipo
descriptivo, con un enfoque cuasi - experimental. EI grupo de estudio estuvo compuesto por 23
estudiantes del grado sexto, 52% mujeres y 48% hombres, con un rango de edad entre 9 a 15 afios,
los cuales se seleccionaron una vez realizado el primer test; presentado por un total de 84
estudiantes pertenecientes a estratos 1 y 2. Es necesario destacar que la poblacién de los nifios
seleccionada en dicho estudio, fueron estudiantes en los que se evidencié mayores dificultades de
aprendizaje en las pruebas iniciales.

La técnica para la recoleccion de datos fue la encuesta y los instrumentos que se utilizaron
fueron: aplicacion de test y pruebas diagnosticas (previas y posterior a la intervencion), entrevistas,
registros de observacion, registros de observacién de aprendizaje basado en proyectos, registro de
momentos o eventos, de tiempo, de campo, las cuales les permitieron obtener una profunday fiable
informaciéon. Ademas, plantearon la conformacion de grupos de trabajo entre tres y cuatro
estudiantes, para seleccionar y organizar los temas para la aplicacién del proyecto los cuales
fueron: division, fraccionarios, porcentajes, multiplicacion, suma, resta y solucion de problemas

con operaciones basicas.
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Entre los resultados en dicha investigacion, se obtuvo que el nivel mas alto de aprendizaje
de los estudiantes se evidencio después de trabajar con la metodologia de aprendizaje basado en
proyectos, lo que permitié mejorar el rendimiento academico en matematicas, especificamente en
las competencias conceptuales de operaciones basicas, de razonamiento y de solucién. De igual
modo el logro, tanto en docentes como estudiantes de integrar herramientas tecnoldgicas en sus
practicas educativas y en cuanto a la formacion respecto a la conceptualizacion de los estudiantes
acerca del método de aprendizaje — ensefianza, que se fundamento en la construccion de proyectos
tecnoldgicos y solucion de problemas a través de medios interactivos virtuales.

Con relacion a las conclusiones, se resalta la incorporacion de dicha metodologia como
necesaria, pues aparte de cumplir con una tarea en el aprendizaje, permitio la asignacion de roles;
el docente como guia y facilitador, mientras que el estudiante cumplié su rol como aprendiz
autonomo y responsable. Ademas del aumento en el nivel de desempefio en las competencias, se
reconocieron las fortalezas de cada estudiante, o que aumentd notablemente el interés en el
aprendizaje de las matematicas. Se refleja igualmente, la importancia de emplear e incluir métodos
en el aula que se relacionen con las TIC o nuevos métodos que resulten atractivos en la ensefianza.

Dicha investigacidn aporta significativamente puesto que, su finalidad también plante¢ el
disefio de estrategias para la superacion de dificultades en el aprendizaje de operaciones basicas
matematicas, en la que integrd el uso de tecnologias de la informacién y la comunicacion TIC, la
cual corresponde a una de las estrategias propuestas para la presente investigacion. Ademas,
maneja una metodologia cualitativa y algunos aspectos de su estructura general tienen similitud.

En Colombia, Bustos Garcia (2017) realiz0 un trabajo de investigacion titulado “Las
matematicas desde otro Nivel” su objetivo fue generar un aprendizaje significativo en los

estudiantes del grado quinto, mediante el desarrollo de una herramienta didactica, que permitio el
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fortalecimiento del pensamiento l6gico matematico con los nifios del grado quinto de la Sede
Concentracion escolar mixta, tomando como modelo pedagdgico el constructivismo, y mediante
las actividades de investigacion propuestas se fortalezcan los conocimientos que ya posee, con los
conocimientos nuevos teniendo la capacidad de cimentar aprendizajes mas complejos.

El estudio se realiz6 bajo el enfoque cualitativo, utilizando el método de la investigacion
participativa. La muestra estuvo compuesta por 30 estudiantes del grado quinto de la institucion
educativa El Rosario representada en la sede Concentracion Escolar Mixta. La técnica para la
recoleccion de datos que se utilizé fue la encuesta y el instrumento fue el cuestionario, el cual
permitio conocer el nivel de aceptacion de los contenidos matematicos por parte de los estudiantes
del grado Quinto, concluyendo, de acuerdo a los resultados que los estudiantes preferian en su
mayoria, 46%, actividades donde puedan manipular trabajo con material concreto. Dicha
informacién reflejo lo que les gusta trabajar a los estudiantes, identificando sus fortalezas, y
permitiendo una mayor aceptacion de las actividades programadas, con la finalidad de que el
estudiante, por medio del ensayo y el error, pueda tomar conclusiones participando activamente
en el proceso de aprendizaje logrando el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico.

Entre las conclusiones se destaca la encuesta realizada a los estudiantes, la buena
disposicién de estos durante el desarrollo de las preguntas y segun los resultados obtenidos se
dedujo que, si se tiene buena disposicion, y se puede comprender como una gota de esfuerzo
utilizada en las diferentes actividades, teniendo la comprensién por parte del estudiante, el
aprendizaje se dara de manera significativa en la tematica que se aprende.

El trabajo referido aporta significativamente a este proyecto de investigacion puesto que
en este se refleja la relevancia del cambio de las estrategias, olvidarse de los métodos tradicionales,

y orientar al estudiante con dindmicas nuevas incentivando el autoaprendizaje, el desarrollo del
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pensamiento l6gico, sin olvidar que ensefiar matematicas se presta no solo para interactuar en el
salon de clase sino ademas en el entorno social permitiendo un aprendizaje no solo tedrico sino
gue a su vez se complementa con la practica, creando entonces una nueva imagen del aprendizaje
de las matematicas.

2.1.3. Local.

En Colombia, Tarazona Gutiérrez & Sandoval Florez,(2019) realizaron un trabajo de
investigacion titulado “Disefio de un material educativo computarizado en nivel prototipo como
recurso pedagdgico para reforzar el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas en los
estudiantes de segundo grado del Colegio Club de Leones de la sede San Juan Bosco de Cucuta
Norte de Santander” su objetivo fue disefiar un material educativo computarizado en nivel
prototipo como recurso pedagdgico para reforzar el aprendizaje de las operaciones bésicas
matematicas en los estudiantes de segundo grado.

El estudio se llevd a cabo desde el enfoque cuantitativo con disefio no experimental. La
muestra que se tomd fueron 18 estudiantes de grado segundo, ademas de esto para la recoleccion
de la informacidn se utilizaron pruebas objetivas las cuales se construyeron a partir de preguntas
de opcién mdltiple y preguntas con respuesta alterna / si-no.Teniendo en cuenta, los resultados
arrojados en cada una de las dos variables aplicadas en los estudiantes del grado segundo se
identificaron altos niveles de necesidades que presentan los educandos en cuanto al conocimiento
y dominio de las operaciones basicas matematicas pero que a su vez también se observo que la
mayoria de los educandos presentan fortalezas en cuanto al desempefio de las habilidades
computarizadas, concluyendo que es pertinente y factible que elabora un material educativo
computarizado en nivel prototipo como recurso pedagdgico para desarrollar competencias

matematicas en los estudiantes.
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El aporte de esta investigacion es tedrico y se relaciona con el presente proyecto dado que
se basa en la importancia de implementar estrategias basadas en las TIC, contemplando la
implementacion y uso de un software educativo como estrategia motivadora para fortalecer el
aprendizaje de las operaciones basicas, asi mismo disminuir ese desinterés por dicha area,
demostrando entonces lo trascendentales que pueden llegar a ser las estrategias que implemente el
docente en aras de lograr un aprendizaje significativo.

2.2. Referentes Tedricos

Estrategias Didacticas.

Los primeros planteamientos del término didactica se debe a San Agustin en la edad media
en su obra EI Maestro, los cuales contintian vigentes, posteriormente en 1629 el aleman Wolfgang
Ratked emple6 por primera vez la palabra didactica relacionada con el sentido y la necesidad de
ensefar, en su libro “Principales Aforismos Didacticos” y fue estructurada como disciplina por
Juan Amos Comenio; considerado el padre de la didactica, puesto que establecié sus primeros
principios mas importantes en su obra “Didactica Magna”, proponiendo la reforma de la escuela
basada en tres fundamentos: fundamento del orden, de la facilidad y de la solidez.

Para Velasquez Vargas (2018) las estrategias didacticas son:

Un conjunto de actividades, técnicas y medios que el docente utiliza durante la
planificacién, organizacién y ejecucion del proceso de ensefianza con los
estudiantes a su cargo. Se planifican de acuerdo con las Estrategia didactica
aplicada al uso de los sistemas de informacion documental, los objetivos que se
persigue y la naturaleza de las areas y cursos, todo esto con la finalidad de hacer
mas efectivo el proceso de aprendizaje. (p.15)

Segun Chacin (2015):

Las estrategias didacticas otorgan focalizar las diversas metodologias, ideas y
fundamentos que usa el maestro para la realizacion de la clase, estableciendo una

progresion sistematizada de acciones, medios e instrumentos que motiven un
gran interés en los alumnos por el estudio. (p. 2).
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Dicho esto, las estrategias didacticas se refieren a las técnicas que utiliza el docente para
ensefar las tematicas de las diferentes areas, de igual forma deben estar incluidas dentro de la
planeacion, y ser acordes con los diferentes estilos de aprendizaje que puede presentar el nifio, y
para el area de matematicas estas estrategias deben ser muy creativas, procurando el alcance del
aprendizaje significativo, por consiguiente, el area de matematicas se le debe dar mas prioridad
plantear estrategias didacticas, para que prevalezca el interés por resolver las operaciones, despejar
las dudas de manera amena, fortaleciendo lazos de comunicacion entre educador y educando.

Es asi que, las estrategias son herramientas esenciales y deben ser innovadoras, Ilamativas
y que permitan captar la atencion de los estudiantes, generando interés, participacion activa y
motivacion en cada uno de ellos, esta técnica debe estar implementada en el curriculo escolar,
debido a que conlleva a los docentes a reinventarse en su quehacer pedagogico logrando facilitar
el proceso de aprendizaje con el fin que se desarrolle de una manera significativa que permita
explicar los temas con claridad, permitir intercambio de ideas entre docente y estudiante, generar

autoconciencia en el estudiante.

Tecnologia.

Al proseguir, con el termino de tecnologia remonta sus origenes en la época del paleolitico,
el hombre tuvo la necesidad de convertir los recursos naturales en herramientas simples, poco
después en el siglo VI a.c el confucianismo y el taocismo, discutian el significado del saber,
concluyendo entonces que la utilidad no estaba relacionada con el saber sino mas bien con el arte
que en griego quiere decir techné, al combinarlo con logos que significa ciencia que dirige, ordena
y da armonia al devenir de los cambios, segun lo que afirma el filésofo Heraclito forman la palabra

tecnologia.
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Dicho con palabras de Grande et al., (2016) Tecnologia hace referencia a:

Los avances que provocan variaciones sociales derivadas de la aplicacion del
conocimiento cientifico en la creacion de nuevos artefactos. Cambios sociales
que derivan a su vez de las herramientas generadas por las novedades cientificas
y por la industria, entrando en una espiral en la que no resulta claro determinar
los roles de causa y efecto. (p.3)

Por otro lado, desde la posicion de Serrano Sanchez, Gutiérrez Porlan, y Prendes Espinosa

(2016):
la tecnologia educativa constituye una disciplina encargada del estudio de los
medios, materiales, portales web y plataformas tecnolégicas al servicio de los
procesos de aprendizaje; en cuyo campo se encuentran los recursos aplicados
con fines formativos e instruccionales, disefiados originalmente como respuesta
a las necesidades e inquietudes de los usuarios. (p.33).

En ese sentido, se entiende por tecnologia todos aquellos cambios que ha experimentado
la sociedad con la llegada de la revolucidon industrial y ahora se conoce como la era digital, la cual
demanda el manejo de dispositivos mdviles, portatiles para realizar gran mayoria de actividades
tanto en el ambito educativo, laboral, social, familiar. A raiz de la pandemia COVID19, se aumento
la necesidad de manejar dispositivos tecnoldgicos, para mediar con la interaccion del hombre, se
considera que el principal objetivo de la tecnologia es facilitar la ejecucidén de muchas tareas, que
antiguamente eran mas complejas.

La tecnologia es una herramienta de gran relevancia para transformar el papel de las
practicas educativas sobre todo porgue su uso se esta potencializando actualmente, por esta razon
se deben adquirir habilidades digitales. Ademas, en el aspecto educativo prevalecen como ventaja
tanto a docentes como estudiantes; la facilidad para acceder a gran variedad de informacion en
cualquier momento y lugar, transformando el proceso de ensefianza aprendizaje, adicionalmente

el uso de las plataformas digitales mejora el interés, la autoestima y la creatividad del estudiante

en los procesos de aprendizaje provocando que este sea activo y personalizado.
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En el ambito educativo la tecnologia esta incluida dentro del curriculo con el fin de que los
estudiantes desarrollen habilidades en el uso de dispositivos y programas informaticos.
Igualmente, en el proceso de aprendizaje es un instrumento mediador de gran valor entre los
contenidos y los estudiantes como agente facilitador del mismo. Para ello, es importante que los
docentes estén en constante actualizacion y capacitacion tecnoldgica en pro de su incorporacion
en las jornadas académicas respondiendo a las exigencias e innovaciones tecnoldgicas para

disminuir la brecha digital.

Arte.

El termino de arte surge en la edad media, después de muchas discusiones acerca de su
concepcidn, ya que en cada época de la historia su concepcién era diferente, es decir en la edad
media el arte comprendia en dos grupos de disciplinas que comprendian artes liberales, y artes
comunes, seguidamente a finales renacimiento el arte era concebido como algo diferente a la
ciencia, pero con la misma importancia de esta. Finalmente, con la revolucion industrial y la
tecnologia se consolido el termino de arte del disefio, esta incluia lo relacionado con el disefio de
dibujos, y hasta nuestros dias ha seguido cambiando este término hasta lo que hoy dia se conoce
como bellas artes.

Asi mismo Molina Gonzalez y Crespo Jaramillo (2017) enfatizan que:

Las Artes Visuales o plasticas, son uno de los medios que tiene el nifio o la
nifia, no sélo de observar y manipular la materia de forma creativa, sino,
ademas, de comunicar al exterior su particular vision del entorno y de la
necesidad de compartir su estado emocional con los otros. Estas presentan
como caracteristicas fundamentales la ludica, el desarrollo de las dimensiones
comunicativa, estética y cognoscitiva. (p.20).

Segun Tourifian Lopez (2016) declara que la educacion artistica es:

Antes que nada, educacion y, por tanto, como educacion, es, en cada persona, un

proceso de maduracion y aprendizaje que implica, desde las artes, el desarrollo
de la inteligencia, la voluntad, la afectividad, la operatividad, la proyectividad y
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la creatividad, orientado al desarrollo de valores vinculados al caracter y al
sentido inherentes al significado de la educacion. (p.51).

Considerando lo anteriormente expuesto, el arte es un instrumento de comunicacion no
verbal que permite que el ser humano exprese sus ideas, emociones y sentimientos, del mismo
modo potencializa la autonomia, la expresion corporal y la creatividad. Respecto al ambito
educativo, el arte se considera una estrategia facilitadora en la adquisicién y asimilacion de nuevos
conocimientos y con la educacion artistica se proveen herramientas para que el nifio se conozca
asi mismo, adquiere la habilidad para desenvolverse adecuadamente en entornos sociales,
fortaleciendo actitudes de tolerancia y empatia.

Ahora bien, al vincular el arte con la ensefianza de las mateméticas se facilita la
comprension de los contenidos, se promueve un aprendizaje interdisciplinar y se estimula la
inteligencia espacial, interpersonal, corporal y emocional, también sirve para que los estudiantes
indaguen los contenidos de manera innovadora, el docente minimiza el tiempo que dedica a
explicar los conceptos ya que el arte propicia la experimentacion predominado el aprendizaje
significativo porgue el estudiante se convierte en un agente activo que construye su aprendizaje,
gracias a las actividades que involucran el arte.

Juego.

El termino juego ha existido durante la historia de la humanidad, durante la época clésica
form¢d parte de la vida cotidiana de los nifios, en la época medieval los juegos se basaban en la
representacion de animales o personas y a partir de la edad media se empezaron a elaborar los
primeros juguetes. En el siglo XVII'y XVIII se concibe el juego como un instrumento facilitador
del aprendizaje clasificandose entonces como juego educativo y finalmente en el siglo XIX surgen

amplias posibilidades de juego. Es un acompafiante en el transcurso de las distintas etapas de la
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vida del ser humano, ya que cumple la mision de formar el crecimiento bioldgico, psicoldgico
emocional y espiritual.

Teniendo en cuenta a Gallardo Lopez y Gallardo Vasquez (2018) el juego:

Es una actividad ludica, recreativa y placentera que se practica a cualquier edad.
Los nifios y nifias juegan para divertirse, explorar los materiales y los objetos;
experimentar y aprehender la realidad; comprender y poner en practica sus
descubrimientos; y aprender a participar, a relacionarse con los demés y a
desenvolverse en el mundo en el que viven. (p.42).

Asi pues, el juego es un medio recreativo que presenta alternativas para la integracion del
nifio incorporando sus conocimientos, habilidades, y reconoce su mundo exterior al interactuar
con su entorno. lgualmente, el juego en el ambito educativo facilita la adquisicion de conceptos ya
que en su uso metodologico permite la ensefianza de varias asignaturas y como objeto educativo
posibilita la construccion del aprendizaje. Adicionalmente, favorece en el estudiante el desarrollo
de la creatividad, mejora el lenguaje, aprende a respetar normas, tomar decisiones y resolver
problemas.

En la ensefianza de las matematicas el juego resulta ser una estrategia que despierta el
interés en el estudiante por aprender una asignatura en la que es muy frecuente el sentimiento de
apatia, es por ello que el docente debe disefiarlas de manera tal que no solo anime al educando,
sino que también desarrolle la capacidad de analisis y razonamiento durante su ejecucion. Es
preciso resaltar, que al elegir los juegos estos deben estar acordes a las tematicas y se debe tener
claro su objetivo. Un juego bien estructurado favorece la comprension de los conceptos y/o
procesos tanto nuevos, como para afianzar los ya adquiridos.

Pensamiento Matematico.

Por lo que se refiere al término pensamiento matematico surgié hace aproximadamente

70.000 afios en el periodo de la prehistoria exactamente en los yacimientos sudafricanos, , cabe
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afiadir que el pensamiento matematico fue de gran beneficio para el hombre primitivo puesto que
se inventaron un sistema numérico que permitia el conteo de los animales de la manada, o el
registro menstrual de las mujeres, poco a poco se fue extendiendo en diferentes culturas y surgieron
pensadores que dieron grandes aportes a la sociedad de gran utilidad actualmente.

Segun Lépez Huaman (2018) afirma que el pensamiento matematico es:

Grupo de competencias que ayuda a que los individuos puedan ejecutar
procedimientos basicos ya sean sumas, sustracciones, multiplicacion, entre
otros. Luego, junto a esas competencias también estan los que ayudan a
comprender los datos en un conflicto comin y saber sobre el exterior que nos
rodea empleando un pensamiento para reflexionar. (p.10)

En este sentido, se comprende que el pensamiento matematico hace referencia a la
capacidad del individuo de adquirir destrezas que le permiten mejorar su interrelacion, y este se
debe dar a conocer desde la educacion inicial para adquirir nociones basicas que les permitira
comprender y aplicar procedimientos dificiles de Idgica-matematica, y en futuro no presente
dificultades, cuando estos se hagan mas complejos, desde ahi que el docente debe afianzar una
formacion que le conceda comprender estos contenidos, realizarle los ajustes necesarios a la edad

del estudiante, todos estos aspectos en conjunto ayudaran a desarrollar y fortalecer el pensamiento

matematico en el educando.

Didactica de las matematicas.

En los afios 60 se da inicio a la organizacion de grupos de estudio, enfocados en la didactica
de la matematica. Entre sus precursores se destacan los investigadores matematicos Guy
Brousseau, Miguel de Guzman y Gérard Vernaud los cuales iniciaron sus investigaciones a partir
de problemas tedricos impulsando la transformacion de la ensefianza de las matematicas. A través
del tiempo se ha cambiado la concepcidn de este término; en un primer momento solo se daba

importancia al conocimiento del docente ignorando el como ensefiaba. Posteriormente en la etapa
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clasica se publican los primeros libros que mencionan el termino de didactica de la matematica.
Actualmente se comprende como ciencia en la que se sustenta en los aportes clasicos e incluye
fundamentalmente las propias matematicas, es asi que la didactica de la matematica se define como
estrategias metodoldgicas para la ensefianza de dicha area.
Teniendo en cuenta a Cano Tzoc (2014)la didactica de la matematica es:

una rama de la didactica general que tiene como objeto el estudio de los procesos

de ensefianza y aprendizaje de las matematicas. Se considera como un campo

cientifico que estudia los hechos en la ensefianza de la matematica. En el

desarrollo de la didactica de la matematica se aplica la vision filoséfica del

constructivismo social, que indica que el aprendizaje y la ensefianza deben tener

en cuenta que es natural que los estudiantes tengan dificultades y cometan errores
en su proceso de aprendizaje y que se puede aprender de los propios errores.

(p.27).

En este orden de ideas, las didacticas de las matemaéticas han sido muy beneficiosas para
la ensefianza de esta asignatura, principalmente por que ensefia a comprender las matematicas de
manera practica, asegurando que el estudiante pueda interpretar y aplicar el contenido, de igual
manera las estrategias didacticas que utilice el docente, siempre van de la mano con los estilos y
ritmos de aprendizaje; en consecuencia, el educando pierde el miedo a equivocarse, asi mismo se
fortalece la relacion entre docente estudiante, por lo que el ambiente educativo es mas ameno,
disminuyendo el indice de bajo rendimiento académico y la apatia por dicha area.

Transposicion Didactica.

Segun Chevallard (1998, citado en Castiblanco Mora, 2014) la transposicion didactica es :

Un contenido de saber que se ha designado como saber a ensefiar, sufre a partir
de entonces un conjunto de transformaciones adaptativas que van a hacerlo apto

para ocupar un lugar entre los objetos de ensefianza. El trabajo que transforma
este objeto en un objeto de ensefianza, es denominado la transposicion didactica

(p.2).
A traves de la transposicion didactica el docente transforma su quehacer pedagdgico ya

que trasmite el conocimiento cientifico adaptandolo al &mbito escolar, de manera tal que este sea
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entendible para los estudiantes mediante procesos de interaccion en el contexto con la finalidad de
impartir dicho aprendizaje; es decir el docente debe adecuar los conocimientos a las habilidades y
destrezas del educando, este proceso es de gran beneficio para los actores del proceso educativo,
facilitando el ensefiar a los docentes y el comprender al estudiante, garantizando que el estudiante
lo entiende y aprende.

El ser docente del area de matematicas no solo es necesario tener el conocimiento, sino que
este debe complementarse con el como ensefiarlo, que herramientas considera necesarias para
orientar e impartir su clase en beneficio del aprendizaje, el conjunto de saberes en este caso de la
matematica, deben ser trasmitidos utilizando como mediacion la transposicion didactica y de esta
manera los aprendizajes sean adquiridos de manera mas clara, por tanto el uso adecuado de la
didactica garantiza resultados sobresalientes que se ven reflejados en el conocimiento adquirido
por el educando, es asi que el docente al innovar en sus estrategias, motiva al estudiante logrando
el principal objetivo de la didactica de la matematica.

Operaciones Basicas.

Las operaciones matematicas datan en la edad de piedra; alli se da inicio a las
representaciones numéricas con fines de conteo sobre piedras por las primeras civilizaciones. Poco
a poco a lo largo de la historia se increment6 el uso de operaciones avanzada en actividades
comerciales e incluso para la representacion del calendario solar y el sistema de numeracion
egipcio encontrados en el papiro de Moscu de la época 1650 a.C. el cual reflejaba sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones en forma de fracciones. En la edad media y Renacimiento se dio un
gran progreso en el area de las matematicas ya que se incluye su ensefianza en las escuelas, hasta
el dia de hoy su uso se ha diversificado en distintos campos, especialmente en la ciencia

econdmica.
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Parrales Rodriguez (2015) plantea:

Las operaciones basicas se le denomina al conjunto de reglas que logran descifrar
U obtener expresiones o cantidades, en las matematicas existen varias
operaciones basicas de matematicas, las mas relevantes son las denominadas
suma, resta, multiplicacién y division, utilizadas dentro de la ensefianza-
aprendizaje (p.9).

Las operaciones basicas son de gran importancia en el proceso de ensefianza de las
matematicas, puesto que permiten que el docente plantee situaciones y el estudiante busque
soluciones para dar respuesta a la situacion y pueda retroalimentar este aprendizaje en su vida
practica de manera que fortalezca habilidades de pensamiento critico, 16gico, y analitico. De esta
manera, las operaciones basicas son parte fundamental en el proceso cognitivo, dado que permite
fortalecer diferentes habilidades que complementan el desarrollo integral de los nifios y las nifias.

Cabe resaltar que estas deben ser impartidas por los docentes mediante alternativas didacticas, ya

que son ensefiadas en los primero afios escolares y utilizadas durante toda la vida.

Aprendizaje.

Ahora bien, el origen del término aprendizaje surge en la filosofia de Rene Descartes quien
afirmaba que muchas de las cosas que realiza el ser humano dan respuesta a estimulos externos sin
dejar de lado la intencion y el libre albedrio, de igual manera este autor referenciaba el dualismo
mente-cuerpo, daba lugar a dos tradiciones intelectuales que fueron la base fundamental en el
estudio del aprendizaje moderno las cuales fueron:1) EI mentalismo que se encarga de los
contenidos y el manejo de la mente, 2) la reflexologia del mecanismo de la conducta involuntaria.

Segun Vilcapoma Lara (2017) el aprendizaje es:

Un proceso mediante el cual el individuo adquiere la interaccion con el medio
ambiente y la vivencia experiencial, ciertos conocimientos, aptitudes,

habilidades y conocimientos, generando un cambio duradero en la conducta del
individuo, los cuales quedan evidenciados en la forma en como abordan y
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resuelven situaciones contextualizadas. Los cambios que se generan en la
conducta humana indican que ha habido un aprendizaje y que este genera un
cambio en la conducta. (p.47).

De la misma manera, el aprendizaje se da en todas las personas, en cada etapa de la vida,
infancia, adolescencia, juventud y adultez, a partir de la experiencia que el individuo adquiere con
su entorno, pero dicha persona debe poseer unos conocimientos previos frente a lo que va a
aprender donde esto se ajusta a la nueva informacién que adquiere, sirviéndole para su vida por
medio de la colocacion en practica ante una situacion en la sociedad. Las personas pueden aprender
siempre y en cualquier momento y lugar: reuniones, calle, trabajo o juego, ademas, hay ciertos
medios que también ayudan a la adquisicion de aprendizajes como lo son la radio, el cine, el
teléfono o revistas.

Las situaciones de aprendizaje deben ser nuevas e importantes, asi la persona le encontrara
valor y sentido a dicha experiencia por medio de la interaccién, para aprender se debe ir mas alla
de lo que se percibe con ayuda de los conocimientos que ya se poseen, dicha persona vive en un
universo que contiene objetos de aprendizaje, es decir, habilidades, conductas, actitudes y por
supuesto el conocimiento, todo esto esta relacionado con las capacidades intelectuales del ser
humano. Para que el aprendizaje se dé para la vida, es decir, que sea un aprendizaje a largo plazo,
se debe relacionar, comprender y aplicarlos en la sociedad, entonces solo asi no sera un aprendizaje
de manera tradicional (memoristico) sino significativo.

Conforme a ello, no solo basta con generar un aprendizaje en el estudiante, sino que seria
mas relevante que este aprendizaje sea considerado significativo, para ello debe existir una
conexion entre las estrategias que implemente el docente en su papel de mediador, con los
conocimientos previos que posee el educando, el cual ejerce un papel activo participativo en la

construccién de sus conocimientos. De igual manera, la base del aprendizaje significativo es la



41

modificacion en la estructura cognitiva, que le permite afiadir o ajustar los nuevos conocimientos;
es decir afianzar lo aprendido con mucha mas facilidad y este sea aplicado en diferentes contextos.

El principal exponente de la teoria del aprendizaje significativo fue el estadounidense
David Ausubel en 1963, para este autor el aprendizaje se construye a través de las interacciones y
en larelacion que se da entre los conocimientos ya adquiridos, con los que se adquieren por primera
vez, en este modelo se considera al nifio como un constructor activo de sus experiencias. Ademas
se recalca lo afirmado por Ausubel (1976) citado en Rodriguez Palmero (2011)“Si tuviese que
reducir toda la psicologia educativa a un solo principio, enunciaria éste: de todos los factores que
influyen en el aprendizaje, el mas importante consiste en lo que el alumno ya sabe...”( p. 31). Del
aprendizaje significativo se puede inferir en aquello que se aprende y no se olvida con el tiempo.

Por consiguiente, el aprendizaje es un proceso que se da no solo con la interiorizacién de
conceptos, sino que este se complementa con la interaccion en el entorno, de esta manera el
aprendizaje de las matematicas se considera que es muy completo porque abarca teoria que se
puede confrontar al aplicarlo en la realidad del estudiante, ya que constantemente se estan
realizando operaciones matematicas, concluyendo entonces que la sociedad demanda el
aprendizaje de las matematicas.

Estilos de aprendizaje.

El término estilos de aprendizaje tiene sus inicios etimolédgicos en el campo de la psicologia
en los afios 50. Inicialmente fue conocido como “estilos cognitivistas” por el psicologo Herman
Witkin concebida con el como los individuos percibian y procesaban la informacién. Después se
incorpor6 en el campo pedagdgico con cardcter multidimensional en la adquisicion de

conocimientos, utilizada con el término “estilos de aprendizaje”. A lo largo de la historia su
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definicion, enfoque y modelos se han diversificado debido a las amplias concepciones entre
diferentes autores.

Segun Keefe en (1988, citado en Suazo Galdames 2007) los Estilos de Aprendizaje:

“Son rasgos cognitivos, afectivos y fisiologicos, que sirven como indicadores
relativamente estables, de como los discentes perciben, interaccionan y
responden a sus ambientes de aprendizaje”

El modelo con mayor reconocimiento es el planteado por Richard Bandler y John Grinder,
modelo VAK; los cuales son receptores sensoriales que funcionan como canales entre el proceso
de percepcidn y memoria, es decir, son la manera en que las personas aprenden y que ciertamente
les resulta mas facil para adquirir dicho aprendizaje. permitiendo determinar cuél estilo de
aprendizaje es mas dominante en una persona. Los estudiantes con estilo de aprendizaje visual
tienen mayor facilidad de comprension a través de letras, nimeros, imagenes y esquemas. El estilo
auditivo esta relacionado con el hablar y escuchar; tienen mayor destreza mediante lecturas,
siguiendo indicaciones orales y asociando sonidos. Por Gltimo, el estilo kinestésico los estudiantes

tienen gran afinidad con las sensaciones y movimientos, las acciones captan su atencion y los
motiva a aprender.

Ritmos de aprendizaje.

Al hablar de los ritmos de aprendizaje, se remontan sus origenes en el afio 1979 en los
cuales el autor Goleman evidencié que no todos sus estudiantes, comprendian las tematicas al
mismo tiempo, de igual manera not6 que el rendimiento académico entre ellos variaba, pero esto
no era sinbnimo de fracaso escolar, de ahi surge el concepto de ritmo de aprendizaje,
prevaleciendo las diferencias en el lapso de tiempo para comprender un concepto, pero sin dudar
de las capacidades del educando, ya que independientemente del tiempo y el estilo de aprendizaje,

este no debe repercutir en la adquisicion de un nuevo aprendizaje.
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Desde el punto de vista de Gaviria Fernandez, Martinez Mufioz, y Torres Garcia (2014) el

ritmo de aprendizaje es:
La capacidad que tiene un individuo para aprender de forma rapida o lenta un
contenido se conoce como ritmo de aprendizaje. Los ritmos de aprendizaje
tienen especial vinculacion con los siguientes factores: edad del individuo,
madurez psicoldgica, condicidén neuroldgica, motivacion, preparacion previa,
dominio cognitivo de estrategias, uso de inteligencias mdaltiples, estimulacion
hemisférica cerebral, nutricion, entre otros (p.48).

En el campo educativo es de gran trascendencia que el docente en la practica de su labor,
respete los tiempos de asimilaciéon, y acomodacion, de las teméticas en cada uno de sus
estudiantes, adicionalmente, debe incluir dentro de las estrategias didacticas que utiliza el ritmo
de aprendizaje que predomina en el educando, ya que en gran parte se logra beneficiar el proceso
de adquisicion de conocimiento, se fomenta la disposiciébn de seguir aprendiendo,

independientemente si este es rapido, lento o moderado, el maestro en su papel de mediador no

sera impedimento para lograr de manera satisfactoria un nuevo aprendizaje.
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Objetivo General

Fortalecer el aprendizaje de las operaciones basicas del area de
matematicas mediante la implementacion de la Tecnologia, Arte y
Juego en estudiantes del grado tercero del colegio Provincial San José
sede Gabriela Mistral.

Objetivo
especifico

Categoria

Postulado Teorico

Subcategorias

Identificar las causas
de la apatia por el
aprendizaje de las
operaciones  baésicas
del area de
matematicas en los
estudiantes del grado
tercero del colegio
Provincial San José
sede Gabriela Mistral.

Pensamiento
Matematico

Teniendo en cuenta a Cano
Tzoc (2014)la didactica de la
matematica es:

una rama de la didactica
general que tiene como objeto
el estudio de los procesos de
ensefianza y aprendizaje de las
matematicas. Se considera
como un campo cientifico que
estudia los hechos en la
ensefianza de la matematica.
En el desarrollo de la
didactica de la matemaética se
aplica la vision filosofica del
constructivismo social, que
indica que el aprendizaje y la
ensefianza deben tener en
cuenta que es natural que los
estudiantes tengan
dificultades y cometan errores
en su proceso de aprendizaje y
que se puede aprender de los
propios errores. (p.27).

Didactica de la
matematica
Transposicion
didactica
Operaciones Basicas

Disefiar ~ estrategias
basadas en tecnologia
arte 'y juego que
motiven el aprendizaje
de las operaciones
bésicas del éarea de
matematicas de los
estudiantes de grado
tercero del colegio

Estrategias
Didacticas

Para Velasquez Vargas (2018)
las estrategias didacticas son:

Un conjunto de actividades,
técnicas y medios que el
docente utiliza durante la
planificacion, organizacion y
ejecucion del proceso de
ensefianza con los estudiantes
a su cargo. Se planifican de
acuerdo con las Estrategia

Tecnologia
Arte
Juego
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Provincial San José
sede Gabriela Mistral.

didactica aplicada al uso de
los sistemas de informacion
documental, los objetivos que
se persigue y la naturaleza de
las areas y cursos, todo esto
con la finalidad de hacer mas
efectivo el proceso de
aprendizaje. (p.15)

Analizar el impacto de
las estrategias TAJ en
el fortalecimiento del
aprendizaje de las
operaciones  basicas
del area de
matematicas de los
estudiantes de grado
tercero del colegio
Provincial San José
sede Gabriela Mistral.

Aprendizaje
significativo

Segln Vilcapoma Lara (2017)
el aprendizaje es:

Un proceso mediante el cual
el individuo adquiere Ila
interaccion con el medio
ambiente 'y la vivencia
experiencial, ciertos
conocimientos, aptitudes,
habilidades y conocimientos,
generando un cambio
duradero en la conducta del
individuo, los cuales guedan
evidenciados en la forma en
como abordan y resuelven
situaciones contextualizadas.
Los cambios que se generan
en la conducta humana
indican que ha habido un
aprendizaje 'y que el este
genera un cambio en la
conducta. (p.47).

Estilos de
aprendizaje
Ritmos de
aprendizaje

Fuente: Elaboracion propia

2.3. Base Curricular

Los estandares basicos son criterios publicos emanados por el Ministerio de Educacion

Nacional los cuales establecen las competencias basicas que se anhela que todo nifio, nifia, y joven

debe saber, hacer y conocer, para lograr un nivel de calidad minimo a lo largo de su formacion

Basica y Media Académica de cumplimiento para todo el territorio nacional. Actualmente los
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estandares estdn enfocados al lenguaje, matematicas, ciencias sociales, ciencias naturales y
competencias ciudadanas las cuales estan divididas por grupos; de Primero a Tercero, Cuarto a
Quinto, Sexto a Séptimo, Octavo a Noveno, y Decimo a Once.

Segun los Estandares Basicos de Competencias (2006) en matematicas, al finalizar el grado
tercero los estudiantes deberan tener haber adquirido competencias en la identificacion,
comparacion y descripcion de los numeros en diferentes contextos y diversas representaciones,
descripcion de situaciones de medicion utilizando medidas relativas y fracciones comunes,
aprendizajes de las unidades del sistema decimal, identifica propiedades numéricas (pares,
impares, mayor que, menor que, multiplos y divisores), formulacion, solucion y comprobacion de
problemas aditivos, multiplicativos de composicion, transformacion, variacion proporcional, y
calculo mental, identificacion numérica mediante diferentes instrumentos (abaco, calculadora,
entre otros).

En cuanto pensamiento espacial y sistemas geométricos, los estudiantes deben diferenciar
propiedades de objetos tridimensionales (semejanza y congruencia), deberan dibujar, describir y
diferenciar propiedades de objetos tridimensionales en diferentes tamafios y posiciones,
identificacion de nociones espaciales y simetria, construccion de imagenes con figuras geométricas
(bidimensionales y tridimensionales), habilidad para relacionar direccionalidad y distancia. Por
otro lado, en el pensamiento variacional, sistemas algebraicos y analiticos el estudiante de grado
tercero tendra conocimiento en la descripcion de patrones en distintos contextos, descripcion
cualitativa de variacion y situaciones de cambio, reconoce equivalencias entre expresiones
numéricas y construccion de secuencias numeéricas y geométricas.

Por otra parte, en cuanto al pensamiento métrico con el reconocimiento y comparacion de

sistemas y procesos de medidas con patrones arbitrarios y/o estandarizados, asi como su
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descripcion y andlisis, resolucion de problemas que involucra la estimacion de medidas, uso de
magnitudes en situaciones aditivas y multiplicativas. Por ultimo, en cuanto al pensamiento
aleatorio y sistema de datos, respecto aprendizajes con la clasificacion, organizacion e
interpretacion de datos, descripcion de situaciones a partir de un conjunto de datos, representacion
de datos en pictogramas y diagrama de barras, analisis desde la experiencia sobre la probabilidad
de que un evento ocurra, finalmente la formulacion de preguntas que requieran la coleccién y
analisis de datos para su solucién. Todas las competencias mencionadas anteriormente estan
disefiadas para lograr una educacion de calidad.

Asi mismo, los objetivos de aprendizajes se encuentran plasmados en los Derechos Basicos
de Aprendizaje, definidos para cada area a nivel académico. Es decir, cada grado escolar tiene
establecidos los temas que como minimo las instituciones educativas deben ensefiar. Segun el
Ministerio de Educacion (2017) los Estandares Béasicos de Aprendizaje se refieren al conjunto de
aprendizajes que construye el infante a través de su interaccion en el contexto, enlazandola con
sus experiencias, ademas son de facil comprensién tanto para docentes como para estudiantes y
padres de familia, y estan dirigidos desde grado transicion a grado once.

En este orden de ideas, los DBA, plantean que durante el grado tercero en relacién con las
operaciones basicas los estudiantes, consoliden la comprensién, resolucion y comprobacion de
problemas de suma, resta, multiplicacién y division, dando gran importancia a los problemas de
multiplicacidn con cantidades de minimo tres cifras, asi como la lectura y escritura de nimeros la
presente propuesta de investigacién tiene como finalidad el aprendizaje de las operaciones basicas,
para ello se tuvo en cuenta el area de matematicas -Grado Tercero, DBA, item N° 1 el cual

establece que:
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1. Interpreta, formula y resuelve problemas en diferentes contextos, tanto

aditivos de composicidn, transformacion y comparacion; como multiplicativos

directos e inversos.

Evidencia: Resuelve problemas aditivos (suma o resta) y multiplicativos

(multiplicacion o division) de composicion de medida y de conteo (p.22).

Adicionalmente, la Institucion Educativa Provincial San José adopta dentro de su Proyecto

Educativo Institucional el programa Todos a Aprender PTA, el cual tiene por objetivo fortalecer
los aprendizajes de los estudiantes, por medio de la transformacién de las practicas pedagogicas,
de igual manera se enfoca principalmente en el acompafiamiento de los docentes de manera
presencial y vincula documentos tanto para docentes como para estudiantes en las areas de
lenguaje, matematicas, grado transicion, y transversales para educacidén preescolar y basica

primaria. Este programa esta liderado por el Ministerio de Educacién Nacional en alianza con

entidades territoriales en educacion.

2.4. Base Legal

La presente propuesta de investigacion se basa en la normatividad nacional vigente emitida
por el estado, correspondiente a la Constitucion Politica de Colombia (1991) la cual estipula en su
articulo nimero 67 la educacion como un derecho fundamental para todos los ciudadanos; un
servicio publico que tiene una funcion social, el cual busca la adquisicion del conocimiento. De
igual manera, en conjunto con el Ministerio de Educacion Nacional, se referencian articulos, leyes,
decretos, numerales que mencionan aspectos importantes del pensamiento matematico, la
tecnologia, el arte, el juego y sus beneficios en el desarrollo multidimensional del nifio.

Ley 115 Ley General de Educacion.

Asi mismo, la Ley General de Educacion (1994) establece como principal objetivo de la

educacion la formacion integral y establece en su articulo 5° los fines propuestos para la misma;
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en el numeral 13, plantea: “La promocion en la personay en la sociedad de la capacidad para crear,
investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais” (p. 2).
Sumado a este en su articulo 20 dentro de los objetivos generales de la educacion bésica alude en
su inciso ¢ “Ampliar y profundizar en el razonamiento I6gico y analitico para la interpretacion y
solucion de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana.

De igual manera en su articulo 21 se plantean los objetivos especificos de cada uno de los
grados de la basica primaria a su vez se destaca la ensefianza de la asignatura de matematicas, y la
formacion en educacion artistica; el cual cita en el inciso ¢) “el desarrollo de los conocimientos
matematicos necesarios para manejar y utilizar operaciones simples de célculo y procedimientos
I6gicos elementales en diferentes situaciones, asi como la capacidad para solucionar problemas
que impliquen estos conocimientos”(p.7). Y en su inciso 1) “la formacion artistica mediante la
expresion corporal, la representacion, la musica, la plasticay la literatura” (p.7). Asi mismo, en su
articulo 23 establece dentro de las area obligatorias y fundamentales del plan de estudios:
Educacion Artistica, Matematicas, Tecnologia e Informatica.

Ley 1341 de 2009

Tomando la tecnologia como base necesaria para el desarrollo de las competencias ldgico
matematicas que son el tema central de estudio del proyecto, la Ley 1341 de (2009)en su articulo
2 n° 7 establece los principios en cuanto al desarrollo de la tecnologia resaltando el entorno
educativo donde se ratifica el derecho a la informacion y comunicacion por medio de las TIC
ademas se resalta la obligacion que tiene el estado de facilitar a todas las personas el acceso a
dichas herramientas para contribuir a un servicio educativo de calidad, removiendo barreras y en
las que por el contrario se pueda acceder a contenidos favoreciendo el desarrollo de la formacién

integral.
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Segun la Ley 1341,en su articulo 2 sostiene que el estado y todos los agentes de las
Tecnologias de la informacién y las comunicaciones deben priorizar el acceso a las Tecnologias
de la informacion y las comunicaciones, en el numeral 7 menciona el acceso a la comunicacion, la
informacioén y la educacion y los servicios basicos de las TIC como un derecho que el estado debe
proporcionar a toda la poblacién en especial a la poblacion vulnerable, contribuyendo al cierre de
la brecha digital y su promocion se hara con pleno respeto a las comunidades indigenas,
afrocolombianas, palenqueras, raizales y Rrom.

De manera semejante, se plantea en el articulo 39 la importancia de capacitar a los docentes
en el uso de las TIC, y se incluya como catedra en el sistema educativo desde la infancia,
atendiendo las necesidades de cada tipo de poblacién con la puesta en marcha de un sistema de
alfabetizacion digital a nivel nacional y enfatiza la capacitacion docente de todos los niveles, a su
vez que dicha herramienta sea utilizada con responsabilidad para estar alerta en cuanto a los
peligros que pueden estar expuestos los nifios al manejar estas herramientas sin la supervision de
un adulto.

Ley 1098 de 2006

En cuanto a la Ley 1098 (2006) Cddigo de Infancia y Adolescencia en su articulo 41, de
obligaciones del estado debera dentro de sus funciones velar por el desarrollo integral de todos los
nifias, nifias y adolescentes del territorio nacional, entre ellas garantizar las condiciones necesarias
para acceder a una educacion de calidad en cualquier institucion educativa sea cerca o lejos de su
vivienda o en su defecto optar la utilizacién de herramientas tecnoldgicas independientemente si
el contexto es de la zona rural o urbana, esto con la finalidad de asegurar la prestacion del servicio

educativo para todos.
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CAPITULO Ill: REFERENTES METODOLOGICOS

Enfoque de la investigacion: Cualitativo:

Segun Guerrero Bejarano (2016) investigacion Cualitativa:

Se centra en comprender y profundizar los fendmenos, analizandolos desde el
punto de vista de los participantes en su ambiente y en relacion con los aspectos
que los rodean. Normalmente es escogido cuando se busca comprender la
perspectiva de individuos o grupos de personas a los que se investigara, acerca
de los sucesos que los rodean, ahondar en sus experiencias, opiniones,
conociendo de esta forma como subjetivamente perciben su realidad (p.3).

La presente propuesta de investigacion es de enfoque cualitativo, dado que pretende
indagar y comprender los factores que generan dificultades en el aprendizaje de las operaciones
bésicas y analizar el impacto generado con las estrategias para fortalecer el aprendizaje. De igual
manera la informacién que se obtiene de esta propuesta de investigacion se describe mas no es
medible, y permite el planteamiento de alternativas de solucion, generando la interpretacion de
resultados de manera general, en los cuales no existe definicién exacta o igual para todos los
comportamientos.

Método

El tipo de investigacion por el que se inclina la presente propuesta de investigacion es
descriptivo el cual refiere  Tamayo (2004) como el tipo de investigacién que:

Comprende la descripcion, registro, anélisis e interpretacion de la naturaleza
actual y la composicion o procesos de los fendmenos; el enfoque se hace sobre
conclusiones dominantes o sobre conclusiones dominantes o sobre como una
persona, grupo, cosa, funciona en el presente; la investigacion descriptiva trabaja
sobre realidades de hecho, caracterizandose fundamentalmente por presentarnos
una interpretacién correcta. (p.136).

Agregando a lo anterior, la presente propuesta de investigacion es de tipo descriptivo ya

que busca conocer que genera la dificultad del aprendizaje de las operaciones matematicas, ademas

de analizar y describir los factores presentados en la problematica de estudio, es decir aquellos
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que se considera que inciden para que el estudiante exprese desinterés por el area de las
matematicas, de esta manera obtener una informacion clara y detallada de las principales
caracteristicas, asi mismo estas sirven de fundamento para dar respuesta a la pregunta problemay
poder continuar con el desarrollo de la investigacion.

Adicionalmente, la propuesta se enfoca en la investigacion-accion, segin Cohen y Manion,
(1989 citado por Latorre 2013), afirma que:

La investigacion accion, es la intervencion a pequefia escala en el
funcionamiento del mundo real y un examen proximo de los efectos de esta
intervencion, ademas tiene como objeto resolver un problema presentado en un
determinado contexto aplicando el método cientifico. (p.45).

Para esta propuesta de investigacion se empleara la investigacion-accion ya que el objetivo
es brindar alternativas de solucion en cuanto al desinterés que presentan los estudiantes por la
asignatura de las matematicas, asi mismo al aplicar las estrategias TAJ, se pretende fortalecer el
proceso de aprendizaje de las cuatro operaciones basicas matematicas. Adicionalmente, es
importante el aporte hecho por cada uno de los protagonistas, los cuales corresponden a docentes
y estudiantes de la Institucion Educativa Provincial San José, sede Gabriela Mistral, ademés de su
total colaboracion junto con los investigadores en pro de mejorar el ejercicio pedagdgico de los
docentes.

Escenario y participantes del estudio: Escenario, informantes y criterios para la
seleccion

Para la presente propuesta de investigacion se tomd como escenario del estudio la
Institucion Educativa Provincial San José sede Gabriela Mistral y como participantes se eligio el
grado tercero el cual estd conformado por 32 estudiantes; de ellos 15 nifias y 17 nifios entre los 7-

8 afos de edad y la docente titular que orienta todas las asignaturas para este grado. El curso

Comprenden poblacion de escasos recursos de origen campesino muy humildes la gran mayoria,
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los tipos de familia de los nifios son monoparentales o nucleares, adicionalmente se percibe que
los padres de familia se involucran en el proceso de ensefianza aprendizaje ya que mantienen
constante comunicacion con la docente.

Cabe aclarar el criterio que se utiliz6 para elegir a los estudiantes fue principalmente que
estuvieran matriculados en grado tercero, curso con el que se desarroll6 el proceso de investigacion
formativa. De igual manera, se trabajo con el grupo en general puesto que la situacion problema
se evidenciaba en la mayoria del curso. Como se menciond anteriormente, la docente es quien
orienta todas las asignaturas incluyendo el area de matematicas, a la cual va orientada esta
propuesta, por consiguiente, se toman los agentes educativos que participan en grado tercero de la
Institucion Educativa Provincial San José, sede Gabriela Mistral.

Proceso de recoleccion de datos: Técnicas e instrumentos

Las técnicas e instrumentos que se implementaran en esta propuesta de investigacion son
los siguientes:

Observacién participante.

Segun Taylor y Bogdan (1984) la observacidn participante es:

Aguella que involucra la interaccion social entre el investigador y los
informantes en el escenario social, ambiento o contexto durante la cual se
recogen datos de modo sistematico. Seguidamente implica la seleccion del
escenario social, el acceso a ese escenario, normalmente una organizacion o
institucion. (p.2).

Dicha técnica es fundamental, dado que permite visualizar directamente las dificultes de
los estudiantes, la metodologia empleada por los docentes, sus percepciones durante el transcurso
de la clase, ademas de poder observar su contexto escolar, asi como las interacciones con docentes

y pares. De este modo, percibir e interpretar directamente la problematica favoreciendo el

cumplimiento del primero de los objetivos, posteriormente buscar estrategias didacticas que
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brinden solucion a la situacién problema y asi mismo contribuyan al fortalecimiento de habilidades
de los estudiantes. Al finalizar la propuesta, con esta misma técnica se buscara conocer y analizar

el avance progresivo de los estudiantes luego de la aplicacion de dichas estrategias.

Diario de Campo.

El instrumento que se utilizara para esta técnica es el diario de campo
Como bien sostiene Bonilla'y Rodriguez (1997, citado por Jiménez Séenz, 2016) permite:

Uno de los instrumentos que dia a dia nos permite sistematizar nuestras précticas
investigativas puesto que ayuda mejorarlas, enriquecerlas y transformarlas,
ademés permite al investigador un monitoreo permanente del proceso de
observacion. Puede ser especialmente util al investigador en €l se toma nota de
aspectos que considere importantes para organizar, analizar e interpretar la
informacion que esta recogiendo. (p.37).

Retomando lo anterior, se puede decir que los diarios de campo son un instrumento que
facilita la compilacion de la informacion que se obtiene en una observacion, organizando los
aspectos mas relevantes de lo evidenciado en el contexto, tanto aspectos negativos como positivos,
predominando las posibles alternativas de solucién que procuren mejorar la problematica
observada, mediante el diario de campo se analizardn cada uno de los factores que causan

desinterés en los estudiantes hacia la asignatura de matemaéticas y a partir de alli idear estrategias

concretas que puedan mitigar dicha situacion.( Ver anexo 1)

Guia de Observacion.

Segun Ortiz Uribe (2004) describe la guia de observacion como:
Instrumento de la técnica de observacién; su estructura corresponde a la
sistematizacion de los aspectos que se preve registrar acerca del objetivo
(fendbmeno) observable. En la investigacion social este instrumento permite
registrar los datos con un orden légico, practico y concreto para derivar de ellos
el analisis de una situacion o problema social determinados (p.75).

La guia de observacion es un instrumento considerado muy pertinente para llevar a cabo el

cumplimiento del tercer objetivo de la presente propuesta de investigacion ya que por medio de
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items especificos se observarad el cambio de actitud de los estudiantes frente a la asignatura, su
participacion en cada una de las actividades, el cambio de metodologia por parte del docente y lo
significativo que ha sido el aprendizaje para los estudiantes, viéndose esto reflejado en el desarrollo
de las operaciones, ademas de esto todos estos aspectos permitiran determinar la efectividad de las
estrategias TAJ, en el fortalecimiento del aprendizaje de las operaciones basicas matematicas en
los estudiantes de grado tercero del colegio provincial San Jose, sede Gabriela Mistral.(Ver anexo
2)

Validez y confiabilidad en el estudio

Para validar los instrumentos se utilizara el juicio de expertos que segun Cabero Almara
y Llorente Cejudo (2013) ““La evaluacién mediante el juicio de experto consiste, basicamente, en
solicitar a una serie de personas la demanda de un juicio hacia un objeto, un instrumento, un
material de ensefianza, 0 su opinion respecto a un aspecto concreto” (p. 4). De acuerdo a lo anterior,
es una herramienta de validacion que se utiliza para dar confiabilidad en una investigacion,
apoyada en la opinién y valoracién de un grupo de expertos con conocimiento en la tematica, los
cuales realizan sugerencias en pro de mejorar la calidad y eficacia de los instrumentos de
recoleccion de datos de la investigacion.

La validacion del diario de campo y de la guia de observacion permite que la informacion
recolectada cumpla con el objetivo para el cual fue disefiado el instrumento, evitando la omision
de informacion y/o aspectos relevantes que pueden perjudicar la continuidad de la propuesta.
Simultdneamente dicha validacion influye en el disefio de las alternativas de solucion. De alli que
el impacto del juicio de expertos da mayor calidad, confiabilidad y validez al planteamiento de los
instrumentos, facilitando la visualizacion de los ejes de la problematica y al finalizar la propuesta

plantear conclusiones coherentes con la informacién recolectada.
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Fases del estudio y procedimiento para la ejecucion de la investigacion
Segun Stringer (1999, citado por Salgado Lévano 2007) las tres fases esenciales de los
disefios de investigacidn-accién son:
Observar (construir un bosquejo del problema y recolectar datos), pensar
(analizar e interpretar) y actuar (resolver problemas e implementar mejoras), las
cuales se dan de una manera ciclica, una y otra vez, hasta que el problema es
resuelto, el cambio se logra o la mejora se introduce satisfactoriamente.
Contextualizando con lo anterior, la presente propuesta de investigacion aplicara estas
fases, considerando los siguientes aspectos para cada una de las fases. En la primera fase de
observacién: De acuerdo al primer objetivo que se planted el primer paso es identificar las causas
de la apatia por el aprendizaje de las matematicas, aplicando las técnicas e instrumentos
mencionados anteriormente, el involucrarse en el contexto permite una mejor analisis e
interpretacion de los factores que contribuyen a la existencia de la problemética que se pretende
abarcar.
Posteriormente en la fase de pensar y luego de haber recolectado informacion que da lugar
a la posible identificacion de factores causantes de la apatia por el aprendizaje de las matematicas,
se debe analizar la percepcion tanto de docentes al implementar las clases, como de los estudiantes
al comprender las tematicas, esto con la finalidad de interpretar sus puntos de vista y buscar
estrategias que ayuden a solucionar dicha problemaética, priorizando la motivacion de los
estudiantes mediante el disefio de estrategias TAJ, consideradas como alternativa didactica que
pueden utilizar los docentes en su método de ensefianza.
Seguidamente, en la tercera etapa que es actuar, se busca resolver o mejorar la
problematica, para ello se propone que los docentes implementen durante el desarrollo de sus

clases la tecnologia, el arte, y el juego en la ensefianza de las operaciones matematicas, ademas de

analizar el impacto obtenido con su aplicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje; analizar
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las ventajas y desventajas, deduciendo entonces la efectividad de las estrategias que se formulan
en esta propuesta de investigacion, aportando significativamente en pro de la calidad de la
educacion de la Institucion Educativa Provincial San José sede Gabriela Mistral.

Prospectiva

Se espera que la presente propuesta aporte en la ampliacion de investigaciones futuras con
respecto a los procesos de aprendizaje de las operaciones basicas matematicas en estudiantes de
béasica primaria, asi mismo se anhela que su aporte tedrico y las estrategias planteadas contribuyan
en el fortalecimiento del aprendizaje en cualquier area de conocimiento y que se transformen los
procesos de ensefianza de manera significativa. Adicionalmente, se fortalezca la triada familia,
escuela y comunidad para alcanzar la calidad educativa no solo en la institucion objeto de estudio,
sino que esto pueda servir de ejemplo para otras instituciones.

Por otro lado, como futuras docentes se espera que al ejercer profesionalmente
consolidemos el espiritu investigativo en los estudiantes, mediante estrategias didacticas e
innovadoras, dejando de un lado las clases tradicionales, y por el contrario prevalezca el
aprendizaje significativo para que el estudiante puede responder adecuadamente tanto en el hacer,
saber y ser. A partir de esta propuesta de investigacion se proyecta a futuro reformar las practicas
educativas en la Institucion Educativa Provincial San José sede Gabriela Mistral en pro del éxito

educativo.



Diario de campo Anexo 1

ANEXos

DIARIO DE CAMPO

Institucion: Colegio Provincial San José Sede Gabriela Mistral
Locacion: Pamplona — Norte de Santander
Curso: Tercero
Fecha:
Asignatura Matematicas
observada:

Docente titular:

Autor (es) de la
observacion:

Observacion # 1

Diario de campo de observacidn participante

Descripcion de la Interpretacion Reflexidon

observacion
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Observaciones:

Elaborado por:
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Guia de Observacién Anexo 2

GUIA DE OBSERVACION

Institucion: Colegio Provincial San José Sede Gabriela Mistral
Locacidn: Pamplona — Norte de Santander
Curso: Tercero
Fecha:

OBIJETIVO: Observar y evaluar el desempefio de los estudiantes del grado tercero durante el desarrollo
de la asignatura de matematicas.

N. ASPECTOS A EVALUAR SI | NO | TALVEZ OBSERVACIONES

1 Muestran interés y atencidn
durante la clase

2 Participacién activa

4 Interactdan con pares y docente
en las actividades
Los estudiantes muestran

4 disposicion para desarrollar los
ejercicios matematicos

5 Propone ideas en la resolucién de
ejercicios matematicos

6 Verifica 'y  comprueba las
operaciones bdasicas matematicas

7 Realizan preguntas

8 Plantean problemas matematicos

9 El docente atiende dudas e
inquietudes

10 Les gusta trabajar en equipo
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Comparte ideas y experiencias

11 o
ayudando a los compafieros
Menciona v relaciona

12 operaciones matematicas vistas
anteriormente

13 Las estrategias utilizadas son
adecuadas y atractivas

14 Las tematicas e indicaciones son
claras y ordenadas

15 Se estimula la participacidn de los

estudiantes

16
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