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RESUMEN

El uso de los juegos durante las clases, junto a una intervencion ludico pedagdgica,
permitird contar con una estrategia que despierte el interés comun de los nifios y jovenes, que
puede aprovecharse como recurso metodologico para desarrollar diferentes temas en todas las
clases. El objeto de la sistematizacion es: disefiar actividades que fortalezcan la atencion y
concentracion de las estudiantes de grado segundo B del colegio técnico la Presentacion
Pamplona Norte de Santander. Se desarrollo bajo el enfoque cualitativo. El contexto esta
representado por 28 nifias de grado segundo B del colegio técnico La Presentacién de Pamplona
Norte de Santander. Las técnicas de recoleccién de datos: guion de observacién, diarios de
campo, registro fotografico, cuadros de seguimiento y encuesta. Los instrumentos: guion de
observacién, diarios de campo, registro fotografico, cuadros de seguimiento y cuestionario. Entre
las reflexiones de la docente en formacion destaca: no solo se debe ensefiar exclusivamente en un
estilo, sino que se debe exponer a los estudiantes a diferentes experiencias de aprendizaje para
que desarrollen otros estilos de aprendizajes. Respecto a las recomendaciones resalta: que las
docentes deben de implementar estrategias innovadoras que abarque de manera puntual, la nueva
forma de brindar una clase, que se aplique la didactica y la innovacion al momento de generar un
conocimiento, mostrar propuestas que indaguen, busquen, y solucionen en los nifios y nifias esa
capacidad de resolver y explorar nuevos rumbos y caminos que le ayude a formar un ser
auténomo y seguro de si mismo. Se prospectiva: que en futuras investigaciones se aplique este
estudio tomando una muestra mas significativa que ayude a fortalecer més esta problematica
como lo es la atencion y concentracidn dentro de las aulas de clase o fortalecer el proyecto con
otros valores o tematicas.

Palabras claves: atencion, concentracion, estrategia y juegos.



GAME AS A GENERATING TOOL TO IMPROVE ATTENTION AND
CONCENTRATION IN SECOND GRADE STUDENTS

ABSTRACT

The use of games during classes, together with a playful pedagogical intervention, will allow
us to have a strategy that arouses the common interest of children and young people, which can
be used as a methodological resource to develop different topics in all classes. The object of the
systematization is: desing activities that strengthen the attention and concentration of the
technical college the presentation Pamplona Norte de Santander. It was developed under the
qualitative approach. The context is represented by 28 second grade girls from the technical
school La Presentation of Pamplona Norte de Santander. Data collection techniques: observation
script, field diaries, photographic record, monitoring charts and survey. The instruments:
observation script, field diaries, photographic record, monitoring charts and questionnaire.
Among the reflections of the teacher in training, it stands out: not only must one be taught
exclusively in one style, but students must be exposed to different learning experiences so that
they can develop other learning styles. Regarding the recommendations, it stands out: that
teachers must implement innovative strategies that cover in a timely manner, the new way of
offering a class, that applies didactics and innovation when generating knowledge, showing
proposals that investigate, seek, and they solve in boys and girls that ability to resolve and
explore new directions and paths that help them form an autonomous and self-confident being. It
is prospective: that in future research this study be applied taking a more significant sample that
helps to further strengthen this problem such as attention and concentration within classrooms or
strengthen the project with other values or themes.

Key words: attention, concentration, strategy and games.



INTRODUCCION

El juego como recurso en el aula, usado para desarrollar comportamientos y destrezas adecuadas
en los estudiantes, no solo ayuda en la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de
habilidades, sino que contribuye en la comunicacion, en la motivacion para la toma de
decisiones, y en la solucion de dificultades que se presentan durante la interaccion con otros
estudiantes. El juego es una actividad, naturalmente feliz, que desarrolla integralmente
la personalidad del hombre y en particular su capacidad creadora. Como actividad pedagogica
tiene un marcado caracter didactico y cumple con los elementos intelectuales, practicos,

comunicativos y valorativos de manera ludica (Ocafia, 2009).

Desde este punto de vista, el juego no es solo una actividad naturalmente feliz; sino una opcion
en el desarrollo de habilidades, destrezas y capacidades, utilizada para abordar los diferentes
temas de clase; no Unicamente desde el jugar por jugar, por mera diversion, sino buscando un
objetivo de aprendizaje especifico. Un ambiente ladico en clase transforma el discurso vertical y
distanciado, cambiando el sistema de relaciones, pues interviene en las tensiones y
contradicciones, las cuales se superan durante el desarrollo de los juegos. Por ello es necesario
valorar el uso de esta herramienta en el aula en cuanto a las ventajas que ofrece para mejorar

resultados académicos y propiciar convivencias amables (caballero, 2010).

Po lo tanto, el escenario donde se enmarca el fendbmeno de estudio es el colegio técnico la
Presentacion Pamplona Norte de Santander, con una muestra de 28 estudiantes de grado segun
B; esta Institucion ofrece los servicios educativos de educacion preescolar, basica primaria,
basica secundaria y desde hace 10 afios media técnica propendiendo por la busqueda de
alternativas laborales en sus educandos y egresados. Con un enfoque humanistico desde el

aprendizaje significativo y con un acercamiento a la educacion personalizada.

Se tiene como objetivo disefiar actividades que fortalezcan la atencion y concentracién de las
estudiantes de grado segundo B del colegio técnico la Presentacion Pamplona Norte de
Santander. Para asi, favorecer el desarrollo de las nifias de manera integral y con armonia.
También, el jugar ofrecera a las nifias miles de posibilidades para lograr su desarrollo como
investigar, crear divertirse descubrir, fantasear o ilusionarse. Gracias a estas acciones los nifios

entran en contacto con el mundo de manera satisfactoria.


http://www.monografias.com/trabajos14/personalidad/personalidad.shtml
http://www.monografias.com/trabajos34/el-caracter/el-caracter.shtml

La sistematizacion se desarrollo bajo el enfoque cualitativo segun Corbetta (2003) este, consiste
en evaluar el desarrollo natural de los sucesos, es decir, no hay manipulacion ni estimulacién con
respecto a la realidad el cual, estudia la realidad en su contexto natural, tal y como sucede,
intentando sacar sentido de interpretar los fendmenos de acuerdo con los significados que tienen
para las personas implicadas. A si mismo, teniendo en cuenta las técnicas de recoleccion de datos
observacién participante, andlisis de contenido, didlogos y encuesta; empleando los instrumentos
los cuales fueron guion de observacion, diarios de campo, registro fotografico, cuadros de

seguimiento y cuestionario.

El presente informe se estructura por seis capitulos: la primera es el capitulo | que consiste, en
los refrentes tedricos, bases tedricas y bases legales que son los conceptos que dan soporte al
tema a tratar y se fundamentan el desarrollo de la practica integral. En el capitulo Il se encuentra
el diagnostico que se trabajara lo relacionado con la lectura y andlisis del contexto, a su vez hace
parte las técnicas e instrumentos que hicieron parte ara la recoleccion de datos; y el analisis de

resultados.

En cuanto al capitulo 111 se incluye la estructura de la explicacion del proyecto de aula en el cual,
se encuentra la informacion institucional, titulo del proyecto, justificacion, fundamentacion
tedrica, problema del proyecto, ejes tematicos, estdndar, competencias y metodologia.
Seguidamente el capitulo IV que consiste, en la evaluacién, materializacion, bibliografia y
observaciones; aqui se refleja la planeacién desarrollada en cuanto a la implementacién de dicho

proyecto.

Por consiguiente, se encuentra el capitulo V que consta de las actividades institucionales e
interinstucionales el cual se evidencia las celebraciones desarrolladas. Por otra, parte el Capitulo
VI que consta de la evaluacion de la practica docente a su vez, incluye la autoevaluacion y
evaluacion de estudiantes. Y por altimo, se dan las reflexiones, recomendaciones, prospectiva, a
su vez se sustenta con las referencias y anexos evidenciando el desarrollo de lo que se realiz6

durante el proceso.



CAPITULO I: REFERENTES TEORICOS
1.1 ANTECEDENTES

1.1.2 Internacionales.
En quito, Ecuador, universidad central del Ecuador, Bombdn (2016) realizo un trabajo titulado
“Juegos de concentracion para la atencion en los niflos y nifias de 5 a 6 afios de la escuela fiscal
concentracion deportiva de pichincha de la ciudad de quito Durante el periodo lectivo 2014-
2015”. El objetivo fue Determinar cémo contribuyen los juegos de concentracion para
desarrollar la atencion en los nifios y nifias de 5 a 6 afios de la Escuela Fiscal “Concentracion
Deportiva de Pichincha” Seccion Vespertina del Distrito Metropolitano de Quito durante el
periodo 2014- 2015. Se desarrollo bajo el enfoque cualitativo, se analiz6 como variables la edad
y el género de los estudiantes. La muestra estuvo compuesta por 31 nifios de la Escuela Fiscal
“Concentracion Deportiva de Pichincha”. Para la recoleccion de datos se utilizdo como técnica la

observacion y la entrevista y el instrumento fue lista de cotejos y guion.

Entre las conclusiones destaca: a) los Juegos de concentracion contribuyen y constituyen una
alternativa para desarrollar la atencion de los nifios y nifias de la institucion, ya que promueven
que el nifio o nifia se interese y se concentre, logrando niveles de atencion buenos en clase, asi
pues los juegos de concentracion son una alternativa didactica , que entretiene y educa la
atencion del nifio/a, al mejorar la atencion logramos que el educando aprenda de mejor manera
en un entorno ludico y creativo y a la vez se mejore su rendimiento académico dentro del
proceso de ensefianza y aprendizaje y b) los juegos de concentracion son actividades que
estimulan y causan interés al nifio y ademas su concentracién dentro de la actividad generando
asi en el cerebro la capacidad de atencidn, y fortaleciendo el desarrollo cognitivo del nifio o nifia,
dichas actividades deben ser atractivas, creativas y ladicas, considerando que el nifio o nifia

aprende jugando es una alternativa muy adecuada para aplicarla en clase.

Esta investigacion representa un aporte significativo al presente estudio por cuanto desarrollo un
marco tedrico referencial relacionado con. La importancia de que el nifio preste atencion y se
concentre; es considerada como un factor importante dentro de la educacidn para que el nifio
adquiera conocimientos solidos que le sirva para colocar en practica lo aprendido, por ello si el

nifio no coloca atencion dificil sera que aprenda.
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1.1.3 Nacional.
En Medellin, Antioquia, fundacién universitaria, Alarcon y Guzman, (2016) realizaron un
trabajo titulado “Potenciar la atencion y concentracién de los estudiantes de grado 2° de la
escuela Isabel de castilla a través de actividades artisticas y ludico-pedagégicas”. El objetivo fue
Implementar una propuesta artistica y lddico -pedagdgica para mejorar la atencion vy
concentracion de los estudiantes del grado segundo de primaria de la escuela Isabel de Castilla,
comprometiendo a padres de familia, docentes y directivos docentes en el desarrollo integral de
los nifios. Se desarrollo bajo el enfoque cualitativo, se analiz6 como variables la edad y el género
de los estudiantes. La muestra estuvo compuesta por 30 estudiantes de grado segundo de la
escuela Isabel de castilla. Para la recoleccién de datos se utiliz6 como técnica la observacién y el

instrumento fue diario de campo.

Entre las conclusiones destacan: a) la sensibilizacion importante con los padres de familia sobre
la necesidad de plantear diversas estrategias artisticas y ludico-pedagdgicas, que se puedan
emplear desde casa como apoyo al proceso educativo y atencional de los nifios, a partir de la
construccion de saberes que se llevaron a cabo en las diferentes intervenciones que se realizaron
con ellos, b) durante el desarrollo de las actividades los estudiantes lograron mantener su
atencion y concentracidn por mas tiempo, ya que las actividades y ludicas fueron de su agrado e
interés y ¢) es importante continuar con el desarrollo de estas actividades lidicas y recreativas
para lograr consolidar en el grupo el seguimiento de instrucciones, la atencién y concentracion

requeridos para el aprendizaje.

Esta investigacion representa un aporte significativo al presente estudio por cuanto desarrollo un
marco tedrico referencial relacionado con: el Juego como instrumento pedagdgico que
potencializa las dimensiones de la personalidad como lo es, el desarrollo psicosocial, la
adquisicion de saberes, el desarrollo moral; esto, permite la construccion de significados y de un
lenguaje simbdlico mediante el cual se accede al pensamiento conceptual y al mundo social. Por
tanto, educar en la creatividad significa que la escuela debe pensar sus espacios para dar cavidad
a nuevas metodologias que permitan a los estudiantes aprender en ambientes amables, afectivos,

dindmicos e interactivos.
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En Tolima, Ibagué, universidad del Tolima, Ospina (2015) realiza un trabajo titulado “el juego
como estrategia para fortalecer los procesos basicos de aprendizaje en el nivel preescolar”. E
objetivo fue demostrar como el juego es una estrategia que favorece el desarrollo de los procesos
bésicos del aprendizaje en el nivel de la educacion preescolar de la Institucion Educativa Félix
Tiberio Guzman - sede Maria Auxiliadora del municipio del Espinal. Se desarrollo bajo el
enfoque cualitativo, se analizd como variables la edad y el genero de los estudiantes. La muestra
estuvo compuesta por 22 nifios de grado preescolar de la Institucién Educativa Técnica Félix
Tiberio Guzman sede Maria Auxiliadora. Para la recoleccion de datos se utilizd como técnica la

observacién y la encuesta y el instrumento fue registro de actividades y el guion de entrevista.

Entre las conclusiones destaca: a) El juego como estrategia facilitadora de los procesos basicos
para el aprendizaje de los nifios de preescolar logrd fortalecer sus aprendizajes, motivando y
convocando a los nifios a la integracion y participacion, generando bases para el pensamiento
creativo, como fundamento esencial para el desarrollo integral del mismo y b)se reconoce y se
demuestra que el juego como estrategia pedagogica facilita el aprendizaje de conceptos basicos
en el nivel de la educacion preescolar, por ende, los docentes deben reconocer la importancia del
mismo dentro y fuera del aula escolar innovando de esta manera su quehacer académico y
profesional. Esta investigacion representa un aporte significativo al presente estudio por cuanto
desarrolla un marco tedrico referencial relacionado con: la importancia del juego, para el
desarrollo integral del nifio, ya que a través de él se adquieren conocimientos habilidades vy,

sobre todo, le brinda oportunidad de conocerse a si mismo, a los demas y al mundo que lo rodea.

1.1.4 Regional.
San José de Cucuta, Norte de Santander, Universidad de Pamplona, Contreras y Serrano (2018)
realizaron un trabajo de grado titulado “las cinco jugadas maestras: atencion, concentracion,
imaginacion, memoria y pensamiento”. El objetivo fue plantear actividades ludico- pedagdgicos
para el fortalecimiento de las habilidades cognitivas superiores en los estudiantes de tercero de
primaria del colegio San Jose de Cucuta sede Mercedes Abrego. Se desarrollo bajo el enfoque
cualitativo, se analizé como variables la edad y el género de los estudiantes. La muestra estuvo
compuesta por 35 estudiantes de grado 3° del Colegio san José de Cucuta sede Mercedes
Abrego. Para la recoleccion de datos se utiliz6 como técnica la observacion y la encuesta y el

instrumento fue la ficha de registro y el guion de entrevista.

12



Entre las conclusiones destacan: a) los estudiantes obtienen diversos enfoques selectivos para
realizar actividades en el aula, permitiendo una mejor retencién y logrando asi el objetivo de la
actividad a desarrollar; se deduce que la atencion se educa, se desarrolla, por ello se debe
moldear intencionalmente, con el proposito de lograr niveles méas altos de plasticidad en el
cerebro, es necesario estimular la capacidad de prestar atencion con el fin de omitir distracciones.
Esta investigacion representa un aporte significativo al presente estudio por cuanto desarrolla un
marco teorico relacionado con: La atencidn, la planificacion, la concentracion, la memoria las
cuales, son algunas de las capacidades cognitivas que se pueden estimular y desarrollar a través
del juego, el cual, permite el desarrollo de multiples capacidades (capacidad de abstraccion,
adquisicion de destrezas, socializacion, regulacion afectiva y emocional, competencias artisticas,

lenguaje, cognicidn, actitudes y valores).

San José de Cucuta, Norte de Santander, Universidad de Pamplona, Martinez (2008) realizo un
trabajo de grado titulado “propuesta de disefio de un plan ludico - pedagdgico para mejorar la
atencion y concentracion en los estudiantes de segunda primaria del colegio integrado juan
atalaya sede Antonio Maria Claret #30”. El objetivo fue disenar un Plan Ludico-Pedagdgico para
mejorar la atencion y concentracion en los estudiantes de segunda primaria del Colegio Integrado
Juan Atalaya Sede Antonio Maria Claret #30. Se desarrollo bajo el enfoque cualitativo, se
analiz6 como variables la edad y el género de los estudiantes. La muestra estuvo compuesta por
29 estudiantes de grado 2° de la sede Antonio Maria Claret #30. Para la recoleccién de datos se
utilizd6 como técnica la observacion y la encuesta y el instrumento fue la ficha de registro y el

guion de entrevista.

Entre las conclusiones destaca: a) el nivel de atencién y concentracién de los estudiantes es
buena puesto que aproximadamente el 20% de los estudiantes presentan dificultades en la
atencion causadas principalmente por problemas de aprendizaje, desmotivacion y otros estimulos
dificiles de manejar como la inestabilidad motriz y las constantes interrupciones de algunos
estudiantes que conlleva a otros a la total distraccion y b) trabajar constantemente en eliminar los
estimulos disociadores generados en la misma aula manteniendo la motivacién en cada una de

las actividades y evitando asi caer en la monotonia la cual es uno de los enemigos del proceso de
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ensefianza y aprendizaje. Esta investigacion representa un aporte significativo al presente estudio
por cuanto desarrolla un marco teorico referencial relacionado con: la atencion, lo cual, no solo
afecta directamente al proceso de aprendizaje del alumno, sino que también esta implicada y
afectada a otros procesos psicoldgicos basicos como la emocién y la motivacion. Por lo tanto,
los déficits en comprension y razonamiento afectan la autonomia en el aprendizaje, ya que el
nifio necesita que alguien lo ayude o haga de soporte constantemente, para desglosar una

consigna y resolverla; para estudiar y aplicar lo aprendido en futuros aprendizajes.

1.2 BASES TEORICAS

1.2.1 El Juego.
El juego es una actividad innata, que surge de forma natural. Es a través del juego como los
nifios se relacionan con otros nifios, con los adultos y con su entorno, aprendiendo por tanto a
desenvolverse con diferentes personas y conociendo el mundo que les rodea. A través del juego
los nifios exploran y aprenden, se comunican por primera vez con los adultos, desarrollan su
personalidad, fomentan sus habilidades sociales, sus capacidades intelectuales, resuelven

conflictos. Thid de Pol, Fusté, Martin, Palou, Masnou (2007), afirman que el juego es:

Una actividad libre y flexible en la que el nifio se impone y acepta libremente
unas pautas y unos propoésitos que puede cambiar o negociar, porque en el
juego no cuenta tanto el resultado como el mismo proceso del juego (p. 128)

Montafiés (2000) destaca que la naturaleza del juego y la gran cantidad de funciones que posee la
actividad ludica hace que ésta sea lo suficientemente compleja como para que no sea posible
disponer de una definicion Unica o generalizada sobre el juego. Esto se debe a que, el juego ha
existido a lo largo de toda la historia de la humanidad y al igual que ha cambiado a lo largo del
tiempo el concepto de infancia hasta verlo como lo vemos hoy en dia, esto también ha sucedido

con el concepto de juego.

Por consiguiente, el juego se debe entender como una actividad ludica, placentera, divertida y
alegre esta, destinado a producir placer y satisfaccion a quién lo realiza, es una actividad
agradable que produce bienestar, alegria y diversion y, por lo general este satisface los deseos de

forma inmediata. Antén (2007) explica que:

14



Los nifios encuentran placer en el juego; porque mientras juegan satisfacen su
curiosidad sobre el mundo que les rodea; porque se sienten activos, capaces y
protagonistas, al ser ellos quienes deciden jugar o0 no y a qué jugar; porque
experimentan y ponen en préctica su fuerza, sus habilidades, su imaginacion,
su inteligencia, sus emociones y sus afectos (p. 129)

De acuerdo, con Chacon (2008) considera que la actividad ladica deberia llevarse a cabo en las
aulas y centros educativos ya que al ser una actividad atractiva y motivadora capta la atencion de
los alumnos ante cualquier materia. La escuela debe, por tanto, ser un lugar que permite jugar,
porque jugando se actlia sobre los objetos y se desarrolla su conocimiento fisico, se estructura el
espacio y el tiempo, y la capacidad de representacion, se adquieren habilidades sociales y se

conocen y se vivencian valores del entorno social.

Por otro lado, El juego en el aula facilita el aprendizaje siempre y cuando se planifiquen
actividades agradables, con reglas que permitan el fortalecimiento de los valores, que fomenten
el compafierismo para compartir ideas. Esto favorece el crecimiento biolégico, mental,
emocional, individual y social de los participantes, a la vez les propicia un desarrollo integral y
significativo y al docente posibilita hacerle la tarea, frente a su compromiso, mas dinamica,
amena, innovadora, creativa, eficiente y eficaz, donde su ingenio se convierta en eje central de la
actividad (Torres, 1999).

1.2.2 Las Estrategias Pedagbgicas y El Juego.

El juego como elemento de la didactica es fundamental como estrategia de aprendizaje, pues
mediante este es donde los nifios fomentan todo su aprendizaje significativo, concentracion y
atencion en cualquier tema que se proponga desarrollar el docente, sin olvidar no dejar de lado la
Espontaneidad y la imaginacion del nifio que es lo que hace que sea juego. También el autor
menciona que “desconocer esta realidad para asumir el proceso de ensefianza aprendizaje, en la
actualidad es negar la experiencia cultural de los Alumnos y las grandes posibilidades que tiene
el juego como elemento de socializacion primaria y produccién de conocimiento (Jiménez,
1994).

De acuerdo con Sanchez (2010) las estrategias no solamente son para el alumno, el docente

también debe idear estrategias que le sirvan a él, que le permitan garantizar un aprendizaje al
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nifio y que se concentre en el aula, el docente tiene que idear constante mente ludica y
actividades activas que no dejen distraer al alumno. Por lo tanto, el juego es un medio que
permite un aprendizaje positivo para el nifio como, método que se puede utilizar de manera
positiva para mantener el interés del nifio por un tema que el docente quiera trabajar, es decir, el
juego es una herramienta de aprendizaje que se puede aprovechar para llegar a un conocimiento

y que permite mantener la atencion del nifio.

El Juego como instrumento pedagdgico constituye diferentes dimensiones de la personalidad
como son el desarrollo psicosocial, la adquisicion de saberes, el desarrollo moral ya que permite
la construccién de significados y de un lenguaje simbdlico mediante el cual, se accede al
pensamiento conceptual y al mundo social. Educar en la creatividad significa que la escuela debe
repensar sus espacios para dar cavidad a nuevas metodologias que permitan a los estudiantes

aprender en ambientes amables, afectivos, dinamicos e interactivos (Sanchez, 2010).

Por otra parte, es importante rescatar como el juego se convierte en uno de los derechos
fundamentales. citado en Naciones Unidas tal como dice Borja y Martin (2007), el principio 7,
tras manifestar que:

el nifio tiene derecho a recibir educacion, gratuitita y obligatoria, que le permita
en condiciones de igualdad de oportunidades desarrollar sus aptitudes y su
juicio individual, su sentido de responsabilidad moral y social y llegar a ser un
miembro Gtil de la sociedad, explicita que el nifio debe disfrutar plenamente de
juegos y recreaciones los cuales deben estar orientados hacia los fines
perseguidos por la educacion (p. 10)

1.2.3 Ludica Pedagogica.
De acuerdo con Ortiz (2004) si la ludica no se fomenta por parte de los docentes, la escuela
seguira siendo el aparato de reproduccion de las condiciones injustas generadoras de violencia.
Los educadores comprometidos saben que su misién es mediar en el desarrollo de la capacidad
del nifio para hacerse persona autonoma, responsable, solidaria y trascendente y construirse un
espacio vital en el mundo que cambia con celeridad; siendo el juego un instrumento
metodoldgico apropiado para cumplirla. Como la educacion es una actividad intencional

desarrollada de forma consciente.
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El déficit de atencion no se resuelve solamente informando a los padres y remitiendo al
estudiante a terapia. Se hace necesaria la construccion de una pedagogia holistica, basada en la
Iudica, para abordar el déficit de atencién en el aula de clase. La pedagogia al ser una ciencia que
define la educacion como procesos conscientes, organizados y dirigidos a la formacién del
educando, permite la ejecucion de procesos ludicos encaminados a la superacion del déficit de

atencion en los nifios.

Segln, Bruner (1984) La actividad ludica favorece en el nifio la instauracion de la funcion
simbdlica y con ello, el surgimiento interno del simbolo logrando aumentar la capacidad de su
pensamiento. Asi, el juego se presenta como uno de los primeros lenguajes naturales en el ser
humano, mediante el cual éste proyecta sus deseos, inquietudes, sentimientos, impulsos, miedos,
necesidades y emociones, que no puede expresar con palabras, reflejando con ello formas y

mapas de la organizacion de su personalidad.

La pedagogia basada en la ludica toma al nifio como un sujeto que tiene necesidades de
aprendizaje, que, al ser motivado a través del juego, que es una funcion humana tan importante
como el desarrollo del conocimiento y el trabajo, logra una formacién integral que le permite ser,
conocer y hacer en un ambiente creativo, expresivo y dindmico. La implementacion de la
pedagogia de la ludica implica la construccion y desarrollo de actividades y situaciones que
promuevan el desarrollo de la atencion en los nifios. La creatividad que el educando realiza en
las préacticas ladicas le permite a su vez integrar dos aspectos importantes de los procesos
cognitivos como son lo emocional y lo racional (Ortiz, 2004).

1.2.4 Estrategias pedagoégicas y significativas de aprendizaje.

Valle (2001) hablar de estrategias suele ser sinébnimo de "como aprender”, también es verdad que
las razones, intenciones y motivos que guian el aprendizaje junto con las actividades de
planificacion, direccidn y control de todo este proceso constituyen elementos que forman parte
de un funcionamiento estratégico de calidad y que puede garantizar la realizacion de
aprendizajes altamente significativo. Por lo anterior, es importante desarrollar un método donde

se combinen diferentes estrategias que promuevan y desarrollen los procesos de pensamiento y
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accion, en donde el alumno sea estimulado para lograr una serie de habilidades para dar

respuestas y solucion a un problema.

En el contexto educativo actual, se siguen dando mdultiples interpretaciones o formas de
comprender, planificar y aplicar el concepto estrategia de manera errada; por ejemplo, se
confunde estrategia con actividad, herramientas y metodologias; en la definicion anterior, se deja
claro que en una estrategia no hay improvisacion, arbitrariedad, casualidad; por el contrario, para
que exista la aplicacion de una estrategia es importante la planificacion con una intencién
determinada y unos resultados. Por tanto, las estrategias pedagogicas son cada uno de los pasos
que el docente desarrolla en su aula de clase para desarrollar diferentes acciones desde el proceso

de ensefianza- aprendizaje hasta la atencidon y disciplina del educando (Camacho, 2012).

Garcia (1997) define las estrategias como actividades u operaciones mentales empleadas para
facilitar la adquisicion de conocimiento. Y afiaden dos caracteristicas esenciales de las
estrategias: que sean directa o indirectamente manipulables, y que tengan un carécter intencional
0 propositivo. Algunas estrategias en la ensefianza pueden ser de gran impacto en la adquisicion
de nuevo conocimiento, logrando un mayor procesamiento de la informacion en profundidad en
el aprendizaje de nuevos conceptos, practicas o procesos, dados por el docente, con herramientas
que ayudan a planear, organizar, pensar, analizar, reflexionar y aplicar, procedimientos y/o

técnicas que facilitan la comprension del conocimiento significativo.

1.2.5 La Concentracion.

Consiste en desechar informacion que no es importante y focalizar la atencién en la que, si tiene
relevancia, manteniendo dicha atencién durante un prolongado periodo. Se observa la
concentracion por la intensidad y focalizacion de la atencion incluso cuando aparecen nuevos
estimulos esto se debe a mayor medida al arrojo de la persona méas que a su estado de alerta. El
nivel de concentracion sera mayor cuando menor sea la distribucion de la atencion requerida
ademas la distribucion esta acotada por el tamafio de la informacion y por el empefio de la

persona. (Greciano, 2001).
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Por otro lado, Gallegos y Gorostegui (1990) definen la concentracion como el aumento de la
atencion sobre un estimulo en un espacio de tiempo determinado. Ya que para lograr esto, no
solamente se debe poner atencion a los elementos del entorno, ademés, se debe dar especial
énfasis a todos aquellos elementos que rodean el proceso de aprendizaje. Es importante, para el
mantenimiento la atencion y concentracion, se deben de considerar todos los elementos fisicos y
también emocionales que pueden estar interviniendo en el momento especifico del estudio, no
hacerlo, vuelve el proceso de aprendizaje més lento, causando frustraciones y desmotivacién por

no entender la materia.

La concentracién es una destreza aprendida, de reaccionar pasivamente o de no distraerse ante
estimulos irrelevantes. También significa el estar totalmente aqui y en el ahora, en el presente. La
atencion y la concentracion no son aspectos deslindados de otros, también muy aludidos, como la
fatiga, la motivacion, los pensamientos, las emociones, Sin concentracion es practicamente
imposible el aprender algo, por tanto, la concentracion es imprescindible para el aprendizaje.
Entonces si la concentracidn es una destreza, es susceptible de mejorarse y desarrollarse por la
practica. (Schmid y Peper, 1991).

1.2.5.1 Déficit de la concentracién.

De la fuente (2004) la concentracion se refiere a la habilidad de un sujeto para integrar sus energias
fisicas y mentales en un esfuerzo por aprender algo, solucionar un problema, o participar en alguna
actividad. La habilidad de concentracion puede disminuir por diversos factores tales como; elementos
distractores, Excesiva estimulacién, Cansancio fatiga, familiaridad con las situaciones a que se
atiende. Por lo tanto, el sujeto con ausencias mentales tiene un umbral bajo para el estimulo que
esta atendiendo, pero muy alto para todos los estimulos no enfocados inicialmente y por tanto el

resto de la situacion ambiental es completamente ignorada.

Segun, Aristizabal (1997) Los dos déficits de concentracion méas conocidos son:

Ausencias mentales: esta dificultad también se llama trastorno de la fijacion de la atencion y
consiste en que el sujeto logra la maxima concentracion en un solo estimulo o situacion, con lo

cual su conciencia queda ausente de todo aquello que no se relacione con lo que esta atendiendo.
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El sujeto queda absorto y no puede cambiar de manera normal su foco de atencion a otro

estimulo.

El estudiante absorto tiene dificultad para aprender como uno que no puede focalizar ningln
objeto o actividad por el tiempo requerido para aprender un material nuevo. Tal estudiante
regularmente enfoca algun objeto en el salon de clases o fuera de la ventana y literalmente es
incapaz de responder a los intentos del profesor por atraer su atencion. Cierra otras sefiales
sensoriales incluso aquellas que podrian atraer fuertemente su atencion. Pero esta conducta

atencional no es voluntaria sino se obedece a una involuntaria stper concentracion.

Lagunas temporales: Este desorden consiste en que, durante un determinado lapso de tiempo, el
sujeto no sabe ni esta seguro de lo que ha hecho. Este problema suele ocurrir en situaciones o
tareas que son muy familiares y que han sido rutinizadas, de modo que se puede realizar

mecéanicamente y por tanto no requiere de ningn procesamiento consciente.

1.2.5. 2 La concentracion y atencion en nifios de 5 a 7 afios.

la concentracion y la atencion es uno de los problemas més frecuentes en los nifios durante su
edad escolar, este problema afecta el aprendizaje y desarrollo de su proceso cognitivo, la falta de
atencion y concentracion es un problema que se presenta dentro de las aulas de clase, con el mal
uso que se le da a las nuevas tecnologias se esta perjudicando la educacion de los nifios ya que
mediante el uso de diferentes objetos tecnoldgicos como (celulares, computadores, televisores
etc) los nifios permanecen mas tiempo jugando o mirando programas y no dedican suficiente
tiempo a sus actividades escolares; la falta de atencion afecta directamente el proceso educativo
de los nifios causando un aprendizaje menos significativo, y poco interés en las actividades
(Gonzales, 2015).
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1.2.6 La Atencién.

Reategui (1999) sefiala que la atencion es un proceso discriminativo y complejo que acompafa
todo el procesamiento cognitivo, ademas es el responsable de filtrar informacion e ir asignando
los recursos para permitir la adaptacion interna del organismo en relacion a las demandas
externas. Para el siguiente autor es importante determinar que la atencion desempefia un
importante papel en diferentes aspectos de la vida del hombre, tal es asi que han sido maltiples

los esfuerzos realizados.

Para Rubenstein (1982) la atencion modifica la estructura de los procesos psicoldgicos, haciendo
que estos aparezcan como actividades orientadas a ciertos objetos, lo que se produce de acuerdo
al contenido de las actividades planteadas que guian el desarrollo de los procesos psiquicos,
siendo la atencion una faceta de los procesos psicolégicos. Este conjunto de aspectos en los que
la atencién esta implicada hace que su estudio no sea tarea facil, sin embargo, a pesar de ser
compleja su naturaleza es curiosa aceptar que se trata de una nocidbn muy corriente para el

sentido comun.

Para precisar el autor (Dolores, 2009) sefiala, que la atencion no es un fenémeno Unico ni
aislado en el sistema cognitivo, sino multidimensional y en el que estos implicados procesos que
se dan a diferentes niveles de tipo conductual, fisioldgico, cognitivo y fenomenoldgico. Ademas,
la atencion estd relacionada con facetas muy variadas como la seleccion de informacion, la
competencia entre tareas, la capacidad para concentrarnos en actividades de larga duracion y la

preparacion para la accion.

Lopez y Garcia (2004) sefialan, que el nifio ha de adquirir los mecanismos atencionales basicos,
asi como emplear estos de una manera estratégica para regular su actividad. Pues bien, este
proceso es gradual, evolutivo; y es importante tener en cuenta esto porque; dependiendo de la
edad del nifio los mecanismos atencionales estan mas o menos desarrollados; Cuanto maés
pequefio es un nifio menor nimero de habilidades atencionales posee, quiere decir frente a que la

atencion en los nifios es gradual y depende de factores, como la edad y su desarrollo cognitivo,
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es importante que los docentes tengan en cuenta que todo nifio lleva su propio proceso de

aprendizaje, y que la atencion se trabaja y se madura con la experiencia y con el tiempo.

Los nifios con falta de atencion, casi siempre y en un alto porcentaje tienen dificultades en areas
basicas como lo son, el lenguaje, la escritura y las matematicas, areas de dificil desarrollo y en el
que los docentes presentan mas fallas en el momento de hacer los aprendizajes mas significativos
y llamativos, sobre todo para los nifios que lo presentan. Esto deja observar, que el papel del
docente en el proceso de aprendizaje, no se queda en las paredes de la escuela, sino que
trasciende y puede afectar de manera importante, la vida de los alumnos y a mejorar cada

problema presente (Lopez y Garcia , 2004).

1.2.6.1 Tipos de atencidn.
De acuerdo con Neurociencias (2015) describe 2 tipos de atencién las cuales son:

Atencidn espontanea: También llamada natural, fisiol6gica, automatica, refleja o reactiva. Es la
forma natural y mas simple. Depende esencialmente de todos los estimulos que, procedentes del
mundo exterior y del interior, impresionan al sensorio. También informa a la conciencia de los
hechos que ocurren en el mundo exterior y de las modificaciones y reacciones fisiopatoldgicas
que acontecen en el organismo.

Atencion voluntaria: Dirigida o atencion psicologica. Constituye un grado mas avanzado de la
atencion en que la voluntad conduce a la concentracion psiquica sobre un objetivo en forma
sostenida por un tiempo mas o menos prolongado. La atencion voluntaria, propia de todas las
personas, es mucho mas notoria en aquellas que tienen un adiestramiento especial: estudiantes,
investigadores, ciertas ocupaciones donde se debe permanecer concentrado y atentamente

vigilados.

La diferencia fundamental entre la atencion espontanea y voluntaria es que la espontanea es
breve y transitoria, mientras que la voluntaria se dilata en el tiempo, por qué obra de una mayor
concentracion sobre el objetivo; ademas esta Gltima vuelve sobre el mismo, por imperio de la

voluntad, cada vez que es interrumpida por un episodio espontaneo y breve.
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1.2.6.2 Estrategias para orientar la atencién de los alumnos.

Para los docentes resulta dificil captar la atencion de sus alumnos durante las clases, asi que
resulta de gran importancia encontrar estrategias con el fin de mejorar la atencion de clase de sus
alumnos. “Tales estrategias son aquellos recursos que el profesor utiliza para focalizar y
mantener la atencién de los alumnos durante una sesion. En cuanto a atencion los procesos de
atencion son actividades fundamentales para el desarrollo de cualquier acto de aprendizaje, en
este sentido, deben proponerse preferentemente como estrategias de tipo construccional, dado
que pueden aplicarse de manera continua para indicar a los alumnos sobre qué puntos, conceptos

o ideas que deben centrar sus procesos de atencion y aprendizaje (Garcia, 2013).

Bales (2003) menciona que, el maestro es un participante fundamental en el proceso de
ensefianza aprendizaje, por lo tanto, debe ser un guia que ayude en la solucién de problemas y
resolucion de dudas de sus alumnos. EI maestro siempre debe ser comprensivo y sobre todo debe
potenciar la capacidad de analisis de los alumnos para poder tomar lo aprendido en clase y
aplicarlo en su vida diaria, de manera que su aprendizaje le ayude a ser una mejor persona. Es
necesario que el docente fortalezca el caracter de los alumnos para que sean capaces de liberarse
de los vicios y males que les ofrece la sociedad actual, sintiéndose hombres y mujeres dignos,

felices y constructores de sus propias vidas, vidas responsables frente a sus iguales.

23



1.3 BASES LEGALES

El marco juridico colombiano sirve de fundamento al presente estudio, a través de la normativa
que regula el proceso educativo en el pais. La investigacion se apoya en las orientaciones
establecidas por el Ministerio de Educacion Nacional, en la Ley General de Educacion (ley 115
de 1994), lo cual, la educacién es un proceso de formacion permanente, personal, cultural y
social que se fundamenta en una concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, de

sus derechos y de sus deberes.

La Constitucién Politica de Colombia al Capitulo 2. De los Derechos Sociales, Econémicos y
Culturales: Articulo 67: La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que
tiene una funcion social: con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y
a los demas bienes y valores de la cultura. La educacién formara al colombiano en el respeto a
los derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la practica del trabajo y la recreacion,

para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnoldgico y para la proteccion del ambiente.

El decreto de 1860 en su articulo 35 hace alusion a la aplicacion de estrategias y métodos
pedagdgicos activos y vivenciales para el desarrollo de una asignatura, alli se hace explicita la
intencidn de que el docente debe considerar aspectos biopsicosociales en los estudiantes, ademas
del conocimiento importa el ser, lo cual es un punto de apoyo y de orientacién al marco
educativo que contribuye a un mejor desarrollo cognitivo y a una mayor formacion de la

capacidad critica, reflexiva y analitica del educando.

También se tiene en cuenta, el Decreto 1278 del 19 de junio de 2002, creado para regular las
relaciones del Estado con los educadores a su servicio garantizando que la docencia sea ejercida
por educadores idoneos, partiendo del reconocimiento de su formacién, experiencia, desempefio
y competencia. buscando con ello una educacion con calidad y un desarrollo y crecimiento

profesional de los docentes.

A su vez, el estudio se fundamenta en la Declaracion Universal de Derechos Humanos adoptada
y proclamada por la Asamblea General en su resolucion 217 de 10 de diciembre de 1948, en su

Articulo 26° se cita:
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1. Toda persona tiene derecho a la educacién. La educacion debe ser gratuita, al menos en lo
concerniente a la instruccion elemental y fundamental. La instruccion elemental sera obligatoria.
La instruccion técnica y profesional habra de ser generalizada; el acceso a los estudios superiores

serd igual para todos, en funcion de los méritos respectivos.

2. La educacion tendra por objeto el pleno desarrollo de la personalidad humana y el
fortalecimiento del respeto a los derechos humanos y a las libertades fundamentales; favorecera
la comprension, la tolerancia y la amistad entre todas las naciones y todos los grupos étnicos o
religiosos; y promovera el desarrollo de las actividades de las Naciones Unidas para el

mantenimiento de la paz.
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CAPITULO I1: DIAGNOSTICO

2.1 Observacion Institucional

El colegio técnico la presentacion esta ubicado en la cll 6 N° 2 — 99 barrio el Carmen Pamplona
Norte de Santander, donde atiende a toda la comunidad estudiantil femenina, representada por
los estratos 1,2 y 3, ademas poblacion desplazada proveniente de diversas regiones del pais y del
departamento Norte de Santander. La institucion educativa desde su inicio de labores ha
brindado a la comunidad educacion preescolar, bésica primaria, basica secundaria y desde hace
10 afios media técnica propendiendo por la busqueda de alternativas laborales en sus educandos

y egresados.

El servicio educativo del Colegio Técnico la Presentacion se da en ambiente propicio de sentido
de pertenencia, para el pleno desarrollo integral de todos sus integrantes, fundamentada en la
teoria humanista desde los principios pedagogicos de Marie Poussepin; con un equipo de trabajo
idoneo y comprometido, se optimizan los recursos y procesos para asegurar la Calidad Cobertura
Equidad y Participacion con la implementacion de planes de mejoramiento y responder a las
expectativas de estudiantes, padres de familia y entorno. En la lectura (Anexo 1) y andlisis de
contexto se describen los aspectos relevantes del andlisis de la observacién participante (anexo
2).

2.1. 2 técnicas e instrumentos.
Durante el proceso de intervencion se utilizaron las técnicas de recoleccion de datos, definidos
por Arias (2006), las cuales son ‘“el procedimiento y forma particular de obtener datos e
informacién; mientras que el instrumento es cualquier recurso, dispositivo o formato que se
utiliza para obtener, registrar o almacenar informacién” (p 53). Los datos deben ser confiables es
decir deben ser pertinentes y suficientes para lo cual es necesario definir las fuentes y técnicas

adecuadas para la recoleccion.

Por otro lado, La observacion es la accion de observar, de mirar detenidamente, en el sentido del
investigador es la experiencia, es el proceso de mirar detenidamente, o sea, en sentido amplio, el
experimento, el proceso de someter conductas de algunas cosas o condiciones manipuladas de
acuerdo a ciertos principios para llevar a cabo la observacion. Observacion significa tambien el

conjunto de cosas observadas, el conjunto de datos y conjunto de fendmenos. En este sentido,
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que pudiéramos llamar objetivo, observacion equivale a dato, a fendmeno, a hechos (Pardinas,

2005).

Tabla 1. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos.

TECNICA

INSTRUMENTO

PROPOSITO

1. Observacioén

participante

1.1 Diagnostico
1.2 Diarios de campo

1.3 Fotografias

A través de estos
instrumentos se recolectaron
los datos, inicialmente se
realiza un diagnostico para
conocer las fortalezas,
debilidades y dificultades
para asi implementar las
actividades; realizando un
seguimiento de observacion
en los diarios de campo para
ver los avances demostrados
semanalmente.

2. Andlisis de contenido

2.1 Guias de observacién del
estudiante.
2.2 Portafolio del pasante.

2.3 Planeacién de actividades.

Se registra los aspectos
correspondientes a las
miradas de las situaciones

vividas en el proceso desde el
comienzo hasta finalizar con

los aspectos que hacen
referencia  a la  parte
institucional  humana vy

tecnoldgica que conforman la
lectura del contexto.

Para propiciar el
acercamiento, conocimiento y
poder conocer las necesidades

3. Dialogos 3.1 Cuadros de seguimiento | e intereses de los estudiantes.
También se realiza una
valoracion cualitativa
teniendo en cuenta los logros
y aspectos por mejorar
conducentes a la formacion
integral.

4. Encuesta 4.1 cuestionario Se realiza con el fin de
evaluar el proceso de

ensefianza y el trato dentro
del aula.
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2.1.3 Resultados del diagndstico.

De acuerdo al diagnostico inicial, se observé que la docente facilitadora maneja adecuadamente
los protocolos de diagndstico, analisis, seguimiento y acompafiamiento a las estudiantes que
cuentan con diferentes ritmos de aprendizaje y presentan algunas dificultades de aprendizaje las
cuales, requieren de ayudas o recursos didacticos que no se encuentran disponibles en dicho
contexto para facilitar los procesos de ensefianza aprendizaje; cabe destacar que la docente
facilitadora implementa una buena metodologia para llegar a las estudiantes. Entre los aspectos

de observacion estan:

o La maestra facilitadora junto con las demés profesoras de grado segundo, preparan las
mismas actividades para contribuir a mejorar la calidad del rendimiento académico de las
estudiantes.

o Cada semana la docente realiza ejercicios practicos a cada una de las estudiantes para
identificar si han evolucionado, o poseen dificultades en temas vistos. Para asi repasar
dichas teméticas.

o Se fomenta el respeto, la presentacion personal, los buenos hébitos y sobre todo la
diciplina dentro y fuera del aula con el fin de que las estudiantes tengan un buen
comportamiento y reputacion.

o Se lleva registro diario de las actividades o tematicas que se desarrollan en cada una de
las areas, ademds, se toma asistencia y se dejan las guias, materiales o tareas a la
estudiante que no asista a clase; lo cual los padres de familia deben dar aviso o presentar
excusa a la docente.

o En cada una de las tematicas se desarrollan actividades en clase y se dejan tareas para la
casa. También se retroalimentan los contenidos y se evalian. Aqui se tiene en cuenta, que
las actividades a desarrollar deben estar acorde a la edad de las nifias, ademaés, deben de
ser motivadoras e innovadoras para captar la atencién y obtener aprendizajes
significativos. También se la institucion cuneta con un PEI muy bien establecido y se da
cumplimiento al manual de convivencia, al proyecto crecer que consiste en la formacién

de valores.
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CAPITULO I1l: PROPUESTA PROYECTO DE AULA

3.1 Contextualizacion

Tabla 2. Datos generales de la contextualizacion.

Institucion: colegio Técnico la presentacion

Maestro (a) Facilitador: Julieth Trujillo Nifio

Grado: segundo B N.° Estudiantes: 28

Titulo del Proyecto en ejecucion: Jugando me concentro y me divierto.

Duracion: 2 meses

Afno: 2020

3.2 Justificacion

Con este proyecto se pretende dar respuesta a esos intereses e inquietudes planteadas por las
nifias porque es importante que conozcan sobre algo que hace parte de su vida, de su realidad y
que puede generar en ellos habilidades y talentos que les pueden servir para una mejor calidad de
vida, entendiendo que aquel aprendizaje que le signifique a las nifias el cual, permite que este
perdure y sea de utilidad para el desenvolvimiento en diferentes quehaceres cotidianos mas

adelante.

También dar cuenta de una préactica de Ensefianza-Aprendizaje Significativo, que incorpora el
juego al entorno escolar como experiencia ludica de caracter socializador, entendiéndolo como
elemento que favorece el desarrollo de valores y permite el autoconocimiento, la regulacion y el
aprendizaje; dicha préactica tiene la ventaja adicional de que puede ser aplicada en cualquier area.
Este proceso contribuye al enriquecimiento personal de los maestros en tanto que les permite

explorar las posibilidades metodoldgicas del trabajo en equipo.

Por lo tanto, con este proyecto de aula se busca crear diversas estrategias ludicas para lograr
desarrollar la capacidad intelectual en las nifias lo cual, se procura destacar su pertinencia en el
mejoramiento de los procesos de atencién, concentracion, aprendizaje y comportamiento de los
estudiantes; destacando su uso como elementos dinamizadores que cambian sus formas de
interactuar y apoyan sus procesos de aprendizaje. Estas actividades permiten el desarrollo de la
imaginacion y la creatividad, la resolucion de problemas y, el desarrollo de los procesos 16gicos,

a seguir instrucciones y promover la convivencia.
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3.3 Fundamentacion Tedrica

Los Proyectos Pedagdgicos de Aula son actividades estratégicas en las que se busca que el nifio
plantee preguntas sobre los temas que se estan trabajando, en clases e incluso los interrogantes
pueden surgir de las respuestas que se han dado a otros interrogantes planteados anteriormente.
También es una estrategia didactica en la medida que fortalece el proceso ensefianza aprendizaje
y busca que la relacion maestro alumno sea dindmico entre sujetos activos. El cual construye

conocimientos a través de experiencia vividas (Gonzales, 2001).

En las diversas jornadas se pretende trabajar y examinar formas de integrar elementos Ilamativos
que representen retos, los cuales les ayudaran con la asimilacion de conocimientos y en su
interaccion con compafieros y docentes, tratando de obtener mejores resultados académicos y
relacionales. Ademas, se proponen juegos como lo son pasatiempos, de movimiento y de
competencia, para apoyar la actividad en equipo, enfatizando en el respeto a las reglas, porque en
el juego también se desempefian roles y se superan conflictos y dificultades, se trabaja y se crean
estrategias, se descubren habilidades, talentos y se crean y superan conflictos que surjan,
posiblemente, en el espacio social.

Por lo tanto, para llevar a cabo este proyecto de aula se hace pertinente propiciar espacios donde
se logre trabajar con estrategias significativas para los nifios y nifias ya que el aprendizaje
significativo segun David Ausubel considera que, de acuerdo al aprendizaje significativo, los
nuevos conocimientos se incorporan en forma sustantiva en la estructura cognitiva del educando.
Esto se logra cuando el estudiante relaciona los nuevos conocimientos con los anteriormente
adquiridos; pero también es necesario que el estudiante se interese por aprender lo que se le esta

mostrando.

También se toma como referencia a Jiménez (2002) respecto a la importancia de la lidica y su
rol proactivo en el aula, considera que la ludica es méas bien una condicién, una predisposicion
del ser frente a la vida, frente a la cotidianidad. Es una forma de estar en la vida y de relacionarse
con ella en esos espacios cotidianos en que se produce disfrute, goce, acompafiado de la
distension que producen actividades simbolicas e imaginarias con el juego. El sentido del humor,
el arte y otra serie de actividades que se produce cuando se interactia con otros, sin mas
recompensa que la gratitud que producen dichos eventos. Considerando asi que mediante estas

actividades los estudiantes aprenden de manera agradable y con mayor facilidad.
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3.4 titulo del proyecto

Jugando me concentro y me divierto.

3.5 Problema del proyecto

(porque debo concentrarme?

3.6 Conocimientos implicados

YV V V V V VY

La adicion y sus términos

Propiedades de la adicion

Cuentos fantéasticos.

El plural de las palabras terminadas en zy en d
El adjetivo

Los musculos

El barrio

Las normas de seguridad y de relacion.

3.7 Estandar

Reconozco significados del nimero en diferentes contextos (medicion, conteo,

comparacion, coeducacion, localizacion entre otros).

Comprendo textos literarios para propiciar el desarrollo de mi capacidad creativa y
ludica.

Recreo relatos y cuentos cambiando personajes, ambientes, hechos y épocas.
Describo mi cuerpo y el de mis compafieros y comparieras.

Hago preguntas sobre mi y sobre las organizaciones sociales a las que pertenezco

(familia, curso, colegio, barrio).

Participo en la construccion de normas para la convivencia en los grupos sociales y

politicos a los que pertenezco (familia, colegio, barrio).
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3.8 Competencias
e Comprende el significado de la suma mediante ejercicios.
e Aplica las propiedad conmutativa y asociativa en la resolucion de problemas
e Emplea el lenguaje para comunicarse y como instrumento para aprender.
e Ultiliza el lenguaje como herramienta para representarse interpretar y comprender la
realidad.
e Describe personajes a partir del juego.
o Describo caracteristicas de los musculos de mi cuerpo.
e Explico algunas caracteristicas del barrio como comunidad a la que pertenezco
e Reconozco la importancia de las normas para mantener la convivencia en el barrio.

e Comprende la informacidn y respeta las normas.

3.9 Metodologia

El proyecto de aula jugando me concentro y me divierto se desarrolla a través del modelo
pedagogico constructivista que busca generar un ambiente de aprendizajes significativos, donde
las nifias de grado segundo B sean el eje fundamental de su propio conocimiento fortaleciendo
sus habilidades, destrezas cognitivas, socio afectivas y corporales, asi como su participacion,
autonomia, confianza, liderazgo, motivacion en el proceso de ensefianza- aprendizaje. Su
desarrollo se realizara a través de actividades lidicas y juegos fortaleciendo los ambientes y
motivacion de los estudiantes en realizar cada momento pedagdgico con gozo adquiriendo

aprendizajes significativos.

La actividad desencadénate serd con la primera teméatica mediante el conteo de objetos e ir
sumando; una vez realizado los ejercicios se da paso al juego de bingo de sumas este se jugara en
grupos de 2 personas ya que mediante el juego los estudiantes se motivan a prendar y a
solucionar con mayor facilidad. De acuerdo a la resolucién de problemas se les explicara
¢porque debo de concentrarme?, de esta manera se dara respuesta a esa pregunta tan comun en
los nifios. A partir de esta actividad se iran desarrollando los demas temas haciendo uso de
estrategias que permitan captar la atencion, concentracion y el interés de las nifias, estas
estrategias estaran basadas en la implementacion de Juegos de competencias, de concentracion,

dindmicas y trabajos practicos.
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Como la suma también consta de propiedades se da paso a los juegos de competencia que
consiste en dividir el grupo en dos partes iguales, pasar al tablero a resolver ejercicios, el primero
que resuelva los ejercicios obtendrd puntos; esto permiten que las estudiantes trabajen en grupo
se motiven haciéndole barra al compariero aprendan de manera agradable y dindmica. Por
consiguiente, se da lugar al area de lenguaje donde se leera el cuento un intento fallido ellos,
identificaran los personajes y la funcién que cumplia cada uno. También por medio de unos
dados didacticos se tirara el dado ellas tendran que ir creando un cuento. Aprender a seguir el

hilo de un cuento y continuarlo mantiene la memoria atenta.

Ademas, tendrdn que inventar un cuento fantastico realizar un friso con imagenes y contar la
historia. Estas actividades permiten encender la imaginacion, estimular la oralidad y poner en
practica la capacidad de comunicacion verbal. También se da lugar a la loteria el plural de las
palabras terminadas en Z y en D esta consiste, en nombrar las palabras en plural y ellas tendran
que ubicar la ficha en el singular; por lo tanto, se preguntara cual es el plural de las imagenes que
se encuentran en el carton. Otra actividad consiste adivinar el objeto que describe el comparfiero y
describir las cualidades de las imagenes que se le indican.

Por otro lado, en la actividad de reconozco mi cuerpo, describiran las partes del cuerpo los
6rganos y los musculos; ademds se realizaran movimientos para identificar la funcion que
realizan los musculos esto permite expresar las emociones por medio del cuerpo. Una vez
realizada las actividades se da paso a armar el rompecabezas de los musculos el cual tendran que
demostrar en que parte estd ubicado esto, esto se realiza con el fin de incrementa la

concentracion, ejercitar la memoria y desarrollar la paciencia.

Posterior mente se implementara el juego de concéntrese donde, tendran que buscar la pareja y
mencionar a qué lugar del barrio corresponde la imagen y cudl es la funcién que cumple. Aparte
se desarrolla la dindmica del semaforo que consiste en el color amarillo van hacia la izquierda, el
color verde hacia la derecha y el color rojo queda atrapado en el seméaforo. Cuando queden en
este color se le preguntara alguna norma de seguridad o de relacién. Esto permitird la

participacion y motivacion por participar.

Realizando estas actividades es como se quiere que se lleve a cabo este proyecto; las actividades
activas y ladicas permiten crear un compromiso entre los docentes y estudiantes para la

continuacion y culminacion del mismo con grandes resultados. El desarrollo del proyecto se

33



llevard a cabo por medio del juego, con trabajos practicos, ludicos y dindmicos con elementos
reales, que permitan un mejor entendimiento a las nifias al momento de realizar las actividades
planteadas de manera llamativa y de acuerdo a los intereses de las estudiantes. Permitir la
experiencia y la curiosidad en ellos, genera la participacion, el interés y la motivacion por

continuar aprendiendo.

Tabla 3. Actividades con base a la metodologia.

.COMO? ]
DBA (Fases, Proceso, ¢CON  QUE? )
actividades) RECURSOS PRODUCCION
Utiliza diferentes | Realizar ejerciciosde | o Bingo talleres
estrategias para | conteo y aprende a . ©
calcular (agrupar, | sumar mediante el o Guias o Sumas con
representar elementos | juego. o Piedras o granos piedras o material
en colecciones, etc.) o
estimar el resultado | Ejercicios en grupo o Vasos contable.
de una suma y resta, | para resolver o Lapiz o Juegos
multiplicacién 0 | problemas.
reparto equitativo. o crucigrama
Resuelve talleres.
Gano puntos para
resolver ejercicios de
suma.
Reconozco las partes i .
Identifica  algunos | del cuento g g?r:g Ina o friso
elementos Leo el cuento o Iméagenes o juego con dados
constitutivos de textos | Creo una historiapor | 5 Colores .
literarios como | medio de las o Dados didacticos
personajes, espacio y | imagenes de los dados
acciones. Creo una historia
fantastica y la plasmo
en un friso.
dentifica las palabras | Agrega las
relevantes de  un | terminaciones a
mensaje y las agrupa | palabras dada. o Cartén de loteria | o loteria
en unidades y fichas o crucigrama y sopa
significativas: sonidos | Clasifica en la loteria de letras
en palabras y palabras | el singular de las
en oraciones. palabras.
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Tabla 4 Continuacién con base a las actividades la metodologia.

DBA , COMO? ,CON UE? ;
(Fa(ées, Proceso, (FJ?ECURSSS PRODUCCION
actividades)
Expresa sus ideas | en pareja, un o Adivina las
atendiendo a las | participante debe elegir o Objetos adivinanzas
caracteristicas  del | un objeto y describirlo o Imagenes o Descripcion de
contexto para que su compafiero o Cartas cualidades
comunicativo en que | adivine de qué objeto o Escribe adjetivos
las enuncia | se trata. viendo objetos
(interlocutores, o Sopa de letras
temas, lugares). Identificar el singular y
el plural de los
adjetivos.
Describe las cualidades
de las iméagenes dadas.
Dindmicas de o Actividad de
ejercitacion motivacion
Realiza movimientos o Movimiento del
Explica los cambios | por medio de la cuerpo
fisicos que ocurren | musica. o Rompecabezas o Observacion de
en el ser humano en g FI\)/(I:usma imagen.
un tiempo | Clasifica los musculos | S gonido o Arma
determinado. en el lugar o Imagenes rompecabezas
correspondiente.
Realiza  descripcion
del barrio donde vives.
Compara las
caracteristicas de las | Busca la pareja en el o Juego de
viviendas de su | juego de | o Imagenes concéntrese
municipio, vereda o | concentracion y o ldentifica los
lugar donde vive con | menciona que lugar del | o Fichas lugares del barrio.
las de otros lugares. barrio es.
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Tabla 5. Continuacion con base a las actividades la metodologia.

,COMO? ¢CON QUE? 3
(Fases, Proceso, RECURSOS PRODUCCION

DBA actividades)
Reconoce y rechaza o Guias o Dinamica del
situaciones de | Por medio de las|o iméagenes seméforo.
exclusion 0 | imagenes identifica | o Colores o Pasatiempos.

discriminacién en su | cudles son las normas
familia, entre sus|de seguridad y de
amigos 'y en los | relacion.

comparieros del salon | Por medio de la
de clase. dinamica el semaforo
la estudiante que le
toque el turno tendra
que mencionar una
norma de seguridad o
de relacion.

Por otro lado, la sistematizacion se desarrolla bajo el enfoque cualitativo. Segin Corbetta (2003),

este enfoque consiste en:

Evaluar el desarrollo natural de los sucesos, es decir, no hay manipulacion ni
estimulacion con respecto a la realidad el cual estudia la realidad en su
contexto natural, tal y como sucede, intentando sacar sentido de interpretar los
fendmenos de acuerdo con los significados que tienen para las personas
implicadas. Esto implica la utilizacién y recogida de una gran variedad de
materiales entrevista, experiencia personal, historias de vida, observaciones,
textos historicos, imagenes, sonidos que describen la rutina y las situaciones
problematicas y los significados en la vida de las personas. (P. 17)

El enfoque cualitativo lo que modela es un proceso inductivo contextualizado en un ambiente
natural, esto se debe a que en la recoleccion de datos se establece una estrecha relacion entre los
participantes de la investigacion sustrayendo sus experiencias e ideologias. En este enfoque las
variables no se definen con la finalidad de manipularse experimentalmente, y esto indica que se
analiza una realidad subjetiva. El cual, el alcance final del estudio cualitativo consiste en
comprender un fenémeno social complejo, més alla de medir las variables involucradas, se busca

entenderlo.

Este enfoque permite describir e indagar acerca de situaciones 0 experiencias vivenciadas

subjetivamente. Por lo tanto, en la sistematizacion de la practica pedagdgica se implemento
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dicho enfoque, porque permitid recoger la informacion a través de las técnicas de la recoleccion
de datos como la observacion, el analisis de contenido y los didlogos teniendo en cuanta los

instrumentos como diarios de campo, guias de observacién, cuadros de seguimiento y
autoevaluacion de desempefio.

3.9.1 Cronograma de trabajo.

ETAPAS DE Febrero Marzo Abril
LA PRACTICA
INTEGRAL 1/2/3(4 | 1|2 (34| 1 |23 (4 |1/2|3|(4(1(2|3

Semana de

induccion
Observaciony

diagndstico

Disefio de la
propuesta

Mayo Junio

Ejecuciony
evaluacion de la
propuesta

Actividades
interinstucionales
Jornada
institucional

Jornadas
académicas

Encueta nifios

Entrega informe
final sustentacidn
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CAPITULO IV: DISENO, EJECUCION Y EVALUACION
En cuanto al desarrollo de cada jornada se llevaba registro mediante los diarios de campo; que
consisten en la descripcion de la experiencia; que describe todo lo relacionado a las actividades
desarrolladas en clase; en cuanto a la reflexion se describe la interpretacion critica de la reaccion
de los estudiantes en dicha actividad. Y como altimo punto la reflexion el cual se describe la
interpretacion critica respaldada por un autor. De acuerdo a las tres semanas ejecutadas se hace

evidencia de los diarios de campo (Anexo 3).

4.1 Evaluacion

La evaluacién se da mediante el proceso formativo, flexible y cualitativo donde las actividades
estdn marcadas por, la participacion, motivacion, dinamismo, liderazgo y comportamiento de las
nifias en cada una de las actividades planeadas durante el proceso. Siendo el juego una
herramienta innovadora para aprender animicamente permitiendo asi, que las estudiantes en el
momento de resolver las preguntas contesten correctamente con respuestas claras, concisas y

reflexivas.

Con el desarrollo de las actividades se permiti6 llevar a las nifias a imaginar, pensar, reflexionar,
trabajar en grupo mejorando asi la atencion y capacidad de concentracidn; ya que, mediante la
lectura de cuentos discutieron y dieron sus propias opiniones sobre lo ocurrido en el mismo. En
cuanto a los juegos de competencia se logré alcanzar el objetivo propuesto a desarrollar
habilidades, asi su capacidad de competir y divertirse a la vez, fortaleciendo la convivencia y

esparcimiento de forma sana.

Con la actividad de concentracion las nifias participaron estando muy atentas y concentradas para
encontrar la pareja todas participaron con disposicion y entrega fortaleciendo su capacidad
cognitiva y socio afectiva, ademas aprendieron a describir personaje u objetos de acuerdo a las
cualidades que cumple cada uno logrando mayor agilidad mental. También por medio de los
rompecabezas captaron el orden de las fichas logrando armarlo en el menor tiempo posible.
Todas las actividades desarrollas permitieron en las estudiantes un aprendizaje significativo

mejorando asi la atencion y concentracion y a la resolucion de problemas.
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4.2 Evaluacion del Proyecto de Aula

Este proyecto de aula favoreci6 el aprender haciendo, al implementar el juego en los procesos de
ensefianza aprendizaje, al ser una experiencia enriquecedora por cuanto genera un mejor
desenvolvimiento en las diferentes areas. Ya que se sintieron a gusto con las actividades
desarrolladas, adquiriendo mayor interés por concentrarse en cada una de las actividades y
evaluaciones. Siendo el juego una herramienta motivadora el cual, genera destrezas motoras y

cognitivas.

El proyecto de aula es una buena alternativa para el proceso de ensefianza aprendizaje que llevan
los nifios aprender de manera agradable, didactica, y dindmica saliéndose de lo mondtono
generando mayor goce o disfrute y ain, mas cuando ellos estan iniciando su etapa, pues es aqui
en donde se fortaleceran mucho mas los conocimientos. ElI fomentar por un aprendizaje mas
imaginativo despierta el interés, por parte de los nifios, a seguir aprendiendo y a hacerlo de

manera distinta cada dia.

4.3 Materializacién

El proyecto se socializo por medio de un video con algunas fotografias de actividades
desarrolladas con las nifias durante la intervencion realizada en el colegio técnico la presentacion
con las estudiantes de grado segundo B; resaltando, la importancia de involucrar el juego en el
proceso de ensefianza de las nifias para fortalecerlas a nivel competencia y desarrollar todo un
potencial a nivel integral y personal. En la socializacién, participacion de la docente las nifias y

autores beneficiarios del mismo (anexo 4).
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4.4 Bibliografia
https://saposyprincesas.elmundo.es/ocio-en-casa/juegos-para-ninos/juegos-para-ejercitar-la-
mente-desde-la-infancia/

https://www.youtube.com/watch?v=qyrjQth8c4c
http://repository.ut.edu.co/bitstream/001/1657/1/APROBADO%20TATIANA%20G%C3%93M
EZ%20RODR%C3%8DGUEZ.pdf

4.5 Observaciones

Las actividades estipuladas promueven ambientes de aprendizajes enriquecedores ademas
ayudan al entretenimiento y mejoran la atencion y concentracion de las estudiantes; por lo tanto,
cada una de las actividades se iran desarrollando en el transcurso de las jornadas. Exitos para la
obtencidn de resultados.

Firma: Julieth M. Trujillo
Fecha de entrega de la planeacion: 27 /02/2020
Fecha de devolucion de la planeacion: 28/02/2020
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CAPITULO V: ACTIVIDADES INSTITUCIONALES E INTERESTITUCIONALES

5.1 ldentificacion de actividades
e Celebracion dia de la mujer (Anexo 5)

e Celebracién dia de la madre. (Anexo 6)

5.1.2 Propdsitos.
La celebracion del dia de la mujer se celebrd con el fin de resaltar la importancia que tienen las
mujeres en el mundo, siendo un dia para luchar por la igualdad la participacion y el
empoderamiento de la mujer en todos los ambitos de la sociedad. ya que muchas veces las
mujeres son rechazadas tanto en el ambito laboral, como personal entonces, se busca cambiar
esas facetas de dichas experiencias. También con el fin de que las estudiantes se recreen y pasen

un momento agradable.

Rendir homenaje a todas aquellas mujeres especiales que ayudan dia, dia, sin esperar nada a
cambio. También generar alegria a las madres ya que es un momento para disfrutar y para que se
sientan a gusto con él, hecho de ser madre. Durante, este dia, es habitual que los hijos les hagan
algun detalle a sus madres; para demostrar el amor por ellas y agradecimiento; que bonito es que
los hijos vallan valorando los esfuerzos que ellos hacen para que salgan adelante. Las cuales, ellas

valoran la existencia y los logros por eso lo merecen todo.

5.1.3 Descripcion.

La actividad se llevo a cabo dando un saludo de bienvenida y felicitaciones a las estudiantes por
el gran dia y explicacion de por qué se estaba celebraba este dia; seguidamente se realiz6 una
bailo terapia y después, se invit6 a pasar a una integrante de cada curso para realizar un concurso
de baile. A las nifias ganadoras se le dio un detalle por la participacion. Una vez terminado el
concurso se colocolo musica para bailar con su curso. Las nifias se sintieron satisfechas con la
actividad ya que fue un momento de recreacion, gozo Yy expresion de emociones. Para la
despedida a cada una se les dio una tarjeta. Cabe resaltar que esta celebracién se realiz6 con la

ayudad de la personera y docentes en formacién
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Para la celebracion del dia de la madre se les envié un mensaje (tarjeta) de felicitaciones y cada
estudiante le dedic6 un poema de felicitacion. Esta se realizd de forma virtual debido a la
situacion que se esta presentando en el pais. Las mamitas se sintieron muy satisfechas y a gusto
con este pequefio detalle ya que disfrutaron en sus casas y en familia. Esto permitid recordar
momentos agradables donde hay muchos sentimientos encontrados ya que el ser madre es una

experiencia Unica de amor y paciencia.

5.1.4 Resultados.

Se logro la participacion, el compafierismo y el respeto asi mismo. Aqui se reflejo el disfrute, el
gozo y emociones encontradas. Permitiendo asi tener un momento y dia agradable. Saliendo de
lo monotono entendiendo el valor e importancia que debe tener la mujer. Cabe resaltar que las
actividades recreativas, son acciones que permiten que una persona se entretenga o se divierta.
Se trata de actividades que un individuo no realiza por obligacion, sino que las lleva a cabo

porque le generan placer.

Se logro que las mamas estuvieran contentas por su dia compartiendo junto con sus seres
queridos, los cuales generaron un ambiente propicio para recordar momentos agradables. Por lo
tanto, las mamas se sientes satisfechas por cualquier detalle que sus hijos les brinden con agrado
y amor; se incentivaron a las estudiantes a valorar mas a la mama; porque el amor de una madre
es mas grande que todos los demas, incluso cuando todo el mundo lo rechaza, y las madres lo

aceptan con los brazos abiertos.

42



CAPITULO VI: EVALUACION DE LA PRACTICA INTEGRAL DOCENTE

6.1 Autoevaluacion

Como docente en formacion demostré un buen desempefio para el desarrollo de cada una de las
actividades; aunque al principio de las clases presentaba un poco de nervios, pero a medida que
fueron pasando los dias se fueron superando para asi, contribuir de mejor manera en los procesos
de ensefianza aprendizaje. Cabe resaltar en cuanto a las clases virtuales no contaba con los
recursos y herramientas necesarias para disefiar actividades, pero a pesar de las circunstancias se
hizo el esfuerzo estando atenta a las indicaciones de la maestra facilitadora en cuanto a la
colaboracion de disefio de guias, talleres y evaluaciones, etc. En evidencia quedan los registros

de los aspectos demostrados y aspectos por mejorar en las jornadas ejecutadas (anexo 7).

6.1.1 Evaluacion de estudiantes.

Para dicha evaluacion se realiza una encuesta con una serie de preguntas cerradas y abiertas para
evaluar el desempefio de la docente en formacion dentro del aula; este cuestionario se evidencia

en el solo se conto con la participacion de 7 estudiantes (anexo 8).

De acuerdo con Diaz y Rojas (2000) la actividad de evaluacion es ante todo compleja, de
comprension y reflexion sobre la ensefianza, en la cual al profesor se le considera el protagonista
y responsable principal. La evaluacion del proceso de aprendizaje y ensefianza es una tarea
necesaria, en tanto que aporta al profesor un mecanismo de autocontrol que la regula y le permite
conocer las causas de los problemas u obstaculos que se suscitan y la perturban. Desde una
perspectiva constructivista la evaluacion de los aprendizajes de cualquier clase de contenidos
deberia poner al descubierto lo méas posible todo lo que los alumnos dicen y hacen al construir

significados valiosos a partir de los contenidos curriculares.

43



Tabla 6. Informantes claves

INFORMANTE

RESPUESTA

11
(Anexo 9)

Rtalalab:si

6. Lo que mas me gusto fue el trabajo en grupo
con mis compafieras y las actividades
realizadas todo me gusto.

7. La profesora Leidy es muy trabajadora y
siempre se preocupaba por ensefiarnos cada
una de las tematicas de una forma distinta e
innovadora utilizando diferentes medios
didacticos.

12
(Anexo 10)

Rtalala3:si

4. algunas veces

5.si

6. Me gusto el interés de la profesora y las
guias que eran de acuerdo a su edad lo
entendieron muy bien.

7. Una profesora excelente gracias por su
paciencia y dedicacion.

13
(Anexo 11)

lala5:si

6. Si me gusto como explica en las clases y la
paciencia que tiene con las nifias.

7. Excelente.

14
(Anexo 12)

1y 2:si

3y 4: algunas veces

5:si

6. Me gusto como se presentd ante el grupo
como se viste es muy amable y muy
comprensiva.

7. Por su dedicacion y esfuerzo yo le colocaria
un 50.

15
(Anexo 13)

De la respuesta 1 ala5: si
6. Todo me gusto
7. Excelente.

16
(anexo 14)

De la respuesta 1 a la 5: si

Lo que mas me gusto las clases dindmicas es
muy amable, buena me gusto el juego del
cuerpo todos me gustaron.

Sobresaliente
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Tabla 7 Continuacion

INFORMANTE RESPUESTA
De la respuesta 1 a la 5: si
17 6. El desempefio de la practicante fue bueno
(anexo 15) me ensefilo temas con los videos que nos

mostraba en clase y me gusto como nos trataba
a todas las nifias en clase.
7. Es muy buena profesora porque en las

clases nos ensefiaba de diferentes maneras,
ademéas nos trata con agrado para tener un

buen ambiente y asi poder aprender.

De acuerdo al desenvolvimiento dentro del aula y el buen trato hacia las estudiantes se llevan una
buena percepcion como persona y como docente en formacién es satisfactoria saber que las
estudiantes quedaron satisfechas con el proceso de ensefianza aprendizaje; siempre se quedan
marcados los malos, y buenos momentos; y se aprende tanto del profesor como del estudiante. Es
una experiencia que sirve para mas adelante como futuros docentes porque dan las bases

necesarias a lo que nos vamos a enfrentar en dia a dia.

6.1.2 Evaluacion del maestro facilitador.
Esta consiste en la valoracion del desempefio donde, se lleva el registro de notas de cada jornada
ejecutada (anexo 16). Por tanto, queda en evidencia la valoracion de desempefio en la
observacion diagnostica el cual, se dio cumplimiento a lo establecido (anexo 17).y por ultimo. La
valoracion final del facilitador de acuerdo a lo desarrollado, implementado dentro del aula con
las estudiantes el docente da un juicio valorativo del desempefio en general este a sus describe las
fortalezas debilidades y avances demostrados en los procesos de ensefianza aprendizaje; siempre
dio recomendaciones para llegar a las estudiantes y mejorar en cuanto al dominio de grupo y

manejo del tiempo. Es de resaltar que se mantuvo una buena comunicacion (Anexo 18).
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7. REFLEXIONES

Esta practica integral aportd una experiencia significativa para la formacion personal y sobre
todo para la profesional desde lo ético, porque aprendi como persona hacer tolerante,
responsable, a manejar un grupo de nifias, provenientes de diferentes contextos, a tratar con
padres de familia. También fue inevitable fascinarme de esta profesion, de las nifias que
necesitan forjarse como seres integrales, y cuya opcién bien pueda ser el mejor camino que sea la

educacion.

Como docentes en formacién no debemos ensefiar exclusivamente en un estilo, sino que se
debemos exponer a los estudiantes a diferentes experiencias de aprendizaje. Para que ellos ganen
confianza, muestren interés en aprender, desarrollen destrezas de razonamiento, analisis,
solucién de problemas y desarrollen otros estilos de aprendizajes. Una buena experiencia de
aprendizaje reta las capacidades del aprendiz, por lo tanto, se debe establecer un balance al

propiciar maneras alternas para aprender.

El a ver implementado el proyecto de aula fue una experiencia nueva y enriquecedora para futura
profesion. Cabe resaltar que los proyectos de aula son muy esenciales y fundamentales para
desarrollar procesos de ensefianza aprendizaje puesto que permite, abordar diferentes tematicas,
ademas, favorece que los estudiantes se motiven a participar con propiedad llevandolos a
construir saberes desde su propia perspectiva superando sus dificultades y adquiriendo nuevas
habilidades para avanzar y crecer a nivel académico, personal, y en relacion con la sociedad en

que interactdan.
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8. RECOMENDACIONES
Sugiero que en dicha Institucion se dé mas importancia a las docentes en formacion que no solo,
sea vista como una simple practicante y que ademas no solo se le deje el trabajo a la docente en
formacion de que implementen estrategias innovadoras que abarque de manera puntual, la nueva
forma de brindar una clase, que se aplique la didactica y la innovacion al momento de generar un
conocimiento, mostrar propuestas que indaguen, busquen, y solucionen en los nifios y nifias esa
capacidad de resolver y explorar nuevos rumbos y caminos que le ayude a formar un ser

auténomo y seguro de si mismo. También las profesoras del colegio deben de implementarlas.

Recomiendo que mas alla de una transformacion de la practica, es concientizar a las docentes en
cambiar sus estilos de ensefianza, en tener en cuenta las necesidades individuales de los nifios y
nifias, evitando los juicios de valor o los sefialamientos que en la mayoria de casos se realizan,
sin tener un criterio apropiado, o, por el contrario, no aplicar de manera adecuada el
conocimiento a nivel pedagdgico que puedan subsanar las necesidades que muestran y expresan

los nifios y nifias.

9. PROSPECTIVA
Sugiero que en futuras investigaciones se aplique este estudio tomando una muestra mas
significativa que ayude a fortalecer mas esta problemética como lo es la atencion y concentracion
dentro de las aulas de clase o fortalecer el proyecto con otros valores o tematicas. Ademas, que
den continuidad con el desarrollo de actividades ludicas y recreativas para lograr consolidar en el
grupo el seguimiento de instrucciones, la atencién y concentracion requeridas para el

aprendizaje.

Esta practica impacta de manera innovadora en las nuevas generaciones de maestros y alumnos,
al tener bases e informacion consolidadas acerca de las multiples estrategias planeadas para tratar
la concentracion. Sin embargo, se podria decir que el cambio que se implementaria es la edad de
los nifios ya que esta propuesta se realiz6 en nifios y nifias de 7 afios, y evaluando los resultados
adquiridos se determind que es de gran importancia abordar este tema desde los 2 afios de edad
para consolidar un desarrollo integral en los nifios (as) y tratar el problema a tiempo, evitando asi

alteraciones en sus niveles de concentracion y atencion.
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11. ANEXOS

Anexo 1. Lectura de contexto

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA
EDUCACION )
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA

LECTURA DE CONTEXTO

INDICADORES DESCRIPCION

ELEMENTO_S TELEOLOGICOS En cuanto a su mision el Colegio Técnico la Presentacion;
(MISION, VISION y forma integralmente nifas y jovenes en los niveles d
INS‘I(’)lg‘l‘ErII(;’SELES) Preescolar, Bésica Primaria, Secundaria y Media Técnica e

“Asistencia Administrativa”, desde una concepcion bio-
psico-social.

Consolida un proyecto de vida con identidad Presentacion,
construccién de ciudadania, y responsabilidad social.

Con respecto a, la vision al 2021 serd una Institucion
educativa inclusiva, con una pedagogia fundamentada en Ia
filosofia humanistica cognitiva,

PERFIL DEL ESTUDIANTE El programa de asistencia administrativa fue creado con el
prop@sito de poder incorporar personal con altas cualidades
laborales y profesionales al campo laboral para contribuir al
desarrollo econdmico social y tecnoldgico de su entorno
del pais, de la misma manera ofrecer a los aprendices
formacion en las tecnologias de la informacidn, apoyo a log
sistemas contables.

Se trabaja por dreas (matematicas, espaiiol, ciencias
sociales, naturales, inglés, estadistica, artistica, civica,
ética y valores, informatica y educacion fisica.

DISENO CURRI
PROYECTOS TRANSVERSALES il _
NV R Educacion para la sexualidad y construccion de

ciudadania.
Proyecto crecer.

Buen dialogo entre padres y docentes
Los padres de familia estan pendientes del rendimiento
académico de sus hijos el cual tienen un buen
acompaiamicnto durante el proceso.
* Aulas para cada grado
¢ Tablero, buena iluminacién, pupitres.
* Banos
o Arcas de juego
; 3 Gucre  +  Ellugar se encuentra bien ubicado.
CARACTERIST: ¢ Principios religiosos
vc SV DESARROLLO (! « Acatan ordenes, aunque ciertas niiias fomentan
ULTIDIMENSIONAL DE LOS desorden en ciertas ocasiones.
NINOS}Y LAS ,NINAS ¢ En algunas nifias la escritura es muy lenta
i 35 « Carecen diferentes ritmos de aprendizaje.
'OBSERVACION DEL Los padres de familia estén al tanto de las actividades
CONTEXTO;SOCIO-FAMILIAR. que se realizan y del rendimiento académico, aunque
DE'LOS N!NOS YLAS NINAS ciertos no estan pendientes que las niias realicen las
tareas; ademds, se cuenta con una participacion activ%
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en la institucién y estdn pendientes de la salida par:
recogerlas.
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Anexo 1. Continuacion

INTERACCION ENTRE PARES

PRINCIPIOS
'METODOLOGICOS Y
DIDACTICOS EN EL PROCESO

DE ENSENANZA -
APRENDIZAJE

FORMACI(’)I‘Q Y VIVENCIA DE
HABITOS
MEDIACIONES PEDAGOGICAS

EVALUACION DEL
APRENDIZAJE

APOYOS TECNICOS,
TECNOLOGICOS Y,
PROFESIONALES

ADAPTACIONES
CURRICULARES,

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA

EDUCACION .
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA

e Buen dialogo
« Son respetuosas, comparieritas y amables.

Modelo Pedagdgico Humanistico Cognitivo

La ensefianza se realiza a través de la explicacion de
contenidos, actividades didacticas, ejemplos, por medio|

del tablero, y medio audiovisual en ocasiones.

e Tienen buena presentacion personal
e Cuentan con buenos habitos de aseo.

o A través de guias, talleres, material didéctico y
medios audiovisuales.

e Formativa
« Sumativa.

e Personal administrativo

e Material audiovisual
» Recursos didacticos.

o Caracterizacion, apoyo y orientacion a nifias con
necesidades educativas especiales.
e Orientacion psicologica.
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Anexo 2. Andlisis del contexto

LECTURA DE CONTEXTO
ANALISIS DE LA OBSERVACION PARTICIPANTE

,-Tdesarrollo de la préctica integral s llev a cabo en el colegio técnico la Presentacion con las nifias de
grado segundo B, lo cual este plantel forma integralmente nifias y jévenes en los niveles de Preescolar,
Bisica Primaria, Secundaria y Media Técnica en “Asistencia Administrativa”, desde una concepcion bio-
psico-social, a través del Modelo Pedagégico Humanistico Cognitivo, la investigacion y la incorporacién
de la tecnologia. Con Ia participacién comprometida de la comunidad educativa, consolida un proyecto
de vida con identidad Presentacion, construccion de ciudadania, responsabilidad social, promotoras de
una cultura de paz. Con respecto a, la vision al 2021 serd una Institucién educativa inclusiva, con una
pedagogia fundamentada en la filosoffa humanistica cognitiva promotora de la formacién de seres

humanos integrales, competentes y emprendedores, con un profundo sentido de vida.

En cuanto al perfil del estudiante el programa de asistencia administrativa fue creado con el propdsito de
poder incorporar personal con altas cualidades laborales y profesionales al campo laboral para contribuir
al desarrollo econémico social ¥ tecnolégico de su entorno y del pais, de la misma manera ofrecer a los
aprendices formacién en las tecnologias de Ia informacién, apoyo a los sistemas contables. Este
programa propende por la visién para la motivacion del emprendimiento y el apoyo administrativo

necesario para la consolidacién de microempresas.

Por lo tanto, en el disefio curricular se trabaja por dreas (matematicas, espaiiol, ciencias sociales,
naturales, inglés, estadistica, artistica, civica, ética y valores, informdtica y educacion fisica. En los
proyectos transversales se liene en cuenta la formacién en buenos modales, educacién para la sexualidad
y construccién de ciudadania y el proyecto crecer basado, en valores y experiencias de vida el cual

fomentan los proyectos de la carreta literaria, de democracia, ambiental, de recreacién y deporte, de amor y

vida.

Por consiguiente, la integracién familia — escuela comunidad se mantiene un buen dialogo entre padres y
docentes; los padres de familia estdn pendientes del rendimiento académico de sus hijos el cual tienen un
buen acompafiamiento durante el proceso, abordando ¢l tema de la infraestructura hay aulas para cada
grado, tablero, buena iluminacion, pupitres, bafios, dreas de juego y el lugar se encuentra bien ubicado.
Cabe sefialar que el desarrollo multidimensional de las nifias es adecuado ya que ticnen principios
religiosos, acatan ordenes, aunque ciertas nifias fomentan desorden en ciertas ocasiones, en algunas nifias
la escritura es muy lenta y carecen diferentes ritmos de aprendizaje. Ademds del contexto socio — familiar de

las niiias los padres de familia estdn al tanto de las actividades que se realizan y del rendimiento

académico, aunque ciertos no estan pendientes que las nifias realicen las tareas; ademas, se cuenta con
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una participacién activa en la institucién y estén pendientes de la salida para recogerlas; pues en la

interaccion entre pares existe buen dialogo, son respetuosas, compafieritas y amables.

Por consiguiente, a los principios metodolégicos y diddcticos en el proceso de ensefianza- aprendizaje se
realiza a través del modelo Pedagégico Humanistico Cognitivo, la ensefianza se realiza a través de la
explicacién de contenidos, actividades didacticas, ejemplos, por medio del tablero y medio audiovisual
en ocasiones. Ellas en la formacién y vivencia de hébitos tienen buena presentacion personal, cuentan
con buenos hdbitos de aseo. Con respecto a la formaci6n a la mediacién pedagégica se da a través de
guias, talleres, material diddctico y medios audiovisuales. A si mismo la evaluacién del aprendizaje es

formativa y sumativa.

Para los apoyos técnicos, tecnolégicos y profesionales se cuenta con personal administrativo, docentes,
recursos diddcticos, y material audiovisual. En lo que respecta a las adaptaciones curriculares se realiza
una caracterizacion y apoyo a nifias con necesidades educativas especiales que propone un sistema
institucional para la atencién a la poblacién estudiantil desde los procesos de inclusion educativa y
reducir las barreras del aprendizaje, de la participacion, y a potenciar los recursos para el apoyo a todos

los miembros de la comunidad educativa y orientacion psicolégica.

De acuerdo a lo evidenciado nace el interés de implementar el proyecto de aula jugando me concentro y
me divierto mediante juegos ludico pedagdgicos para destacar su pertinencia en el mejoramiento de los
procesos de atencién, concentracion, aprendizaje y comportamiento de las estudiantes; destacando su uso
como elementos dinamizadores que cambian sus formas de interacruar y apoyan sus procesos de

aprendizaje. Desde este punto de vista, el juego no es solo una “actividad naturalmente feliz”; sino una
P! 3} p g

opcion en el desarrollo de habilidades, destrezas y capacidades, utilizada para abordar los diferentes

temas de clase; no inicamente desde el “jugar por jugar”, por mera diversién, sino buscando un objetivo

de aprendizaje especifico.

ELABORADO POR: Leidy Norelly Mendivelso Perez.
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Anexo 3. Diarios de Campo jornadas ejecutadas

DIARIO DE CAMPO

FORMATIVA: 17 vy 2° BASICA PRIMARTA
SEDE: LA PRESENTACION
CURSD

INTERPRETACIO
coda uwna de
actividodes hubo
. pspussta  positiva pon
& de los estudionfes,

lig]

uray

v espanal con & fin do que los esthudi
lcomprerdicran los temdtioes.

IEm cuarto ol drea de espofol so in embargo en el momento
kas Palabras con OO, CA, CU, QUE, QUT;
|0 ¥. domde se reclizaron sjercicios y

resolver ciertos
dejercicios  tenian  algunos
das perBo so resclvicron

1B

REFLEXIO

e ccusrdo
lAusubel; para aprendsr &

con  Dawid

recesario  relacionar o
aprendizgjes
partir de los ideas pre
el alumro. Debe queda
kclaro  desde este primes
momerto an nusstra

s e ns

laluminas.

Por lo tanto en sociales, Cqué as lao Fomilic?
v o comvivercia on la familia; cqul se leg
lpregunicba a los estudiantes de acuerde
conocimigntos previos que entendion por
temdtica y como ora, come debarla s
la convivencia familior. Se tuve on cuerrto
laporte de coda wea y asl continue con Ig
leaplicocidn ¥ comcepfuclizaciin,

fundomentao
Ipara que lo sscrituro
fcorrecta Ya gue LU

jesencial ¥y
jcorrecta  escritura  amplis
las oportunidades, fanto ¢
lo

[¥ en cuonto a estodisticn los  toblos d
[frecusnci; pora esta temdticn se explicd
lpor medio de fidhas de coloras que las fusrg

académico

lcortribuyendo a I
lde: suagrode vy de comprenside asto £
0 = 'pa;.ln-la i sere e ormacidn de unz bus
o sivocd imagen profesional.

[En cuarto a la porte d
informdtica el use de |
cnologla hace]

Firclizando com la jornodo se trabajd en e
de informdtica & cwal s les do
itil a coda urn. ds has estudiantes,
les i excplicands la funcidn del mismo

incremertar el imterds de
alumnos en lag
ctividodes acodémicas ¥
wda a desarrellor
jpprendizoje de los nifios

lo=

loomunicocidn . mds wtilizodo sn esta era.
Facilitendo la compransidn

la cutoromiba v &l Trabajo arf
lequipo.

jCabe destocor gque en codo

juna de las  actividades]
sorrolladas s& cuemta corf

participaciing

forma, s& CoOmMIGRIo O
nstruir &l
nocimisnte a trovds

FRIS D

RCERTOS QU ya S& poSsen

Barra
199187 “Las  Ficho
r ser contemplada
ma un recurss diddctico o
strumento de trabajo qug
rmitirdn el desarrclle dg
EnsERanzo

dividualizada qu]
joonsidera a coda mifo co
in  ser muy sspecial, qued
rECESTa arencid
particuler”.

L3
la
amtenicnde ura  relacidr

jamena pare gus ol procoso
jde ensehianza aprerdizajd
jzea significative.

OBSERVACIONES:

ELABORADO POR: leidy Norelly Mendivelso Pérez
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DIARIO DE CAMPO

SISTEMATIZACION DE LA EXPERIENCIA PROCESO DE INVESTIGACION
FORMATIVA: 1° y 2* BASICA PRIMARIA
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| LICEMCIATURA BN PEDAGOGLA
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OBSERVACIONES: El dia viernes no hubo clase motive celebracion de la mujer.

ELABORADO POR: Leldy Norelly Mendivelso Peraz

El Dlario de Campa parmibe al lector interesarse y anfocarse en e detallado maneje de la Informacion
en relacion con &l eferdco del educador en formecidn como observador dentro de su Prédica
Integral, sin dejar de atribulr la importancis & otros aspectos que S8 reladonan con &l desamollo de
las capacidades de los nifias. Se Hene presente, que la labor primondial como formadones, e la de
productr efectos posithvos en el nifio (a) en Su process de desarrolla corma Ser integra.
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OBESERVACIONES:
El dia viernes no hubo clase.

PLABORADO POR: Leldy Norelly Mendivelsa Perez

Bl Dlaro d& Campo perrnifte al lector interesarse y enfocards en &l detallado meansjs de la Infermacon
en relacion con el eferddo del educsdor én formedidn como observador dentro dé Su Pradica
Irtegral, &in dejar dé atrbuir & Importancis & obnod aspectos gue & réladonan con &l desamollo de
&% capacidades de |2 nifios. S tlene presente, que la labor primordial como formadones, e 1a de
priducir sfectos positivos en el nifio (a) en Su proceo de desarmllo cormd Ser integro.

Anexo 4. Video materializacion

]

Video_20200601100
257827_by Videoma

Anexo 5. Celebracién dia de la mujer




Anexo 6. Detalle dia de la madre.
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Anexo 7. Autoevaluacion de desempefio
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Anexo 8. cuestionario de evaluacion

Con ayuda de tus padres responde la siguiente encueta. Marcando con una x la opcion mas

apropiada de lo que fue el acompafamiento de la docente en formacion.

1

Las actividades realizadas me han servido para
mejorar mi preparacion general en aspectos como
por gjemplo: expresion {oral vy escrita), trabajo en
equipo, uso de la informacion, capacidad critica etc.

MO

sl

ALGUMNAS
VECES

MNUMCA

2. las actividades realizadas en clase son de tu interés y
favorecen su formacién

3. 5esiente satisfecha con las actividades realizadas en
clase como lo fueran los juegos y las dindmicas.

4. Las actividades planteadas por medio del juego
ayudaron a que te concentraras en las clases.

5. Ladocente en formacion utilizo adecuadamente los

medios didacticos (audiovisuales, tablero) para facilitar

el aprendizaje.

% Escribe lo que te gusto y no le gusto de las cdases:

+ Como evalla a tu docente en formacion:

Anexo 9. Respuesta 11

Con ayuda de tus padres responde la siguiente encueta. Marcando con una x 1a opcién mas
aproplada de lo que fue el acompafiamiento de la docente en formadién.

1. las actividades realizadas me han servido para ‘ W' sl [ ALGUNAS T
mejorar  mi preparacion general en aspectos como | VECES |
por ejemplo: expresién (oral y escrita), trabajo en ‘
equipo, uso de la informacion, capacidad critica etc i X |
2. las actividades realizadas en clase son de tu interés y |
favorecen su formacién | o CERAS SR 7
[3. sesiente satisfecha con las actividades realizadas en | | |
‘ clase como lo fueron los juegos y las dindmicas | X ‘ |
|

2. Las actividades planteadas por medio del juego | |

ayudaron a que te concentraras en las clases | >/\ ‘ “
/ |
rs.ia docente en formacién utilizo adecuadamente los ‘ ‘
medios didacticos (audiovisuales, tablero) para facilitar | /
el aprendizaje. 1 1 1~ =
4 Escribe lo que te gusto y no le gusto de las clases:
b
adas
lod
4 Como evala a tu docente en formacion
la pofesora  leidy es moy trabajadora y  siempre
F ! = .
5 preoc I;/rl'; por enseharnos cada wa  de las
termdd cere ol wa forma distita e nnovadera

vlilizande diferentes medios didacheos




Anexo 10. Respuesta 12

Con ayuda de tus padres responde la sigulents encueta. Marcando con una x la opdén mis
aproplada de lo que fue el acompafiamiento de la docente en formacién,

1. las actividades realizadas me han sarvido para | NO | S| | ALGUNAS | NUNCA

mejorar mi preparacién general en aspectos como VECES
por ejemplo: expresion {oral y escrita), trabajo en
equipo, uso de la Informacién, capacidad critica etc. X

2. las actividades realgadas en dase son datu interés y X

favorecen su formacién
3. Sesientesatisfecha conlasactividadesrealzadasen
dase como lo fueron los juegosy las dinamicas. X

4. las actividades planteadas por medio deljuego
ayudaron a que te concentraras en las clases. X

5. La docenteen farmadon utilzo adecuadamente los
medios didacticos |audiovisuales, tablero) para facllitar X
el aprendizaje. |

« Escribeloque te gusto y

Me gusto el interés de la
profesora, y las guias que eran de
acuerdo a su edad ellas lo
entendieron muy bien

« Como evawaatuoocen:

Una profesora exelente, gracias por su paciencia y dedicacion

Anexo 11. Respuesta 13

'é';xf c\en“c
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Anexo 12. Respuesta 14
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Anexo 13. Repuesta 15

Anexol4. Repuesta 16

Con ayuda de tus padres responde la siguiente encueta. Marcando con una x la opcién
mas apropiada de lo que fue el acompanamiento de la docente en formacion.

1. Las asctividades realizadas me hsn servido para| NO | 51| ALGUN NUNCA

miejorar mi preparacion general en aspecios como AS
por ejemplo: expresion (oral y escrita), frabajo en VECES
equipo, uso de la informacion, capacidad critica etc) x

2. las actividedes reslizadss en clase son de tu interés

K X

favorecen su formacion
3. Se siente satisfecha con las actividades realizadas

en clase como ko fusron los juegos vy las x
dinamicas.

4. Las actividades planteadas por medio del jusgo
ayudaron a que te concentraras en las clases. x

5. La docente an formacion utilizo adecuadaments los
medios didacticos (audiovisuales, tablero} para T
facilitar
el aprendizajs.

# Escribe lo que te gusto v no le gusto de las clases:

Lo que mas me gusto las clases dinamicas s muy amable, buena me gusto el juege del cuerpe
Todos me gustaron

I
4 Como evalla & tu docente an formacion:

Sobresaliente



Anexo 15. Respuesta 17

Con ayuda de tus padres responde la siguiente encueta. Marcando con una x_la opcidon mas

apropiada de lo que fue el acompafiamiento de la docente en formacion.

1. Las actividades realizadas me han servido para mejorar | NO | Sl
mi preparacian general en aspectos como por ejemplo:
expresion (oral v escrita), trabajo en equipo, uso de la
informacion, capacidad critica etc.

ALGUNAS
VECES

MNUNCA

2. las actividades realizadas en clase son de tu interés y X
favorecen su formacian
3. Sesiente satisfecha con las actividades realizadas en X

clase como lo fueron los jusgos v las dinamicas.

4. Las actividades planteadas por medio del juego X
ayudaron a que te concentraras en las clases.

5. La docente en formacién utilizo adecuadamente los X
medios didacticos (audiovisuales, tablera) para
facilitar el aprendizaje.

4 Escribe lo que te gusto y no le gusto _de las clases:

El desempefio de la practicante fue bueno, me ensefio temas con los videos gue nos
mostraba en clase y me gusto como nos trataba a todas las nifias en clasze.

4+ como evalia a tu docente en formacién:

4+ Es muy buena profesora porgue en las clases nos ensefia de diferentes maneras, ademas
nas trata con agrado para tener un buen ambiente v asi poder aprender

Anexo 16. Valoracion de desempefio.
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EDUCACION

VALO
EDUCADOR(A) EN FORMACION: RACION DE DESEMPENO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA

\O ORe( ERDWNE eez
SEDE EDUCATIVA:__ LA PRESEPTAUG GRADO: zlf% =

SEMANA 1

INDICADORES

43

50
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A0

50

SE APROPIA DEL PROCESO PEDAGOGICO- DIDACTICO EN EL
CAMPO DISCIPLINAR Y PROFESIONAL IDENTIFICANDO Y
RESPONDIENDO A LAS DEMANDAS DEL CONTEXTO,
MANTENIENDO UN APRENDIZAJE AUTONOMO, FORTALECIENDO
SUS COMPETENCIAS A TRAVES DE LA AUTOEVALUACION
CONTINUA Y EL INTERCAMBIO CON LO DEMAS.

$®

50

50

50
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Anexo 17. Valoracion de desempefio en la observacion diagnostica.
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Anexo 18. Valoracion final maestra facilitadora
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