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Las TIC como herramienta de pedagogia critica en los estudiantes de grado tercero de la
Institucion Educativa Liceo del Llano, Arauca.

Resumen

La educacion es quizé el &mbito social mas importante desde cualquier contexto en el que
se observe, determina el rumbo de la poblacion y es la encargada de generar bienestar y calidad
de vida desde de los niveles mas basicos de vida. Sin embargo, la evolucion de las sociedades ha
Ilevado a integrar ain mas procesos que la simple preparacién de las personas para el futuro,
integrando una amplia cantidad de areas pedagdgicas y factores sociales en el quehacer

educativo.

Es asi, como se enfoca el punto de atencion hacia lo mas esencial de la educacion y es la
manera en que se forjan las mentes de los estudiantes, su nivel de comprension, interpretacion y
criticidad respecto a los conocimientos adquiridos en las instituciones y la aplicacion que hacen a
la realidad formal que se vive en los contextos glocales, por medio de aquella herramienta que se

encamina a apoderarse de cada uno de los procesos sociales: la tecnologia.

Abstract

Education is perhaps the most important social field from any context in which it is
observed, it determines the course of the population and is responsible for generating welfare and
quality of life from the most basic levels of life. However, the evolution of societies has led to
integrate even more processes than the simple preparation of people for the future, integrating a

wide range of pedagogical areas and social factors in the educational task.

Thus, the point of attention is focused on the most essential aspect of education, which is

the way in which students' minds are forged, their level of understanding, interpretation and



criticality with respect to the knowledge acquired in the institutions and the application they
make to the formal reality that is lived in local and global contexts, by means of the tool that is

on its way to take over each of the social processes: technology.
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Capitulo I. Problema

1.1. Contextualizacion

Origen de las TIC en la Educacion.

Debido a la amplitud de herramientas que abarcan las TIC, es posible encontrar su
conexion con la educacion desde el siglo pasado, induciendo que los aparatos implementados
para entonces, eran considerados como avances tecnoldgicos e industriales que se
implementaban en el ambito educativo desde el afio 1910, donde se encuentran los primeros
antecedentes historicos en materia, con la invencion de la radio y el primer proyector de peliculas

personal, que a su vez, este Ultimo daria paso a la proyeccion de acetatos en 1940.

En los afios setenta, cuando hace aparicién la televisiébn como medio de comunicacion en
gran masa, comienza a influir fuertemente en aspectos sociales como la politica, la economia, el
periodismo, y por supuesto, la educacion. Los contenidos y programas que se emitian para
entonces, influian en gran manera en las posiciones e ideologias de la época, resguardando en
estos medios, una fuerte responsabilidad. La educacion usaba el televisor como medio difusor de
informacion, junto con la invencién de las cintas VHS para grabar, y que se encontraba al alance
de todos. Seguido de esto, aparecen los documentales, informes, especiales, entre otros productos
audiovisuales que se proyectaban como instrumentos de pedagogia, para plasmar la realidad y

transmitir un mensaje.

Llegando mas alla de los medios de comunicacion, en 1975 aparecen los primeros
computadores personales, que, aunque su nombre lo indique, no era posible cargar con un
ordenador de estos por persona. Dichos aparatos, ocupaban un salén completo que se ponia a

Unica disposicién para su funcionamiento, debido al gran espacio que ocupaba. Aun asi, las



Unicas actividades que desempefiaba eran las funciones mas basicas como escribir caracteres
alfanumericos, por lo cual, no se aprendia a través de ellos, sino que se ensefiaba sobre el manejo

del mismo.

El campo de la informatica desarrolla un nuevo sistema denominado Ensefianza Asistida
por Ordenador (EAO), un paso crucial que abre las puertas a la implementacién de la tecnologia
en la educacién (aunque dio pocos resultados en la época, para la década de los noventa
reaparece bajo el concepto de educacién a distancia). Sin embargo, las dificultades
socioecondmicas de la época no permiten que se generalice este proyecto, pues el acceso a la
educacidn y especialmente a un ordenador personal, no era una posibilidad al alcance de todos.
Aun asi, gracias a la proposicion del sistema, se comenzaron a analizar las posibilidades para la

creacion de mecanismos que permitieran un proceso de ensefianza — aprendizaje.

A mediados de los ochenta, el concepto de Tecnologia Educativa comenzaba a exigir
avances en su estudio e implementacién, fomentada por autores, criticos y docentes del campo
educativo, que veian en los aparatos electronicos un aliado fundamental para el ambiente
académico, no solo como instrumentos de difusion, sino como herramienta de apoyo en
investigaciones, consenso de conceptos y procedimientos, apoyo a la practica docente, creacion
de nuevos espacios escolares, entre otras ventajas que aun sin avances, se observaban como una

posibilidad a mediano y largo plazo.

En esta misma década, con la aparicion de Windows y otras herramientas en desarrollo,
se dio paso a procesos multimedia, como presentaciones, videos e incluso juegos de

programacion basica, que generaban interaccion y aprendizaje a través de su uso.



En 1991 el alcance de las Tecnologias Educativas, logra ofrecer el primer pizarrén
interactivo, denominado “‘smart board interactive whiteboard”, que aun con sus grandes

beneficios, era muy costoso para implementarlo en todas las escuelas.

Gracias al trabajo conjunto e interdisciplinar de la comunicacion y la electronica, desde
finales de los noventa comienza el desarrollo funcional de la internet, en donde se veian
fortalecidos los lazos entre la docencia y la tecnologia, desde la puesta en marcha de
proyecciones audiovisuales como apoyo pedagdgico, materiales impresos, curriculums escolares,
hasta la promocion de nuevos espacios de investigacién por medios electrénicos, entre otros

mecanismos que permitian un proceso de ensefianza y aprendizaje.

En este nuevo ciberespacio, se crean diferentes formas interactivas como los correos
electrdnicos, chats, hipertextos, documentos web, entre otros portales que permitian la difusion
de contenidos escritos y multimedia, como videos, iméagenes, documentos y presentaciones; sin

olvidar que el acceso al internet se encontraba un poco restringido hasta entonces.

En el nuevo siglo, evoluciona el concepto antes mencionado como EAO (Ensefianza
Asistida por Ordenador) y se da paso a E-Learning, que basicamente es lo mismo, pero con
avances metodoldgicos y estructurales, que consistian en el aprendizaje a través de herramientas
digitales. En este nuevo sistema, se encuentran contenidos de mas alta resolucion, con mayor
capacidad de difusion, educacién netamente virtual, plataformas con contenidos organizados y

especificos, y lo mas importante y diferenciador del EAO, es el aprendizaje en grupo.

Como ultimo punto de referencia, cabe mencionar los avances del 2010 en adelante, en
donde aparece en tendencia el concepto de Software Social, que se basa en el aprendizaje

colaborativo, interaccion virtual, creacion de contenidos, foros y debates virtuales; en los que no



solo se consume informacién, sino que se permite la participacion y retroalimentacion por parte

de todos los usuarios.

Actualmente las tecnologias de la informacion y la comunicacion han invadido todos los
procesos sociales, entre sus primeros lugares, la educacién, en donde al estudiante se le permite
la capacidad de generar contenidos, como parte vital en el desarrollo de nuevos métodos al

alcance de las nuevas tecnologias.

Las Tic en la educacion en América Latina.

Las herramientas tecnoldgicas en el ambito educativo comenzaron a desarrollarse en
Brasil en 1980, tras el proyecto denominado EDUCOM, incentivado por el Programa de Accion
Inmediata en Educacion, el cual se encarga de capacitar a docentes e instalar infraestructura de
apoyo en las instituciones educativas federales y universidades. Se puso a prueba una fase piloto
del proyecto, en el que se buscaba crear nucleos interdisciplinarios de investigacion y formacion
de recursos humanos a traves de la informatica en los sistemas publicos de ensefianza (Souza;

2005, p.137).

Tras una década de trabajo, en 1997 interviene la Secretaria de Educacién a Distancia,
enmarca ciertos objetivos a cumplir antes del comienzo del siglo XXI, entre los que se
encuentran: mejorar la calidad del proceso de ensefianza — aprendizaje, ofrecer mayor igualdad
de acceso a las TIC, educar para una ciudadania global en una sociedad tecnolégicamente
desarrollada, entre otros (MEC-SEED; 1997), los cuales se llevaron a cabo —en su mayoria- a
partir de un proyecto mejorado, llamado Proinfo, el cual ofrecia a los estudiantes acceso a un tipo
de desarrollo intelectual a través de distintos medios como el cine, video recursos audiovisuales,

computador e internet.
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De la misma forma, en Chile la introducciéon de las Tic en la educacion se daba por medio
del programa estatal MECE-Media, del Ministerio de Educacién Nacional. Llegé a la poblacion
bajo el nombre de Enlaces, que proponia el establecimiento de una red escolar de
comunicaciones entre alumnos y profesores, a traves de computadores, y desde alli al mundo
exterior. La red comenzo a instalarse gradualmente, permitiendo a los estudiantes intercambiar

experiencias educativas, conectar proyectos y reducir el aislamiento escolar (Cox; 2000, p. 10).

Por otra parte, en Costa Rica se venia trabajando en el Programa Nacional de Informatica
Educativa, que, aunque fue propuesto desde 1988, se logro llevar a cabo hasta el afio 2002 por el
Ministerio de Educacion Publica (MEP) y la Fundacion Omar Dengo (FOD). Sus afios de
planificacién dieron como resultado grandes avances en cuestion de algunas problematicas, que
hasta entonces Brasil y Chile venian enfrentando, y era la brecha digital; pues la educacion
costarricense gozaba de un programa de alcance nacional que acogia a estudiantes de preescolar,
primaria y secundaria, en zonas urbanas y rurales. Se llevo a cabo en dos modalidades, por un
lado, se habilitaron laboratorios de informatica educativa, y por otro, se incorporaron
computadores en el aula. De esta forma, cada curso accedia por 80 minutos a dichos laboratorios

para aprender sobre espafiol y matematicas.

Otro gran referente del uso de las tecnologias en la educacion es México, quien a finales
de 1980 implementd el proyecto denominado Computacién Electrénica en la Educacion Basica
(COEBBA) orientado a utilizar la computadora en el aula. Su incursion se dio hasta el afio 1995,
cuando la Secretaria de Educacion Pablica (SEP) considerd que los medios electronicos eran un
apoyo fundamental no solo en la educacion a distancia, sino en la modalidad presencial,
ampliando los alcances del proyecto desde distintas dependencias o sub-proyectos que abarcaran

todo el territorio nacional, de donde nacen programas como: Red Satelital de Television
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Educativa (EDUSAT), Red Escolar de Informatica Educativa, Enciclomedia, Red de Ensefianza
de Matematicas con Tecnologia (EMAT), y por tltimo La Videoteca Nacional Educativa. Este
sinnumero de programas, destacaron entre los paises latinoamericanos, a México como precursor

de proyectos que implementaron las TIC en la educacion.

Las TIC en la educacion en Colombia.

Colombia hace parte de los paises miembros de la red Latinoamericana de Portales
Educativos (RELPE), que retne a 16 paises del continente bajo el acuerdo de cooperar
regionalmente en politicas de informatica educativa. Su propoésito principal es construir una red
de portales educativos en Latinoamérica, que promuevan el uso de las tecnologias de la

informacidn y la comunicacion al servicio de la educacion.

Cada pais tiene libertad de crear politicas nacionales sobre las TIC, siempre y cuando
vayan en concordancia con los principios de la Red de Portales Educativos, y contribuyan al
mejoramiento de la calidad y equidad de la ensefianza a través de medios electronicos. En
Colombia, el Ministerio de Educacion Nacional junto con la Universidad EAFIT, lideraron un
proyecto referente denominado Conexiones, cuyo propdsito se basaba en promover el
acercamiento de nifios y nifias a las tecnologias de la informacidn y las comunicaciones, a traves
de un sistema informatico 1llamado “La Pacha Mama”, como una plataforma de interfaz gréfica
multimedial accesible a la actividad escolar.

Conexiones integra herramientas de productividad y software educativo que se pueden usar en la
realizacion de distintas actividades; ademas, su instalacion es compatible con cualquier
dispositivo de ordenador que tengan a disposicion las instituciones. En la tltima década,
Conexiones pasé a ser una pagina web, y La Pacha Mama se establecié como software de

proyectos colaborativos.
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Por otra parte, el Ministerio de Educacion Nacional junto con el Ministerio de las TIC,
desarrollaron un portal web llamado Colombia Aprende, el cual, a la actualidad cuenta con mas
de 80 mil recursos educativos para nifios, jovenes, docentes y padres de familia que acceden a
estos contenidos para preescolar, educacion inicial, basica primaria, basica secundaria, media,
orientaciones, trabajos académicos, juegos, cartillas, rutas de emprendimiento, modelos de
atencion y cuidado inclusivo para nifios y nifias con discapacidad, entre otras herramientas guia

para la educacion y complemento de su formacion escolar.

Otros programas implementados en Colombia son:

o Escuela TIC Familia: cursos virtuales para mejorar las habilidades enfocadas en
las competencias digitales, aprovechando las oportunidades y beneficios que ofrecen las nuevas
tecnologias.

o Computadores para Educar: entrega de computadores portéatiles y tabletas a todas
las instituciones publicas del territorio nacional, en busca de transformar las précticas de
ensefianza y aprendizaje con TIC en las aulas del pais, con el objetivo de construir una Colombia
mejor educada.

o Proyecto de Educacion Rural PER: focaliza los establecimientos educativos
rurales con menor desempefio de practicas pedagdgicas, capacitandolos para el disefio, uso e
implementacion de tecnologias de la informacion y la comunicacion, en areas como el
aprendizaje de la segunda lengua y desarrollo de proyectos académicos para la productividad.

o Eduderechos: es un proyecto piloto que constituye una ruta para la
implementacidn de los proyectos pedagogicos de educacién para los derechos humanos en las
instituciones educativas, a través del fortalecimiento y dinamismo de redes virtuales de

conocimiento integradas al Portal Colombia Aprende, promoviendo la reflexion pedagogica y la
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formacion practica en la educacion de derechos humanos por medio del uso de nuevas
tecnologias, no solo para aprender, sino para solucionar problemas y mejorar el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

o Red para el Desarrollo de Aprendizajes sobre Competencias Ciudadanas: es una
estrategia que busca formar a los educadores y educandos en el desarrollo de competencias
ciudadanas, por medio de una apuesta que integra elementos virtuales para la cualificacion,
retroalimentacion y enriquecimiento de inciativas pedagogicas que se estén llevando a cabo en

las instituciones interesadas en ser parte del proyecto.

Departamento de Arauca.

Arauca es uno de los 32 departamentos que conforman la Republica de Colombia,
ubicado en la region de la Orinoquia, limita al noreste con Venezuela, al sur con Vichada y
Casanare, y al oeste con Boyaca. El departamento cuenta con 265,190 habitantes segun el censo
realizado en 2016. Esta conformado por siete municipios, entre ellos su capital llamada de la

misma forma.

El sector productivo que compone la economia departamental lo conforma
principalmente la explotacion petrolera, la ganaderia, la agricultura y el comercio,
respectivamente. Cuenta con una poblacion multicultural, dentro de los cuales se encuentran
comunidades indigenas, como los U"wa, Betoyes, Kuiba, Hitanu, Chiricoa, entre otros grupos

étnicos que hacen del departamento una tierra tradicional e historica en el territorio nacional.

Arauquita, Arauca.
En 1971 fue erigido el municipio de Arauquita, pertenece a la cuenca del rio Orinoco, por

su localizacion geografica es considerado epicentro de la ruta que comunica el mar Caribe con el



14

mar Pacifico desde Venezuela hasta Buenaventura. Cuenta con enormes cursos de agua que

originan nuMerosos rios y cafos secundarios.

Se encuentra ubicado en el sector norte y centro del departamento de Arauca y cuenta con
3.281,23 kilometros cuadrados de extension territorial. Limita orientalmente con el municipio de
Arauca, por el occidente con Saravena, al norte con la Republica de Venezuela, al sur con Puerto

Rondén y finalmente conecta con los municipios de Fortal y Tame por el suroccidente.

La ganaderia predomina como actividad econémica sectorial, basado en la cria, levante y
ceba de ganado de doble propésito, concentrado en las fincas que corresponden a un 85% de la
extension del municipio. Entre otras actividades de economia local se encuentran la agricultura,

la industria manufacturera y la extraccion de Hidrocarburos.

Institucion Educativa Liceo del Llano.

La institucién Liceo del Llano sede Simén Bolivar, esta ubicada en la zona urbana de
Arauquita y cuenta con 323 estudiantes de basica primaria y secundaria, conforma uno de los
cinco planteles educativos oficiales del municipio; maneja la modalidad presencial con
calendario A, es de caracter técnico y genero mixto, y dentro de sus enfoques estan las Clases de

Especialidades Comerciales.

Cuenta con un programa de educacion para adultos llamado “Programas a Crecer”, entre
otras actividades académicas ofertadas para nifios con discapacidades (Autismo, retraso metal,

sindrome de Down, sordera profunda, baja vision y paralisis cerebral).

Oferta niveles desde preescolar hasta undécimo, distribuidos en dos sedes dentro de la

cabecera municipal, en una se concentran los grados de primaria y en otra los de secundaria. En
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la sucursal “Simén Bolivar” cuentan con 14 docentes, cada uno responsable de un curso, ademas

de coordinadores y administrativos.

El grado tercero, ubicado en esta sede, lo conforman 28 estudiantes, entre ellos 16
hombres y 12 mujeres. El slon de clases cuenta con tablero digital y video beam, implementados
por el mismo docente encargado como herramientas de apoyo académico, es de resaltar que estas

son de su propiedad, ya que la institucion no puede realizar dicha inversion para todas las aulas.

Los resultados obtenidos son medidos subjetivamente por el docente, pues hasta el
momento no se ha podido realizar un diagndéstico o analisis de las posibles ventajas y desventajas
que ocasionan la incursion de estas herramientas tecnoldgicas dentro de la formacion escolar de

los nifios.

1.2. Planteamiento del Problema

La Institucion Educativa Liceo del Llano sede Simén Bolivar, es una de las instituciones
mas reconocidas del municipio de Arauquita, con 56 afios desde su fundacion, ofertando los
niveles de primaria, desde grado primero hasta grado quinto con la metodologia de educacion
tradicional. Segun lo indica el reporte ante la secretaria de educacion local, se encuentran 323
estudiantes matriculados para el afio 2020, lo cual es proporcionado acorde a los recursos e

instalaciones del plantel.

El promedio de estudiantes por salon se encuentra entre los 30 y 35 nifios en cada grado,
y cuentan con un Unico docente durante el afio escolar, el cual se encarga de orientar todas las
asignaturas correspondientes al nivel educativo. Esto ha ocasionado que cada docente se haya
encargado de acomodar sus recursos de acuerdo a las necesidades académicas, particularidades

pedagdgicas y de catedra, y por supuesto, a las necesidades del alumnado. Lo que quiere decir,
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que, se ha abierto la posibilidad de implementar nuevos instrumentos en el aula, segun lo

requiera el personal docente.

De esta forma, los recursos puestos a disposicién por la Institucion, son los basicos
ofrecidos por el estado, debido a su caracter pablico; lo que exige a los profesores, impartir
conocimientos apoyados Unicamente en un tablero acrilico por salon. Es una necesidad clara,
poner en un mismo nivel los avances de la educacion con los avances tecnoldgicos, las TIC para
el 2020 deben ser una herramienta pedagogica esencial, al alcance de todas las escuelas, y con el
dominio 6ptimo en estudiantes y docentes; caso totalmente contrario a lo que sucede en la

Institucion Liceo del Llano en Arauca.

Una premisa sustancial, es generada por el avance tecnoldgico y el uso permanente de
dispositivos moviles en los estudiantes de la institucion, lo que ha puesto en contraste los
instrumentos de la educacion tradicional frente a las nuevas herramientas digitales,
especialmente manejadas por los nifios en la actualidad. En la Institucion a intervenir, se debe
trabajar esta reflexion directamente con los estudiantes, debido a que no existe iniciativa por

parte de ellos de implementar sus propios dispositivos en su proceso de formacion.

A partir de alli, se desprende un conjunto de problemas que involucra a los docentes y
estudiantes en gran proporcion, de acuerdo al rol que desempefia cada uno en el proceso de
formacion estudiantil. Es necesario en este punto, exponer las dificultades a las que se enfrenta la
comunidad educativa, tanto en la individualidad como en escalas mayores, las cuales, ademas,
reducen la capacidad estratégica y cognitiva respecto a los avances sociales, educativos y

tecnolégicos.
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La popularizacion de las redes sociales y los contenidos alli compartidos ejercen una
influencia mediatica en los nifios y jovenes sobre sus gustos, ideas y decisiones; encargandose de
impartir conceptos y formar ideologias basadas en las tendencias sociales, sin tener en cuenta a la
masa que se esta llegando, conformada cada dia més por receptores de temprana edad. Este
fendmeno, puede ser aprovechado en gran manera por los docentes y por el sistema educacional,
sin embargo, no se esta poniendo en practica, por la falta de concienciacion en el tema y la falta

de recursos en materia tecnologica.

Por otra parte, existe una discordancia entre las herramientas implementadas por el
docente y las que usan los alumnos. Un profesor puede acudir a un videobeam u otros recursos
audiovisuales para complementar su clase — lo que es un gran avance para la educacion local -,
sin embargo, no consigue plasmar una conexion con los dispositivos que eligen por preferencia
los alumnos, como sus celulares, Tablet, entre otros. En términos generales, se puede decir, que

los dispositivos pueden encontrarse en el aula, pero no se les esta dando el uso correcto.

Finalmente — y no menos importante-, se comprende que el sistema escolar debe ser un
espacio de fomento y desarrollo de competencias interculturales y de inclusion social,
cumpliendo con los lineamientos éticos que le competen a la formacién de nuevos integrantes de
la sociedad. En correspondencia a los avances tecnoldgicos, las TIC se convierten en una
herramienta clave a la hora de impartir estos valores entre el alumnado. Aun asi, dentro del
plantel, se ha creado en el Gltimo afio una brecha digital, que se genera desde dos perspectivas

diferentes:

Por un lado, los que tienen acceso a dispositivos moviles de primera y segunda

generacion frente a los que no; vy, por otro lado, gran contenido que se comparte en internet es
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discriminatorio frente a aspectos sociales como el estrato, la raza, la nacionalidad, entre otros. Lo

que también se convierte en un factor crucial que influye en la falta de pedagogia critica.

1.3. Formulacién del Problema

¢Son las TIC una herramienta de formacion y pedagogia critica en la educacion?

1.4. Objetivos

1.4.1. General
Fomentar las Tic como herramienta de pedagogia critica en los estudiantes de grado

tercero de la Institucion Educativa Liceo del Llano en Arauca.

1.4.2. Especificos

- Diagnosticar el nivel de influencia mediatica que ejercen las TIC en los estudiantes

dentro del aula.

- Analizar las construcciones sociales que hacen los estudiantes sobre la realidad, basadas

en la incorporacién de las TIC en el modelo pedagdgico.

- Generar un ambiente académico propicio y capacitado que combine el sistema escolar

con las nuevas tecnologias y los dispositivos de alcance estudiantil.

1.5. Justificacion

El papel de la comunicacion en la educacion, debe basarse en el planteamiento e
implementacion de herramientas propias, encaminadas hacia el mejoramiento y desarrollo de los
objetivos académicos de cada institucion. Es asi, como se centra el punto de interés del equipo de

trabajo en la Institucion Educativa Liceo del Llano, en busca de la orientacion del
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establecimiento de pautas que conviertan a las TIC en un instrumento formador de ciudadanos y

pedagogia critica.

La nueva generacion de estudiantes es considerada como una comunidad nativa digital,
que ha implementado a las nuevas tecnologias en su diario vivir, en aspectos sociales,
educativos, familiares y personales en general. Lo que conlleva a plantear una estrategia desde el
ambito comunicacional, que encamine a los estudiantes hacia el aprovechamiento de las
oportunidades que se ofrecen desde los dispositivos tecnoldgicos, como una herramienta de

apoyo en el desarrollo integral de la persona como ser individual y social.

Desde la academia, es posible la creacion de proyectos que guien el manejo de los
avances sociales y la interaccion con el medio; en este caso, resulta esencial tratar el tema de la
educacién 2.0, como un aspecto primordial tanto en la estructura social como en lo competente a

la comunicacion y su rol frente a la comunidad mencionada.

La Comunicacion Social debe estar en funcion de las comunidades, que, desde su
tradicionalidad y naturaleza, ejerza algun tipo de influencia en la sociedad en general. En esta
oportunidad, se trata el tema de la escuela, como tejedora principal de redes de amistad, trabajo y
aprendizajes; y la generacion de la incognita sobre las ventajas o desventajas que pueden ofrecer

los aparatos tecnoldgicos.

La estrategia se proyecta en diferentes fases de investigacion, inmersién, diagnostico,
analisis e implementacion de actividades que involucren directamente a la comunidad estudiantil
de la Institucion Liceo del Llano, como son los docentes y estudiantes del grado tercero; e
indirectamente a los padres de familia, directivos del plantel y a gran parte de la comunidad

local, como integrantes del entorno a intervenir.
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El estudio de algunos fendmenos que vale la pena mencionar, como el uso de dispositivos
moviles dentro de la cotidianidad académica, los sistemas de relacion en la educacion, las
realidades mezcladas, la inmediatez tecnoldgica, entre otros, se hacen posibles desde las teorias
comunicativas que incitan al profesional a indagar sobre estas premisas, con el objetivo principal
de dejar aportes significativos en la construccion social de nuevos ideales, para el caso particular

del presente proyecto.

Una vez se interactle con la comunidad, se comenzara de forma implicita en la gestion
del conocimiento con ayuda de herramientas TIC, desde los primeros lazos sociales como lo es el
aula de clase, no solo para mejorar el desempefio académico de los estudiantes, sino para renovar
el modelo tradicional basado en la acumulacién de conceptos, pasando a la construccion
cognitiva propia de la realidad, fundamentada en la busqueda de conocimiento a partir de su

entorno y las herramientas que este mismo le ofrece al individuo.

Desde la interaccion con la comunidad, se buscara la participacion colectiva y la
comprension de los estudiantes sobre aspectos locales y globales, fundamentados en posturas

éticas y politicas firmes, construidas a partir de analisis objetivos de la realidad.

La proyeccion no culmina cuando la estrategia se haga efectiva en la poblacién, sino que
se plantea un cambio social desde una pequefia muestra de esta generacién que ha llegado a una
nueva era digital, con grandes oportunidades que exigen ser aprovechadas al maximo en funcion
del desarrollo social, siempre que el manejo sea el adecuado y la comprensién del papel de la
tecnologia principalmente en la educacion, y a grandes rasgos, en todos los niveles de la

sociedad.
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1.6. Limitaciones.

o Brecha digital: la institucion cuenta con un desbalance socioeconémico,
caracterizado por estudiantes de diferentes estratos sociales y oportunidades econémicas, lo que
ocasiona que los instrumentos bibliograficos y tecnoldgicos que usan los alumnos en su
formacion académica sean distintos. De esta manera, se crea una brecha digital, puesto que
algunos nifios tienen acceso a dispositivos de ultima tecnologia, mientras que los recursos
digitales de otros son restringidos; creando no solo una barrera en la convivencia, sino
aumentando los indices de desigualdad e inequidad escolar.

o Choque Cultural: la implementacion de herramientas TIC, no solo se ve
influenciada por la falta de recursos, sino por la multiplicidad de creencias, tradiciones,
religiones, entre otros patrones culturales que marcan la pauta al momento de la interaccion entre
estudiantes. En la institucion Liceo del Llano, se encuentra una buena cantidad de nifios
pertenecientes a comunidades indigenas tradicionales de la region, en las cuales el uso de
dispositivos moviles no se encuentra dentro de su cotidianidad, por lo que se ha retrasado su
implementacién global en el aula. Esto no solo genera un desequilibrio en los procesos
pedagogicos, sino que enfrenta en un mismo espacio los pensamientos y tradiciones de diversas
familias y comunidades.

o Normas escolares: por las particularidades estudiantiles y del profesorado, hasta el
momento no ha sido posible generalizar el uso de dispositivos mdviles y herramientas
tecnoldgicas dentro del aula, pues no es facil controlar el contenido que comparten los alumnos
en la escuela, ademas de verificar que efectivamente son de uso exclusivo para la
complementacion de material para las clases. Esto ha generado controversia dentro del plantel,

llevando a la prohibicion de celulares y tabletas durante el horario académico.
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o Estructura y conectividad: Dentro de las instalaciones académicas, se cuenta con
escasos puntos de corriente que alimenten los dispositivos y herramientas de todos los
estudiantes (en caso de aprobar su implementacidn). Por otra parte, existe una Unica red Wifi,
instalada por el programa Colombia Vive Digital, en la cual su acceso es restringido y de poca

capacidad para la cantidad de alumnos que harian uso de la misma.

CAPITULO II. MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes

2.1.1. Internacionales:

Nombre: CONEXIONES ENTRE TECNOLOGIA, PEDAGOGIA Y CONTENIDO
DISCIPLINAR (TPACK). LA FORMACION EN TIC Y SU TRANSFERENCIA A LA
FUNCION DOCENTE.

Institucion: Universidad Autdnoma de Barcelona, 2017.

Los modelos pedag6gicos espafioles, han permitido realizar una comparacion entre sus
metodologias educativas y los métodos usados en Latinoamérica, es por esto, que se pudo
realizar una segunda etapa del estudio en la Universidad Nacional Autonoma de México,
aplicado a los factores y variantes locales, como una forma de identificar aciertos, falencias,

debilidades y fortalezas de la educacion en dos entornos sociales y culturales distintos.

Dicha investigacion se centrd en la combinacion de diferentes tipos de conocimiento que
se deben dominar en el proceso de ensefianza y aprendizaje, como lo son: conocimiento de
contenido, conocimiento pedagdgico y conocimiento tecnologico. El resultado de la unién de
estas habilidades cognitivas, da origen a lo que se conoce como el modelo TPACK, el cual
pretende crear un escenario de integracion entre la disciplina, la pedagogia y la tecnologia en un

solo espacio: la escuela.
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De esta manera, se busca integrar en las metodologias educativas la interseccion de
conocimientos tecnolégico-pedagdgicos, fomentando competencias digitales que enriquezcan la
implementacion de estrategias didacticas en el aula. Considerando este, como uno de los
mayores retos en la realizacion del proyecto, se toma la diagramacion de conocimientos entre las
tres areas fundamentales para la formacion estudiantil, como factor principal a implementar en la

poblacion escogida.

La comunidad araucana cuenta con las herramientas bésicas para la insercion del
proyecto, aun asi, la metodologia TPACK exige renovacion y capacitacion en algunas practicas
docentes que resultan poco adecuadas para el logro de los objetivos planteados, es por esto, que
basados en las dimensiones encontradas en México y Barcelona, se pretende adecuar en la mejor
manera posible, la aplicacion de este nuevo modelo como instrumento de apoyo en el desarrollo

de la pedagogia critica.

Nombre: INTEGRACION DE LA ENSENANZA DE LAS TIC EN LA EDUCACION.

Institucidn: Fundacién Universitaria Andaluza, Méalaga — Espafia, 2011.

Basados en los avances tecnoldgicos y su fuerte influencia en los procesos sociales, desde
esta investigacion se busca producir transformaciones en el &mbito educativo y el manejo que
estd dando a las nuevas herramientas digitales, como parte de la cotidianidad de estudiantes y

docentes, pero no de la pedagogia en el aula como tal.

Considerada como la sociedad de la informacion, todos los procesos sociales deben
contar con las herramientas adecuadas para acceder a la misma, especialmente la educacion. Es

por esto, que desde los medios informéaticos mas sencillos se debe comenzar a inculcar tanto el
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manejo como la implementacion en sus actividades académicas, para el desarrollo de estrategias

y habilidades desde lo individual hacia lo colectivo.

Entre las ciencias y las diferentes disciplinas de estudio, se han encargado de posicionar
aun mas las tecnologias dentro de los procesos académicos y profesionales, por lo que, de la
misma manera se necesita globalidad e inclusién, para que la academia ensefie e implemente el
uso de esas herramientas como apoyo didactico dentro del aula, cerrando la brecha digital y

social, ofreciendo las mismas oportunidades para el estudiantado en toda la nacién y el mundo.

El fundamento principal es que se deben usar las TIC para aprender y ensefiar, pero no
simplemente como un canal transmisor, sino como una herramienta complementaria aplicada a la
metodologia, que incluya cada uno de los procesos académicos como pilar de formacion de

pensamientos y comportamientos en la comunidad educativa.

La asimilacion de metodologias aplicadas en los modelos europeos, permiten la
ampliacion en el panorama educativo sobre lo que necesita Colombia y lo que se esta exigiendo
desde otras grandes naciones, como una excusa para el constante mejoramiento y los refuerzos
requeridos para entrar en las nuevas tendencias pedagdgicas, como paso hacia el primer mundo y

la globalidad en sus mejores términos.

2.1.2 Nacionales
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Nombre: INTERSECCIONES ENTRE LAS TIC, LA EDUCACION Y LA PEDAGOGIAEN
COLOMBIA: HACIA UNA RECONSTRUCCION DE MULTIPLES MIRADAS.
Institucion: Universidad Central de Colombia, 2010.

El presente estudio se encuentra dentro del desarrollo de un macro proyecto, que busca
dar explicacion a los paradigmas y los conceptos de la educacion en Colombia, para lo que fue
necesario indagar en el campo de la tecnologia y su incursion en el proceso académico, como
premisa esencial de las Ultimas décadas, en las que, aunque no se ha hecho una implementacién

efectiva, ya se consideran parte del &mbito educativo.

En una acelerada urgencia por dar solucion a las problematicas detectadas, los enfoques
se centran en la actualidad, y por qué no, en el futuro; tratando de equiparar los procesos
educativos con la creciente aparicion de herramientas tecnoldgicas en la sociedad, sin tener en
cuenta los aspectos historico-culturales que puede afectar los resultados al momento de la
aplicacion de las diferentes estrategias, que se puedan plantear mas adelante por parte del equipo

de trabajo.

Es por esto, que se toman los aportes de esta investigacion, sobre hacer una mirada
panordmica a la historia, para identificar posibles factores que harian que las TIC aun no hayan
conseguido incursionar por completo en la educacion nacional. No es lo mismo agregar
componentes informaticos en el proceso académico, a integrar las herramientas digitales como
complemento esencial en la formacion de pedagogia y pensamiento critico, por lo que se debe

analizar al individuo, la academia, la comunidad y luego el grupo social en general.

La reconstruccion gque exige la metodologia del antecedente, consta de revisiones
documentales y observaciones a comunidades especificas, como premisa inicial hacia la

transformacion de procesos sociales; incentivando importantes cambios en los métodos de
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analisis y diagndstico, antes de proceder a intervenir la poblacion y guiar el enfoque hacia la
consecucion de los objetivos planteados.

Nombre: LAS COMPETENCIAS CIENTIFICAS Y DIGITALES DE LOS UNIVERSITARIOS

UN MECANISMO PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CRITICO.

Institucidn: Universidad Autonoma de Bucaramanga, 2017.

Bastante se ha hablado de la urgente necesidad de integrar las TIC en la educacion,
reconstruyendo experiencias, planteando estrategias, trazando proyectos con resultados
diversificados, los cuales amplian el catdlogo antecedente para seguir trabajando en el tema y

aportando desde los diferentes puntos de estudio que persiguen objetivos similares.

De la misma manera, se deben especificar las areas en las que pueden funcionar y la
metodologia bajo la que se trabajara, es por esto, que desde el estudio se busca dar enfoque hacia
la formacion de pensamiento critico a través de competencias digitales, recogiendo informacion
a través de la técnica ANOVA, la cual identifica el nivel de desarrollo de habilidades
tecnoldgicas por género, arrojando resultados como que las mujeres prefieren la busqueda de

informacion, mientras que los hombres la lectura - comprension (para el caso aplicado).

Del estudio se adoptan aspectos importantes, no tanto en la parte metodoldgica sino en la
implementacién de nuevas técnicas de recoleccion de informacién que arrojen resultados
directos hacia el enfoque del proyecto, en aras de conseguir la formacion de pensamiento critico

a traveés de las nuevas tecnologias como herramienta de apoyo en el proceso de ensefianza.

Dentro del escenario educativo, se presentan diferentes procesos en los que se imparten
conocimientos estructurados por areas o disciplinas, en las que las tecnologias no pueden actuar
de la misma forma, sin embargo, su acceso se ha venido convirtiendo en esencial con el progreso

de las ciencias y el pasar de los afios. Es por esto, que la incursién tecnoldgica debe darse
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primeramente desde el dominio de los estudiantes, para luego adaptarse a cada uno de los usos
para los que se requiera desde la individualidad. La combinacidn entre ciencia y tecnologia,
resulta bastante adecuada para la adquisicién de nuevos compromisos entre las grandes

disciplinas y las nuevas herramientas digitales.

2.1.3. Regionales:

Nombre: REPRESENTACIONES SOCIALES DE LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC) EN EL PROCESO ENSENANZA
APRENDIZAJE EN CONTEXTOS EDUCATIVOS COMPARADOS URBANO (BOGOTA

D.C.) Y RURAL (TAME — ARAUCA), 2013.

Esta tesis de grado propone un diagnostico comparativo entre dos entornos sociales
distintos, por un lado, se encuentra la zona urbana de Bogota frente al casco rural en el municipio
de Tame en Arauca; con el objetivo de realizar comparaciones tanto cualitativas como
cuantitativas acerca de la manera de articular las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje, a

través de diferentes protagonistas que se vinculan en una misma metodologia.

Aunque se pueden distinguir a simple vista, algunos factores socioeconémicos y
culturales que pudiesen influir en el nivel de desarrollo y en las précticas funcionales de la
tecnologia educativa, lo ideal es analizar bajo los mismos estandares a ambos entornos, con el fin
de equilibrar la balanza y romper las brechas impuestas por la misma sociedad. Si bien es cierto,
que las realidades pueden variar en los dos municipios, se busca generar reflexiones y
cuestionamientos acerca del papel de la educacion y la pedagogia como escenario de igualdad y

equidad en el mundo.
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Siendo asi, en este estudio el tema se enfoca un poco mas en las representaciones sociales
como determinante en el uso de las TIC, no tanto en la metodologia pedagogica sino en el
dominio individual hacia la construccion de conocimiento colectivo. No se puede pasar por alto,
que las oportunidades cambian en cuanto a los entornos, sin embargo, es preciso sefialar que de
aqui se enmarcan ain mas las necesidades de enriquecer la educacion con las nuevas

herramientas tecnoldgicas.

Para la proyeccion que se construye en esta fase investigativa, se toman los aportes de
equidad e igualdad, que se supone son los objetivos de la tecnologia, hacer mas facil la vida de
las personas. Tomando un nuevo valor en el rumbo hacia la intervencion de la comunidad,
ofreciendo estrategias que den solucion a las necesidades locales, pero que estén a la altura de
cualquier otro entorno, como primer paso hacia el progreso educativo y la inclusion tecnologica

en la ensefianza.

Finalmente, el entorno social y sus efectos deben cobrar mas valor en la investigacion,
pues de alli se desprenden muchos causantes que inciden en los comportamientos, formas de
pensar, metodologias y demas factores que determinan el por qué hasta el momento, la poblacion

araucana no toma a las TIC como herramienta formadora de pensamiento critico.

Nombre: ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
DE LA METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION MEDIANTE EL USO DE LAS TIC EN
LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
AGROINDUSTRIAL JUAN JACOBO ROUSSEAU MUNICIPIO DE ARAUQUITA -

DEPARTAMENTO DE ARAUCA.

Institucion: Fundacion Universitaria Los Libertadores, 2016.
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La presente estrategia se proyectd de forma regional, buscando intervenir una comunidad
especifica con resultados cerrados que explicaran el desarrollo de conocimientos precisos en
areas de estudio como Metodologia de la Investigacion. Lo aportante del proyecto se encuentra
en uno de los objetivos y en la forma de guiar el proceso hacia el desarrollo de destrezas y
habilidades en el manejo de herramientas tecnologicas, para facilitar y enriquecer los procesos

académicos.

La influencia sistemética que se tuvo en cuenta para este estudio, son los componentes
tematicos del area de estudio, mas que el modelo pedagdgico en general y las particulares del
estudiantado, en el que, bajo el modelo constructivista, identificaron la importancia de aprender a

través del autodescubrimiento con las herramientas disponibles.

Esto no quiere decir que pierda importancia la estrategia pedagogica institucional o los
modelos de ensefianza de los docentes; sino que se da prioridad a la dindmica educativa a través
de las herramientas accesibles y el disefio e implementacion de un aula virtual para la ensefianza

de cada asignatura, recalcando que para cada disciplina la tecnologia podria funcionar diferente.

El mundo informatico se encuentra en una constante evolucion, lo que hace que la
sociedad avance con él, obligando a las nuevas generaciones a estar hombro a hombro con
nuevas herramientas, dispositivos y procedimientos que rodean el entorno de la avanzada. Esto
ocasiona que los distintos sectores sociales se preocupen por estar en forma en cuanto a esos

conocimientos, y la educacion no se puede quedar atras en referencia.

Los resultados dictan que de acuerdo a la asignatura se determina la efectividad en la

apropiacion de estos espacios por parte de los estudiantes, dictaminando entonces, que antes de
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proponer el uso de herramientas, se debe analizar el plan educativo por materia y plantear

estrategias de acuerdo a lo que dispone la institucion y las necesidades encontradas en el camino.

2.1.4. Locales:
Nombre: APLICATIVO WEB PARA EL MEJORAMIENTO DE LAS HABILIDADES
INTELECTUALES DE LOS ESTUDIANTES DEL GRADO 11, EN LAS PRUEBAS SABER

DEL MUNICIPIO DE ARAUCA.

Institucion: Universidad Cooperativa de Colombia, 2019.

La innovacion y la efectividad son los valores agregados y centrales de esta investigacion,
en donde se cambia por completo el método de anélisis referente al resto de antecedentes, puesto
que el proposito del estudio va enfocado a la evaluacion de los estudiantes, a través de una
herramienta tecnolégica; lo que quiere decir, que se centra en el pos conocimiento, y no en la

preparacion a la que se ha dado tanta importancia desde los objetivos propios.

Se mezclan instrumentos importantes que hacen que el proyecto se convierta en un
elemento clave para el planteamiento de nuevas metodologias locales, pues se estan poniendo
sobre la mesa las tecnologias, el aprendizaje estudiantil y la forma de evaluar desde el papel
docente. La base de la tesis, es una plataforma evaluativa virtual, que permite identificar las
falencias y aciertos en cada uno de los estudiantes, para que el docente pueda fortalecerlas de

acuerdo a sus particularidades.

Justo alli, es donde se quieren retomar esas mismas técnicas para identificar cuales son las
habilidades desarrolladas y por desarrollar en el cuerpo estudiantil, reconociendo sus capacidades
en el area para construir nuevos conocimientos apoyados en las TIC, como formadora de nuevos

pensamientos y comportamientos aplicados a la realidad formal.



31

Existe una crisis que es necesario afrontar de la manera mas directa posible, y es que la
tecnologia abunda en la cotidianidad araucana, pero no se esta aplicando en los procesos
educativos, por falta de normatividad e iniciativa de todos y cada uno de los actores involucrados,
exigiendo la intervencion de nuevas metodologias en las que se dé prioridad a la gestion del
conocimiento fundamentado en el uso de las TIC, como contribuyentes en el aprendizaje de

calidad.

Nombre: PROPUESTA DE UN MODELO PEDAGOGICO SEMIPRESENCIAL CON
UTILIZACION DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION EN UN

COLEGIO DEL MUNICIPIO DE ARAUCA.

Institucion: Universidad Cooperativa de Colombia, 2017.

En esta propuesta de trabajo, se da preponderancia a las herramientas digitales como canal
de mejoramiento de la actividad educativa hacia un modelo semipresencial, como complemento
del proceso de ensefianza a partir de factores que impidan la interaccion directa entre estudiante y
docente, la cual no debe afectar por completo el proceso, sino que se debe adaptar a nuevas

metodologias de trabajo que arrojen los mismos resultados para ambos protagonistas.

En esta ocasion, se divide el trabajo investigativo en diferentes etapas, a través de las cuales
se permiten indagar en aspectos primordiales para la intervencion de la poblacién; como, por
ejemplo, el Proyecto Educativo Institucional (PEI), la percepcién docente sobre el disefio de
nuevas estrategias virtuales, y la iniciativa estudiantil en cuanto al uso de las TIC en el proceso

educativo.

Los objetivos del antecedente junto con los del proyecto en desarrollo, se encuentran

centralizados con la incorporacion de herramientas informaticas y de comunicacion en el proceso
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de ensefianza — aprendizaje, con la leve diferencia que se visualiza como instrumento de apoyo en
la educacion virtual, mientras que, los propositos personales van hacia el enriquecimiento del

cotidiano académico dentro la institucion.

Se hace un fuerte cuestionamiento en cuanto al porqué se dificulta tanto poner en practica
las habilidades digitales de los estudiantes en el desarrollo de los deberes académicos; generandose
asi mismo la respuesta y encontrando posibles responsables, que catapultan tanto a grupos
especificos, como a factores sociales que hacen que se posponga la integracion de las TIC en la
educacion (gestion gubernamental, metodologias institucionales, modelos pedagdgicos del

docente, iniciativa estudiantil, entre otros).

2.2. Bases Tedricas

En el transcurso por conseguir bases teoricas suficientes que fundamenten el quehacer
investigativo, se hace un Ilamado a los autores mas relevantes en el area de la pedagogia, como
eje central del proyecto, consiguiendo de esta forma, aportes esenciales como la teoria
sociocultural, la cual distribuye responsabilidades de la formacion académica a otros rasgos
sociales, como incidentes externos en la construccion del pensamiento individual. Es asi, como
se ha llegado a los escritos de Lev Vygotsky, en donde se basa principalmente en que: “el
conocimiento es un proceso de interaccion entre el individuo y el medio en gue se desenvuelve”

(Vygotsky, 1979)

Vygotsky adopta una nueva percepcion acerca de la formacion de individuos, tomando a
la interaccidn social como el elemento base hacia el desarrollo cognitivo y afectivo del sujeto en
su desarrollo educativo, por lo que, al tomar estos aportes, le imparte gran responsabilidad a la
sociedad en el transcurso de preparacién y formacién de las nuevas generaciones, como un

proceso integro y colectivo, no como una carga Unica en el docente.
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De la socializacion con el entorno viene el aprendizaje, se abre paso a los nuevos
descubrimientos que permiten la adquisicion de conocimientos practicos que fortalecen alin mas
la consciencia y la experiencia humana desde las primeras etapas del desarrollo cognitivo,
mezclando las diferentes realidades a las que se enfrenta el sujeto desde las primeras edades
respecto a la distincion de entornos como lo son el educativo, el familiar, el individual y por

supuesto, el entorno social construido a base de los anteriores.

En busqueda de la concordancia entre los aportes de Vygotsky y los objetivos del

proyecto, se da la necesidad de incorporar dos funciones mentales en el educando:

o Funciones inferiores: son aquellas funciones determinadas genéticamente, por lo
que son naturales para el individuo, permitiendo mantener su esencia adaptada a un proyecto
educomunicativo.

o Funciones superiores: son aquellas que se adquieren a través de la interaccion
social, procedimiento que involucra a varios estudiantes en busca de objetivos comunes,
permitiéndoles desarrollar habilidades como la del trabajo en equipo, el razonamiento colectivo,

capacidades investigativas, la critica y autocritica.

El incluir esta base tedrica, direcciona la visién a las facultades que obtienen los
educandos dentro del aula de clases y como esto les proporciona una formacion completa para su
vida cotidiana y su entorno, de alli la posible complementacidn en el proceso a través de

herramientas comunicativas en las que se pueda plasmar el producto de su aprendizaje.

La intervencion de sectores y actores sociales en la formacion de una persona, resulta un
factor clave en la determinacion y direccionamiento que la misma va a ejercer como miembro

activo de la sociedad, en cualquiera de sus roles, como estudiante, empleado, e incluso, como
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persona natural. De alli se destaca que “el papel de los adultos o de los comparieros mas
avanzados es el de apoyo, direccion y organizacion del aprendizaje del menor” (ZDP, 1979:
133), distribuyendo justa y equitativamente la responsabilidad de la formacion de una persona

entre los circulos involucrados.

De igual forma, se da valor de juicio no solo a las personas sino al entorno como tal, el
cual esta conformado también por herramientas y elementos no sustanciales que podrian influir
en la formacion del pensamiento y el criterio del individuo, entre ellos la estabilidad emocional y
econdmica, los instrumentos que le facilitan su desempefio en situaciones cotidianas académicas
y sociales, el acceso a informacion, entre otros recursos que direccionan la consolidacion de

nuevos conocimientos y aprendizajes.

Podria pensarse que la puesta en practica de esta teoria sociocultural llega a generar
dependencia en el proceso de aprendizaje, aun asi, dentro de los mismos argumentos aparece una
premisa que da respuesta a lo que en realidad sucede en esta metodologia, tratandose de una
“zona existente entre lo que las personas pueden comprender cuando se les muestra algo frente

aellas, y lo que pueden generar de forma autdbnoma” (basado en la ZDP de Brunner en 1888).

Asi lo gue se conformaria es la incentivacion de una accién por medio de la experiencia
de otros, que permiten comprender los lineamientos éticos (si es bueno hacerlo 0 no) y sociales
(por qué se hace y para qué). La formacion a través de estos aspectos ‘terciarios’ le da al
educando una entrada a las decisiones propias generadas de forma implicita por la misma

sociedad.

Esta ampliacién del campo formativo da paso a la apertura de nuevos entornos de

aprendizaje, sin limitar al estudiante a desarrollar sus habilidades cognitivas exclusivamente
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dentro del aula, sino que le permite hacer una exploracion dentro de los diferentes ambientes con
los que comparte dia a dia, recibiendo informacion constante sobre su actuar y su pensar frente a

las mismas vivencias.

El desarrollo social es un aspecto que se desprende del desarrollo individual, dejado
irresponsablemente en manos de la educacién, especialmente en sus primeras etapas. Por esta
razén, la teoria sociocultural pone en contexto a los diferentes protagonistas de la educacion, y
asimila una responsabilidad para cada uno de ellos, no como una norma, Sin0 Como un pProceso

natural que se desarrolla con cada una de las acciones voluntarias o no.

Siempre habré desarrollo de capacidades cognitivas, esta en manos de la sociedad
determinar si aquellas capacidades seran consideradas como buenas o malas, o si se pondran en
funcion de los intereses propios 0 comunes, si serdn empleadas en la construccion de ciudadania

0, por el contrario, lo aprendido dentro del proceso no resulta fructifero.

Llegado a este punto, se hace necesaria la intervencion de otra fuerte tendencia
pedagdgica, que ha aportado desde sus escritos y obras, al establecimiento de nuevos modelos
educativos con ramas de criticismo y liberacion, sobre todo en un aspecto tan importante en la
sociedad, como lo es la etapa formativa. Se acude asi, a Paulo Freire, quien refuerza sélidamente
las bases de la investigacion, asegura que: “los nuevos trabajos educativos deben buscar que el
oprimido tome conciencia de su situacion de opresion y se comprometa en la praxis con su

transformacion” (Freire, 1970).

Paulo Freire, considerado como uno de los mayores criticos y analistas de la educacion en

el mundo, ha dejado un importante legado para la sociedad, plasmando en el papel innovadores
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propuestas para el &ambito académico, incentivando grandes cambios en el sistema como una
posible solucion y la mejor alternativa a la nueva etapa de resurgimiento que necesita la

formacion estudiantil a nivel global.

Su mend bibliografico estd conformado por importantes piezas como:

o Educacion como practica de libertad (1967).
o Pedagogia del oprimido (1970).
. Educacion o mudanza (1981)

o Pedagogia de autonomia (1997)

Entre otros documentos que han permitido ampliar el panorama de la formacién
estudiantil en sus diferentes niveles, como un aporte significativo a la concertacion de nuevos
cambios tanto necesarios como obligatorios para la metodologia de ensefianza y aprendizaje en

el sector educativo.

En esta ocasion, se adoptaran algunos pensamientos de Freire difundidos a través de su
movimiento educativo denominado La pedagogia de la liberacion, en donde basicamente se
plantea —como su nombre lo indica- la liberacion de la conciencia del individuo a través del
proceso pedagogico que incentiva el pensamiento critico y reflexivo sobre la realidad que lo

rodea.

De esta forma, se toma a la educacién como aspecto central y responsable directo de la
formacion de pensamiento desde la academia hacia elementos globales de la sociedad, sacando al
estudiantado de su zona de confort e incitando a una comprension mas aterrizada sobre lo que
sucede en la escuela, la familia, la ciudad y el mundo, permitiendo su actuacion como miembro

de cada uno de esos circulos sociales.
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Aunque se han tomado estas referencias desde el siglo pasado, cabe resaltar que siguen en
vigencia algunas de las faltas mas graves a la evolucion pedagdgica, como la ausencia de nuevas
metodologias dentro del aula, ampliacion del proceso liberador del estudiante, métodos de
calificacion, el aprendizaje por competencias, la educacién directa — cerrada — conceptual, entre
otros aspectos que se han mencionado dentro de los aportes de Freire y que merecen ser tomados

en cuenta dentro de la presente indagacion.

Desde los inicios de la educacion, esta practica se ha basado en la acumulacion de
conceptos y la repeticion de ideas que dieron paso a la llamada pedagogia bancaria, limitando la
creacion de nuevos prospectos sociales y casi que, obligando a cumplir con los lineamientos y
expectativas del sistema, haciendo del estudiante un elemento de resultados y no un individuo

con particularidades.

Hay un cambio importante en la educacion ambigua y la presente «a grandes rasgos», el
docente ha pasado de considerarse un opresor, a un simple transmisor de conocimiento manejado
por el alto sistema que lo limita en su actuar profesional, convirtiéndolo en un intermediario
entre el poder y las nuevas generaciones. Freire argumenta que “es necesario desarrollar una
pedagogia de la pregunta. Siempre estamos escuchando una pedagogia de la respuesta. Los

profesores contestan a preguntas que los alumnos no han hecho” (1970: 53).

Con esta frase resulta sencillo relacionar los pensamientos de Freire con el rol del maestro
en el aula, y un claro descontento en el desempefio de su papel. Y es que, en medio de tantas
particularidades individuales y grupales, no es facil asumir la responsabilidad del porqué la
educacion no esta formando nuevos sujetos criticos preparados para la revolucion y el cambio

social.
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El profesorado es el cuerpo encargado de guiar el proceso de aprendizaje, por lo tanto,
adquiere un compromiso directo con las nuevas generaciones que formaran parte esencial del
futuro de la sociedad. Aun asi, no se puede adjudicar a esta profesion los errores y aciertos
cometidos por la comunidad estudiantil, pues la formacién de un pensamiento critico depende de
la familia, la cultura, los circulos sociales, la formacion externa, entre otros aspectos que crean y
moldean a las personas, en palabras de Paulo Freire “el hombre es hombre, y el mundo es
mundo. En la medida en que ambos se encuentran en una relacion permanente, el hombre

transformando al mundo sufre los efectos de su propia transformacion”.

Siendo asi, la educacion desde los aportes de Freire se convierte en el primer factor de
valores, principios, pensamientos y acciones que construyen sociedad; sin embargo, se ha
deplorado completamente este objetivo y ha pasado a un segundo plano, pues dentro de las
prioridades pedagdgicas no esta el entender la realidad y el actuar frente a ello, sino el aprender
los mismos conceptos afio tras afio, preparado al estudiantado para retos sin alcance o practicas

sin bien comun.

Cuando se habla de la acumulacion de conceptos, ni siquiera se necesita una
retroalimentacion o un aprendizaje consciente, basta con adquirir la capacidad de repetir lo que
habla el maestro o lo que traen los libros, para acceder a una buena calificacion e incluso un alto
estatus social dentro de los diferentes entornos académicos, “el estudio no se mide por el nimero
de paginas leidas en una noche, ni por la cantidad de libros leidos en un semestre. Estudiar no

es un acto de consumir ideas, sino de crearlas y recrearlas”.

En cuanto a la conjugacion de dos disciplinas esenciales en la construccion de sociedad y
de la revolucion educativa, también cabe mencionar que Freire ve en la ciencia y la tecnologia

uno de los mejores escudos para poder sobresalir de la constante lucha entre lo que se esta
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implementando e la academia y lo que realmente se necesita, “la ciencia y la tecnologia, en la
sociedad revolucionaria, deben estar al servicio de la liberacion permanente de la

HUMANIZACION del hombre” (Freire, 1970: 179).

La referencia de humanizacion debe ir relacionada con la liberacion de la mente de cada
individuo, permitiendo aportar desde sus cualidades y habilidades, lo mejor de si a la sociedad,
como una reflexion propia hacia lo que se considere necesario e importante desde la

singularidad, para proceder a los actuares comunes que generen estabilidad y bienestar colectivo.

Permitir al estudiante construir su propio concepto de sociedad, basado en los
aprendizajes académicos junto con los valores y principios impartidos por terceros, se convierte
en la premisa esencial de la pedagogia liberadora anhelada por Freire, como una de las

soluciones fundamentales en la transformacion y el progreso de la humanidad.

Finalmente, dentro de las areas de la pedagogia, aparece el conectivismo como una teoria
propuesta por Stephen Downes, basada en el aprendizaje como una formacion de conexiones en
forma de red, que crean relaciones entre las personas, conceptos, ideas, cosas, entre otros

elementos que constituyen lo que es la formacion y la construccion del criterio propio.

En la era digital, el aprendizaje no se puede adjudicar unicamente al ejercicio de ensefiar
como docente y aprender como estudiante, pues la informacidn se encuentra en todas partes, en
los articulos web, las redes sociales, una imagen, un video, un fragmento textual que se cruza
entre las busquedas de datos, y cualquier ejercicio que a través de la lectura aporte informacion —

valiosa 0 no- a las mentes de las personas.

Stephen Downes, es uno de los principales defensores de esta teoria, definiendola como

“la amplificacion del aprendizaje, conocimiento y comprension a través de una red personal”
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(Knowledge, 2014), relacionando asi a las redes sociales directamente con las redes neurales,
dando paso al aprendizaje colectivo y la influencia de los aspectos externos en el desarrollo

cognitivo individual.

Cuando la informacién abunda en los medios de comunicacion, las plataformas digitales,
los dispositivos moviles, los portales web, entre otros recursos, los conocimientos y referencias
son adquiridos de forma inconsciente simplemente con leer y almacenar esos datos por

determinado tiempo.

Dentro de la teoria, se argumenta que el conocimiento no solo debe mantenerse
almacenado en las mentes de las personas, sino que debe ser aplicado. Como aspecto central se
hace alusion a una metéfora en la que un nodo es aquello que se puede conectar a mas nodos,
construyendo asi una red, que en la realidad seria la conexion entre informacion, datos,

sentimientos e imégenes.

Para Downes, las habilidades que deberian ponerse en practica, es saber distinguir de
donde se obtiene la informacion que se necesita, determinar qué informacion es importante y qué
no, y reconocer cuando esta nueva informacion es capaz de cambiar criterios propios como las

decisiones o las formas de ver las cosas.

George Siemens, es otro autor que defiende a la teoria del conectivismo como una
alternativa que permitira dar un giro a la forma de ensefiar y aprender desde la academia,
integrando a las tecnologias como una herramienta decisiva al momento del cambio, “La
Tecnologia ha reorganizado cémo vivimos, como nos comunicamos y como aprendemos. Las
necesidades de aprendizaje y de teorias que describan los principios y procesos de aprendizaje,

deberian ser reflejo de los entornos sociales subyacentes” (Siemens, 2004).
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De esta manera, el ejercicio de aprender no se relaciona Gnicamente con a la etapa
educativa, sino que involucra el entorno familiar, laboral y social en general, como influyente en
la formacion y desarrollo personal y colectivo sobre la forma de pensar en las cosas, la manera
de enmarcar las ideas, junto con el entendimiento sobre lo que el mundo debe ser y hacia donde

va.

Desde otros enfoques del conectivismo, se destacan nuevos conceptos y principios que
determinan las corrientes de aprendizaje por medio de factores externos comunes en la
interaccion del individuo con la sociedad, como un proceso de aprendizaje en el contexto
meditico de las TIC, el cual ofrece “apertura, diversidad, interaccion y autonomia. Estos
cuatro conceptos son transdisciplinarios y se encuentran asociados a la epistemologia sistémica

vy ambiental” (Zapata-Ros M, 2015).

El punto clave de relacion de este aporte tedrico, se encuentra en la fundamentacion de
dos estilos de aprendizaje completamente yuxtapuestos, que darian argumentacion no solo a la
implementacién de nuevas herramientas en el proceso de aprendizaje, sino a la necesidad de dar
un cambio metodoldgico definitivo en la educacion; distinguiéndose entre dos maneras de

adquirir conocimientos:

- Aprendizaje personalizado: Este aprendizaje es algo que esta hecho para el
estudiante, se basa en la repeticidon de conceptos bajo metodologias ya disefiadas, a través de la

organizacion de otras personas (sistema o gobierno).

- Aprendizaje personal: en este punto, el aprendizaje es algo que se hace por si
mismo, escogiendo la informacién y mezclandola para hacer con ella lo que a criterio propio se

decide, no hay un disefio definido y se fundamente en la auto-organizacion.
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Existe entonces en la actualidad, una conjugacion de metodologias de aprendizaje tanto
conscientes (en la educacion formal) como inconscientes (educacion no formal), que se basan en
adquirir informacion a través de la formacion en la escuela, como la asimilacién de nuevos
conceptos por medio de la interaccion con el medio, y la influencia de blogs, busquedas web,
redes sociales, articulos de internet y otras acciones cotidianas que le permiten al individuo

conocer algo maés alla de la preparacion especifica para ello.

Esta corriente tedrica sustenta que el aprendizaje es un proceso social que ocurre en
cualquier parte, incluso cuando se da en ambientes difusos y cambiantes, residiendo de forma
externa en los entornos que dejan aprendizajes experimentales y conceptuales para las mentes
individuales. Estas redes personales aportan conocimiento y redes de aprendizaje, a través de la

interaccion con el medio.

Centrando un poco la investigacion, es necesario hablar de la interaccion entre docente y
estudiante dentro de esos procesos sociales considerado como fundamental en el desarrollo
cognitivo de las personas, esencialmente en la implementacion de recursos que se puede utilizar
para optimizar el proceso ensefianza y aprendizaje. El profesor que era considerado como la
Unica fuente de informacion, ha pasado a tomar la figura de guia en la formacién y educacién de

las personas.

La ampliacion de herramientas tecnoldgicas en la cotidianidad social, ha otorgado
autonomia y determinacion en la busqueda de informacién y el aprendizaje de nuevos conceptos,
desarrollando capacidades fundamentales en la creacion de conocimientos por medio de la
asimilacion y exposicion que caracteriza el aprendizaje colectivo inconsciente, ya sea para un
grupo en especifico (dentro del aula de clase) o para cualquier persona que navegue en la

internet.
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Una de las grandes ventajas de este modelo de aprendizaje, es la constante actualizacion
de conceptos en el campo del conocimiento, formado a través de las conexiones tanto fisicas
como virtuales, conformadas por las relaciones sociales y la indagacion personal de informacion.
En la actualidad hay una convergencia de diferentes generaciones que buscan un mayor enfoque

en la implementacion de las tecnologias en el ambito educativo.

Capitulo I11. Marco metodologico

3.1. Enfoque Metodoldgico

Dentro de este estilo de proyectos, es necesaria la interaccion directa y personal con cada
uno de los miembros de la comunidad, conocer sus percepciones, formas de pensar y actuar,
entre otras premisas que exigen una incursién precavida y cautelosa por parte del equipo de
trabajo, identificando de forma clara y textual, los fendmenos e influencias que hacen de dicha

poblacion el topico central en esta investigacion.

En busca de resultados diversos y especificos se ha determinado el enfoque cualitativo
como el méas adecuado a los objetivos del proyecto y los intereses del equipo de trabajo, basados
en el mejoramiento de la calidad estudiantil y la influencia de las TIC en el cotidiano pedagdgico

de la comunidad.

Intervenir una poblacion e indagar en las percepciones propias de sus habitantes frente a
tematicas sociales, es una labor que exige una amplia planeacion estratégica que permita conocer
de manera éptima el trasfondo de los procesos actitudinales y pedagdgicos de la comunidad. Es
por esto, que se define como el método mas adecuado, el enfoque meramente cualitativo, el cual,
dictara la metodologia de intervencién y las técnicas interactivas que brindaran soporte a la

investigacion y adaptara las necesidades de la comunidad a los objetivos en cuestion.
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El enfoque cualitativo es un método que permite identificar factores individuales
relacionados con los topicos sociales, politicos, ideoldgicos, culturales y demas aspectos que
exigen una indagacion profunda y personal sobre los individuos, como lo soporta Leda Badilla
(Fundamentos del paradigma cualitativo en la investigacion educativa p. 44) “Entre los
planteamientos de la investigacion cualitativa consideramos el contexto y su historia, las
relaciones e intercambios sociales, las representaciones sociales y el lenguaje, la nocion de sujeto

inclusivo, el interés investigativo basico y el triangulo ético-émico-investigador”.

Conocer realmente a una comunidad es un trabajo que conlleva un largo tiempo de
interaccion social, y los requisitos para reunir las referencias necesarias ameritan la puesta en
practica de técnicas y herramientas recolectoras de datos que aporten informacion objetiva a los
propdsitos investigativos. Es por esto, que, en animos de cumplir con ambos aspectos, se
realizara una intervencion desde las diferentes etapas interactivas, como una forma de generar

confianza con la comunidad.

Dentro de la intervencién con la comunidad, se dara ruptura a cualquier protocolo formal
que ponga en peligro la cotidianidad de la poblacion y los objetivos de trabajo. Previo de la
presentacion del equipo investigativo, se realizara un aprendizaje del contexto cultural y social
dentro del proceso educativo, como una forma de apropiarse de los c6digos, patrones, lenguajes,

entre otras formas de comunicacion que enteren la realidad pedagdgica a la que se enfrenta.

La poblacién escogida tendra pleno conocimiento de los objetivos del grupo investigador,
el cual estara realizando sesiones colectivas e individuales en las que se llevaran a cabo
diferentes técnicas interactivas con enfoque cualitativo, que muestren en su realidad formal la

naturalidad de los participantes, en referencia a Leda Badilla (p. 45), cuando asegura que en este
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enfoque no se utilizan codigos ni lenguajes elaborados fuera del universo de interacciones de sus

actores y actoras.

En cuanto a los lineamientos que se deben regir, desde el enfogque escogido es posible
determinar las maneras y formas de intervenir, generar conocimientos y aportes investigativos al
trabajo de campo, pues desde la teoria Fernandez y Santos (1992), afirman que las caracteristicas

de la investigacion deben ser participativas, explicitas y flexibles.

Antes de proseguir en groso modo, es necesario determinar las fases de intervencién y los
soportes cualitativos que se pondréan en practica, de acuerdo a las problematicas especificas a
tratar desde el trabajo de campo. Principalmente, el diagnostico dictard la intensidad y frecuencia
del uso de las TIC por parte de los estudiantes dentro del aula y los espacios que conforman el

entorno educativo, a través de una observacion no participante.

En segunda instancia, los tépicos cognitivos se mediran a traves de otra técnica
cualitativa conocida como FOTOPALABRA, por medio de la cual, se espera identificar los
primeros criterios conceptuales de los estudiantes frente a tematicas sociales que exijan el
analisis critico e incisivo en materia. Mas que un ejercicio de aula, se busca crear un marco
tedrico que fundamente la practica realizada, sin necesidad de exigir a los estudiantes acudir al
papel directamente, pues segin Ruiz (1996), la construccion de la teoria, ademas de que procede
de los datos, es elaborada sistematicamente en relacién con ellos, a lo largo del proceso

investigativo.

3.2. Disefio Metodoldgico
La evolucidn social, especialmente desde el campo de la comunicacién y la educacion, ha

involucrado fuertes cambios en los procesos investigativos y su forma de interaccion con la
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comunidad, aumentando las exigencias y requerimientos tanto profesionales como naturales,
hacia la construccién de nuevas relaciones entre las poblaciones consideradas como objetos de

estudio y el equipo investigativo.

En el proceso de relacionamiento se ponen en juego factores culturales, religiosos,
ideoldgicos, entre otros aspectos que conllevan a la embocadura de pensamientos, sentimientos,
comportamientos y demas elementos personales, a los que es dificil Ilegar en primera instancia.
Por lo que el plan de accion del equipo de trabajo debe estar rigurosamente planificado, de forma
que se encaminen hacia el logro de los objetivos sin irrumpir en la privacidad y/o sensibilidad de

los participantes.

Es asi, como se ha llegado a una breve conclusion, en donde se decide definir etapas de
incursion y relacionamiento con la poblacién, basadas en la observacion periférica, la
socializacion de los propositos de la investigacion, generacion de confianza con los involucrados,
rigurosidad en los topicos ético-profesionales, experimentacion, objetividad, actuacion y

generacion de cambios sociales.

Estas caracteristicas apuntan a la puesta en practica de un disefio de Investigacion-
Accidn-Participacion (IAP), en el que se realice un diagnostico analitico sobre la comunidad y
sus formas de ser, disefiar estrategias de intervencién, y finalmente, actuar de manera directa con
el objeto de estudio para generar cambios significativos en su cotidiano, estimulando el

conocimiento y la gestion de mejoras en su calidad de vida.

Este disefio se ha propuesto, no solo con intereses de llevar a cabo la investigacién, sino
como una manera de aportar objetivamente a los procesos pedagogicos y sociales de la

poblacidn, siguiendo los lineamientos tedricos, que soportan este tipo de disefio metodoldgico en
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cuanto a tratamiento de aspectos socioldgicos y culturales, como es el caso de Fals Borda (2008)

quien define la IAP como:

Una vivencia necesaria para progresar en democracia, como un complejo de
actitudes y valores, y como un método de trabajo que dan sentido a la praxis en el terreno.
A partir de aquel Simposio, habia que ver a la IP no s6lo como una metodologia de
investigacion sino al mismo tiempo como una filosofia de la vida que convierte a sus
practicantes en personas senti-pensantes. Y de alli en adelante, nuestro movimiento crecio

y tomo dimensiones universales. (p.3)

Por otra parte, los paradigmas investigativos sefialan que la misma poblacién dicta las
formas en que se van a intervenir, y en consecuencia a ello se define el disefio de la interaccion y
la planificacion del proyecto, en referencia a esto, Pérez Serrano (1998) afirma que luego de
Ilevar a cabo un diagndéstico sobre una problematica claramente identificada, se procede a la
construccién del plan de accion, su puesta en préctica y la observacion del mismo, para llegar a

las conclusiones, reflexiones e interpretaciones de los expuesto ante el objeto de estudio.

A través de este disefio metodoldgico, se busca no solo intervenir a la comunidad de
forma efectiva, sino que se quieren aprovechar las ventajas que ofrece la IAP en cuanto a la
gestion del conocimiento y el cambio de actitudes en procesos sociales, Cifuentes (2011, p.38)
sefiala que este método investigativo combina la accion con el conocimiento, propiciando las

acciones sociales y sus formas participativas.

Finalmente, el uso de este disefio se sustenta en la busqueda de participacién activa de la
poblacidn, en aras de construir nuevos procesos pedagdgicos y sociales desde la academia,

integrando las nuevas herramientas tecnoldgicas como instrumento de apoyo Yy gestién del
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conocimiento, hacia la renovacion de pensamientos y acciones que respondan a los nuevos

requerimientos de los campos profesionales, culturales, éticos y sociales en Colombia.

3.3. Nivel de Investigacion

El proyecto investigativo no busca determinar numéricamente a los estudiantes que usan
0 no a las tecnologias como herramienta de pedagogia critica, sino que se enfoca en identificar
las causas y los procedimientos de accion, que definen sus caracteristicas particulares y permiten

el disefio de la investigacion en busqueda del mejoramiento dentro del cotidiano pedagdgico.

Siguiendo con el hilo conductor investigativo, y en aras de definir un nivel que permita al
equipo de trabajo conocer situaciones, comportamientos y demas aspectos socioculturales, a
través de la descripcion exacta de sus actividades, actitudes, métodos y posturas; lejos de limitar
los resultados a la tabulacién y el analisis, el nivel descriptivo ofrece nuevos caminos de
intervencion y recoleccion de informacion amplia, objetiva y suficiente para conseguir los

objetivos propuestos.

Sin necesidad de imponer nuevas formas de pensar, a través de este nivel investigativo se
pueden crear estrategias hacia el fomento y la promocidn de cambios positivos dentro de la
poblacidn, identificando claramente las ventajas que podria traer para si mismos, de forma casual

y objetiva para con cada individuo y la sociedad.

Este nivel se ha definido desde los aportes tedricos recaudados desde el principio de la
investigacion, como resultado de un amplio bagaje experimental y analitico en el que el equipo
de trabajo se ha identificado con ciertos topicos investigativos que han determinado el camino a

seguir durante la proyeccion de la misma.



Sin dejar de lado los propdsitos con la comunidad, de hallar necesidades especificas y
disefar las pautas de accion a implementar durante el proyecto, es necesario seguir invirtiendo
tiempo y recursos al diagnostico y la descripcion de caracteristicas previas que dictan el futuro

de la investigacion, asi como lo afirma Tamayo y Tamayo (2006), la forma de investigacion

aplicada se encuentra ligada a los descubrimientos y aportes tedricos, es la aplicacion de la

investigacion a problemas concretos.

Aparte de ofrecer algunos antecedentes a otros proyectos, el objetivo principal de la

investigacion es identificar las causas y los efectos de las tecnologias dentro del proceso

pedagogico de la poblacion en mencidn, por lo que no se busca establecer hipotesis, sino

describir comportamientos y caracteristicas de los individuos, en concordancia con Tamayo y
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Tamayo (2006), la forma de investigacion descriptiva se dirige a su aplicacion inmediata y no al

desarrollo de teorias.

3.4. Poblacion y Muestra

Poblacion

Muestra

La Institucion Educativa Liceo del
Llano, es uno de los 5 planteles educativos
del municipio de Arauquita, el cual cuenta
con alrededor de 1.400 estudiantes, que
cursan desde preescolar, pasando por la
bésica primaria, basica secundaria y
educacion media, ademas de algunos

programas de educacion para adultos; aun

La Institucion Educativa se divide
en 4 sedes, de las cuales se ha escogido la
sede Simon Bolivar como la mas acorde
con los objetivos de la investigacion,
comprendida por 341 estudiantes. En esta
localidad se manejan los grados de la
basica primaria, comprendida en aquel

ciclo que se extiende desde primero a




asi, su promedio de poblacién se encuentra

entre los 4 y 18 afios de edad.

quinto grado de escolaridad, cuyas edades
oscilan entre los 6 y los 10 afios de edad.
Del nivel de educacion primaria ha salido
la muestra, determinada entre los: 31
estudiantes de tercer grado y 1 docente

encargado.

Tabla 1. Poblacion y muestra

3.5. Cronograma

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES 2021

PROYECTO LAS TIC C9M° HERRAMIENTA DE A través del siguiente cronograma se definen las fases del proyecto, basadas
PEDAGOGIA CRITICA

RESPONSABLES DIANA ROCIO CARRENO PABON

JUAN LEONARDO HERNANDEZ

FASE DEL INICIAL
PROYECTO

26.02.2021

01.03.2021

ez

12.04.2021

19.04.2021

FASE 6 24.05.2021

FEBRERO

L m X J
12|34
8/ 9 10 11
15 16 17 18

v
5
12
19

FINAL

26.02.2021
22.03.2021
31.03.2021
12.04.2021

21.05.2021

28.05.2021

22/23 24 25 [l 27 28 {88 23 24 25

llustracion 1. Cronograma de actividades
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26

en las fechas, instrumentos y descripeién de las actividades que se realizaran
con los estudiantes de tercer grado de la Institucién Educativa Liceo del
Llano, sede Simén Bolivar.

DESCRIPCION

Presentacidn del equipo de trabajo y socializacion de los objetivos del proyecto.
Realizacion de talleres y observacién no participante.

Entrevistas semi-estructuradas.

Sociodrama y observacién no participante.
Andlisis y triangulacion de resultados

Socializacién de resultados con la poblacién.

ABRIL MAYO
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31

3.6. Técnicas e Instrumentos de Recoleccion y Andlisis de Datos

Instrumento 1.

Observacion no participante

Talleres.

#1: Realidad dibujada.
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Obijetivo: Identificar la percepcion de los estudiantes frente casos de discriminacion, a

través de un recurso grafico como medio de expresion.

Descripcion: A través del grupo de clases en WhatsApp, se dejaran a disposicion de los
estudiantes 5 diferentes cuentos sobre discriminacion social, de los cuales, pueden escoger uno
de ellos, o si asi lo consideran, buscar un cuento adicional de otra fuente, siempre y cuando
cumpla con la misma tematica. Esto, como una forma de dar libertad en el uso de los dispositivos
como herramienta de ayuda en actividades académicas, ademas de permitir un diagnéstico mayor

sobre el manejo de las mismas.

Luego de elegir, leer y analizar el cuento, el estudiante deberé realizar un dibujo
plasmando su opinidn y/o reflexion acerca de lo expuesto en el texto, en donde puede utilizar los
instrumentos que requiera como plumones, colores, marcadores, e incluso si asi lo prefiere,
aplicaciones mdviles como bloc de notas, Paint, Power Point, Word, herramientas de dibujo,

entre otras.

El trabajo en mencidn se debe realizar dentro de la misma hora de la clase con la cAmara

encendida, y lo enviaran a los miembros del proyecto para su respectivo diagnostico y analisis.

Recursos:
o Fisicos:
o Colores, marcadores o pulmones.
o Hoja de papel, agenda o cuaderno.
o Humanos:
o Docente encargado (apoyo)
o Estudiantes

o Equipo de trabajo



52

o Tecnoldgicos
o Dispositivo mavil
Presupuesto:

Descripcion Cantidad Valor

Aula virtual 1 $0

Materiales de 1 $0
trabajo (hojas, colores,
marcadores, etc.)

TOTAL $0

Tabla 2. Presupuesto taller #1

#2: Final... ¢ Feliz?

Obijetivo: Reconocer el nivel de creatividad y criticidad de los estudiantes frente a una

situacién de discriminacion por clase social.

Descripcion: Se presentara el inicio de un cuento a los estudiantes durante la hora de

clase, dicho escrito contard tnicamente con el inicio y el nudo de una situacién en especifico, la

cual involucrara problematicas como la discriminacion por clase social y estatus econémico.

La actividad consiste en que los alumnos creen un titulo para la historia, y luego de esto,

plasmen el final que consideren mas adecuado para lo narrado alli mismo. La extension de este

ejercicio no debe superar los dos parrafos de 5 lineas cada uno, a manera de incentivar a los

participantes a que creen una solucion réapida y efectiva para los involucrados, fortaleciendo su

capacidad critica y creativa frente a problematicas formales. Finalmente deberan dejar una

enseflanza o moraleja con el final creado.
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Recursos:
o Fisicos:
o Colores, marcadores o pulmones.
o Hoja de papel, agenda o cuaderno.
. Humanos:
o Docente encargado (apoyo)
o Estudiantes
o Equipo de trabajo
o Tecnoldgicos
o Dispositivo movil
Presupuesto:
Descripcion Cantidad Valor
Aula virtual 1 $0
Materiales de 1 $0

trabajo (hojas, colores,
marcadores, etc.)

TOTAL $0

Tabla 3. Presupuesto taller #2
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Evaluacion:
DIARIO DE CAMPO PARA OBSERVACION NO PARTICIPANTE
Scthiia o Pessones afivenvva Taller #1: Final... ¢Feliz? :hf
Estudiantes de tercer grado, Institucion Educativa Liceo del Liano. =
Investigador (es) / Observador (es) Juan Leonardo Herndndez, Diana Rocio Carrefio Pabén

Objetivo/pregunta investigativa (si ya Ia tiene, de
lo contrario deje en blanco)

Situacion (Aqui vale la pena describir el contexto

en el que aparece a quién 0 qué se observa.

Muchas veces, esto obedece a una situacion
politica, econdmica, cultura, sanitaria, etc.)

Lugar-espacio

Técnica aplicada Observacion No Participante (ONP): Diario de Campo

Personajes que intervienen

llustracion 2. Técnica de recoleccion

#3: Micro test: Yo Decido

Obijetivo: Identificar el concepto que tiene el alumnado sobre lo correcto e incorrecto,

incluso si se hace a través de un dispositivo movil.

Descripcion: Se pondran a disposicion de los estudiantes, tres diferentes casos sobre
ciber-bullying aplicados a la realidad académica actual, sobre los cuales deberan responder una
pregunta en cada historia, haciendo alusion al actuar de ellos si estuviesen involucrados en tal

situacion.

Las preguntas tendrén opciones de respuesta en la modalidad de ABCD, en las cuales se
estaran diversificando entre las cosas correctas, incorrectas y neutras que se pueden aplicar al
caso, incluyendo la influencia de las TIC en la forma de pensar y actuar de cada estudiante frente

a situaciones concretas.

La actividad se realizara de manera virtual, por lo que se plasmara dicha actividad en un

documento PDF, y este seré devuelto al docente de clase.



Recursos:
o Fisicos:
o Colores, marcadores o pulmones.
o Hoja de papel, agenda o cuaderno.
. Humanos:
o Docente encargado (apoyo)
o Estudiantes
o Equipo de trabajo
o Tecnologicos
o Dispositivo movil
o Imagenes de los mufiecos
Presupuesto:
Descripcion Cantidad Valor
Aula virtual 1 $0
Materiales de 1 $0
trabajo (hojas, colores,
marcadores, etc.)
TOTAL $0

Tabla 4. Presupuesto taller #3
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DIARIO DE CAMPO PARA OBSERVACION NO PARTICIPANTE

Actividad o Personas observadas

Taller #3: El bueno & el malo. ;eﬁ-a
Estudiantes de tercer grado, Institucién Educativa Liceo del Llano. o

Investigador (es) / Observador (es)

Juan Leonardo Hernandez, Diana Rocio Carrefio Pabon

Objetivo/pregunta investigativa (si ya Ia tiene, de
lo contrario deje en blanco)

Situacion (Aqui vale [a pena describir el contexto
en el que aparece a quién o qué se observa.
Muchas veces, esto obedece a una situacion

politica, econdmica, cultura, sanitaria, etc.)

Lugar-espacio

Técnica aplicada

Observacion No Participante (ONP): Diario de Campo

Personajes que intervienen

llustracion 3. Técnica de recoleccion

#4: El Juez

Objetivo: Permitir al estudiante tomar el rol de juez y decidir sobre un proceso de

resolucion de conflictos.

Descripcion: Se entregaréa al estudiante un caso sobre ciber-bullying o ciber-acoso, donde

podra identificar involucrados, causas y medios por donde se produce tal situacion. EI alumno

debera analizar lo sucedido, y designar responsabilidades de los personajes en cuestion, como los

culpables, victimas, responsables, indiferentes; ademas de aportar una posible solucion.

Adicional a esto, el estudiante debera dictar cuél seria la sancion a impartir a los

culpables, la manera de reparar a la victima y como retomar la normalidad entre los personajes

involucrados. Finalmente, los estudiantes deberan debatir sobre la mejor decision y llegar a una

concertacién colectiva en donde se coincida en la mejor forma de actuar frente a este tipo de

situaciones.
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Recursos:
o Fisicos:
o Colores, marcadores o pulmones.
o Hoja de papel, agenda o cuaderno.
. Humanos:
o Docente encargado (apoyo)
o Estudiantes
o Equipo de trabajo
o Tecnoldgicos
o Dispositivo movil
Presupuesto:
Descripcion Cantidad Valor
Aula virtual 1 $0
Materiales de 1 $0

trabajo (hojas, colores,
marcadores, etc.)

TOTAL $0

Tabla 5. Presupuesto taller #4
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Evaluacion:

[ Taller #4: juez por un dia
| Estudiantes de tercer grado, Institucion Educativa Liceo del Llano.
| Juan L do H dez, Diana Rocio Carrefio Pabén

| Observacién No Participante (ONP): Diario de Campo

llustracion 4. Técnica de recoleccion



Instrumento 2.

e Entrevista semiestructurada (Respuesta abierta).

a0
n =R

Entrevista de investigacion

€l siguiente formate recolector de informacion, ha side disehado por los estudiantes

del proyecto i igativo "LAS TIC COMO TA DE PEDAGOGIA
CRITICA" de Comunicacién Social de la Universidad de Pamplona, con el fin de analizar la
percepcion de la comunidad educativa frente al manejo de las TIC en el aula, y su papel en
la formacién de pensamiento critico en los estudiantes.

*Obligatorio

Nembre

Tu respuesta

Cargo *

O Docente

O Estudiante

Q oo

¢Hace uso de alguna herramienta tecnoldgica dentro del aula? ;Cudl? *

Tu respuesta

Cuando tiene acceso a un dispositive mavil (celular, tablet, computador), usted
lo usa para:

Tu respuesta

iLas herramientas tecnolégicas le ofrecen algdn tipo de apoyo en el proceso
educativo?

Tu res,

#0ué conocimientos pueds adquirir a través de las herramientas tecnologicas
que usted usa?

Tu respuesta

#Qué tipo de contenidos encuentra a través de los dispositives méviles que
usted usa? Tenga en cuenta que existen contenides de entretenimients,
educative, palitico, social, econémice, neticioso, entre otros.

Tu respuesta

Considera que el uso de herramientas tecnolégicas le permite comprender
mejor la realidad social? (Es decir, como funciona el pais. el municipio, su barrio,

el colegio, etc.) JUSTIFIQUE SU RESPUESTA,

Tu respuesta

Hunca envies contrasefias a través de Formularios de Google

batficar uso madecuado - Térmings del Sersicia-

G0

[+ ] Esti contenido o i sido creado il apeobido
e

llustracion 5. Segundo instrumento
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Instrumento 3, Podcast

Objetivo: Construir una realidad formal a partir de las concepciones individuales de los

estudiantes, hacia la formacion de un relato colectivo.

Descripcion: Dentro de la clase de la asignatura de sociales, se pedira a los estudiantes
que se conecten al aula virtual, en donde se les presentara una situacion, la cual sera narrada a
través de una pieza sonora, en donde uno de los integrantes de la clase, debera permanecer atento
a lo que se encuentra escuchando, para posteriormente responder una serie de preguntas que

estaran plasmadas en un taller entregada con anterioridad a la clase.

El ejercicio se realizara varias veces dentro de la misma clase, con situaciones y tematicas
diferentes, en donde el docente también sera participe. El director de la actividad junto con los
estudiantes, buscaran responder con asertividad y de forma consciente a las incognitas que lo
enfrentaran a temas éticos, morales, religiosos y hasta politicos, en los que se pondré en juego las
habilidades cognitivas y el desarrollo de capacidades criticas para encontrar una solucion

objetiva a la problematica expuesta desde el principio.

Recursos:
o Fisicos:
o Colores, marcadores o pulmones.
o Hoja de papel, agenda o cuaderno.
o Humanos:
o Docente encargado (apoyo)
o Estudiantes

o Equipo de trabajo

o Tecnologicos
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o Dispositivo movil
Presupuesto:
Descripcion Cantidad Valor
Aula virtual 1 $0
Materiales de 1 $0

trabajo (hojas, colores,

marcadores, etc.)

TOTAL $0

Tabla 6. Presupuesto instrumento #3

Capitulo IV. Resultados de la Investigacion

Instrumento 1: Talleres

Taller #1: Realidad dibujada

Con una muy buena noticia se levanté Juanito, la tia Martha que vivia muy lejos llegaria
de visita y estaria esperandolo en su casa cuando €l saliera del colegio, asi que se levanté mas

temprano de lo normal, desayund y sali6 espavorido hacia sus clases de la mafiana.

Al llegar al colegio, se encontr6 con sus compafieros, tomaron onces al salir al descanso

y se sentaron en el patio a mirar a los demas estudiantes. Pas6 Mauricio, un nifio de piel morena
y cabello muy oscuro, Juanito y sus amigos empezaron a burlarse de él, haciendo bromas muy
ofensivas por el color de su piel, ademas de herir los sentimientos de Mauricio, hicieron que los

demas se unieran a la burla.

Termind el dia de escuela y Juanito se subid de primeras al bus para ir de regreso a su

casa, su Tia Martha le aseguré esperarlo con una gran sorpresa, y vaya que se la llevaria...

A la entrada de su casa vio un coche de bebé, a lo que presté muy poca atencion del afan

que tenia de entrar. La gran sorpresa la tendria su tia en sus brazos, jera Luciana! Su nueva
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prima. Al ver la pequefia Luciana, se dio cuenta que era de piel morena igual que Mauricio,

iqué graves recuerdos se le vinieron a Juanito!

Pasé un gran fin de semana con su prima Luciana, disfruté al lado de ella y comprendid
que era igual a él, a sus compafieros y a toda su familia. Al regresar al colegio, pidi6 excusas a
Mauricio, le invitd a compartir con sus amigos y pasaron muchos descansos juntos, aprendid

que ni el color de piel ni cualquier otra caracteristica, es excusa para burlarnos de los demas.
Ejercicio: Realiza un dibujo sobre tu opinion y como actuarias si ta fueses Juanito.
Anélisis
Realidad dibujada, es un taller que expone a los estudiantes un caso construido sobre el
racismo en la escuela, presentando personajes y situaciones concretas en las que facilmente el
lector se puede envolver y sentirse parte de la historia, como una forma de involucrarlo
directamente y permitir la realizacion de un ejercicio mas sensato frente al objetivo de la

actividad.

Cuando se pide al nifio que realice un dibujo, se hace con la finalidad de encontrar signos
que a través de las letras se harian dificiles de hallar, pues los estudiantes siempre buscaran
escribir lo que ante la percepcion de sus padres y el docente sea lo éticamente correcto. Para
Lowenfeld (1980), “El dibujo se origind a partir de dos necesidades del hombre; la primera como

forma de expresion de sus ideas y sentimientos, y la segunda como necesidad de comunicacion”.

El tema del taller era principalmente el racismo, como complemento del eje central del
proyecto: las problematicas sociales; teniendo en cuenta el indecoroso factor anti ético que se ha
venido sembrando en la sociedad, sobre los prejuicios y la desestimacion del valor humano,
poniéndolo en sentencia de acuerdo a caracteristicas fisicas o sociales que determinan el nivel de

respeto que merece una persona.
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En la tendencia hallada de las respuestas de los alumnos, se puede inferir que hacen
relacion del racismo con aspectos mayores como la cultura, las creencias y el respeto al valor
humano sin tener en cuenta caracteristicas fisicas y demas particularidades que construyen la

diversidad social.

En el apartado textual, se logran reunir pocos argumentos que den cuenta del pensamiento
critico individual del alumnado, mientras que, centrandose en la parte gréafica se encuentran
detalles que aportan hacia la identificacion del concepto no solo de racismo, sino de la
convivencia entre heterogeneidad, como factor fundamental en la primera infancia y la escuela

siendo el primer contacto con el mundo exterior.

Las creencias personales de los nifios, se construyen a partir del aprendizaje innato y la
asimilacion del comportamiento de sus mismos padres, pues, para Robert Gagné, el aprendizaje
tiene una naturaleza social e interactiva, producida a partir de la interaccion de la persona con su

entorno, ya sea familiar, educativo y social en general.

Es asi, como juega un papel importante la virtualidad y la realizacion del ejercicio desde
casa bajo la supervision de los padres, contrario a lo que pudiese tomarse como desventaja hacia
los objetivos del taller, es un aspecto positivo el que sus formadores por excelencia orienten
desde la teoria lo politica y éticamente correcto, dictaminando lo que se debe llevar a la practica
mas adelante, pues, si desde los ejercicios académicos se fomenta el respeto a la diversidad, no
se puede cruzar la puerta para hacer lo contrario, creando una responsabilidad mutua entre padres

e hijos.

En este mismo orden y distribuyendo un poco la responsabilidad sobre la educacién y la

formacion de pensamiento critico, es casi que obligatorio tratar el tema de terceros elementos
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que ejercen fuerza sobre la ensefianza y construccion de ideales, como la television, la masica,
las redes sociales y la internet en general. Para Siemens (2004) “Ya no es posible experimentar y
adquirir personalmente el aprendizaje que necesitamos para actuar, ahora nuestras competencias
derivan de la tecnologia y el establecimiento de conexiones como actividades de aprendizaje”,
asignando aun mayor responsabilidad al instrumentalismo y los aparatos tecnoldgicos de un

posible déficit en los avances de la educacion.

De esta forma y aludiendo al primer taller implementado, se dieron los primeros pasos
hacia la ensefianza y sobre todo al manejo de las diferencias y los prejuicios raciales desde una
edad temprana, utilizando las TIC no solo como canal, sino como una estrategia para la
formacion de pensamiento critico a traves de la credibilidad y confianza que estan generando

para los nifios las tecnologias y las redes sociales.

Aunque la mayoria de las respuestas fueron positivas e indujeron hacia la determinacion
de que el racismo no es un problema que esté presente en la comunidad, es necesario seguir
tratando el tema a través de otros ejercicios un poco méas dindmicos que permitan llevar a la
practica lo expuesto en el taller, convirtiéndolo en una premisa cotidiana que, desde la
individualidad de cada estudiante los encamine hacia la construccién de una cultura inclusiva,

Ilevandolos a actuar de forma correcta por conviccion, y no por exigencias pedagogicas.

Taller #2: Micro test, Yo Decido.

1. Imagina que, a tu grupo de WhatsApp de la clase, llegd una imagen de una de tus
compafieras en la que se estan burlando por haberse caido a la salida del colegio.
¢ T4 como reaccionarias?
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a. Como me hace gracia, la comparto con los otros grupos para que todos conozcan
la situacién embarazosa de mi compariera.

b. Les pido que la borren, ya que esta en juego la integridad de mi compariera.

c. Soy indiferente, prefiero no hacer comentarios y dejar que la foto se siga
difundiendo.

d. Le escribo a mis profesores para que se hagan cargo del asunto.
2. Estéas hablando con uno de tus amigos de clase, y él te cuenta que uno de sus mayores
miedos son los globos de las fiestas, eso te genera mucha gracia. ¢ Qué haces en este

caso?

a. Envio el chat a otros compafieros para que podamos divertirnos juntos de esta
particular historia.

b. Guardo su secreto y trato de ayudarlo a vencer su temor.
c. Prefiero no opinar del tema y hacer como si jaméas me hubiera contado nada.
d. Le cuento a sus padres para que ellos puedan ayudarlo.

3. Enlahora del descanso, uno de los estudiantes de tu grado comparte por WhatsApp
a sus amigos un nuevo apodo para uno de sus comparieros, el sobrenombre hace
referencia a su fisico y podria afectarlo emocionalmente. ¢ Como actuarias al

respecto?

a. Lo menciono junto con otros comparieros para que resolvamos si vamos a
Ilamarlo por este apodo o no.

b. Pido a todos que olviden el sobrenombre porque afectaria a mi compafiero.
c. Lo llamaria por su apodo Gnicamente cuando él no esté presente.

d. Dejaria que el resto lo llamen asi, pero yo lo seguiria llamando por su nombre.

Andlisis

Hablar de moralidad en muchas ocasiones se torna dificil, pues siempre se va a inducir

hacia la creacion de un manual que dicta lo que es “correcto e incorrecto”, casi que rigiendo a las
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personas en su actuar, lo que lo convierte en un tema tedioso y tentativo a omitir. EI pensamiento
critico, aunque esta ligado a lo moral, busca la reflexion y accién individual a partir de patrones
analiticos que llevan a la reaccion de acuerdo a lo que se vive y a lo que se piensa frente a una

situacion, es asi como se crea este micro test.

A pesar de las opciones de respuesta cerradas, no se cohibe al estudiante de contestar con
libertad, pues se presentan entre dos y tres alternativas que pudiesen parecer correctas pero que
arrojan hacia diferentes resultados, permitiendo al equipo de trabajo analizar a profundidad las

diferentes formas de actuar de cada participante.

En cada situacion, se da la opcién al estudiante de determinar si actda directamente en la
busqueda de la solucidn, o acude a la intervencion de otra persona generalmente mayor, un padre
0 un docente. Las dos posibilidades parecen adecuadas para cada caso, sin embargo, cuando el
nifio decide involucrarse de primera mano en los hechos, otorga diversificacion en la forma de

identificar el nivel de pensamiento y reaccion, sin necesidad de acotar que es lo mas adecuado.

Por otra parte, cuando la decision es dejar en manos de otra persona el tratamiento del
caso, se logra ver una reaccion e incentivo hacia la busqueda de una solucion, prefiriendo no
involucrarse de forma directa debido a diferentes factores, temor a no hacer lo correcto, ser
juzgado, actuar en vano, entre otros aspectos que llevan al estudiante a refugiarse ante el

respaldo de un adulto.

En la amplitud de resultados, también es posible evidenciar algunos focos de indiferencia
ante el caso, en el que una pequeria parte de la muestra prefiere no verse implicado, dejando que
el conflicto siga o librandose de cualquier responsabilidad, alternativa que se deja a escogencia

por medio de una de las opciones de respuesta, por ejemplo:
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Pregunta 3: “En la hora del descanso, uno de los estudiantes de tu grado
comparte por WhatsApp a sus amigos un nuevo apodo para uno de sus compafieros, el
sobrenombre hace referencia a su fisico y podria afectarlo emocionalmente. ; Como actuarias al

respecto?”

Opcion D: “Dejaria que el resto lo llamen asi, pero yo lo seguiria [lamando por

su nombre.” (Numero de respuestas en esta opcion: 3).

Aunque no es el objetivo, se hace necesario en este punto acudir a la revision cuantitativa
de las respuestas para dar paso al analisis del nivel de reaccion critica en el alumnado, reiterando
que se pusieron a disposicién en el micro test diferentes tipos de respuesta en las que bajo la
eleccidn del estudiante estaba el actuar personalmente, acudir a un adulto, ser indiferente o

convertirse en parte del conflicto.

Tipo de respuesta Cantidad
Actuar / reaccionar personalmente 18 respuestas
Acudir a un adulto 6 respuestas
Ser indiferente 3 respuestas
Ser parte del conflicto 0 respuestas.

Tabla 7. Muestra cuantitativa de respuestas

En la categorizacidn de respuestas no se pretende hacer una observacion de las reacciones
individuales del estudiantado, sino que, se busca determinar a grandes rasgos la construccién
colectiva de resultados que permita establecer el nivel critico de la comunidad, como un

fendmeno de grupo y no una especificidad de cada individuo.
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En este sentido, 18 de los 27 estudiantes han decidido actuar directamente desde su
conviccion en lo que seria la solucion a los distintos conflictos expuestos, lo que deja en buena
imagen el nivel de criticidad y reaccion por parte de los infantes. El aporte que deja el ejercicio
se ve reflejado mas que en la preparacion de pensamiento critico, es en la formacion de
ciudadanos certeros y participativos de las premisas sociales a las que se enfrentan en la realidad

formal.

Dentro de las facultades que se dan a los estudiantes de este nivel educativo con respecto
a la toma de decisiones y conviccidon de pensamientos, Puche (2000) afirma que “el nifio a
temprana edad construye de manera autbnoma y auto-dirigida su propio conocimiento™ no solo
aplicado al caso de la resolucion de conflictos, sino frente al manejo y codificacion de
informacidn, para generar acciones que se dicten como correctas desde la parte cognitiva del

sujeto.

El pensamiento critico se puede determinar desde diferentes dimensiones, como la
capacidad analitica a partir de la lectura, la formulacion de soluciones propuestas desde la teoria,
hasta la puesta en practica de dichos conceptos que se adquieren a partir de la ensefianza escolar,

la implementacion del proyecto y el diario vivir del estudiante en sus diferentes entornos.

Se considera esta actividad como un complemento bastante acorde a los objetivos del
proyecto, dejando como resultados no solamente el diagndstico del estado de criticidad y
capacidad analitica de la poblacién hasta el momento del estudio, sino aportando en la formacién

y promocién de mentes racionalmente preparadas para el entorno actual.

Finalmente, este ejercicio no se toma como un proceso de educacién bancaria, sino como

una asimilacion de conceptos concebidos a través de las vivencias y situaciones construidas con
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un espectro de realismo, que tienen un serio nivel de involucramiento entre los estudiantes y el

escenario social, impartido desde el campo educativo.

Taller #3: Final... ¢ Feliz?
Comienza un nuevo dia en la escuela, pero este no es un dia cualquiera, hoy es la salida
anual programada por los profesores. jEste afio serd a Bogota, qué emocion!

Nos reunimos todos a la primera hora de clase, entré la profesora y comenzé a recibir el
dinero que nuestros padres habian enviado; cruzamos la mirada hacia Gonzalo, nuestro

comparierito que desde temprano habia estado muy callado y alejado de todos.

Se acerco a la profesora y le dijo algo al oido, ella s6lo sonrid y le dijo que estuviera

tranquilo, luego, se dirigié a todos nosotros y dijo:

- Escuchenme bien nifios, los padres de nuestro compafierito Gonzalo no pueden enviarlo

al paseo estudiantil, ¢ Ustedes proponen alguna solucion para que pueda ir con nosotros?...
1. Termina la historia en minimo 10 renglones.
2. Crea un titulo para la historia.

3. Escribe una ‘moraleja’ o enserianza que haya dejado el final que creaste de la

historia.

Andlisis

El complemento ético que se plante0 en este taller va enfocado hacia la discriminacion
socioecondmica, considerada como una de las afecciones a la convivencia y la formacion
ciudadana de los participantes del estudio. Se plantean diferentes soluciones ante la falta de
recursos de uno de sus comparieros para asistir a una salida pedagogica, situacion que resulta

facil de asimilar a la realidad.
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En este caso, la premisa de pensamiento critico, se ha dejado inmersa en una historia
cotidiana a la que el alumnado puede opinar y formar parte de la misma, sin alta exigencia
analitica e interpretativa, aun asi, los aportes al diagnostico y desarrollo del proyecto siguen

siendo significativos al terminar la actividad.

Para determinar el nivel critico del estudiante, no se hace necesario en este taller
enfrentarlo a situaciones complicadas que lo relacionen con fendmenos sociales fuertes, pues se
busca despertar la creatividad por medio de la escritura y la creacion de relatos cotidianos que
permitan identificar mas alla de una reaccion planificada, el comportamiento ético y empatico

del sujeto de estudio frente a su circulo social.

El cien por ciento de las respuestas arrojaron hacia la intencionalidad de ayudar al
compariero, en paralelo con lo esperado por el equipo investigativo, resaltando que es apenas el
tercer encuentro con la poblacion, no se cuenta esta actividad como evaluativa del nivel de
avance en la pedagogia critica, sino como un espacio de exploracion y reconocimiento de los

modelos de comportamiento y el dictamen cognitivo de cada sujeto desde su temprana edad.

Asi mismo, por medio de este ejercicio, se lograron identificar posibles lideres y lideresas
que propusieron actividades colectivas que encaminaban las circunstancias a buen término,
involucrando a los demas comparieros y poniendo en practica algunas estrategias y valores como
el trabajo en equipo, la solidaridad, la unién y la empatia; aspectos que no estan lejanos de la

criticidad como eje fundamental.

En ese sentido, cabe analizar pregunta por pregunta del taller, teniendo en cuenta que
dentro de cada punto se establecieron algunas pautas que permiten identificar diferentes

habilidades cognitivas que conforman el trasegar pedagdgico y natural del alumnado, entre las
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cuales se destacan la redaccion, creacion de historias, identificacion de personajes y

circunstancias, comprension e interpretacion.

Principalmente, se ha dejado el fragmento inicial de una historia con trama abierta, para
que el estudiante cree el final de la misma, dando la libertad de dar solucion o no al nucleo
expuesto; las respuestas se diversificaron entre la intervencion de terceros, incluyendo a los
demas compafieros, padres de familia, docentes y hasta el mismo alcalde, como posibles

interventores de resolucion.

Entre los escenarios planteados por los estudiantes, se destacan las actividades sociales
como rifas, recolectas, obras de teatro, entre otras estrategias que aportan al entramado de
alternativas que permiten la adecuacién de —como se denomina la actividad- un final feliz. Para
el desarrollo de este primer punto, se logra la conexion entre el aspecto cognitivo y actitudinal,
en concordancia con lo afirmado por Tamayo (2004): “es necesario establecer la relacion entre
pensamiento critico y dindmica interna, promoviendo espacios autorreguladores que permitan

hacer més eficiente la articulacion hacia el desarrollo de procesos cognitivos conscientes”.

Luego de esto, se requiere dar una denominacion a la construccién del texto creado entre
el equipo investigativo y el estudiante, a través de un titulo que resuma en apenas cuatro o cinco
palabras aquella historia; espacio que se prest6 para la identificacidn de aspectos culturales y

religiosos que inciden en los comportamientos de los participantes del estudio.

Argumentando lo anterior, se hace alusion textual a una de las respuestas obtenidas en el
segundo apartado del taller, “Quien no ama, es porque no ha conocido a Dios. Dios es Amor” es

el titulo de uno de los estudiantes para el texto, acudiendo a citas biblicas como apoyo
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académico, incentivando hacia la profundizacion en el entorno familiar y social como

protagonista influyente en la mente del nifio.

Como ultimo punto del ejercicio, se pide al alumno que remita una moraleja o ensefianza
al lector, para determinar su capacidad cognoscitiva y habilidad de expresion al momento de
enviar un mensaje directo hacia otra persona, con una misiva que incite a la reflexion y
retroalimentacion del planteamiento textual construido, en donde las evidencias arrojan hacia la
misma tendencia de respuesta, el alumnado trae a colacién el trabajo en equipo y la ayuda al

préjimo sin importar las circunstancias.

La implementacion de este tipo de taller permite a los estudiantes el desarrollo de
capacidades multiples, dirigidas a la puesta en préctica de aspectos éticos y sociales en un
ejercicio pedagdgico sin que esté ligado a la rigidez o a la exigencia académica, ademas de

dinamizar el proceso de intervencion.

A manera de conclusion, la actividad aporta objetivamente en el afianzamiento con la
comunidad, la obtencion de resultados y el avance hacia la comprensién del entorno no solo
educativo, sino familiar y social, como una forma de entender mejor la realidad en la que como
equipo de trabajo se esta haciendo inmersién. En cuanto a la pedagogia y la criticidad, son
aspectos que se tuvieron en cuenta al momento de la planificacion, elaboracién y desarrollo del

ejercicio, manteniéndolo como tépico central del estudio.

Se evidencia de forma clara la progresividad en términos de consolidacién del proyecto
en la comunidad por parte de docentes, padres de familia, acudientes y estudiantes, los cuales

hacen, forman y toman parte de la investigacion con propiedad; adecuando sus facultades
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académicas a la intervencién de los miembros investigadores como formadores de pedagogia

critica.

Taller #4: El Juez

Rosana, era la nifia mas divertida de la primaria, tenia bastantes amigos con los que
compartia en muchos momentos, era muy comun encontrarla en el descanso charlando, riendo,
compartiendo las onces o jugando en diferentes grupos de nifios de distintos grados. No contaba
con unos amigos fijos, siempre andaba de aqui para all4, jugueteando y haciendo travesuras a
todos, lo que causaba una especie de molestia entre varios de la escuela.

Contaba con una particularidad, y es que sus padres la dejaban usar celular sin
restricciones desde segundo grado, por lo que presumia sobre sus compafieros que no tenian
teléfono o que tenian uno de menor calidad. Compartia fotografias, escuchaba musica a alto

volumen, realizaba llamadas, creaba perfiles en redes sociales, entre otras acciones que

comenzaron a hartar a los demas.

Retomando las clases luego de vacaciones, Valeria llego a la escuela con un celular
nuevo, por lo que Rosana la buscé para que se hicieran mas amigas de lo normal; al cabo de
algunos dias, tenian tanta confianza que hasta intercambiaban de teléfono durante las clases. En
una tarde, Valeria encontrd unas conversaciones de Rosana en las que se burlaba de ella,
presumiendo que su celular era mucho mejor y que se hablaban por conveniencia, entre otros
comentarios que afectaron seriamente los sentimientos de la pequefia Valeria, lo que la llevé a

cobrar venganza por lo sucedido.

En ese mismo instante, tomd su celular y cre6 un grupo de amigos en Facebook, en el
que solicitaba a todos sus comparfieros se unieran para compartir contenido y comentarios del
mismo tipo: odiar a “Rosana La Presumida”. El grupo se hizo popular en tan solo dos dias,
nadie sabia quién lo habia creado pero lo que se publicaba alli, se difundia rapidamente por
toda la primaria.

Rosana estaba enterada de todo, y no queria ir a la escuela, sus padres ain no sabian lo
que estaba sucediendo, hasta que su mejor amigo Alejandro se acercoé a la casa para ponerles al

tanto de lo ocurrido en la red social y en el colegio.
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Sus padres inmediatamente, la retiraron de la escuela y la llevaron a otra mas lejana, en
donde no pudiera volver a compartir con sus antiguos comparieros de estudio, pidieron a
Rosana mas discrecion con el uso del celular y comenzaron a controlar méas lo que ella

compartia en las redes.

Valeria continu6 con el grupo en Facebook, hasta que perdi6 popularidad, los profesores
jamés buscaron saber quién era la culpable de todo, prefirieron recomendar a los padres de

familia pedir a sus hijos que abandonaran el grupo e ignorar lo que alli se publicaba.

Taller

1. Toma el papel de juez en la anterior historia e identifica:

- El/la culpable de lo sucedido es:

- El/la victima en la historia es:

- ¢ Quién actud de forma indiferente?

- El/los responsables de buscar una solucion:

- ¢ Quién pudo actuar mejor para evitar lo sucedido?

2. Aplica una sancion para la persona a la que declaraste culpable en el anterior punto.
3. ¢ Como podrias arreglar el dafio que se hizo a la persona que declaraste victima en el primer

punto?

4. Establece algunas normas para impartir en la escuela y que lo sucedido no se vuelva a

repetir.

Analisis

Para el cierre del segundo instrumento se plantea un ultimo taller en el cual se han
involucrado una serie de personajes envueltos en un conflicto en el que las responsabilidades son

repartidas, pidiendo al estudiante que asuma el papel de ‘juez’ identificando actores de la

confrontacién como victimas, culpables, indiferentes y responsables de solucionar dicha premisa.
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En este ejercicio, se exige a grandes rasgos la puesta en préactica de la capacidad critica e
interpretativa del nifio, llegando a tal punto de objetividad, que, por primera vez en lo
transcurrido del proyecto, se logran resultados ampliamente diversificados, encontrando
diferencias entre las opiniones de la comunidad, de acuerdo a los contextos en los que se vive y

desde el punto de vista de la situacion expuesta.

No se ha determinado una respuesta como correcta o incorrecta, la modalidad de dejar
preguntas abiertas permite a los estudiantes contestar bajo su criterio y esto se considera como
totalmente valido; lo que de la misma forma el ejercicio permite, es analizar la asimilacién del
concepto de victima y culpable en un caso especifico, y aln mas alla, dar cada uno de esos

papeles a un personaje.

Al observar detenidamente las respuestas de tan solo la primera incognita, es posible
evidenciar que el racionamiento y la toma de decisiones del estudiante es dictado desde los
conceptos éticos y cognitivos en conjunto con las practicas discursivas, definidas como la
experiencia personal de cada participante, ademas de ofrecerles la facilidad de asignar
responsabilidades sin necesidad de argumentar, permitiendo mayor libertad para que el nifio se

muestre transparente ante el ejercicio.

La argumentacion se hace indispensable a la hora de estudiar el nivel de criticidad en los
estudiantes, sin embargo, partiendo de sus simples respuestas es posible determinar si el estudio
y analisis del caso se ha hecho efectivo previo a la contestacion del taller, agregando que el
complemento de las distintas actividades, ha permitido acotar desde varios puntos analiticos

dicho entramado.



Un papel importante que juega este taller, es la injerencia con las relaciones sociales
desde el pensamiento critico, se esta pidiendo al estudiante que hable desde un puesto
privilegiado que el mismo ejercicio le ha otorgado, sin tener repercusion alguna tras sus
decisiones; dejando a la duda si al llevar este ejemplo a la realidad, y estableciendo alguna
relacion entre los involucrados y el ‘juez’, las disposiciones pudiesen cambiar, siendo esta

actitud, una premisa muy lejana de la criticidad.

Llegados a este punto, comienzan a verse reflejados los toépicos que ponen sobre la
balanza los avances y las amenazas de lo llevado a cabo por el proyecto, el pensamiento critico
se ha venido trabajando arduamente desde la teoria por medio de ejemplos lo méas cercano
posible a la realidad, y en este taller se abre la posibilidad de definir la cuantia de resultados

logrados hasta tal punto.

Los resultados del estudio para esta seccion, han abierto las posibilidades de resolucion
de conflictos de una forma mas integral y objetiva, bajando de ese primer lugar en el que la
educacidon bancaria ha puesto a la dimension conceptual, ampliando las capacidades cognitivas
en conjuncidn con la ensefianza desde las experiencias personales, y por supuesto, la educacion

que se adquiere desde casa.

Instrumento 2, Podcast.

Dentro de las amplias herramientas que ofrecen las artes como mediadoras del proyecto
entre la pedagogia critica y las TIC, se ha encontrado en las piezas sonoras un canal de

diagnostico y aprendizaje adecuado para la etapa culminativa del proyecto, de esta forma, se

76
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generd un nuevo espacio virtual de interaccion en el que se hallaron importantes aportes afines a

los objetivos trazados.

Estratégicamente se ha empleado este instrumento, en aras de cumplir con algunos vacios
que habian quedado en el camino y que se consideran fundamentales dentro del quehacer
analitico. En el mismo sentido, Laaser, Jaskilioff y Rodriguez (2010:9) afirman que, los podcasts
pueden emplearse en practicamente todas las disciplinas en los procesos de ensefianza
aprendizaje y su uso no se restringe solo a programas de educacion a distancia, sino a todas las

fases del aprendizaje autbnomo.

Adicionalmente, no solo se dejaba a disposicidon la pieza sonora, sino que se propuso al
estudiante actuar frente a lo expuesto y proponer desde su autonomia —palabra clave para el
ejercicio- un desenlace. El aprendizaje por medio de la musica, los sonidos y la voz dinamica se
hizo més sencillo y efectivo, despertando el interés por participar y ofrecer informacién relevante

a la investigacion.

Un tema imprescindible en el ambito de la criticidad es la religidn, por tal motivo, ha sido
el primer aspecto expuesto en los podcasts, con el &nimo de conocer la opinion y el respeto que
desde el alumnado se tiene hacia el mismo, logrando determinar que la influencia familiar y
quiza pedagogica aun determinan las decisiones de la poblacion estudiada, es decir, en cuanto a

la religion, los padres y profesores inciden —de cierta forma- en las respuestas de los estudiantes.

A pesar que la diversidad de respuestas en este punto es nula, no deja de ser importante
para el estudio, pues, permite identificar la falta de autonomia por parte de los estudiantes en

cuanto a decidir sobre situaciones que se consideran tradicionales y ‘éticamente’ correctas; ir a
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misa es una accion inculcada por la familia y los planes institucionales en Colombia incluyen la

religién catolica dentro de la carga académica, ensefiando inherentemente dicha conviccion.

Compromiso y obligacion, son las tendencias que se observaron para tal caso, los
estudiantes se inclinan por ir a la iglesia porque asi lo indica la familia, por responsabilidad, por
agradecimiento, entre otros deberes que conllevan a asistir la misa dominical como 99% de las
respuestas. No es tal resultado, objeto positivo o negativo, mucho menos un aspecto del que se
pueda dictaminar como correcto o incorrecto, simplemente se deja evidencia del hallazgo de la
ausencia de criticidad y autonomia en la toma de decisiones respecto a la religion y los deberes

que dicha creencia implica.

Retomando la focalizacion de las TIC, los podcasts fueron el canal més idéneo para la
determinacion de lo anteriormente mencionado, incorporados dentro de las herramientas
pedagogicas, apoyo TIC, medio de aprendizaje y estrategia analitica que no solo dinamizaron el
proceso de intervencion, como afirman Solano y Sachez (2010:125) “varias experiencias en
contextos de ensefianza ponen de manifiesto que los podcasts han aportado flexibilidad al

permitir el acceso a la informacion sonora desde cualquier dispositivo™.

Por otra parte, el aspecto politico también hizo parte del terreno inquiridor que se debia
recorrer, por lo que, de una manera muy sutil, se incluy6 en uno de los podcasts. El diagnostico
critico se realiza por medio de tendencias de resultados, pues a través de la metodologia de
respuestas abiertas, se indagd en los conocimientos sobre personajes de la politica y la

percepcidn de los alumnos hacia ellos.

Es de resaltar que fueron mayores las respuestas de conocimiento y percepcion de

personajes de la politica local, que de entornos globales; lo que deja en buena imagen la relacion
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entre los estudiantes y lo que sucede en el contexto departamental. Aun asi, se hallaron algunos
brotes de inconformidad en los que se asegura que en el pais hay desigualdad y que dichos
integrantes no estan realizando bien su trabajo. Para ambos resultados, se induce que hay cierta

influencia por parte del acudiente.

Debido a la alta complejidad que existe en el panorama politico nacional e internacional,
no se busco generar ideologia o adoctrinamiento al respecto, se considera entonces, simplemente
un diagnéstico analitico del estado y conocimiento de los estudiantes de la politica como aspecto
fundamental de criticidad, dejando simplemente los resultados como base para futuras

aproximaciones en el tema.

El uso de podcasts resultd ser una estrategia para promover el conocimiento hacia
aspectos sociales un poco alejados de la pedagogia, aprender sobre la realidad formal por medio
de piezas sonoras, es una alternativa acorde a las exigencias de la poblacién y sus especificidades
educacionales, ademas de acercar al estudiantado hacia el desarrollo de pensamiento critico en la

comprension de lo que sucede en los entornos locales y nacionales.

Finalmente, y como lo afirma en su investigacion Trujillo (2011) “El uso de esta
herramienta digital (podcasts) facilita el aprendizaje colaborativo y cooperativo, ademas de
despertar el interés de aquellos estudiantes con actitudes pasivas”, en donde efectivamente se
consiguid la participacion activa, igualitaria y equitativa del alumnado, utilizando las piezas
sonoras como medio de construccion colectivo de conocimiento, apropiacién de contenidos y

canal de interaccion entre el equipo investigador y la poblacién.



Instrumento 3, Entrevista semiestructurada.

Poblacion

M Estudiantes
M Padres de familia

m Docentes

Grdfica 1. Categoria de poblacion

La muestra elegida para la aplicacion del tercer instrumento se ha ampliado, con el
fin de conocer la percepcién y el nivel de manejo de las TIC para la educacion y el aprendizaje
ademas de los estudiantes, por los docentes y los padres de familia, por lo que se ha conseguido
reunir 64 respuestas, la mitad de ellas por estudiantes, 27 padres de familia y 7 docentes para la
totalidad de la muestra, igualmente involucrada en la basqueda de resultados para la

investigacion.
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é¢Hace uso de alguna herramienta tecnoldgica
en el proceso de ensefianza-aprendizaje?
éCual?

H Celular
B Computador
 Proyector

Tv

Grdfica 2. Estadisticas de respuestas

La aplicacidon del estudio exigia con alto grado de urgencia que su abarcamiento sea
global, involucrando a todos los protagonistas del proceso de ensefianza y aprendizaje, desde las
especificidades temporales y causales presentadas durante la implementacion del proyecto, en
dicho caso, la virtualidad, que hizo atn mas participe e importante el rol de los padres y

acudientes de cada familia.

De alli, se procede a indagar qué tan empapados estan los docentes y los acudientes con
las TIC esencialmente en la educacion, particularmente con los dispositivos que usan, ya sea
sencillamente como canal o como herramienta pedagogica. La diversidad de resultados —
teniendo en cuenta que era una pregunta de respuesta abierta- fue muy poca, identificando que 36
miembros de la muestra usan el celular como herramienta predilecta para mediar el proceso,
seguido por 21 que utilizan el computador; 4 docentes aseguraron que el proyector es un aliado
para ensefiar y finalmente, el televisor es usado por 3 integrantes que completan la totalidad de

los resultados obtenidos.



Se espera que el uso de herramientas tecnoldgicas en el aula, genere apropiacion y
afianzamiento por parte del alumnado para profundizar en el tema del aprovechamiento de las
ventajas de estos dispositivos en la educacion, dejando como resultado mas adelante, no solo la
recepcion de informacion por medio de este canal tecnologico, sino la creacion de contenidos a

través de los mismos.

Cuando tiene acceso a un dispositivo movil,
usted lo usa para:

M Aprendizaje
m Comunicacion
 Entretenimiento

Trabajo

Grdfica 3. Estadistica de respuestas

Es un hecho que la totalidad de la muestra escogida para dicho instrumento cuenta con
acceso a un dispositivo movil, de alli, se desprende la importancia de identificar cuél es el uso
esencial que dan al aparato electronico, resaltando nuevamente que la virtualidad académica

incidié en gran manera en los resultados obtenidos.

En este punto comienza a tener sentido la variedad de respuestas, pues se abre espacio a
las especificaciones y necesidades de cada persona, teniendo en cuenta que el rol de estudiante,

docente y acudiente son totalmente diferentes para tal caso, es decir, que, de acuerdo a la
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ubicacion geografica y social, tiene sentido que usen un dispositivo como canal principal de

comunicacion.

La mayor participacion del instrumento, claramente la tuvieron los estudiantes, por lo que
el alto porcentaje de respuestas en el uso de dispositivos sea para el aprendizaje, deja en buenos

términos la funcion de dichas herramientas en la educacion de la poblacion en mencion.

Lo que concretamente se puede hallar en este punto, es que las diferentes acciones
educativas que se desarrollan en la institucion son mediadas por las TIC. Aun asi, no hay una
implementacién objetiva que permita afirmar que sus beneficios se estan aprovechando a
cabalidad, sin dejar de ser un gran avance para la brecha social que se preveia en etapas de

diagndstico.

o ¢Las herramientas tecnoldgicas le ofrecen algun tipo de apoyo en el proceso

educativo? ;Cual?

Tendencias de respuesta:

o Acceso a informacion

o Como canal de aprendizaje

o Apoyo investigativo

o Dinamismo e interaccion

o Comunicacion y facilidad global

o Ruptura de brechas (digitales - sociales)

A primera vista, es facil identificar que el aporte de estos resultados es significativo para
el estudio; a pesar de la dificultad de establecer tendencias de respuesta en una muestra

relativamente grande, se toma como objetivo el que las mismas personas hayan concretado cuél
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es el apoyo educativo que encuentran en los dispositivos tecnologicos, identificando de entrada,
las ventajas y el provecho que estan dando desde la especificidad de cada uno de los casos, a

partir de sus diferentes roles como educadores y educandos.

A buena marcha se aplica este instrumento, al encontrar respuestas que indican que
factores como la investigacion y el acceso a informacion son las premisas fundamentales que se
logran por mediacion de las TIC, pues, resulta simple la recepcion de la informacion a través de
estos dispositivos, pero con los hallazgos hechos en esta pregunta, se determina que estos
mismos contenidos son instrumentos para generar nuevas acciones que permiten mejorar el

proceso Y el entorno educativo.

Para Oscar Martin Centeno (2021) “utilizar este tipo de herramientas (tecnoldgicas) para
dar participacion al alumnado, es lo esencial dentro del proceso educacional desde un punto de
vista creativo”, en congruencia con una de las tendencias que arrojan que no so6lo es un canal de

aprendizaje, sino que permite la dinamizacion e interactividad pedagogica.
e ;Qué conocimientos puede adquirir a traves de las herramientas tecnoldgicas que usted usa?

Tendencias de respuesta:

o Revision documental

o Conocimientos académicos

o Actualizacion constante de informacion y conocimientos
o Capacitacion pedagobgica

o Aprendizaje global

Aprender es una de las acciones que se ejecutan voluntaria e involuntariamente cada dia,
el tomar un dispositivo movil y realizar una basqueda en internet, o revisar las redes sociales y

encontrarse con una noticia, es una forma de conocer situaciones sociales, lo que conlleva a
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aprender algo, independiente si es educativo o no. Siendo asi, el aprender por medio de los
aparatos electronicos es una realidad, lo que se debe observar en este caso, es que la poblacion lo
reconozca y se permita plasmarlo textualmente en una respuesta corta, objetivo que se da por

cumplido.

La criticidad influye en el actuar, la interpretacion, la toma de decisiones y por supuesto,
el manejo que se da al aprendizaje adquirido. Cuando dicho aprendizaje se da a través de una
herramienta tecnoldgica con la que el estudiante esta afianzado, la comprension de los
mecanismos de ensefianza mediados por las TIC permite el desglose de cualquier idea de forma

efectiva.

Es asi, como se consigue que la poblacion se percate del aprendizaje constante al que esta
expuesto con el manejo continuo de herramientas tecnoldgicas, de forma que se llame a la
reflexion, en términos de mejorar y aumentar el aprovechamiento consciente que se da a dichos

instrumentos, ya sea como mecanismo de apoyo pedagdgico o como fuente de informacion.

Por ultimo, es de resaltar que la mayor tendencia identificada ha sido el conocimiento
académico, pues el cuerpo estudiantil ve en las TIC un canal de aprendizaje esencial y confiable
de informacion de las diferentes areas pedagdgicas; sin embargo, se pueden identificar otras
ventajas como la revision documental, que se da por medio de las nubes de almacenamiento; la
capacitacion pedagogica, arrojada por los docentes; y finalmente, el aprendizaje global, como el

consumo de contenidos de cualquier indole en internet.
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¢Queé tipo de contenidos encuentra a través
de los dispositivos mdviles que usted usa?

M Educativo
M Entretenimiento
W Social
Politico
m Noticioso
B Econdmico

m Otros/Varios

Grdfica 4. Estadistica de respuestas

Es importante comenzar recalcando que el uso de celulares y otros dispositivos desde
temprana edad, ha causado una transformacion inmediata esencialmente en el ambito educativo,
convirtiendo estos aparatos en un apoyo técnico mas que en una herramienta pedagdgica.
Encontrar informacion en internet por medio de las TIC, no es aprender a través de ellas, si solo
se esta haciendo una transcripcién de lo hallado, o una lectura rapida que deja al aire el trasfondo

de lo que realmente puede aportar la tecnologia a lo cognitivo.

Cuando el 44% de la muestra asegura encontrar contenido educativo en los dispositivos,
se generan diferentes incognitas sobre su motivacion de busqueda, la interpretacion,
aprovechamiento y comprension —ya sean previas o posteriores- de dicha informacion; para la

determinacion del papel que esta jugando las TIC en la poblacion desde lo educacional.

En segunda instancia, se encuentra el entretenimiento como contenido predilecto por la

comunidad, llevando a los porcentajes mas bajos la informacidn social, politica, noticiosa y
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economica, consideradas por el estudio como esenciales dentro de la formacidn de pensamiento

critico, aun desde temprana edad.

La respuesta estratégica que se propone desde el presente analisis, es la presentacion de
informacion poco interesante desde el punto de vista estudiantil, de forma mas dinamica e
interactiva, con el fin de despertar el interés por los temas sociales que determinan la realidad
actual del entorno a mediana y gran escala, involucrando al alumnado en &mbitos glocales de alta

relevancia para el desarrollo de pensamiento critico.

é¢Considera que el uso de herramientas
tecnologicas le permite comprender mejor la
realidad social?

uSi
m Algunas veces

¥ No

Grdfica 5. Estadistica de respuestas

La clave de la educacion es sin duda, transmitir conocimientos para aplicarlos a la
realidad, y drasticamente se acaba de evidenciar que no se esta logrando este objetivo por
completo. Los contenidos estan, los encuentran y hacen uso de ellos, pero no estan causando
cambios en la poblacién, o por lo menos no hay una identificacion consciente de la informacién

otorgada por las herramientas tecnolégicas que le hagan sentir a la comunidad estudiantil que
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dichos contenidos pueden ser utilizados para el aprendizaje significativo, el cambio progresivo y

por supuesto, el desarrollo de pensamiento critico.

Despertar el interés por la busqueda de informacion, como algo emocionante no lo haréa
ver como un deber académico, es una de las premisas que encaminarian hacia la pronta solucion
y el avance de ese 44% de la muestra que no se siente apoyada por la tecnologia para la
comprension de la realidad social. Esto puede ser ocasionado por la falta de orientacién en el
proceso, y muy seguramente, la baja comprension y retroalimentacion de los contenidos

encontrados.

Si la mayor cantidad de contenido que encuentran en internet los estudiantes, es
informacion educativa, ¢Por qué no les permite comprender mejor la realidad social? La
respuesta es la misma falencia presentada por la ausencia de motivacion e interés investigativo,
junto con la falta de interpretacion informativa que conlleve al alumnado a aplicar dichos
conceptos a una realidad formal, contrario a las situaciones expuestas en otros ejercicios, en los

que se exigia su intervencion y que dejaron buenos resultados.

Es asi, como se concluye que el pensamiento critico de los estudiantes se logra despertar
por medio de la estimulacion y la puesta en practica en situaciones concretas, mientras que
aplicarlas a circunstancias sociales cotidianas personales o colectivas, exige un mayor esfuerzo y

se da paso a la accion momentanea e inconsciente.

Triangulacién

El determinante esencial del proyecto es la tecnologia como factor de transformacion en
la educacion, y no seria objetivo medir sus resultados a groso modo como positivos 0 negativos,

sino estudiando desde dos perspectivas distintas lo alcanzado en la poblacion y las puertas que se
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han abierto hacia la ampliacion y extension de los objetivos proyectados en la intervencion con

la comunidad.

Asumir el reto de introducir las tecnologias en el aula, no es la necesidad esencial para los
modelos pedagogicos actuales —y la situacién nacional-, lo que se amerita con urgencia es poner
a disposicion del estudiantado la tecnologia como un medio y no como un fin, de manera que se
utilice como complemento académico del alumno, del docente y de la familia, que para el
momento de implementacién del proyecto actuaba como actor principal en el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Siendo asi, el incursionar con dispositivos moviles en las clases no es considerado como
un avance propio de la investigacion, pero si se lograron dar enfoque sobre su correcto uso y la
debida implementacion en el aula, por medio de actividades que, sin duda alguna, dinamizaron el
proceso educativo, incidiendo de diversas maneras en el entorno social y pedagogico

poblacional.

El proyecto se baso en el aprendizaje y la recoleccion de informacion por medio de
alternativas distintas a la educacion bancaria o los métodos cerrados, dando paso a la creacién de
entornos dindmicos que han dejado buenos indices de objetividad. La puesta en escena de
talleres y podcasts, son una herramienta tan distinta pero efectiva, que permitieron que el
alumnado otorgara la cantidad necesaria de informacidn para que los resultados de la

investigacion se pudieran sintetizar de manera profunda y detallada.

En el amplio recorrido hecho por el equipo investigador y su interaccion con la

comunidad, se han conseguido identificar distintos factores que vale la pena catalogarlos para
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determinar su objetividad dentro de los resultados obtenidos, por medio de ciertos rubros que

permiten profundizar en el contenido analitico.

El aprendizaje dindmico es uno de los propositos fundamentales trazados durante la
implementacién del proyecto, y es que la virtualidad ha llevado el proceso educativo a través de
las pantallas, lo que ha obligado a introducir la tecnologia en la educacion, sin embargo, esto no
ha sido suficiente y en la mayoria de los casos no se estan cumpliendo los requerimientos para

que la educacion sea de calidad.

Es asi, como se ha logrado identificar por medio de los diagnosticos realizados, que no se
debe reemplazar un libro fisico por un libro digital para determinar que se ha evolucionado en el
proceso, sino que debe existir un complemento més efectivo que permita el funcionamiento
cognitivo y el desarrollo pedagdgico a través de los dispositivos electronicos sin alterar la

esencialidad académica.

Las actividades desarrolladas durante el proyecto, involucraron en su mayoria aspectos
artisticos y dindmicos, que permitieron llevar el proceso de aprendizaje mas alla de la
transcripcion de la teoria y dando paso a la evaluacién de conocimientos por medio del dibujo, la
escritura, la creatividad y la imaginacion, siempre encaminados hacia la resolucion de conflictos

y el fortalecimiento de pensamiento critico.

Por medio de la etapa de diagnostico, se logrd determinar que la virtualidad trazé grandes
retos para el cuerpo docente, en conjuncion con la falta de interés y motivacion de los estudiantes
por participar en clase, ameritando con alto grado de emergencia una nueva metodologia de

clase, o por lo menos, la creacion e implementacidn de un espacio creativo que continle con la
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formacion pedagdgica, en esta ocasion con pilares fundamentales que no se estaban teniendo en

cuenta, como la criticidad.

El foco de la investigacion encontrd un punto en el que decidi6 centrarse en aumentar el
aprendizaje, mas que tomar a los estudiantes como instrumento de estudio y anéalisis, adoptando
una metodologia de intervencion en la que se despertara la curiosidad y la creatividad no solo por

aprender, sino por proponer y actuar frente a una realidad expuesta.

Desde la psicologia pedagdgica, Begofia Ibarrola afirma que “Todo proceso cognitivo es
un binomio, donde la cognicion y la emocion van juntas”, dando un soporte importante en el
proyecto, llevando al equipo investigador mas que en la busqueda de resultados, en la generacion

de cambios significativos en la metodologia de aprendizaje.

Cuando se pide al estudiante que plasme su punto de vista sin fines evaluativos, se esta
creando un entorno emocionalmente saludable NO COMPETITIVO, como una forma de otorgar
espacios adecuados que permitan al nifio aumentar su rendimiento y potenciar el aprendizaje

desde la parte artistica y creativa.

Finalmente, la propuesta se centr6 en que los estudiantes aprendieran a traves de la
creacion, proposicion y produccién de realidades, como fruto de la comprension e interpretacion
de situaciones construidas que ameritaban la puesta en practica de pensamiento critico no solo

para su conclusion, sino para la medicion y diagnoéstico del nivel cognitivo de cada estudiante.
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Capitulo V. Conclusiones y recomendaciones

Un referente importante de lo conseguido durante la implementacion del estudio, es el
traslado de los medios tradicionales a las TIC como nueva metodologia de aprendizaje,
permitiendo hallar cuestiones mas concretas que determinen un ritmo acelerado de asimilacion
de conceptos aplicados a la realidad formal, convirtiendo casi que en un aliado al internet como

centro de interés investigativo y canal de satisfaccion de necesidades cognitivas y pedagdgicas.

A través de las etapas de diagnostico, se encontrd que las TIC estaban ejerciendo un papel
pasivo en cuanto al desarrollo de pensamiento critico y habilidades cognitivas, centrandose
Unicamente en prestarse como instrumento de comunicacién entre el docente y el cuerpo
estudiantil. De esta manera, su influencia mediatica no generaba aspectos ni positivos ni
negativos, debido a la falta de aprovechamiento de los dispositivos para ejercicios socio

pedagogicos.

La mediacion de las TIC en el proceso educativo, logré ir mas alla de la suplantacién de
lo fisico a lo digital, es decir, si el estudiante necesitaba saber algo sobre historia para la
resolucion de un taller académico, tenia que irse a los libros de historia y buscar entre paginas las
respuestas; ahora, se ha entregado una amplia serie de herramientas que ofrecen la misma
informacidn, pero que generan mayor conocimiento y despiertan el interés por producir

interpretaciones y conceptos propios.

En medio de la busqueda por despertar habilidades de criticidad en la comunidad, se
logré identificar que los alumnos no solo se enfocaron en tomar una vasta cantidad de

informacidn e interpretarla, sino que aprendieron a catalogar lo que es necesario e importante y
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lo que no, otorgando tranquilidad a los padres y a los docentes en medio de una era social y

tecnoldgica en la que controlar los contenidos de internet es un proceso casi imposible.

El modelo pedagogico actual, contiene herramientas tecnoldgicas dentro del quehacer
académico, pero se hizo necesario el anélisis sobre su objetividad y precision en cuanto a la
construccion social de la realidad, y se determiné que su incidencia al respecto es minima, por lo
que desde el discurso del equipo investigador se fomento la aplicacion de conceptos a situaciones
personales y colectivas, que permitan una mayor comprension de lo aprendido y una puesta en

practica fundamentada.

Las habilidades cognoscitivas basadas en el desarrollo de pensamiento critico, fueron
fomentadas a través de distintas areas pedagogicas y ejercicios académicos de los que se
obtuvieron buenos resultados y se logré la participacion activa del estudiantado, cuando se
solicitd proponer un final a las historias, se hizo uso de la escrituro creativa y la resolucion de
conflictos; las situaciones expuestas en los podcasts los puso en dos roles, lo que personalmente

se quiere hacer y lo que la ética afirma que se debe hacer.

Resulta riesgoso pensar que el integrar herramientas sonoras en el aula, sea una estrategia
efectiva, pero, cuando se adaptan a las necesidades pedagdgicas de la poblacién y a las
metodologias de estudio planteadas por la institucion, se logra la generacion de conocimientos a
partir de nuevas alternativas. Asi lo asegura Oscar Martin Centeno en su conferencia, “Confio en
que nuestros estudiantes van teniendo cada vez un mayor pensamiento critico, y son capaces
también de acercarse a las diferentes propuestas de una manera relevante” (Como usar la

tecnologia para mejorar el aprendizaje [YouTube] Aprendemos juntos BBVA, Min. 12, S. 45).
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En cuanto a los contenidos puestos a disposicion para la entidad educativa, como los
podcasts, los talleres y las historias creadas por los mismos estudiantes, se espera que queden —
no- textualmente para aprender sobre lo aprendido, sino que se adopte dicha metodologia para
continuar con la construccion colectiva de conceptos y habilidades propias del nifio, generando,

ademas, la creacion de contenidos de calidad que perduren en el &mbito educativo local.

El método de educacion virtual, aumento significativamente el tiempo que pasan los
nifios usando los dispositivos moviles, y seria una victoria cantada antes de tiempo, afirmar que
luego de la intervencion investigativa el cuerpo estudiantil lo empleara en la basqueda e
interaccion de contenidos educativos, ademas de no ser un objetivo fundamentado ni alcanzable.
Lo que, si Se asegura con certeza, es que se va a generar un aprendizaje y una aplicacion a la
realidad con cualquier informacién que se encuentre independiente de su fuente y forma de

recepcion.

Asi mismo, se abri6 espacio a la creacion de entornos de aprendizaje mas alla de las
aulas, pues, los estudiantes reciben informacion a través de videos, imagenes, noticias, redes
sociales, musica y cualquier contenido en general que se encuentre en la web; lo importante del
caso, es que se concientice la accion de comprender, catalogar, interpretar y aplicar los

conocimientos que se adquieren luego de la interaccion con dichos instrumentos.

Las formas de aprender, sin duda han quedado inculcadas en la mente y la cotidianidad
del estudiante, aspecto que puede crear puntos de conexidn con otros alumnos de su entorno
cercano, propagando de forma inconsciente una nueva metodologia de aprendizaje que involucra

a las TIC y al mundo de la transmedia en la formacion de personas con pensamiento critico.
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Si de logros objetivos se trata, es la seguridad que queda para el equipo investigador que
los estudiantes seguiran utilizando los mismos dispositivos para la busqueda de informacion,
solo que se inclinaran por los podcasts, talleres, multimedia, casuistica, entre otras estrategias
que entregan una base informativa y dejan el trabajo de interpretacion y construccion de

conceptos al alumno, convirtiéndolo en algo mas que un simple receptor.

Recomendaciones

Es un hecho formal que los estudiantes han logrado una transformacion personal en
cuanto a la manera de manejar y aplicar los conocimientos adquiridos a través de las TIC, lo que
queda para el cuerpo docente y los padres de familia, es el fomento de la creacion y transmision
de informacion implementando las herramientas utilizadas en clase, para que el sentido creativo

y artistico del nifio se ponga a disposicion de la generacion de contenidos educativos.

Ampliar las herramientas transmedia aplicadas en el proyecto, es una estrategia necesaria
que permita profundizar en el proceso educativo y comunicacional, dejando una base solida
como la implementacién de talleres y podcasts, se puede comenzar a incursionar en los
programas radiales pedagogicos, un periddico electronico, disefio de tableros digitales, entre
otras herramientas graficas y multimedia que facilite la generacion de contenidos,

intercambiando el papel de la poblacién intervenida de receptores a emisores.

Es importante ampliar el panorama de estudio, analisis e investigacion en la busqueda de
generar cambios, como una forma de desarrollar todos los sentidos y habilidades del nifio. El
proyecto se basé en las TIC como herramienta de pedagogia critica y consiguié avances en la

creacion de contenidos, pero las formas de comunicacion, capacidades orales y verbales,
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desenvolvimiento social, interaccion y tolerancia, entre otros muchos aspectos que no deben

quedar vacios en la formacion integra del estudiante.

Dinamizar la metodologia educativa es una premisa esencial que los docentes en el
ambito local deben implementar, otorgando mayor autonomia a los estudiantes en el manejo de
las TIC como herramienta investigativa, creando entornos de confianza y creatividad basados no
solamente en el afan de acumular conceptos en la parte cognitiva, sino en el desarrollo de

emociones durante el proceso de ensefianza y aprendizaje.

La virtualidad ha otorgado flexibilidad en la carga académica, lo que da paso a que se
reduzca el nivel de competitividad en los estudiantes, centrandose en el desarrollo adecuado y la
profundizacion en la asimilacion de conocimientos, dejando como Unico objetivo el aprender de
forma consciente y no ser influenciado por los métodos evaluativos, siendo la recomendacion

para el profesorado, no determinar la calidad de aprendizaje a través de las calificaciones.

Finalmente, el consenso investigativo deja altos indices de conocimiento de la poblacion,
la identificacion de sus necesidades y la consecucion del diagndéstico, analisis y la generacion de
cambios actitudinales, cognitivos y pedagdgicos en los miembros de la institucién. La propuesta
final es no dar por culminado el proceso y continuar avanzando progresivamente en las
metodologias de estudio, adoptando las herramientas cientificas y tecnoldgicas, en aras de

mantener la esencialidad de la educacion: formar personas integras desde la pedagogia critica.
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ANEXos

DIARIO DE CAMPO PARA OBSERVACION NO PARTICIPANTE

Personas obsarvadas Estudiantes de tercer grado de la Institucion Educativa Liceo del FEZIEELL T E 2 y
Llano, sede Simdn Bolivar. Hora: 03:00, 28 minutos de abservacion

Investigador (es] / Observador (es) Diana Carrefio Pabdn

Objetivo/pregunta investigativa Identificar la percepcién de los estudiantes frente casos de discriminacion, a través de un recurso grafico comeo medio de
expresian.

Situacion Entorno de aula virtual y aplicacion del primer instrumento, taller #1 “Realidad dibujada” del proyecto investigativo: Las TIC
como herramienta de pedagogia critica.

Lugar-espacio Google Meet

Técnica aplicada Observacion No Participante (OnP): Diario de Campo

Personajes que intervienen 21 estudiantes de tercer grado, docente encargado, lider de o actividad y observador no participante.

. Durante la socializacion de la actividad y |a primera lectura realizada por el modulador, los estudiantes ze
ven motivados por comenzar rapidamente con el taller.

. La descripcion de algunas situaciones criticas dentro de la historia, inquieta a algunos alumnos,
expresando inconformismeo por medio de sus rostros, algunos sonidos de asombro y hasta animos de
participar en la narracion del cuento.

. Los estudiantes se ven mas animados por contar su intervencion a los demas compafieros que por
narrarla textualmente en 2l taller.

. Se ufilizan varios elementos que incentivan el dibujo, como colores, plumones, lapices, plastilina entre
otros (files que complementan muy bien la actividad.

. Existe una constante asesoria al docente sobre lo que e puede o no hacer en el taller.

. Los ritmos de trabajo son muy diferentes entre los alumnos.

. Aparentemente |a construccion de conceptos vy 1a realizacion de los dibujos es guiada Unicamente por la
mente v creafividad de los estudiantes, no se les ve solicitar apoyo de sus acudientes o de herramientas
tecnologicas.

. Al finalizar la aclividad, se evidencia un alto grado de interés por parte de |os nifios por conocer una nota
evaluativa del taller.

Es el pimer encuentro con la comunidad, y, aun asi, la metodologia de trabajo y el eguipo
bajo el rol de docente ha tenide buena acogida. Se ha tomado el dibujo como medio de
aprendizaje v canal de informacion desde los aspectos cognitivos del estudiantado v la
bisqueda analitica de resultados.

Se logra identificar que, a partir de la construccion grafica de realidades se indaga en el
contexto que se desenvuelven los estediantes y como es su reaccion frente a situaciones
djenas que no necesariamente requieren de su intervencion, pero que, si tiene en buen nivel
el desarrollo de su pensamiento critico, se involucra en animos de conseguir una pronta
solucion.

La construccion de conocimientos colectivos es una premisa urgente por implementar en el
guehacer académico, pues, se ha evidenciado el interés por intercambiar ideas enfre los
estudiantes no solo como medio de expresion sino como una forma de conocer las
perspectivas ajenas y llegar a consensos a fravés del intercambio de opiniones.

A fravés de la herramienta grafica =e oforgd mayor libertad al estudiante de plasmar sus
pensamientos v senfimientos, fue facil identificar que acuden de manera constante al
docente para preguntar si lo gque se esta desarrollando esta bien o mal, v el dibujo fue la
forma mas adecuada para permitir el desenvolvimiento de sus percepciones fuera de
cualquier catalogacion comrecta o incomecta, agui toda expresion es valida y significativa.

Esta actividad es el comienzo para comenzar con un cambio de ideal desde lo competitivo
hacia lo consiructive; crear y participar en el proceso de ensefianza — aprendizaje sin estar
ligados al sistema evaluative, es una forma de generar acciones colectivas de conocimiento
por interés propio v en aras de la formacion de un entomno educativo saludable.




100

DIARIO DE CAMPO PARA OBSERVACION NO PARTICIPANTE

Personas observadas Estudiantes de tercer grado de la Institucién Educativa Liceo del Fecha: 08, marzo, 2021

Llano, sede Simén Bolivar.

Hora: 08:45, 30 minutos de observacion.

Investigador () / Observador (es) Diana Carrefio Pabdén

Objetivo/pregunta investigativa

Reconocer el nivel de creatividad y criticidad de los estudiantes frente a una situacion de discriminacion por clase social.

Situacion

como herramienta de pedagogia critica.

Entorno de aula virtual y aplicacion del primer instrumento, taller #2 “Final... ¢ Feliz?” del proyecto investigativo: Las TIC

Lugar-espacio

Google Meet

Técnica aplicada

Observacion No Participante (OnP): Diario de Campo

Personajes que intervienen 21 estudiantes de tercer grado, docente encargado, lider de la actividad y observador no participante.

+  La participacion v el &nimo de los estudiantes estd en un alto grado de actividad, siendo un factor positivo
para el ejercicio y para el proyecto en general.

+  Para este encuentro, hay una constante interrupcion por parte de los nifios, preguntando ansiosamente
cudl sera la actividad de esta semana.

+  El afianzamiento de los alumnos con los integrantes de la investigacion es mayor.

«  Como equipo de frabajo se prefiere no solicitar silencio, sino que se pide a los estudiantes gue compartan
sus ideas para relacionarlas con la actividad; ellos prefieren prestar atencion.

+  Cada tematica tratada, los alumnos la relacionan con experiencias personales.

=  Enesta oportunidad, el docente ha tomado una actitud mas pasiva en cuanto al manejo de la clase y &l
control de orden.

El nivel de creatividad se ha mantenido en buen estado, los estudiantes ingresaron al
encuentro con nuevas ideas, proponiendo actividades para realizar v complementando las
instrucciones dadas por el moderador de la actividad. De la misma confianza gue se ha
venido generando con el equipo de trabajo, se comienzan a observar algunos brotes de
indisciplina, comao la accion de apagar la cdmara, intermitencia en la permanencia en clase,
entre otros comportamientos que, en general, no afectaron la aplicacion del taller.

La participacion se ha tomado por ser més personal, a los nifios les encanta hablar de si
mismos v de sus experiencias, aspecto importante que permite conocerlos mas e identificar
virtudes y habilidades que pueden ponerse a disposicion del estudio v de los objetivos
trazados.

Se permitid observar que la educacion virtual desamolla de forma inconsciente actitudes
competitivas, ante la falta de cooperacion e interaccion entre los estudiantes, alterando en
gran manera la gestion del conocimiento especialmente en las primeras etapas. Siendo asi,
se plantea una breve modificacion en la actividad, proponiendo la socializacion de los
contenidos expuestos por el alumno en el taller, de manera que se pudiera exprasar a cada
alumno lo significativas que son sus respuestas para el estudio.

El trabajo virtual ha trazado nuevos retos tanto para el equipo investigador como para los
docentes, exigiendo la participacion cooperativa v el fomento de construccion colectiva no
solo de no=cn_5_m_._3m sino de habilidades cognitivas como la resolucion de conflictos, la
gestion y manejo de m_—:mn_o:mm inteligencia emocional y el pensamiento critico.
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DIARIO DE CAMPO PARA OBSERVACION NO PARTICIPANTE

Personas observadas

Llano, sede Simén Bolivar.

Estudiantes de tercer grado de la Institucién Educativa Liceo del

Fecha: 15, marzo, 2021
Hora: 11:20, 40 minutos de observacion.

Investigador (es) / Observador (es) Diana Carrefio Pabdn

Objetivo/pregunta investigativa

Identificar el concepto que tiene el alumnado sobre lo correcto e incorrecto, incluso si se hace a través de un dispositivo

movil.

Situacion Entorno de aula virtual y aplicacion del primer instrumento, taller #3 “Micro test: Yo Decido” del proyecto investigativo: Las
TIC como herramienta de pedagogia critica.

Lugar-espacio Google Meet

Técnica aplicada Observacién No Participante (OnP): Diario de Campo

Personajes que intervienen 21 estudiantes de tercer grado, docente encargado, lider de la actividad y observador no participante.

«  Esnecesario comenzar la sesion entablando una conversacion cotidiana, la cual se encuentra rodeada de
preguntas v comentarios que hacen pensar, que entre el equipo investigador v los estudiantes ya se ha
generado mucha confianza.

+  Los estudiantes acatan drdenes y procesan la informacion de forma mas agil.

= Lametodologia de trabajo se ha adaptado bien a las exigencias cognitivas vy disciplinarias de los alumnos.

=  Eltono en que hablan con el docente encargado y con el moderador de la actividad, se ha tornado mucho
mas cordial y respetuoso.

= Las intervenciones y socializaciones se hacen a través de expresiones mas naturales y sin rigidez, se
evidencia mayor confianza colectiva.

«  Cuando el moderador de la actividad se dirige a los estudiantes logra captar la atencion, evitando
distracciones y aburrimiento.

Los comportamientos de los estudiantes son acciones que expresan conocimiento v
generan aprendizaje grupal, ademas de agregar valores de confianza v cohesion al entorno
escolar creado en medio de los ejercicios virtuales. Los tiempos de frabajo son acordes para
que no se pierda el dinamismo de las actividades v lograr marcar la diferencia con las
demas horas de carga académica a las que asisten los estudiantes.

Los estudiantes son conscientes a este punto que las aclividades implementadas no tienen
un fin evaluativo, lo que ha dado espacio a expresiones con mayor creatividad v mejor
rendimiento.

El factor clave gue se implementd en esta actividad, es la generacion de conflictos
cognitivos gue permitieron la construccion de conocimientos organizados, por medio de
situaciones que enfrentan directamente la ética inculcada con el pensamiento critico,
haciendo que, al momenio del desarrollo del ejercicio se logre el consenso entre los dos
aspectos.

Al punto que se ha llegado hoy, se ha permitido determinar que la asociacion de
conocimientos ha crecido a nimo vertiginoso, intermediado por las TIC pero favorecido
principalmente por la implementacion de estrategia creativas y artisticas como medio de
expresion v aprendizaje.
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