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INTRODUCCION

Este trabajo de investigacion dara a conocer, en detalle, las actividades que se realizaron
en el colegio Misael Pastrana Borrero, sede central, en el cual los estudiantes presentaron un
diagndstico que permitio detectar varias dificultades en algunos ejes curriculares relacionados
con la ensefianza de la Lengua Castellana. En este sentido, el que més dificultad evidencio fue el
eje de comunicacion y otros sistemas simbdlicos, de tal modo que dicho trabajo se centro en este
aspecto en particular y, por ende, pretende explicar la manera como se incentivé su aprendizaje

en el aula de clase y su respectiva comprension.

Los objetivos que se tuvieron en cuenta para realizar la investigacion fueron los
siguientes: fortalecer el aprendizaje de los medios de comunicacion y otros sistemas simbolicos;
encontrar una herramienta digital que contribuya con el fortalecimiento del mencionado eje;
seleccionar una plataforma que ayude a potencializar las competencias que se derivan de dicho
eje y por ultimo, hacer una evaluacion objetiva en la cual sea posible reconocer si la herramienta
digital elegida permitié que los estudiantes comprendieran mejor y pudieran profundizar frente a

esta tematica.

La metodologia que se llevo a cabo se desarroll6 por etapas: en la primera, se aplico una
prueba diagnostica. Esta evaluacion se realizo en los diferentes grupos previamente
seleccionados, al interior de los cuales hubo un proceso de inmersion pedagogica. Estos grupos

fueron 9 ° A, 9° B, 10° A; en dichos grados se pudo establecer que tenian una falla en comdn, la



cual se reflejé frente al tema de los medios de comunicacion. El grupo que tuvo mas dificultades
fue el de 9° A, por lo que fue necesario identificarlo como grupo focalizado, para poder aplicarles
las actividades correspondientes y que dicho curso pudiese mejorar con respecto al eje de medios
de comunicacion y otros sistemas simbdlicos. La prueba constaba de 20 preguntas, en las cuales
se evaluaban los ejes de comprension lectora, literatura, produccion textual, medios de
comunicacion y otros sistemas simbdlicos y ética de la comunicacion. Los resultados permitieron
confirmar que los estudiantes no lograban comprender la profundizacién de las imagenes y como
estas pueden expresar algo con relacion al mundo que nos rodea; es por ello que las actividades
de refuerzo que se hicieron iban focalizadas en las iméagenes y la interpretacion de las mismas.

En la segunda etapa se dieron a conocer diferentes unidades teméticas; estas ayudaron a
potencializar el eje de medios de comunicacion y otros sistemas simbolicos. Tales unidades
acadéemicas fueron desarrolladas por el grupo de 9 ° A, actividades en las que debian interpretar y
elegir la accién correcta, de modo que el estudiante desarrollara la capacidad de comprender las
imagenes y cOmo estas pueden ayudar a que las personas entiendan mas las teméticas y su
importancia en las sociedad, entendiendo que se trata de elementos que pueden aparecer en casi
todas partes, lo que también nos permite recordar que la imagen puede, por ejemplo, hacer que
recuerdes sucesos placenteros o amargos que hayan ocurrido en el pasado o pensar en algunas
cosas antes de tomar la decision de hacerlas. Por lo tanto, estas imagenes ayudaron al aprendizaje
de las tematicas que el grupo estuvo viendo en ese momento, permitiendo que los alumnos

pudiesen establecer la relacion con la tematica que se veia en la clase. Siempre se les decia a los



estudiantes que las imé&genes son importantes y que estas ayudan a que las personas entiendan
muchas cosas, sin tener que escribir tanto y sin que los receptores tengan que leer demasiado.

En la tercera etapa se realiz6 una entrevista, cuyo objetivo central fue lograr que los
estudiantes dieran su opinion con respecto a las actividades que se llevaron a cabo y si estas les
ayudaron a lograr un mayor aprendizaje, teniendo en cuenta la importancia de la imagen como
medio de comunicacion y que también pudieran demostrar y confirmar el aprendizaje de las
temaéticas que se trataron en los encuentros pedagdgicos, asi como también el hecho de poder
indagar cémo les parecio la aplicacion de las TIC en el aprendizaje y como este ayudé a que ellos
entendieran que las imagenes son fundamentales para interpretar casi todas las cosas. De ello se
desprende que una imagen es un arma muy poderosa y que esta puede afectar a muchas personas,
ante lo cual, se pretendi6 que los estudiantes entendieran que no se puede tomar a la ligera la
comprension de la imagen y como esta afecta en el comportamiento que pueda tener. La finalidad
de dicha entrevista se fundamento en la necesidad de que los estudiantes expresaran sus
opiniones y su vision global de las imagenes y también de las actividades realizadas.

De otra parte, un propdsito esencial de esta investigacion se orienta a lograr establecer
acciones pedagogicas que permitan que los estudiantes entiendan que las imagenes pueden ser
interpretadas de muchas maneras, siendo estas, en muchas ocasiones, armas de doble filo, que se
deben de manejar con cuidado debido al impacto que pueden traer al interior de diferentes grupos
sociales 0 una persona en particular, desde la perspectiva de su posible interpretacion subjetiva,
ya sea positiva 0 negativa. También hay que mencionar que la utilizacion de un entorno virtual,

posibilitd que los educandos aprendieran de manera divertida la importancia de las imagenes,
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debido a que esta utilizaba la gamificacion, de manera que los estudiantes se divirtieron mientras
iban profundizando en la importancia de las im&genes como medio de comunicacion.

Esta investigacion se realizd con base en la motivacion que las diferentes actividades
generaron en los estudiantes y en los resultados que se obtuvieron en la primera etapa, mas
exactamente la prueba diagnostica, en donde se recopilaron los datos necesarios para saber donde
se encontraba las falencias de los estudiantes y en qué grupo se podria focalizar la investigacion.
Es por ello que dichos resultados permitieron determinar que el grupo focalizado debia ser el
grado 9 ° A, dado que este tenia falencias en el eje curricular denominado medios de

comunicacion y otros sistemas simbdlicos.

1. PROBLEMA

1.1. TITULO

QUIZIZZ COMO HERRAMIENTA DIDACTICA PARA POTENCIALIZAR EL USO
DE LOS MEDIOS DE COMUNICACION Y OTROS SISTEMAS SIMBOLICOS EN LA
BASICA SECUNDARIA.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El eje que se analizé fue: medios de comunicacion y otros sistemas simbolicos, debido a
que la gran mayoria de los estudiantes presentaron inconvenientes para comprender y desarrollar
las preguntas que iban enfocadas a este eje en particular. EI grupo que se escogio fue el grado 9 °
A, debido precisamente a que fue este curso el que mayores dificultades evidenci6é al momento de

la aplicacién de la prueba diagndstica.
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El diagnostico demostro que los estudiantes no identifican bien el significado de las
imagenes, lo cual obligd a realizar un mayor esfuerzo para lograr que estos nifios y jovenes
pudieran interpretar bien lo que quieren decir las imagenes y asi comprender cOmo estas nos

pueden transmitir muchas cosas sin necesidad de tantas palabras.

También se pudo observar que, al momento de participar en procesos que implican la
capacidad de inferir, no son capaces de interpretar las iméagenes, frente a lo cual es necesario
buscar alternativas dirigidas a promover el gusto y el interés para concretar acciones encaminadas
a trabajar este problema y asi verificar que mas adelante puedan comprendan el significado de

dichas manifestaciones iconicas.

Si se logra afrontar este problema y promover en los estudiantes una mejora significativa
en relacion con su comprension hacia los medios de comunicacion y otros sistemas simbolicos,
tendran la posibilidad de ser criticos al momento de analizar diferentes tipos de informacion

provenientes de las imagenes, sin importar sus multiples manifestaciones.

1.3.  FORMULACION DEL PROBLEMA

Siempre se habla de la importancia de los medios de comunicacion, pero a veces se nos
olvida la trascendencia que tiene este tema en una sociedad, tanto que sus integrantes pueden ser,
por ejemplo, patrocinadores de una idea y lograr que muchas personas se vean enfrentadas por
culpa de la falta de competencias al momento de analizar e interpretar una imagen desde ciertos

contextos comunicativos. Es por ello que los estudiantes deben conocer la importancia de dichos
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medios de comunicacion y que aprendan, por medio de una herramienta virtual, a reconocerlos y
a valorarlos. Por ello, surge la siguiente pregunta: ; Como lograr que los estudiantes comprendan
la importancia de los medios de comunicacion y otros sistemas simbdlicos a través de una

herramienta virtual?

1.4. OBJETIVOS

1.4.1. Objetivo general

Fortalecer el aprendizaje de los medios de comunicacién y otros sistemas
simbdlicos con base en la implementacion de la herramienta digital denominada
Quizizz.
1.4.2. Objetivos especificos
v Reconocer el uso de la herramienta digital Quizizz, de manera que facilite el
aprendizaje de los medios de comunicacion y otros sistemas simbolicos.
v Aplicar la herramienta digital Quizizz, la cual puede contribuir con el
fortalecimiento de los medios de comunicacién y otros sistemas simbolicos.
v’ Evaluar si esta herramienta digital es pertinente para que los estudiantes
puedan comprender la importancia de los medios de comunicacion y otros

sistemas simbolicos.
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1.5.  JUSTIFICACION

Este proyecto tiene, como proposito central, la busqueda de una herramienta virtual que
ayude a que los estudiantes adquieran habilidades y destrezas en torno a los medios de
comunicacion y otros sistemas simbdlicos, ademas de permitirles la posibilidad de disfrutar de

forma ludica y recreativa y como forma de entretencion.

La importancia de esta temética radica en la necesidad del reconocimiento de los medios
de comunicacion como materia prima para el desarrollo del aprendizaje, a partir del hecho de que
la informacion que proviene desde diferentes contextos debe ser transferida a las personas, pero,
en muchas ocasiones, es adulterada, segun sea la conveniencia de quienes la usan para sus
propios fines; es alli en donde el receptor debe analizar esta informacion y tener la capacidad de

analizarla y valorarla adecuadamente.

No es descabellado decir que la mala informacion hace que la gran mayoria de las
personas, en la actualidad, estén mal informadas, lo que ya de por si es un problema, debido a que
los medios de comunicacion deben desarrollar y transmitir una informacion veraz y no con
alguna intencion de fomentar en los receptores, desinformacion, odio o miedo frente a algun

tema.
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Los medios de comunicacion no deben colocarse a favor o en contra de algo, sino por el
contrario, adoptar una postura de discusion imparcial ante el tema e invitar a quienes si puedan
dar una opinidn acertada de los puntos a favor y en contra de este. Alli es donde el receptor
tomaré su propia postura ante el tema y se inclinara a uno u otro lado de la balanza, es decir, si
creer o no en los argumentos que daran las dos personas. Por estas razones, es de suma
importancia que los estudiantes entiendan cudl es el alcance de los medios de comunicacion y qué
provechos pueden brindar en determinados escenarios de la vida cotidiana.

Por consiguiente, se buscaré la implementacion de un entorno virtual, dado que este tipo
de contextos son importantes para el aprendizaje del estudiante e incluso, pueden aportar
soluciones frente a diversas problematicas que caracterizan al &mbito educativo que forma parte

de la vida del estudiante.

El siguiente autor afirma algo muy importante respecto al tema que pretendi explorar, el
cual define los entornos virtuales como: segin Suarez Guerrero (2002) ““un sistema de accion
que basa su particularidad en una intencion educativa y en una forma especifica para lograrlo a
través de recursos infovirtuales” (pag. 4).

Los medios de comunicacion se dividen en tres tipos, esto lo menciona con mayor
profundidad otro importante investigador:

Harry Pross (1972) “ha separado estos en tres categorias, a partir de su teoria.

Medios primarios (sin maquinas, por ejemplo, la voz humana).
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Medios secundarios (uso de ayudas técnicas por parte del emisor del mensaje. Por
ejemplo: un periodico).
Medios terciarios (el emisor y el consignatario usan las maquinas, por ejemplo, la radio,

la television, el teléfono, el correo electronico, etc.)”

En el entendido de que los medios se dividen en tres categorias, se podria decir que los
seres humanos tenemos bastantes formas de comunicarnos entre nosotros mismos y es por ello
que debe haber un control o més bien, que las personas entendieran lo importante de contrastar

informacion y ver si esta es falsa o verdadera.

1.6. LIMITACIONES

e Teolrica
Como dice el autor Suarez Guerrero, es fundamental crear espacios que puedan ser de ayuda
para el aprendizaje de cualquier temética, en este caso los medios de comunicacion y otros

sistemas simbolicos.

También el autor Harry Pross nos dice que la comunicacion se clasifica en tres categorias,
estas son utilizadas para amplificar cualquier informacion relevante y, por ello, es importante que

las personas contrasten diferentes informaciones para saber qué es verdad.
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e Espacial
El grado en donde se realizara el proyecto, es en 9° A, el cual esta conformado por 30

estudiantes, en su mayoria, mujeres.

e Temporal
El tiempo que se prevé para la aplicacion de este proyecto es de dos meses, en donde se

esperan lograr avances significativos para poder llegar al cumplimiento de los objetivos.

2. MARCO DE REFERENCIA
2.1.  Antecedentes

2.1.1. Internacionales

Con el propoésito de utilizar la gamificacion como una de las estrategias didacticas
complementarias en la correcta acentuacion ortogréfica, en los estudiantes del cuarto
grado de secundaria, Ramirez Rodriguez (2020) implement6 esta alternativa como
estrategia didactica. Por ello, se llevd a cabo la presente investigacion que propone la
unidad denominada «Leemos y escribimos para comunicarnos mejor» (LECOM), para
mejorar la ortografia acentual (la acentuacién en las palabras), que requiere del uso de
complementos como las herramientas de gamificacion, en especial, en este contexto de
educacion a distancia a consecuencia del COVID-19. Entre los hallazgos se destaca que
los resultados se mantienen tanto en evaluacion de entrada y salida, solo con una

diferencia de 0,68 en una escala vigesimal (3,4 % del total de la calificacion). Si se
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observa entre varones y mujeres, las Gltimas tienden a sacar mas puntaje que los varones,
aunque la diferencia de examen de entrada a examen de salida es minima, o sea 1 punto
(5% del total de calificacion) y el de los varones 0,28 puntos (1,4% del total de la
calificacion). Concluye la preeminencia del grupo femenino, ya que ellas obtuvieron un
mayor puntaje tanto en el examen de entrada como el de salida. Asi mismo, la media de
los varones pasé de 12,33 a 17, 78 del total de 20 puntos y de las mujeres pasé de 13,63 a
18,94 de 20 puntos. La investigacién de Ramirez Rodriguez toma la idea de que la

gamificacion es importante para utilizarla como estrategia didactica en la ortografia.

En la segunda investigacion se puede decir que la intencion de los autores Pita y
Katherine (2021) es hablar del anélisis de las herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje ludico
de las matematicas en el 9° grado de educacién basica superior, en la escuela Pedro Maria
Zambrano Reyes. En este estudio, se realiza un andlisis sobre el uso de las herramientas
tecnoldgicas para generar un aprendizaje lidico en la asignatura de matematicas en los
estudiantes, ya que por medio de los softwares educativos los aprendices logran desarrollar sus
destrezas, habilidades y actitudes, y ademas consiguen construir su propio conocimiento. Al
finalizar, aplicaron un instrumento de verificacion de la informacion. Entre sus hallazgos de
destacan que el 58.3% de los estudiantes asevera que a veces hace uso de los recursos
tecnoldgicos y el 41.7% siempre hace uso de computadoras y celulares. De acuerdo a los datos
recolectados, se concreta que el mayor porcentaje de los estudiantes no utilizan con mayor

frecuencia los recursos tecnoldgicos, ya que solo hacen uso de estos recursos para fines



18

educativos; el 66.7% de los estudiantes afirma que a veces interactta aportando sus ideas en el
aula, el 25% siempre logra interactuar con facilidad y el 8.3% nunca interactda por miedo a
equivocarse. También se establecid que el 66.7% de los estudiantes sefiala que los juegos y las
actividades interactivas siempre permiten estar motivados a seguir aprendiendo los contenidos
matematicos, mientras que el 33.3% respondi6 que a veces. Concluye este estudio que el docente
debe tener conocimiento sobre el dominio de estas principales herramientas tecnolégicas, ya que
su utilizacién depende de los temas a tratar y del objetivo que se quiere lograr y también que el
estudiante desarrolle sus destrezas cognitivas y sea participe de sus propios conocimientos. La
investigacion de Yagual Pita abordd el tema de las TIC y su influencia en el conocimiento de los
estudiantes.

En la tltima investigacion se pudo observar que los autores quieren crear estrategias
virtuales para el aprendizaje de la asignatura de educacién cultural y artistica. Zambrano y
Santana (2021) aplicaron una estrategia virtual para el aprendizaje de la educacion cultural y
artistica. Esta investigacion se llevé a cabo para determinar dichas estrategias virtuales en los
estudiantes de octavo afio de educacion general basica de la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilinglie Guardiana de la Lengua “Abraham Calazacon™. Entre sus hallazgos se
destacan que la mejor herramienta de las estrategias virtuales para impartir la asignatura ECA, es
utilizar el aprendizaje basado en entornos virtuales, donde el docente debera capacitarse para
apoyar su proceso didactico con estrategias virtuales y mejorar el aprendizaje de la asignatura
Educacion Cultura y Artistica guiado por el docente. Concluye que, para la ensefianza y

aprendizaje de la mencionada asignatura, se debe utilizar herramientas digitales aplicando
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estrategias como: ensefianza virtual (Kahoot, Genially), aprendizaje basado en entornos virtuales
(YouTube,) y participacién e interaccion en entornos virtuales (Foros, Blogger); las cuales seran
impartidos usando el aprendizaje cooperativo, que permite organizar los contenidos,
fortaleciendo la parte emocional, trabajo en grupo, resolucion de problemas y compartir
informacion; con la aplicacion de estas estrategias se ayudara a desarrollar cualidades de los
estudiantes como la atencién, percepcion y memoria. De la investigacion de Zambrano y Santana,
se puede tomar la idea de que las herramientas virtuales son importantes en el aprendizaje de los

estudiantes.

2.1.2. Nacionales

Con la intencion de utilizar el recurso educativo digital Quizizz como estrategia
pedagdgica para el desarrollo de la interpretacion textual a partir de la lectura de imagenes en los
estudiantes de grado 1° grupo 3 de la institucion educativa madre Amalia de Sincelejo, Estrella
Yanez y Sierra Alvarez (2022) aplicaron una estrategia pedagogica apoyada en un recurso
educativo. Se plantean la urgencia de indagar a nivel investigativo sobre las razones que tienen
los estudiantes de grado primero frente a los problemas de comprensién textual a partir de la
lectura de imagenes, como base inicial para la profundizacién de dichas competencias en los
grados inmediatamente superiores. Y cémo desde el uso de las nuevas tecnologias se puede
proporcionar a las mismas actividades interactivas que no solo generen motivacion, sino que den
lugar a que los educandos comiencen sus primeros pasos comprensivos de acuerdo a los
Estandares de Competencias y los Derechos Basicos de Aprendizajes emanados por el Ministerio

de Educacion Nacional MEN. Entre los hallazgos que se pudieron encontrar se evidencia que la
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experiencia arrojo resultados significativos desde el diagnostico hasta la consecucion del objetivo

cuatro. Representando un logro desde la construccién de saberes y conocimientos en cuanto a las

necesidades educativas, emocionales e intereses que presentaban los nifios y nifias del grado

primero grupo tres de bésica primaria. Concluyen que el uso de estrategias flexibles, innovadoras

acompafadas de metodologias activas permite concretar mejores actividades que apunten a
motivar a los estudiantes en la interpretacion textual. De la investigacion de Yanes y Alvarez

toman la idea de que las herramientas virtuales son importantes en la ensefianza.

En la segunda investigacion, el aprendizaje de la trigonometria, mediante una estrategia

didactica apoyada en una herramienta digital para estudiantes del grado décimo de la I.E.T.I.
Villa Maria de Soledad, Pefia Benitez (2022) aplic6 una estrategia para la ensefianza de la
trigonometria por medio de una herramienta virtual. En esta investigacion, se disefi6 una
estrategia didactica digital para el fortalecimiento de la trigonometria en estudiantes del grado
décimo de la I.E.T.I. Villa Maria de Soledad, Esto involucra la aplicacion de estrategias
didacticas mediadas por herramientas digitales que incluya una metodologia activa, que al ser
implementadas por el educador logren en los estudiantes aprendizajes significativos y sean
competentes en la solucion de problemas cotidianos. Por esto se plantea la propuesta de la
aplicacion de una estrategia didactica apoyada en la herramienta digital Quizizz, la cual se
caracteriza por crear espacios de comunicacion, participacion y andlisis de situaciones que
conllevan a poner a prueba las competencias matematicas. Al finalizar se llevo a cabo la

aplicacion de un instrumento final. Entre sus hallazgos se puede destacar que los resultados
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evidencian que la aplicacion de la estrategia didactica fortalecio los aprendizajes sobre la
trigonometria, pues el porcentaje de preguntas correctas paso de 36,10% a 87,80% lo que indica
un alto grado de favorabilidad y eficacia. Al comparar los resultados de los promedios de las
preguntas correctas, se observa que su promedio aumento de un 11,7 a un 30,75, logrando ubicar
a los estudiantes en un nivel de desempefio alto. Concluyen que se fortalecio el pensamiento
matematico debido al potencial de habilidades que produce el uso de las herramientas de
gamificacion, la cual genera motivacion e interés en los estudiantes por la manera practica y
retadora en que consiguen los resultados en una prueba de conocimientos. De la investigacion se
puede decir que la idea que tomaron es la utilizacion de Quizizz, para el fortalecimiento de la

trigonometria.

La dltima investigacion trata del fortalecimiento de la habilidad interpretativa del
pensamiento critico, a través de secuencias didacticas desarrolladas en Google Classroom,
utilizando la caricatura social. Arzuza Gomez, Montenegro Lefranc, Renteria Rios y Silva Torres
(2021), aplicaron una estrategia que se llevo a cabo con herramientas didacticas virtuales. Esta
investigacion se realizd a partir de las necesidades antes mencionadas y a consideracion de los
referentes tedricos, que resaltan la importancia del pensamiento critico en el proceso de
ensefianza-aprendizaje; por esto pretende, en virtud de su elaboracion, aportar una estrategia
didactica, con base en el aprendizaje apoyado en secuencias didacticas y utilizando la caricatura
social, que ayuden a la educacion a ser cada vez mas dinamica y significativa. En ese orden de

ideas, las TIC proveen un universo de posibilidades y herramientas, que pueden aportar gran
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valor a la educacion, como lo es Google Classroom, facilitando el trabajo con los estudiantes.
Ademaés de propiciar un ambiente formativo, dinamico, participativo, significativo, reflexivo y lo
mas importante, propositivo, con base en el fortalecimiento de la habilidad interpretativa como
componente del pensamiento critico en las estudiantes del grado 9° de la Institucién Educativa
Distrital Madre Marcelina. Entre sus hallazgos se encuentra que la construccion y uso constante
de secuencias didacticas en el aula de clase, sea virtual o fisica, no solo porque su uso genera
aprendizajes y evaluaciones mas significativas, sino porque éstas van dirigidas a un proceso de
aprendizaje, requiere trabajo conjunto entre docentes y estudiantes, para poder asi alcanzar los
propositos y competencias establecidas. Concluyen que utilizar con mas frecuencia en las
préacticas pedagdgicas la herramienta tecnoldgica Google Classroom, facilita el trabajo con los
estudiantes, administrar los diferentes cursos o tematicas que se quiera abordar y tener a la mano
las distintas herramientas de la suite de Google. De la investigacion de Arzuza Gémez,
Montenegro Lefranc, Renteria Rios y Silva Torres se toma la idea de que la utilizacion de las

herramientas virtuales es importante para el aprendizaje.

2.1.3. Locales

Con la intencion de hacer una estrategia pedagogica mediante la herramienta digital
Quizizz para el fortalecimiento de las competencias digitales y ensefianza de las ciencias
naturales de los estudiantes de grado tercero de primaria, Collazos Mufioz y Quijano Vargas
(2021) aplicaron una estrategia pedagdgica mediante una herramienta digital. Es por ello que este

proyecto en la Institucién Educativa Claudia Maria, es conveniente realizarlo porque da una
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perspectiva diferente al proceso de ensefianza de los educandos, integrando la tecnologia al
aprendizaje de los estudiantes de grado tercero, afianzando su habilidad para manejar dispositivos
TIC y propiciando por parte de los docentes metodologias innovadoras para aplicar en el aula,
que fortalezcan las competencias digitales de los escolares y el proceso de ensefianza de ciencias
naturales. Entre sus hallazgos se aprecia que los escolares estuvieron de acuerdo en que las
actividades fueron faciles, divertidas y les gustaria seguir aprendiendo mediante las TIC. La
implementacién de las diferentes aplicaciones digitales, como métodos de evaluacion en el area,
se considera de gran importancia porque permitié a los alumnos trabajar de una manera mas
cémoda en el desarrollo de las actividades propuestas. Se concluye que hubo una mejoria en las
competencias digitales y en el proceso de ensefianza relacionado con la tematica de la materia. La
mayoria de los estudiantes del grado tercero expresaron su satisfaccion al usar las TIC; no
tuvieron dificultad para manejarlas y les ayudaron a mejorar sus competencias digitales. De la
investigacion de Collazos Mufioz y Quijano Vargas se toma la idea de la utilizacion de una

herramienta digital para el aprendizaje de los estudiantes.

En la segunda investigacion se observa la intencion de la implementacion de estrategias
didacticas utilizando herramientas virtuales (TIC) para el desarrollo de la clase de Educacion
Fisica en los estudiantes del grado 3° de la Institucién Educativa San Francisco de Sales de San
José de Cucuta, Norte de Santander. Rios Bryan (2020) utiliz6 una estrategia la cual maneja
herramientas virtuales. Buscd alternativas para el desarrollo de las mismas, es por eso que las

herramientas virtuales se vuelven un gran aliado para nosotros y para los nifios, ya que podremos
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seguir impartiendo las clases y verificar el desarrollo de las clases por nuestros estudiantes del
grado 3° de la Institucion Educativa San Francisco De Sales. Entre sus hallazgos esta que el
desarrollo y la construccion de actitudes y valores frente a las nuevas tecnologias implica el
desarrollo de habilidades criticas frente a las implicaciones, informaciones y utilidades de las
nuevas tecnologias, con el fin de que los estudiantes no consuman acritica y pasivamente los
nuevos contenidos multimedia y avances tecnolédgicos que les son presentados como
herramientas. Concluye que estas herramientas ayudaron a los estudiantes a entender a
profundidad la tematica que se ve en las diferentes clases de Educacion Fisica. Esta investigacion
de Rios Bryan contribuye a entender la importancia de que en las diferentes areas que vea el

estudiante, la tecnologia est4 a la mano del profesor.

Como ultimo proyecto, tenemos la Identificacion de Estrategias para el Fortalecimiento
del Aprendizaje Autonomo en los Estudiantes, Pérez Javier (2021). Se trata de identificar las
dificultades que presentan los estudiantes de la Especializacion en Educacién Superior a
Distancia de la UNAD CCAYV Cucuta, en relacion con sus procesos de aprendizaje autbnomo.
Para esto se llevé a cabo una apreciacion del panorama existente con respecto a las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion TIC, poniendo en préctica sus habilidades como pedagogo
y conociendo las tendencias en educacion que existen en el mundo para hacer del aprendizaje un
proceso cada vez mas eficiente; tendencias que podran poner en ejercicio en su propia practica
pedagogica, procurando la innovacion constante en los procesos de formacion como premisa de

una labor pedagogica de calidad. Entre sus hallazgos se destaca que algunos estudiantes
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consideran insuficientes los esfuerzos de la universidad para permitir que ellos se adapten a la
forma en la que funciona el aprendizaje para la institucion, reconociendo solamente los foros
como forma de seguimiento constante del avance de los estudiantes, en forma de publicaciones
preliminares de su trabajo y discusiones que demuestran el dominio del tema, asi como la
retroalimentacion que suponen las calificaciones, aunque este Gltimo método se considera
ineficaz, ya que es una medida reactiva que se implementa una vez el estudiante ha fracasado, lo
cual tiene implicaciones negativas en su experiencia de aprendizaje. Concluye que esta estrategia
se fundamenta en el hecho de que el contacto con la institucion, a través de la plataforma
principal suele ser muy complicado, especialmente para los estudiantes menos experimentados y
por ende, excluyente con los segmentos de la poblacion en una bldsqueda mucho mas imperiosa
de oportunidades, por lo que se propone abordar el uso de las TIC en el proceso de aprendizaje
desde un entorno mucho méas comun, sencillo e intuitivo, como es el de las paginas de blogging, a
partir de las cuales el estudiante adquirira experiencia y apoyo adicional en caso de necesitarlo,
para comprender esta nueva forma de relacionarse con el conocimiento que es la modalidad a
distancia con énfasis en el aprendizaje autdnomo. De la investigacion de Pérez Javier se toma la
idea de que la utilizacién de las TIC es buena en los espacios educativos, ya sean en

universidades o colegios, por ello va muy relacionado con mi proyecto.
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2.2. MARCO CONCEPTUAL
2.2.1. BASES TEORICAS

Los medios de comunicacion, siempre son importantes, debido a que estos pueden ayudar
mucho a los intereses de los mas poderosos, en este caso se referird directamente hacia un partido
politico, el cual tiene mucho poder en los medios de comunicacion, tanto que ha ayudado al
avance del capitalismo industrial al capitalismo financiero global, esto lo podemos observar a
continuacion, en donde el autor nos habla méas extensamente de esta tematica.

Partiendo de este nuevo paradigma, la revolucion tecnoldgica en la que esta
inmersa  la sociedad actual responde a un proceso historico y sistémico que ha
cambiado el enfoque que le da el Partido Comunista Chino a la comunicacion, no
por completo, pero si en parte. En relacion al sector comunicativo, este ha sufrido
grandes cambios a causa del desarrollo de las redes globales de informacion.
Actualmente es posible afirmar que la importancia de la comunicacion es tal que
esta ha sido un eje vertebrador del paso del capitalismo industrial mundial a un
capitalismo financiero global (Taborda, Néstor Marcelo.2019, citado en Valera,

2022, pag.2).

Lo virtual ayuda a cerrar brechas y ademas de eso ayuda a que el aprendizaje se extienda
de una manera mas rapida, haciendo que este sea mas facil de comprender y que el estudiante
pueda comprender las tematicas de manera mas rapida y puntual. A continuacién, un autor refiere

de la importancia de lo virtual en la educacion.
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El autor vice, menciond que nuestra sociedad en el siglo XXI puede usar el
enorme poder del universo virtual para brindar conocimiento y experiencia a la
futura fuerza laboral. Debido a que el universo virtual cierra la brecha entre la
experiencia y el aprendizaje, permite que cualquier persona utilice conocimientos
y habilidades practicas. Tal como lo hizo la prensa en el siglo XV, el mundo
virtual esta revolucionando nuestra relacion con la ciencia y la industria (Vice,

2020, citado en Gonzalez y Oseda, 2021, pag.3).

Es por ello que debemos de utilizar herramientas virtuales, nos ayudaria a que los
estudiantes se concentraran en estas y empezaran aprender de una forma mas autodidacta,
haciendo que la funcion del profesor sea mas de mediador que de una persona que siempre dicte
clases y conceptos, a los cuales el estudiante no prestara atencion. Es por ello que Ortiz :
“enfatizd que las herramientas virtuales son una forma de lograr las metas marcadas, son
necesarias para que los estudiantes aprendan, memoricen y amplien conceptos y exploren nuevos
espacios de aprendizaje en el proceso de trabajo académico”(Ortiz, 2018 Citado en Gonzales y

Oseda, 2021, pag.5).

Las herramientas virtuales son importantes, pero estas deben de ser entretenidas para los
estudiantes, haciendo que estos, se diviertan mientras aprenden algo nuevo es por ello que la

gamificacion es tan importante al momento de aplicar cualquier herramienta virtual, en este
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proyecto se aplica una herramienta virtual que contiene el componente de la gamificacion,
haciendo que esta herramienta se vuelva méas entretenida por parte del estudiante. Es por esto que

el siguiente pérrafo refiere sobre la importancia de la gamificacion.

Indica que la gamificacion es una tendencia como estrategia de aprendizaje en
diversos ambitos educativos que se caracteriza por entornos tecnoldgicos digitales;
la propuesta de Gamificar y combinar la plataforma con un aprendizaje para
mejorar el desempefio académico de los estudiantes en la materia de ciencias
sociales y las competentes en la metodologia didactica, en la materia de ciencias
sociales en la era digital del entorno del estudiante. Ya que, tiene como estrategia

la didactica (Atkinson, et al, 2013, citado en Vélez, Chancay y Zambrano, 2022,

pag.5).

Para finalizar la idea de la importancia de la tecnologia y la asociacion de esta a la
gamificacion, se podria decir que los estudiantes son los que, de cierto modo, aprenden con esta
metodologia y ademas de eso ayuda a que estos jueguen y refuercen diferentes conceptos, los
cuales no tienen bien definidos en la clase, haciendo que la actividad que ellos realizan se
convierta en préactica y que cuando llegue al salon de clase solo socializaria los conceptos que
aprendié en la herramienta virtual, haciendo que la clase sea méas dindmica y que no se aburra de

la clase.
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Asi pues, se podria decir que las herramientas virtuales, cuando se combinan con la
gamificacion, hacen que estas se vuelvan mas entretenidas para beneficio de los estudiantes,
haciendo que estos no pierdan el interés por aprender los conceptos que se compartan en la clase,
sino por el contrario, estos van a tener un conocimiento previo debido a que han estudiado y
aprendido, todo sobre la clase que se va a realizar, haciendo que el profesor haga que los
estudiantes sean parte del aprendizaje y no un ser que se tiene que llenar de muchos conceptos

nuevos, a los cuales ellos no les pondran ninguna atencion.

2.3. MARCO CONTEXTUAL

Espacio virtual
Gamificacion
Plataforma
Global
Capitalismo
Educacion
Emociones
Imparcialidad

Aprendizaje
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24. MARCO LEGAL
24.1. LEYES

Segun el articulo 1 dice que:
... tiene como objeto establecer mecanismos normativos para facilitar el acceso al
ambito laboral, de aquellas personas que recientemente han culminado un proceso
formativo, o de formacidn profesional o de educacidn técnica, tecnologica o
universitaria; al reconocer de manera obligatoria como experiencia profesional y/o
relacionada aquellas practicas que se hayan realizado en el sector pablico y/o
sector privado como opcidn para adquirir el correspondiente titulo. (Ley 2043,

2020, pag.1).

Segun el articulo 1 dice que:
... La educacion es un proceso de formacion permanente, personal, cultural y
social que se fundamenta en una concepcion integral de la persona humana, de su
dignidad, de sus derechos y de sus deberes.
La presente Ley sefiala las normas generales para regular el Servicio Publico de la
Educacién que cumple una funcion social acorde con las necesidades e intereses

de las personas, de la familia y de la sociedad.( ley general de educacion, 1994,

pag.l).
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3. DISENO METODOLOGICO

3.1. METODOY METODOLOGIA

3.1.1. PARADIGMA

El paradigma que se eligio para esta investigacion es el cualitativo, debido a que este
observa el entorno en donde se estd; en este caso, se trata de la Institucion Educativa Misael
Pastrana Borrero. Este centro educativo tiene un espacio grande, en el cual los estudiantes tienen
la oportunidad de correr y caminar con sus demas compafieros, quienes pueden hablar y dialogar

gracias al espacio que les presta dicho establecimiento educativo.

Después de observar toda la institucion, se recolectd informacion por medio de
instrumentos que facilitaron la descripcion de los grupos, de modo que se pudiera interactuar
pedag6gicamente; en este caso, se seleccionaron los grupos de 9 grado y un grupo de 10 grado;
también se hizo una prueba diagndstica, con el objetivo de ver las falencias que tienen los

estudiantes en el eje que se pretende evaluar.

Por eso los autores Fraenkel y Wallen dicen lo siguiente:
“presentan cinco caracteristicas basicas que describen las particularidades de este

tipo de estudio.
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1. El ambiente natural y el contexto que se da el asunto o problema es la fuente
directa y primaria, y la labor del investigador constituye ser el instrumento clave
en la investigacion.

2. La recoleccion de los datos es una mayormente verbal que cuantitativa.

3. Los investigadores enfatizan tanto los procesos como lo resultados.

4. El andlisis de los datos se da mas de modo inductivo.

5. Se interesa mucho saber como los sujetos en una investigacion piensan y que
significado poseen sus perspectivas en el asunto que se investiga (Fraenkel y

Wallen citado en vera s.f, pag.2).

3.1.2. ENFOQUE

El enfoque de la investigacion es cualitativo, debido a que es un analisis valorativo de la
poblacién tomada como referencia, en este caso, el colegio Misael Pastrana y sus estudiantes.
Después de ello, se tomd como grupo de referencia, en el cual se va a concentrar la investigacion,

el grado de 9 ° A, con el fin de analizar y recolectar datos pertinentes para la investigacion.

El autor Lerma aporta sobre esta investigacion lo siguiente: segin Gonzales (2009) “Este
tipo de investigacion es de indole interpretativa y las personas participan activamente durante

todo el proceso con el propdsito de participar en la transformacion de la realidad.”
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3.1.3. METODO

La investigacion tiene un tipo de metodologia llamada accion participacién. Para efectos
de este trabajo, titulado Quizizz como herramienta didactica para potencializar el uso de los
medios de comunicacion y otros sistemas simbdlicos, se trabaja la interaccion que se tiene con
los estudiantes y ademas de eso se pretende lograr que puedan superar aquella dificultad que se
les presentd al principio de este trabajo investigativo, de acuerdo con el diagndstico que se llevé a

cabo.

Segln Gonzales (2009) “que su objetivo es producir conocimiento y sistematizar las
experiencias con el propdsito de cambiar una situacion social sentida como necesidad, mediante
un proceso investigativo donde se involucra tanto el investigador como la comunidad, siendo ésta

quien orienta el rumbo de la investigacion.”

3.2.  UNIVERSO Y MUESTRA

3.2.1. Poblacion

La poblacion escogida se tomo del colegio Misael Pastrana Borrero, en donde se
analizaron los grados 9 ° A, 9°B,9° C Y 10 ° A; en dichos grados se aplicé una prueba

diagnostica, en la cual los estudiantes tenian que analizar unas preguntas, las cuales iban
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enfocadas a detectar las falencias que pudieran presentarse con mayor incidencia frente a los ejes
de comprension, literatura, produccion textual, ética de la comunicacion y medios de
comunicacion y otros sistemas simbélicos. También es importante mencionar que los grupos
fueron analizados por medio de herramientas de recoleccion de datos.

Esta recogida de informacion sirvio para que se eligiera con més rapidez el grupo en
donde se iba a implementar la propuesta. En este caso, el diagndstico ayudd a descubrir en qué
salon se tenia mas dificultad y cuél de los ejes evidenciaba mayores inconvenientes. Los

resultados mostraron que se tratd del eje de medios de comunicacion y otros sistemas simbélicos.

3.2.2. Muestra

Para la eleccién de la muestra de este trabajo investigativo, primero se realizo un analisis
de los diagndsticos que se les aplicaron a los diferentes grados, en donde se evaluaron varios ejes
curriculares; después de este analisis se observo que el grado 9 ° A tenia mas dificultades en el

eje de medios de comunicacion y otros sistemas simbolicos.

Este grado lo compone una poblacion de 39 estudiantes de los cuales, la mayoria de ellos
son mujeres. Se pudo establecer que hay interés en aprender cosas nuevas al momento de las
explicaciones sobre el eje que se queria reforzar, generando mayor interés y motivacién por

participar en clase.
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3.3. FUENTES Y PROCEDIMIENTOS PARA RECOLECCION DE
INFORMACION

3.3.1. Diario de campo

En este diario de campo se apuntaban todos los acontecimientos que pasaban en la
institucion educativa; en este caso, sirvid para recolectar informacion sobre la poblacion y sus
caracteristicas. También sirvio para conocer en profundidad a los grupos, en donde cada uno
tiene una forma de trabajar distinta y esto permite que se sepa coOmo trabajar con cada grupo.

Segun Gonzales (2009) “para obtener la informacion sobre las variables se utilizan
instrumentos tales como la observacion, los documentos existentes, los cuestionarios y las

entrevistas, entre otros.” Anexo N ° 1

3.3.2. Diagnostico

Este instrumento se utiliz6 con la intencidn, de recolectar informacion relevante sobre
cémo era el nivel de los educandos en los diferentes ejes curriculares; después de ello, se analiz6
este instrumento de evaluacion y ello permitio reconocer las falencias que ellos tenian y cuél de
ellos presentaba més dificultades. Gracias a ello, pude elegir el grupo 9° A.

3.3.3. Entrevista semiestructurada

En esta entrevista se analizo la temética y se realiz la investigacion; las preguntas iban

dirigidas hacia los temas que se trataron, también de cémo era la percepcion sobre la temética que

se trat6 en los encuentros pedagdgicos y cOmo se sintieron en su realizacion.
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Lerma dice que segiin Gonzales (2009) “si se utiliza una guia con temas generales
relevantes, se le denomina entrevista semiestructurada. Este tipo de entrevista permite ajustar los

temas en el momento de ejecutarlas.” Anexo N ° 3

3.3.4. DOFA

Sirve para el andlisis de un contexto, ya pueda ser corporativo o en este caso educativo, en
donde se ven las diferentes amenazas que hay y como podemos enfrentarlas, también como
podemos identificar aquellas ventajas que se tienen a favor y todas las oportunidades, entre otras

COsas.

Es por ello que algunos investigadores afirman que el DOFA, “es un marco directo que
indica la importancia de las fuerzas externas e internas con el fin de comprender las fuentes de la
ventaja competitiva. Es un enfoque Idgico en el que cada organizacién debe evaluar sus entornos
externos e internos para adoptar su estrategia” (Ghazinoory, Abdi & Azadegan-Mehr, 2011,

citado en Ofia y vega, 2018, pag.3) Anexo N ° 4

3.3.5. Plan de mejoramiento

Es un documento que se utiliza con el objetivo de mejorar la calidad de los estudiantes,
este se utiliza para que las personas realicen metodologias que ayuden a los estudiantes a
entender a mayor profundidad las tematicas que no fueron entendidas al principio de la

investigacion; es por ello que debemos realizar este plan de mejoramiento.
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Como dice Lerma “son documentos pertinentes a empresas privadas o de estado, donde se
registra informacion de la empresa. Por ejemplo: censos del DANE, planes del gobierno,

ingresos, importaciones, etc.” (Gonzales, 2009) Anexo N ° 5

3.4. ETAPAS DE INVESTIGACION

3.4.1. Observacion y diagnostico

La observacion que se les hizo a los estudiantes se hizo por medio de herramientas de
recoleccion de datos, ya sean diarios de campo o analisis del contexto que se hacia respecto a la

institucion educativa y cdmo esta ayuda al aprendizaje de las diferentes tematicas.

Diagnostico: este instrumento de recoleccidn se utilizé con la Gnica intencion de
recolectar el conocimiento que tenian los estudiantes respecto a los ejes curriculares que ellos ya
deberian manejar con claridad. Gracias a dicho instrumento, se pudo detectar la falencia del

estudiante y también coémo ayudarlo para superar esta dificultad.
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3.4.2. Documentacion

Se tuvo en cuenta varios documentos, entre ellos est4 la lista de asistencia, también la carta de
presentacion y la carta de constancia. Todos estos documentos sirvieron para que la institucion
aceptara ser parte de este trabajo investigativo y también para que se pudiera hacer la practica

correspondiente.

3.4.3. Intervencion y observacién del participante

Una vez valorado el diagnostico, se pudo observar que el salon que tenia mas falencias en
el eje curricular era el de medios de comunicacion y otros sistemas simbdlicos, especificamente
en el salén 9 ° A, en donde los estudiantes, en un principio, no entendian la importancia del
mismo; esto también ayudod a que se analizara en profundidad el grupo de 9° A, para poder saber

coémo se podria trabajar con ellos.

Al observar a los estudiantes de 9 ° A, se pudo establecer que ellos son un grupo que tiene

problemas de atencidn y por consiguiente fue necesario captar su atencion e interés, de manera

que se buscara una motivacion importante hacia la tematica que se estaba desarrollando.

3.4.4. Ejecucion de la propuesta pedagogica
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Esta propuesta pedagdgica se desarrollé mediante actividades didacticas, en donde todas
se enfocaban al analisis por medio de las imagenes, las cuales explicaban diferentes temas y que
sirvieron como medio de comunicacién de diferentes mensajes. Esto ayudo a que los estudiantes
entendieran la importancia que tienen hoy en dia las imagenes en el mundo y como estas pueden

contribuir en la percepcion de una mejor sociedad.

Las ejecuciones de las unidades didacticas se hicieron de manera fisica con base en
talleres escritos y también se realizaron actividades didacticas en la plataforma digital, Quizizz.
Esto facilito el aprendizaje de los estudiantes y ello permitié corroborar que su aplicacion ayudé a

que los estudiantes aprendieran y se divirtieran al momento de realizarlo.

3.4.5. Fin de trabajo de campo, salida

En la finalizacion de este trabajo de campo, se pudo observar como los estudiantes
mejoraban notoriamente en el eje curricular, (medios de comunicacion y otros sistemas
simbolicos). Se observo una mejora considerable, esto fue posible gracias a las unidades
didacticas que se hicieron y también a las entrevistas que se les realizaron a los estudiantes,
evidenciando una mejoria considerable, lo cual confirmé el gusto por las actividades que se

realizaron.
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4. HALLAZGOS Y RESULTADOS

A continuacion, se mostrara una tabla en donde se explicara el rol de cada pregunta como una
categoria y los datos mas importantes que se encontraron en las respuestas de los estudiantes

como una subcategoria.

CATEGORIAS SUBCATEGORIAS
Rol del estudiante respecto a las Versatilidad.
Interés.
actividades Facilidad.
Relacion.

Rol del profesor al momento de aplicar | Diversion.
Aprendizaje.
la did4ctica Conocimiento.
Estructuracion.

Rol del estudiante como evaluador de la | Conocimiento.
Entendimiento.
actividad Estructura.
Ldgica.

Rol del estudiante como evaluador de la | Conocimiento.
Empoderamiento.
actividad Estructura.

Rol del profesor como ejecutor de las | Innovador.
Didactico.
actividades que se realizaron Estructurado.
Entendible.




41

Se puede observar cdmo la primera pregunta da una respuesta positiva al trabajo de
investigacion, ya que profundiza y ademas permite confirmar que los alumnos se interesaron en
las actividades que se llevaron a cabo en las clases en donde se aplicaron las unidades didacticas.

Como hallazgos de esta entrevista semiestructurada se pudo observar que a los estudiantes
les gustd la dindmica que se llevo a cabo a lo largo de las actividades que se realizaron en las
clases; esto también facilité que los estudiantes aprendieran la importancia de las imagenes como
medio de comunicacion y también ayudd en el aprendizaje de estos, al momento de tocar otros

temas importantes que estaban en su decalogo de teméticas de lengua castellana.

También se not6 que a los estudiantes no les gustan mucho las actividades en donde
tengan que hablar mucho, sino por el contrario, les gusta analizar las imagenes y contestar y no
hablar en publico. La utilizacién de la plataforma digital permiti6 que ellos se divirtieran mientras
aprendian sobre la importancia de las imagenes y, ademas de eso, que no fuera tan monétono;

esto se puede observar con mas profundidad en el siguiente anexo.

ANEXO DE LA TABLA DE LA ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA



file:///D:/TABLA%20ENTREVISTA%20SEMIESTRUCTURADA%20(%20Grado%209%20).docx
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CONCLUSIONES

Se puede concluir que las actividades que se les aplico a los estudiantes de 9 ° A fueron
un éxito, debido a los resultados obtenidos en su implementacion, lo cual derivo en la aplicacion
y reflexion sobre la importancia de los medios de comunicacion y otros sistemas simbdlicos.

Se podria afirmar que, respecto a la plataforma digital Quizizz, los estudiantes
demostraron gusto e interés por la aplicacion de esta herramienta, lo cual facilit6 el aprendizaje
de las teméticas que se manejaron en la clase y también que los estudiantes aprendieran la

importancia de las imagenes como medio de comunicacion.
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Anexo N° 1: Diario de campo
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Anexo N ° 2: Diagnostico.
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Anexo N ° 3: Entrevista semiestructurada.

CODIFICACI
ON

RESULTADO
5

Aspectos
positivos
Ventajos
Soluciones
Teoria
Herramienta
TIiC

HALLAZGOS

El—-5 A

A trabajar
de
diferentes
formas
entre mas
diddcticas
unc mas
aprende.

E2Z-54

Aprendi
3
diferenc
iar entre
Existenc
izlizmo
'!ll P
metafisi
ca.

E3—-59A

Aprendi
3
diferenc
iar cada
tipo de
textos y
también
saber
cuando
Era
narrativ
3
metafisi
@y
Existenc
izlista.

20w aprendio de lzs diferentes actividades?

E4-5 4

Aprendi
3
diferenc
iarla
diferenc
iz entre
metafisi
cay
Existenc
izlizmo
¥
Conocer
mas &
fondo
esta
tematic
a.

E5—9A

Aprendi
muchas
0535
coma la
de
diferenc
iarlas
narrativ
as
metafisi
@y
Existenc
ialista y
otros
temas a
profundi
dad.

E&E—5 B

Aprendi
& sobre
&l
moderni
=ma y
Ruben
Dario, Iz
ayudaro
n
muchao.

EF—5B

Lo que
aprandi
E5
cuando
haciamo
3
activida
des de
escribir
cosas de
nuestra
autoria.

EE—SB

Lo gue
aprandi
esel
tema
del
moderni
smo y
posmod
EMmisma
w |z vida
wobra
de
Ruben
Dario.

E9—9B

La crear
de
textos y
COMmO 58
deben
de
utilizar
los
diferent
E5
conecto
res.

EiD-9B

Aprendio a
diferenciar
diferentes
tematicas
¥ gue
temas me
Firven

para la
wida.

Tabla de reduccion de datos pregunta a pregunta segun la teoria fundamentada [TF) de Glassar y Strauss [1957)

SUBCATEG
ORias

Wersatilidad
Interés
Facilidad
Relacidn
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CODIFICAC] Eil—-9A
(el]

RESULTADO | 3i, mucho
5 las
Aspectos hicieron
positivos més
Ventajas faciles.
Soluciones

Teorig

Herramienta

TIC

HALLAZGDS

Tabla de reduccion de datos pregunta a prezunta segin |a teoria fundamentada [TF) de Glasser y Strauss [1967)

E2—-59A

3,
mucho
porgue
una
veia las
diferenc
igs que
teniz
cada
tematic
a.

élas imagenes ayudaron en el aprendizaje de las tematicas?

E3—-5A E4-5A

Claro, Las

lzs imagens

imagens | =

- ayudara

ayudare | mague

n al =

aprendiz | relacion

aje de ara las

cada tematic

tematic | asy

a. hacer
mas
facil el
aprendiz
3je.

E5S—-9A

Claro
que i,
las
imagena
5 me
ayudan
3
guiarme
¥ me
facilita
=l
aprendiz
3je.

E6—9 B

A VECEs
ayudara
nlaz
imagens
I
respect
oalas
pregunt
35 gQue
=
hicieram,
llamaka
atencio
nlas
imagens
I

EF—59B

Claro,
las
imagena
3
ayudars
n
cuando
no
entendi
a muchao
zobre
los
concept
05 gue
=
=staban
habland
o.

EE—5 B

i, las
ImEgens
3
ayudzn
3 qus
nosotro
3
entanda
mos 3
mas
profundi
dad las
tematic
35 gque
=
tratan
znla
clase.
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E9—%B | EID-9B

i i, debida
ayudarc | 3 que me
n le da mas
bastant | fuerzzzla
e tematica

d
debido que e
aguesi | estd
lz tratanda.
tematic
3 era
dificil
exta
facilital:
ael
aprandiz
3je.

SUBCATEG
ORIAS

Civersian.
Aprendizaje

Conocimisn
to.
Estructuraci
an.



CODIFICALCI
O

REZULTADD
5

Aspectos
positivos
Ventajos
Soluciones
Teoria
Herramienta
T

HALLAZGDS

E1—5A E2—9 A

Lz de las Las
imagenss | activida

de laz des de
guizsyde | la

la herrami
construcci | enta
on de wirbual.
textos vz

gue

haciamos

=n |3

virtuzlida

d.

E3—9A

Lz
activida
d gue s
realiza
znla
platafor
ma
wirtual,
relacion
ado con
la
narrativ
E!
metafisi
ay
Existenc
izlista.

£0ue actividad le gusto mas?

E4—-%A | E5—5A | EE—98

Ladelas | Lasguia | Lz
guizs con activida
gue imagene | d gue le
tenizn | 5, vya gusto
imagena | que no | mases
5. teniz cuando
que =
hablar socializa
=n nlaz
publico. | tematic
EERTED
resuslve
nlas
dudas
qus z2
tengan.

EFr—58

Las
activida
des gue
heciamo
zenlo
relacion
ado de
la
bikzlicgr
afia de
RUBER
Dario.

EE—9 B

Eluso
de
conecto
res,
debido
3 Qus
nos
ayudz a
Compre
nder I3
tematic
a.

E9—9 B

Cuando
3= tenis
aqus
trabajar
Zn
grupoy
contesta
rlas
pregunt
as.

E1D-8 B

Lz d=
construcci
on de
textos me
gusta ya
gue
teniamaos
gue
Comstruir
diferentes
textos.
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SUBCATEG
ORias

Comocimi=n
to.
Entendimie
nito.
Estructura.
Logica.



CODIFICAC]
OnN

RESULTADD
5

Aspectos
positivos
Yentajos
Solucionas
Teoria
Herromienta
TIC

HALLAZGDS

El—-5A

Cuando
haciamos
actividade
zde
participac
any
teniamos
Que pasar
al frente.

E2—-5 A

Cuando
z& hacia
dinamic
as de
pasar al
frante
hablar.

E3—5A

Cuando
)
hacian
pregunt
asun
poco
extenss
£

i Qe actividad le gusto menos?

E4d—54 | E5—9A | EE—9B

Lz de Cuando
pesaral | tenizmo
frante 5 que
hzblar. pasar al
frante a
leer, nos
daba
pena
hacerla.

Que
algunas
activida
des toca
gue
escribir
nada
mas.

E7F—58

Cuando
3 WECES
toca
gue
e=cribir
mucho.

EE—5 B

La
activida
ddela
metafisi
Ca3um
poco
enredad
a.

E9—5B

¢ [
tengo
activida
d gue
no me

gustara.

E1D -9 B

Pasaral
frenta
hablar
debido 2
Qque no me
Fusta
tanto
hablaren
woz glto y
mEnos en
frente de
mis
companier
o5,

Tabla de reduccion de datos pregunta a pregunta segin la teoria fundamentada (TF) de Glasser y Strauss [1367)
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SUBCATEG
ORIAS

Conocimisn
to.
Empodera
miento.
Estructura

Retraso.
Aburrimiznt
o.
Estzncamie
nta.



CODIFICAC] El-9A
ON

RESULTADD | Es bisn,

5 porque
Aspectos uno se da
positivos cuenta
Ventaojos cuanta
Soluciones aprandia
Teoria al finzl de

Herramisnta | todo.
TiC

HALLAZGDS

E2—-9A

Mg
pErece
muy
buenoy
muy
didactic
oyno
nos
aburra
tanio.

F_I:lué piensas sobre £l uso de guizizz en |as actividades aczdémicas?

E3—-9A

Excelent
E.'
porque
T
méteda
mas
didactic
o, BN
donde
uno
pusde
valorar
més el
aprendiz
3e.

E4—-9 A

pErece
muy
bien
pera
reforzar
logus
vimaos
&n las
clases.

ES—9A

Mo me
parece
tan
necesari
o, pero
alawvez
necesari
o, para
mi a5
normal.

E&—9B

Me
parece
bien,
debido
3 gus
podemo
H
aprende
I COSE5,
gue
necasita
mos y
War gue
nos
guedd
mal y
pader
corregir.

E7—-58

Super
bien
debido
ague
nos
Fyuds &
demuostr
arlo
gue
zabermo
zdela
tematic
a.

EE—98

Bizn
porque
nos
ayudz &
evaluzr
lo que
aprandi
mos 2n
las
clasesy
cuanto
hemas
avanzad
o.

E9—98

Ayudan
3
mejorar
el
desemp
eno de
Iz
pErsona
y estar
prepara
do para
las
diferent
£
tematic
EES

E1D-9B

Ayudaron
3
recolectar
la
infarmacid
ndelas
tematicas
y nios
dieron
profundid
ad dz las
tematicas
vistas en la
clase.
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SUBCATEG
ORIAS

Inmovadaor.
Didactico.
Estructurad
o.
Entendible.



Anexo N ° 4: Dofa.
TABLAN®03 ANATISIS DOFA DE LA PEUEEA DIAGNOSTICA
EJE SUBPROC | COMPON | DEBILID | OPOETUNID | FORTAL | AMENA
CURFICU | ESO ENTE ADESO | ADES EZAS ZAS
LAR Del ARFA | PROBLE
MAS
Literatma | Leo con Amalizis Los Enlaparteds | La Se puede
sentido literario. estudiantes | latecnologia | fortzleza de | observar
critico Profimdizac | de este 2 obzerva que | los que
obras wnenla grado se les | los estudiantes | estudiantes | alzumos
literarias de | literatura. Ven un cuentan con en este eje, | estudiant
autores dezanimeo | celulares, ez que ellos | s tienen
latinoamer para tambign que entienden | conflictos
CHROE. aprender. cuentan con alzumas 213U
mtemnet en sus | cosas sobre | hogares.
CASEE 23 por la
ello que se Literatura.
podria utihizar
herramientzs
digitales.
Comprens1 | Comprendo | Comprensid | Los Enelaulads |La Alzunos
on textual | el sentido n textual. estudiantes | clase senota | fortzleza extudiant
global de Interpretaci | no analizan | queles gusta | que se 23 N0
cadawno de | on afondo los | sprender en pusde tienen
los textos mferencial. | textos que | grupoen observar es | busna
que leo, la sz les da, donde ellos ze | que el commmica
mtencién de tan solo los | nutren de ideas | estudiante | ciom con
guien lo revisan por | v aprendsn s tranquilo | los
produce v encima. cosas muevas, | yvescucha | padres de
las 2l profesor. | familia.
caracteristic
as del
contexto en
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=l gue ==
produce.
Fledic: da Tdentifico Semantica Los Thna Los Alzumos
compruicaci | rasgos Semidtica estodiantes eshodiambes esbadiamt
DIy oo calmurabes y n amalizam | para goe estn les zusta =5 tienen
sishemas socizles an la= cambie es gas zprendsr problema
gimbalices. | diverzas imAmeres caando elloa, Cozas gus 5 paxa
manifestaci que tansmm la los ayade 2 | socizlizar
lenzuaje no 2lgo ¥ s ir a la sala de r diferentes | demas
verkal: veEn mas amdiovisnales oozas, elles | compatier
masica, alla, esboz vean lez intaraza | oz
pimbara, TAmpooo sjenaplos de 2prender.
escubhora, comn los
i nka medio: son@an
. mApas ¥ ia | imrportante
tabaajes, de ko= para el mando.
enire otmos medio: de
comrudcaci
an
[ Edcad=1a Feconozoo {inchrye Los Ze pusde hacer | Los A weces
commuricaci | 2l lameazje adenuas estodisrtes que 2lloz l=am extodiamtes orCurTen
oI COTED SEmiotica niy amalizam | diferemtes EL Sy FICESOS
capacidad i = fordo la aatore: los de
Fumare gue | génerca i ia | ooales ayodan 2l MATDES0
conf gz discursivos, del gje ¥ no | 2 difondic frebaniat=aisa] dentro de
mualriples W enralaa =1 informacion v que g 1a
sistemas ComrEicaci by Stica o se dan de rabaja con | institocic
simbolices o) ne. caenta =3 =on elloz n
v pozikdlita =T e R permitiend ahucariva
los procesos 0 QUe 5e
ds trabajs zin
significary mingmm
[ icar. problema.
Prodocdon | Dilizo an Grameatica Loz L3 cporturdced | Los Alsuras
terual TERRD Ortosrafia estodizmtes | que se puede esbodizmtes | esbodizmt
explicativo Ezcrrta da en esie gje VET B85 g prestam 25 o b=
para la . REFRD Ello: temen | =llo: tiemen un | ateEncion A hacen
presemiacio dificultad 0 amaplio | las asealos
n ds muis 2 veces de em el zalon que | indicacione | padres de
ideas, seatilizarsa 5, esto hace | acostarse
pensamient varias cosas | para bacer que la clzse | temprano
oz Y de este actividades de =82 Az v legan
saberes, de e, participacion. lizera =i
acmerdo com swefio a la
la= claze.
caractemistic
25 demi
interlocutor
v com ka
intencion
qUE PersiEn
2l producir
=] tegha.
Producoon Gramatnca Los La Los Se Te gue
tegrual el walor dal | Ortoprafia sstpdiantes | que se posde estodiamtes | alpmno de
lenzuaje en | Ezcmta de =n este gje TET BE QU prestam allo:
los proceso: | TETO 2llos fienem | ello: enenun | 2fencinoa sufre de
de . dificultades | espacio amplio | las depresion
[ i By g e 1 aveces de am el zalon que | indicacione | o gue bos
m del se utilizara 5, esto hace | padres
OO Cimient varias cosa: | para kacer que la clzse | colocmm
a. de este actividades de | seamas muachas
tEma partcipacion. lizera i
vas en el
estadi=mt
2
Producoon Gramatnca Los La oporfurddad | Los A weces
tegrual =] lempaaje Ortosrafia estpdiantes | que se poede estodiamtes | ze
O E:zcrita de =0 este gje TET BE Qe prestam obsera
capacidad REsRD ello: tiemen | ellos tiemen un | 2teEncioma e los
Enumara que dificultades 0 amplio | las eshodiamt
confipura aveces de am el zalon que | indicacione | == tienen
mualtiples se utilivarm 3, esta hace | diferencia
sistemas varias cozas | para kacer quelaclzse | z entre =
simabolices de este actividades de | seamas por
v posibdiz tEma partcipacion. lizera pPEnsar
los procezo: i
de
siznificar y
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Anexo N ° 5: Plan de mejoramiento.
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He waban [o | Facanozze of [ Rapomsdidll [ T2t & | Raapele 2| homs Traluar Ia forma an.
ETICADELA | mportante | Limgeaje  como | dad cla. 1 came los
COMUNICAC | de la ética | capasidad Tumams | Brica Plataforma | commmicac wtadimts valoran
10N i gw  configus | Comunicasi | digital itn. I cowmicasitn
comumicas | oolttples sisemas | cm Andiovizual | Amaliss 4o gw by w h
-1 simbalcos 7| Esmachuma | 1 sociedad 7 como
posibiliiz los COmImiAD witos e commizn
FrOGENS & im BATiAmEES GO0
significar 7 Jos dumts.
comumicar.
[TOTALHEE [] T Bora

PLAN DE ME/ORAMIENTD
4 PROBLE | COMPETENCIA T CORTENT | ACCCION | LOGROS | TIEMPO | CRITERIOE DE
CURRICULA | MAS i D03 ES Y| ESPERA | HORAS EVALUACION
R DESARROLLAR | REQUERI | AMBIENT | DO3
D03 ES
APRENDIZ
AT
REQUERI
Dis
[ COMPRENE] | Proflemas | Comprieds ol | Dbarpretacs | Satm G | Comprezs | 3 Eoms Fraluar [a Forma an.
OoN da sntido global & | n claies. dn de los como o astudiants
TEXTUAL compransid | cada wmo do oo | Comprezsiy | Plataforma | smios comprende Ios
ownmml | wmos gl B2 digital. Interpratas TR
imemcin da quisn | Aealici de | Audiovimal | dm d o
b preduece 7l | lectura . ey
caractulaticas dsl
conterto sn al goe
5 producs.
[ PRODUCCIO | Protlmes Uriografie. | Sam & | Buema Fraluar [a Forma an.
NTEXTUAL | al momento Camprend Radacciim | clues Fhilo iy come o
da wctha, - St Plataferma | dil tamt satadinti ancriban
aelvalor dginl | Coharocis 0 ot ndinadn
del . Audiovimal | al cacrbar come i
lenguaje en . =t doamollar  um
ks $homs Trna prodisn.
procesas
de
construccia
n del
coracimien
to.
LITEFATTE [ He Teo con semiido | Tectora i & | Comprezsl Tvaluar [ Forma an.
A antndan | crifico obras | Amili, clties. dn & los come o
algumag Titararizs da etoras | Compreesiy | Plateforma | temtos. anbadiantes loen [a:
fomz & | ltmommaricames. |2 digital. Interpratas difaramtes o g
woTiurL Acdiovinal |im 4 5 las ava Jacloss
. TRl T Mmool
comprendaz AL
mpacte.
[ WEDIOE DE| He Tanificd  raigas | Wedies Tiim & | Azl de | o Fraluar |2 Forma an
COMURICAC | idemtificn | culsorales 7 | Intarpratacs | claes. T eedios come o
10N Y OTROS | I sozalus sn diversas | 2 Plataferma | de aatadiantes vee los
SISTEMAS mpartancia | meedfustaciomes | Amalisi digital. =T medis ¥ como
SIMBOLICOS | da I | dol lenguzje no | Relacitn | Awfiovimal | o anzliean o
migangs. | varbel  mvhicy, . Dusamralls Ifmciods
pimhura, gsclir, dal wentide commicativa;
AR, M criica de
T oubmie, e T medios
o da
COmIEIAD
o




Anexo N ° 6: Evidencia fotografica de las actividades realizadas
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