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Resumen

El presente trabajo de grado titulado “Estrategias ludico pedagogicas para fortalecer el
pensamiento 16gico matematico de los nifios en primer grado de basica primaria” tiene como
objetivo principal promover estrategias ludico pedagdgicas que fortalezcan los procesos del
pensamiento 16gico matematico en estudiantes de primer grado de basica primaria del Colegio
Integrado Fe y Alegria del municipio de Los Patios, se realizé un acercamiento con los
estudiantes mediante la observacion y basandonos en los Estandares Bésicos de Competencias y
los DBA, se busca disefiar una serie de estrategias con diversidad de actividades, secuenciales,

de trabajo en equipo y de andlisis para que los estudiantes ejecuten mediante el juego.

Este proyecto investigativo se sitia en la linea de investigacion Infancia y Educacion de
la Licenciatura de Pedagogia Infantil de la Universidad de Pamplona; respondiendo bajo un
enfoque cualitativo con el método investigacion-accion y se registrd cuatro informantes claves
del grado primero del colegio en mencion. Los Resultados muestran el alcance que tuvo la
ejecucion de la actividad y los objetivos propuestos permitieron realizar planes de accién sobre
razonamiento lo6gico en el area de matematicas, observandose asi una evolucion en la ejecucion
de cada actividad en donde a medida que ejecutaban iban comprendiendo cada proceso y
ejercitando su razonamiento 16gico demostrando que la adecuada implementacion de estrategias
favorece no solo en la concepcion de conocimiento, sino también en la resolucion de problemas

mediante estos ejercicios mentales.

Palabras clave: Ludico pedagdgico, pensamiento Logico matematico, Estrategias,

Matematicas, plan de accion.



Abstract

The present degree work entitled "Pedagogical playful strategies to strengthen the mathematical
logical thinking of children in the first grade of primary school" has as its main objective to
promote pedagogical playful strategies that strengthen the processes of mathematical logical
thinking in students of first grade of primary school. Of the Fe y Alegria Integrated School of the
municipality of Los Patios, an approach was made with the students through observation and
based on the Basic Standards of Competences and the DBA, it seeks to design a series of
strategies with a diversity of activities, sequential, of work in team and analysis for students to

execute through the game.

This research project is located in the Childhood and Education research line of the Degree in
Child Pedagogy at the University of Pamplona; responding under a qualitative approach with the
research-action method and four key informants of the first grade of the school in question were
registered. The Results show the scope of the execution of the activity and the proposed
objectives allowed to carry out action plans on logical reasoning in the area of mathematics, thus
observing an evolution in the execution of each activity where as they were executed they
understood each process. And exercising their logical reasoning demonstrating that the adequate
implementation of strategies favors not only the conception of knowledge, but also in the

resolution of problems through these mental exercises.

Keywords: Pedagogical play, Logical mathematical thinking, Strategies, Mathematics, action

plan.



Introduccion

La presente investigacion se realizo con el proposito de abordar el pensamiento l6gico
matematico desde la ludica pedagogica, permitiendo darle un enfoque mas didactico y
estratégico en el que el estudiante a través del juego descubra, adquiera nuevos conocimientos, y
ejercite su mente. Por ello, se plantean una serie de estrategias que al aplicarlas se logre cumplir
los objetivos propuestos, y fortalecer el pensamiento 16gico matematico en los estudiantes

reforzando conocimientos a través del juego.

En este proyecto, se pretende intervenir y de reforzar el drea matematica ya que esta area
es en la que mas dificultades de entendimiento se presenta desde los primeros afios, lo cual
vinculado a distintos factores negativos y distractores en el aula de clase, la poca implementacién
de estrategias ludico pedagogicas en los procesos de ensefianza que contribuyan a una desmejora
en el aprendizaje, por ende, el proposito es brindar un aprendizaje significativo que fortalezca

estos factores y dejando atras los impedimentos que presentan los estudiantes en esta area.

Asimismo, se plantea el plan de accion en el que se tiene en cuenta las dificultades
observadas y el disefio de una serie de actividades organizadas para el contexto de nifios y nifias
que se desarrollaron durante la intervencién pedagogica en el aula, ya que al ser primer grado de
basica primaria sus edades circulan entre los 6 y 7 afios, por lo que la ensefnanza tradicional a
base de guias se torna aburrida y no capta el interés de los estudiantes e influye en el aprendizaje

significativo en esta u otras areas.

El orden en que se presenta este trabajo de grado es el siguiente: se tiene un primer
capitulo que contiene el planteamiento del problema, la pregunta problema, el objetivo general

con sus objetivos especificos, donde se plantea lo que se quiere lograr que para esto se presenta
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la justificacion en la que se expresan las razones pertinentes por la que es viable y factible
nuestro proyecto para la comunidad académica y el sector educativo; finalmente, se cuenta con
unas delimitaciones del tipo espacial, temporal y tedrico, junto con la linea de investigacion en la

que esta ubicado.

Seguido, encontramos el capitulo II donde se trabaja el marco referencial que consta en
primer lugar de la bisqueda de los antecedentes, internacionales, nacionales, regionales y
locales, que apoyan el presente trabajo; después, se definen las categorias en las bases teoricas,
referenciando diversos autores que las soportan; las bases legales, las cuales dan el soporte legal;
la base contextual que da una breve descripcion de la comunidad educativa donde se trabajard y,
por ultimo, en las bases conceptuales se toma un concepto propio de algunos términos a tener en
cuenta en este trabajo. Por otro parte, se plantea una propuesta pedagogica incluyendo un plan de

accion, a través de diversas actividades ludico pedagogicas.

En el capitulo III se evidencia todo lo relacionado con el marco metodologico, donde se
puede observar el enfoque, método de investigacion, escenario de investigacion, informantes
claves, técnicas de recoleccion de datos, procedimiento de analisis de los datos y el cronograma
(Grafico de Gantt). En este mismo orden, el capitulo IV consta del andlisis de los datos, donde
después de la aplicacion del plan de accion se realiza la interpretacion de los datos recolectados y

finalmente en el capitulo V se redactan las conclusiones.
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Capitulo I

Planteamiento del Problema

En este primer capitulo se encuentra la descripcion del problema, luego, se identifico y
describio la problematica, posterior a ello se enuncid la formulacion de la pregunta, se argumentd
la justificacion, se plantearon los objetivos tanto general como especificos finalizando con la

delimitacion del proyecto.

Descripcion del problema:

Las matematicas son esenciales para el desarrollo intelectual de los nifios y las nifas,
comprenderlas les ayuda a ser 16gicos, a razonar ordenadamente y a tener una mente preparada
para el pensamiento, la critica y la abstraccion, ya que la matematica misma es una ciencia
intensa dindmica estas configuran actitudes y valores en los alumnos. Crea una disposicion para

emprender acciones que conducen a la solucion de los problemas a los que se enfrentan dia a dia.

De acuerdo a lo anteriormente mencionado, en un estudio de la UNESCO, se manifesto
que 617 millones de nifios y adolescentes del mundo carecen de un nivel minimo en la
matematica, el resultado obtenido constituye una amenaza en el cumplimiento de los objetivos de
desarrollo Sostenible propuestos por las Naciones Unidas para 2030, formando una “crisis de
aprendizaje”. Donde las causas son primero los estudiantes que no asisten a la escuela, escasa
capacidad para mantener escolarizados, la Gltima y mas importante la calidad de ensefianza,
concluyendo que 6 de cada 10 estudiantes no estan aprendiendo (Instituto de estadisticas de la

Unesco, 2017).

Asi mismo, el aprendizaje en las matematicas es uno de los mas dificiles para los nifios

ya que ellos mediante malas experiencias vividas han adquirido un percepcion negativa que los
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imposibilita a adquirir el aprendizaje de manera significativa, entendiendo que el pensamiento
l6gico matematico es tan necesario para todos en todos los ambitos; el no contar con esto cierra
diversidad de posibilidades las cuales los estudiantes pudiesen acceder, por lo cual para generar
un cambio en las instituciones el Ministerio de Educacion, docentes y padres de familia deberan
trabajar en conjuntos con la misma intencion de eliminar en los nifios ese pensamiento errado
que adquirieron de las matematicas. Murcia y Henao (2015) resaltan en su investigacion que,
iniciando en la década de los ochenta, el Estado Colombiano hace un esfuerzo por modernizar la
educacion a través de un modelo que en su momento fue llamado la "Renovacion Curricular" y
que de forma especifica para las matematicas buscaba superar las dificultades del modelo

anterior que se centraba en las categorias abstractas y el rigor 16gico matematico.

Seglin lo planteado en los lineamientos curriculares del Ministerio de Educacion
Nacional (MEN) en la programacion de los cursos de matematicas se hacia por contenidos, lo
que implicaba la coleccion mas o menos conectada de una serie de temas en cada area que se
consideraban importantes que el estudiante aprendiera, estas areas estaban bien delimitadas y sus
contenidos tenian unos tiempos especificos para su desarrollo; en este contexto, el pensamiento
matematico favorecia organizar los diferentes aspectos de las matematicas hacia una "Estructura
Sistémica" que permitiera comprenderla como un todo estructurado, esto en reemplazo del
"Enfoque estructural de los conjuntos" que indiscutiblemente demandaba una comprension mas

rigurosa y menos flexible de los principios simbolicos.

Teniendo en cuenta lo anterior, en un articulo realizado por el Espectador menciona que,
en Colombia, de cada 1.000 estudiantes que cursan los grados de primaria, 240 lograr acceder a

la educacion superior. Y de cada 1.000 jovenes que entran a una universidad, 2,2 estudian
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matematicas y 1,5 fisica. Es decir, de cada 1.000 nifios que entran a primaria, menos de 4 se

orientan hacia la matematica o fisica profesional. (Isaza, 2009)

Asi mismo, en la Institucion Educativa Colegio Integrado Fe y Alegria se observa poco
interés hacia las matematicas desde los primeros grados de basica primaria debido a diversas
experiencias significativas, imposibilitando el adquirir el razonamiento l6gico matematico, por lo
cual se plantea ejecutar diversas estrategias ludico pedagogicas que se buscan aplicar a nifios

desde los grados de primero primaria donde se hace visible que inicia esta problematica.

Formulacion del problema:

Angel Alsina (2018) menciona que el trabajo de los maestros es mostrar que las
matematicas son necesarias para la vida cotidiana y que estas no son necesariamente
complicadas si se buscan estrategias que permitan un mejor aprendizaje; pero en la actualidad
esto no es asi, se observa que manejan una metodologia tradicional en donde no se tiene en

cuenta el que aprendan y entiendan los diversos procesos matematicos

Teniendo en cuenta esto es comUn observar que actualmente y a pesar de la gran variedad
de estrategias a implementar los nifios y nifias siguen presentando un desagrado a las
matematicas ya que muchas veces se debe a las experiencias vividas en torno a este o la falta de

estrategias con las que los docentes llegan a impartir el aprendizaje.
Pregunta problema:

(Cuadles son las estrategias ludico pedagogicas que fortalecen el pensamiento 1dgico

matematico de los nifios en primer grado de primaria?
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Objetivos:
General:

Promover estrategias ludico pedagogicas que fortalezcan los procesos del pensamiento
l6gico matematico en estudiantes de primer grado de basica primaria del Colegio Integrado Fe y

Alegria del municipio de Los Patios

Especificos:

e Identificar los estudiantes que presentan comportamiento negativo hacia las
matematicas.

e Proponer actividades ludico pedagdgicas sobre el pensamiento 16gico matematico
para ser aplicadas en las aulas de clase.

e Implementar las actividades para fortalecer el pensamiento 16gico matematico en
los estudiantes

e Interpretar los resultados obtenidos al ejecutar las actividades en cuanto al

fortalecimiento del pensamiento l6gico matematico de los estudiantes.

Justificacion:

Es bien sabido que existe un rechazo hacia el aprendizaje de las matematicas que no solo
ocurre en la Institucion Colegio Integrado Fe y Alegria, si no, en la mayoria de las instituciones a
nivel nacional se presenta un bajo rendimiento en esta materia. Definir cudles son los factores
que influyen en los estudiantes les permitira tener una mejor formacion académica. La institucion
cuenta con cuatros cursos de primer grado de basica primaria en donde cada salon alcanza los
cuarenta estudiantes. Esta institucion fue fundada desde los afios 1971 y hasta el momento no se

ha realizado alguna investigacion relacionada hacia las actitudes que presentan los nifios hacia
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las matematicas. El conocer cuales son los problemas que se presentan permitira reconocer que

aspectos se deben mejorar para un verdadero aprendizaje matematico.

El Ministerio de Educacion en los Estandares Basicos de Competencias en matematicas
menciona que el desarrollo del razonamiento 16gico empieza en los primeros grados apoyado en
los contextos y materiales fisicos que permiten percibir regularidades y relaciones; hacer
predicciones y conjeturas; justificar o refutar esas conjeturas; dar explicaciones coherentes;
proponer interpretaciones y respuestas posibles y adoptarlas o rechazarlas con argumentos y
razones. Los modelos y materiales fisicos y manipulativos ayudan a comprender que las
matematicas no son simplemente una memorizacion de reglas y algoritmos, sino que tienen

sentido, son ldgicas, potencian la capacidad de pensar y son divertidas.

El impacto social de este proyecto se enfoca en las estrategias que se pueden llevar al
aula de clase permitiendo que el aprendizaje de las matematicas sea mas significativa, asi mismo,
les permite a los docentes replantearse en sus metodologias y pensar si sus estrategias son las
adecuadas y si les estan dando la importancia necesaria al aprendizaje de esta area en los

estudiantes.

Asi mismo, es novedosa, puesto que en la Institucion Educativa no se han planteado este
tipo de proyectos por lo cual llevarlo a cabo implicaria resaltar la importancia de las matematicas

en los estudiantes desde los primeros grados de basica primaria.

Es pertinente realizar este proyecto, donde se veran beneficiados tantos los nifios como
los docentes ya que esto permitird a los maestros identificar distintas estrategias con las cuales se

pueden motivar a los estudiantes despertando mas su interés por las matematicas y entender la
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importancia de esta para sus vidas. Al observar la situacion de los nifios en la materia se puede

decir que se presenta las condiciones para realizar este proyecto en esta Institucion Educativa.

Igualmente, es viable para trabajar en los grados primero donde estan entrando en
conocimiento sobre las matematicas y son mas accesibles y colaborativos para trabajar con ellos,
ya que también la institucion entiende que es importante que los nifios y las nifias valoren y

aprendan verdaderamente sobre las matematicas.

Ademas, es factible, ya que se dan las condiciones y necesidades que implican en el
estudio, asi mismo el grado primero permite un ambiente de trabajo y socializacion donde se
expresan y pueden dar sus opiniones acerca de las diversas situaciones que se observan sobre

esta materia.

Delimitaciones:
Espacial:

Para este proyecto se tendré en cuenta la Institucion Educativa Colegio Integrado Fe y
Alegria, el cual, est4 ubicada en el municipio de Los Patios Calle 11 #28a — 25, Norte de
Santander, resaltando que su jornada es diurna de solo bésica primaria, desde los grados

preescolar hasta los grados de quinto y su estrato socioecondmico esta entre el 1y 3.

Temporal:

El periodo de tiempo determinado para este proyecto de grado se sitlia periodo académico
del semestre 2022-1 que comprende desde el 1 de marzo al 25 de junio del presente afio, durante
el cual se llevo a cabo la elaboracion de cada uno de los capitulos en acompafiamiento con el

tutor asignado, realizando las correcciones pertinentes durante todo el proceso.
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Tedrica:

A las matematicas se le ha atribuido un concepto errdneo, esto se puede atribuir a que no
se toman en cuenta la aplicacion de estrategias didacticas que promuevan a un aprendizaje
significativo que permita cambiar esa concepcion, siendo tarea de los docentes el cambiar esto;
sin embargo, actualmente el verdadero aprendizaje ha pasado a segundo plano ya que se
considera mas importante dictar los contenidos sin percatarse si el estudiante estd aprendiendo
correctamente. Teniendo en cuenta esto, Rodriguez, Molano y Calderon (2015) nos menciona
que la actividad ludica favorece en los individuos la autoconfianza, la autonomia y la formacion
de la personalidad, convirtiéndose asi en una de las actividades recreativas y educativas
primordiales. En todas las culturas se ha desarrollado esta actividad de forma natural y
espontanea, pero para su estimulacion, se hace necesario que los docentes dinamicen espacios y

tiempos idoéneos para poder compartirla.

Asi mismo, Moret y Diaz (2009) mencionan que uno de los factores causantes de la
desmotivacion por la matematica es la pérdida de confianza en la capacidad personal, el creerse
minusvalido para lo numérico atribuyendo el fracaso a una causa interna o externa no controlable
por el sujeto. En consecuencia, en esta anterior investigacion hacen referencia a la teoria sobre
motivaciéon de Woolfolk (1999) citado en Moret y Diaz (2009), quien define la motivacion como
un estado interno que incita, dirige y mantiene la actitud, disposicion, accion y afeccion reflejada
en un comportamiento. En este sentido, los individuos pueden manifestarse motivados por
necesidades, incentivos, temores, pulsiones, metas, presion, social, confianza personal, intereses,

curiosidad, creencias, valores, expectativas, entre otras cosas.

Segun el autor, desde otras perspectivas, la motivacion se explica en funcién de la

personalidad, por ello existen individuos con mayor necesidad de logro, con temor a las pruebas
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0 que sienten un gran interés por algo y se ponen a trabajar al respecto. Ademas, explica la
motivaciéon como un estado temporal, en el cual la persona muestra un interés momentaneo o por
el contrario persiste su interés en lo que hace por un periodo de tiempo. Asi, hay una motivacion
que emerge de la tendencia a buscar y superar retos por intereses de tipo personal llamada
motivacion intrinseca y hay una motivacion consistente en el impulso a obtener un beneficio o a
evitar un perjuicio que es conocida como motivacion extrinseca Woolfolk (1999) citado en

Moret y Diaz (2009).
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Capitulo IT

Marco referencial

En el siguiente capitulo se desglosa el marco referencial, el cual se compone de los
antecedentes de investigacion, teorias que soportan la presente investigacion, asi como los
aspectos conceptuales y contextuales que caracterizan el objeto de estudio, junto con las bases
legales que soportan esta investigacion que junto con los demas aspectos validan esta

investigacion para ser aplicada en la Institucion Educativa.

Antecedentes:

En la presente investigacion se tomaron en cuenta investigaciones de caracter cientifico a
nivel internacional, nacional y local, las cuales soportaron este estudio en relacion con el
pensamiento l6gico matemadtico con diferentes estrategias ludicas que brinden un aprendizaje

significativo en el pensamiento 16gico matematico.

Internacionales

Un primer trabajo corresponde a Carnero y Riveros (2017) en Perti realizaron la
investigacion titulada: “Aplicacion de estrategias metodologicas para mejorar el desarrollo del
pensamiento logico matematico en estudiantes del segundo grado de la I.E. 40259, Pumacoto,
Ocofia”. En donde proponen como objetivo aplicar estrategias metodoldgicas eficaces orientadas
a mejorar el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en estudiantes del segundo grado.
Esta corresponde a una investigacion accion participativa, con un enfoque cualitativo; en donde
asumieron variables como estrategias metodoldgicas y pensamiento l6gico matematico.
Corresponde a la metodologia es cualitativa. Emplearon técnicas de recoleccion como encuesta,

la observacion y analisis; como instrumentos la encuesta, la ficha de observacion y ficha de
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analisis, mediante esta obtuvieron informacion importante sobre las estrategias metodoldgicas y
pensamientos 16gico matematico. En esta investigacion desarrollaron un plan de mejora o accion.
esto les permitio observar algunas dificultades en los estudiantes en el manejo de estrategias
metodologicas en el area de Matematica; que se atribuyen a la actitud que tienen algunos

docentes quienes mantiene un método tradicional, poco comprometidos con su labor pedagogica.

Se presenta esta investigacion como antecedente ya que permite observar los resultados
positivos que ofrece el adecuado manejo que se le dan a las estrategias que permiten que estas
contribuyan al mismo propoésito que es el mejorar el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico planteando asi un plan de accion que demostr6 las dificultades que se presentan
constantemente y asi mismo las actitudes que desencadenan cuando se implementa una
metodologia tradicional dejando de lado los intereses de los estudiantes y como esto cambia

cuando se enfoca en las necesidades presentes logrando asi el proposito de la investigacion.

Sanchez (2019) en Ambato Ecuador, realiz6 una investigacion titulada “estrategias
ludicas en el aprendizaje de las matematicas en los nifios del primer afio de EGB de la Unidad
Educativa Dario Guevara”. En donde plantea como pregunta ;Como mejorar el aprendizaje de la
matematica en los nifios del primer afio de EGB de la Unidad Educativa Dario Guevara?; para el
desarrollo de esta tuvo como objetivo general: Elaborar una guia de estrategias lidicas que
permita aprender matematica de una forma divertida en los nifios y nifias de primer afio de
educacion basica. Y resalté como especificos el Indagar las actividades més adecuadas para el
aprendizaje de la matematica mediante la utilizacion de las estrategias ludicas. Crear actividades
ludicas tomando en cuenta las destrezas logico matematicas a desarrollar en primer afio de
educacion general basica. Organizar las estrategias ludicas mediante secuencia de actividades

para facilitar el aprendizaje de la matemadtica. Teniendo en cuenta esto en su investigacion
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asumio un enfoque Cualitativo de caracter descriptiva en donde implement6 la técnica de
entrevista, con cuestionario de instrumento logrando si en su ejecucion como conclusion que la
mitad de los docentes de este nivel utilizan las estrategias ludicas para lograr la participacion
activa en la clase de matematicas porque consideran que por medio de la Iudica los nifios

muestran mayor interés a los aprendizajes.

Mariangel (2019) en Santiago de Chile, realizé la siguiente investigacion titulada “Disefio
de propuesta de articulacion curricular entre matematica y educacion fisica para desarrollar el
pensamiento l6gico-matematico en primero basico” en el que se llevo a cabo en el colegio
particular subvencionado Unidad Divina, ubicado en la comuna de La Florida. Utilizando una
metodologia tipo cualitativo, los datos obtenidos son tipo descriptivos, resaltando los cambios
que se observan en las nifias y los nifios al momento que se llevo a cabo estas practicas e
interactuando con ellos en su ambiente y habla. Basandose en los problemas de aprendizaje que
se presentan en el aula propuso un disefio de propuestas de articulacion que permiten la
vinculacion a la asignatura de Educacion Fisica en el desarrollo del pensamiento logico

matematico en nifios y nifias de un primero basico.

Esta investigacion permite demostrar que haciendo una adecuada implementacion se
puede vincular el area de matematicas a las diversas asignaturas logrando si los diversos
propdsitos que se planteen en las areas, con el fin de que estas se refuercen he influyan

indirectamente en las areas vistas.

Seguidamente, Montesano y Quiroga (2020) en Panama realizaron un articulo titulado
“La Formacion del pensamiento matematico en nifios y nifias durante los primeros afios de la

escuela: opiniones de maestros que les ensefian en Panama” presenta una mirada hacia el
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desarrollo del pensamiento matematico en nifias y nifos, ya que el interés en los numeros
constituye la base de futuras carreras cientificas, donde el lenguaje mediador que expresa e
interpreta los conceptos, procesos y procedimientos cientificos es el lenguaje matematico. Este
estudio realizado desde la opinidén de una muestra de maestros, presentando un enfoque
cualitativo, este fue un estudio de opinidn piloto, que presenta datos para una investigacion mas
elaborada y de mayor profundidad. Lo que pretendieron abrir debate con algunos elementos de
discusion que, a nivel de la pedagogia y la didactica de las ciencias, que puedan servir para
acercar mas a las nifias hacia otros lenguajes del ser humano, como: el simboélico de los niimeros
y el grafico de la geométrica, potenciando de esta manera, las inclinaciones cientificas de las

nifias.

Esta investigacion permite enfocarnos en la importancia que representa el proceso que se
estd llevando a cabo para formar en el pensamiento 16gico matematico en los nifios y nifias
demostrando que mediante estos debates se puede analizar las cosas por mejorar para permitirse
plantear estrategias que cumplan con esas necesidades presentes, por ende se optd con este
articulo que permite dar a entender la importancia del analisis e interpretacion que brindan los
resultado de las investigaciones, encaminadas en un mismo fin que es brindar una educacion de

calidad..

Nacionales

Caro, Caldera, Narvaez y Salazar (2017) en Cartagena de Indias, realizaron una
investigacion con un enfoque cualitativo el cual titularon como “Estrategias ludico pedagogicas y
su impacto en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios(as) del grado
primero del colegio cristiano luz y verdad” en esta investigacion plantaron como pregunta ;Qué

impacto generarian las estrategias lidico-pedagogicas en el desarrollo del pensamiento 16gico
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matematico en los niflos y nifias del grado primero del Colegio Cristiano Luz y Verdad?
Buscando con alcanzar como objetivo principal el Implementar estrategias ludico-pedagogicas
que propicien el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en estudiantes del grado primero
del Colegio Cristiano Luz y Verdad. Para lo cual tuvieron en cuenta el Diagnosticar como se
realiza el proceso ensefianza - aprendizaje de algunos saberes matematicos en el colegio cristiano
Luz y verdad. De igual manera Disefiar una propuesta que permita determinar el impacto que
tienen las estrategias ludico-pedagdgicas en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en
los estudiantes del grado primero del colegio cristiano Luz y verdad, Desarrollar una propuesta
que favorezca el desarrollo de habilidades, destrezas y la adquisicion de los diferentes
componentes del pensamiento 16gico matematico en los estudiantes, utilizando una variedad de
estrategias ludico-pedagdgicas, para finalmente Evaluar el impacto que se produce en el
desarrollo del pensamiento 16gico matematico de los estudiantes del grado primero del colegio
cristiano Luz y Verdad; después de la ejecucion e implementacion de dicha propuesta en la
gjecucion obtuvieron como resultado la concientizacion a padres, maestros, comunidad educativa
en general en cuanto a la importancia del desarrollo del pensamiento 16gico matematico, asi
como el empleo de la ludica como herramienta primordial para propiciar el desarrollo de
habilidades y destrezas para el aprendizaje de las matematicas en la cual desarrollaron

instrumentos como fichas de observacion y diarios de campo.

El aporque que se resalta al mencionar esta investigacion se asocia a la importancia de
implementar estrategias innovadoras, practicas y didacticas que ayuden a salir de lo
tradicionalista de las clases para que los estudiantes desarrollen un aprendizaje significativo en

cuanto al area de matematicas.
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Camargo (2020) en Barranquilla — Atlantico, realizdé como investigacion “Influencia De
La Ludica En El Desarrollo Del Pensamiento Logico Matematico” en el cual, teniendo un
enfoque cualitativo, plante6 como pregunta ;Cémo la ladica influye en el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico? buscando lograr como objetivo Analizar la influencia de la
ludica en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en los estudiantes de Primer Grado de
la Basica Primaria en el Centro Pedagdgico La Inmaculada de Malambo Atlantico. Teniendo en
cuenta los objetivos especificos planteados en el transcurso de esta investigacion y dar respuesta
al objetivo que se pretende alcanzar, diseiid unas técnicas e instrumentos de recoleccion de
informacion tales como la observacion directa, entrevista semiestructurada y cuestionario con el
proposito de aplicarlas a docentes y estudiantes y de esta manera recolectar informacion
necesaria para el analisis e interpretacion de los datos, con lo cual se pudo constatar que las
docentes se sienten identificadas con la metodologia tradicional, por lo tanto en el desarrollo de
sus clases no se evidencian estrategias lidicas de ensefianza en el aula de clases, esto ocasiona la
poca participacion de los estudiantes y por ende se ve afectado el proceso para desarrollar el
pensamiento logico matematico. Con base a esta técnica se pudo evidenciar que los estudiantes
tienen poca motivacion al momento de recibir las clases de matematicas, ya que sus maestras
utilizan pocas actividades ludicas, al mismo tiempo los educandos coincidieron que les gustaria
recibir las experiencias de esta area de otra forma, ya sea a través de juegos, canciones, cantos,

etc.

En cuanto al aporte para el presente proyecto, se resalta similitud en distintos puntos del
estudio realizado y nos recalca el hecho de que se debe llevar a cabo los procesos de ensefianza
pensando en el aprendizaje integral del nifio, sobre todo en las matematicas que es un area de

poco agrado puesto que no se implementa la ludica en todo momento.
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Acero, Barbosa y otros (2017) en Soacha realizaron la investigacion “El juego de roles:
una estrategia ludico pedagogica para potenciar las habilidades del pensamiento l6gico-
matematico en los nifios y nifias entre los cinco y siete afios del Liceo Comercial Nuevo
Alejandrino”, con enfoque de tipo cualitativo de corte interpretativa en donde plantea como
objetivo principal para esta ejecucion Potenciar las habilidades del pensamiento 16gico
matematico a través del juego de roles, en los nifios y nifias entre los cinco y siete afios del Liceo
Comercial Nuevo Alejandrino. Para lo cual teniendo en cuenta lo anterior se plantearon como
pregunta ;Como potenciar las habilidades del pensamiento 16gico matematico a través del juego
de roles como estrategia ludico Pedagogica en los nifios y nifias entre los cinco y siete afios del
Liceo comercial nuevo alejandrino? De acuerdo a esto surgen objetivo especificos como
Identificar la organizacion del drea de matemadticas y los procesos establecidos. Establecer las
percepciones de los padres de familia acerca del ejercicio docente y analizar cudl es su
participacion dentro del proceso educativo. Formular y ejecutar actividades ltdicas como el
juego de roles, que generen experiencias motivantes permitiendo estimular el desarrollo de las
habilidades 16gico matematicas en los estudiantes de manera significativa, evaluando su
pertinencia, impacto y eficacia y Elaborar una propuesta ludico-pedagogica centrada en las
categorias de pensamiento de la taxonomia de Bloom, para potenciar las dimensiones de
desarrollo del nifio. Con los cuales se pudieron implementar técnicas e instrumentos como la
entrevista con el fin de comprender los objetivos, intenciones y saberes dentro de las practicas
del docente. También se utiliz6 la observacion, para analizar todo lo que ocurre dentro del aula,
asi como una rejilla construida secuencialmente, dividida en interactividad y competencia
cientifica. Que permitieron concluir que se pudo conocer a profundidad los procesos educativos

de los estudiantes, siendo estos una parte fundamental en el pleno desarrollo integral de cada
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individuo; por lo que, al momento de realizar las diferentes pruebas, se logr6 evidenciar que hay
que establecer estrategias pedagogicas diferentes para poder abarcar los contenidos. Por otra
parte, la actitud de los padres de familia en el proceso educativo de los estudiantes es
significativo y necesario; por lo que es transcendental que, de parte de ellos, haya una
participacion activa en el apoyo escolar dentro y fuera del contexto escolar, convirtiéndose en
una base para el buen desempefio de sus habilidades. Gran parte de las instituciones educativas
tienden a manejar un curriculo muy especifico, que no le permite al docente realizar su practica

pedagdgica teniendo en cuenta los intereses y necesidades de sus estudiantes.

Un significativo aporte que refleja esta investigacion al presente proyecto oscila en la
utilizacion de estrategias didacticas, en este caso se utiliza el juego de rol pero una vez mas se
refleja esa necesidad que existe hoy en dia en las aulas, de salir del tradicionalismo como las

guias y buscar alternativas que motiven a los niflos y nifias al aprendizaje.

Continuando con Montoya (2020) publica un articulo llamado “Estrategias didacticas
para el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en nifios de educacion inicial de 4 a 6
afios” el cual se ejecutd debido al surgimiento de la duda de conocer los valores que necesita el
ingeniero civil en su quehacer cotidiano. Este estudio fue realizado bajo la perspectiva
fenomenoldgica hermenéutica, mediante un enfoque interpretativo dialdgico el cual surge a partir
de la experiencia vivida de diversos profesionales del area. Las fases de esta metodologia se
iniciaron mediante una investigacion documental y entrevistas en profundidad, de la cual los
informantes eran dos profesores universitarios. Seguidamente la interpretacion de este material
se llevo a través de la técnica de categorizacion para luego realizar la triangulacion mediante la
cual se realizé la interpretacion. Los resultados obtenidos, permitieron un proceso reflexivo, esta

sustentada en la técnica de triangulacion y el en el modo de recoleccion de la informacion.
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El aporte por parte de esta investigacion va en la relevancia que existe al innovar en el
aula de clase, es entendido que si desde las tempranas edades se logra un aprendizaje solido y
significativo el nifio no lo olvidara, para esto el uso de estrategias didacticas debe ser relevante

en toda institucion y mas para las areas fundamentales como lo es las matematicas.

Regionales

Diaz, Sanchez y Granada (2018) en Bucaramanga, plantearon como investigacion “Las
artes escénicas y la literatura infantil como medios para Potenciar el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico en Nifios de 3 a 6 afnos en dos jardines infantiles privados de Bucaramanga
(Colombia)” con un enfoque cualitativo; teniendo en cuenta esto se plantearon como pregunta
(Cuales estrategias pedagogicas, apoyadas en las artes escénicas y la literatura infantil, son mas
efectivas para favorecer el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico? En donde su objetivo
general es Implementar estrategias pedagogicas basadas en las artes escénicas y la literatura
infantil para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en nifios de 3 a 6 afios de dos
jardines infantiles privados de Bucaramanga. Para esto plantearon también unos objetivos
especificos, los cuales son Caracterizar el estado actual de los procesos de ensefianza-aprendizaje
relacionados con el desarrollo del pensamiento logico matematico, las artes escénicas y la
literatura infantil en dos instituciones de Bucaramanga. Adaptar estrategias basadas en las artes
escénicas y la literatura infantil para la potenciacion el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico y que propicien la integracion de saberes. Implementar actividades pedagdgicas
disefiadas en coherencia con las estrategias adaptadas que favorezcan el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en nifios de 3 a 6 afios. Y Disefar un blog con las estrategias
pedagodgicas mas efectivas para el fomento del desarrollo del pensamiento 16gico-matematico en

nifos de 3 a 6 afios. Una vez implementadas las actividades apoyadas en artes escénicas y
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literatura infantil para potenciar el pensamiento l6gico-matematico, ademas del proceso que
llevaron las maestras titulares se notaron avances asi: los nifios lograron pasar a comprender las
nociones y realizar los ejercicios practicos presentados y muy pocos quedaron en el color

amarillo, por lo cual se evidencio la efectividad de las actividades.

Permiti6 aportar a nuestra investigacion, ya que se evidencian la afectividad en las
actividades y se logrd un pacto positivo atreves las estrategias que manejaron de las artes
escénicas y literatura infantil racionales con el desarrollo del pensamiento 16gico matematico y
se evidencia la transversalidad en dos areas que serian matematicas y espafiol para el caso de esta

investigacion.

Fuentes y Rojas (2017) en Bucaramanga, realizaron como investigacion “el Aprendizaje
significativo en nifios de 4 y 6 afios de una institucion Preescolar de Floridablanca (Colombia)”
Con el cual realizaron unos objetivos Proponer estrategias ludico—pedagdgicas que favorezcan el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico y el aprendizaje significativo en nifios en edad
preescolar, con base en la revision bibliografica y en su implementacion en una institucion
privada de Floridablanca (Santander, Colombia). Como objetivo general y - Caracterizar los
procesos de ensefianza en cuanto a la ludica, el desarrollo del pensamiento l6gico—matematico y
el aprendizaje significativo dirigidos a los nifios prescolares, Implementar estrategias ludicas
adaptadas que favorezcan el desarrollo del pensamiento l6gico—matematico y el aprendizaje
significativo en nifios prescolares de la institucion bajo estudio. Como objetivo especifico, para
lo cual ejecutaron de acuerdo a la siguiente formulacion de preguntas ;Las estrategias ludico-
pedagbgicas favorecen el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico y el aprendizaje
significativo en los nifios preescolares de la institucion bajo estudio?, ;Cuales estrategias ludico-

pedagogicas son mas efectivas para favorecer el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico y
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el aprendizaje significativo en los nifios preescolares de la institucion mencionada?, de acuerdo a
esto el enfoque empleado es cualitativo, investigacion-accion y pensamiento sistémico.
Obteniendo como resultados que la institucion educativa intervenida, presenta dificultades,
problemas similares y oportunidades de mejora a los encontrados a nivel regional, nacional e
internacional. En cuanto a las necesidades mas notorias en la institucion, se encontré la poca
implementacion de estrategias ludico-pedagogicas para desarrollar el pensamiento logico-
matematico, para lograr obtener un aprendizaje significativo. Ademas, utilizacion frecuente de

guias y libros donde plasman todo “lo aprendido”, impidiendo la socializacion con la realidad.

Esta investigacion aporta a la presente un poco mas de lo que ya se ha visto reflejado, la
falta de implementacion de estrategias didacticas en las aulas se refleja en los aprendizajes de los
estudiantes, puesto que los docentes se centran en dictar contenidos pero no captamos en interés

de nuestros estudiantes.

Por otra parte, “El Juego, Estrategia Pedagdgica que Favorece el Aprendizaje de la
Matematica en los Estudiantes del Grado 2° Primaria del Instituto Tecnoldgico Salesiano Eloy
Valenzuela Sede C” de la ciudad de Bucaramanga — Santander, fue una investigacion realizada
por Sanchez (2019) el cual formuld en su proyecto como pregunta ;Coémo favorecer el
aprendizaje de la matematica en los estudiantes del grado 2° primaria del Instituto Tecnologico
Salesiano Eloy Valenzuela sede C.? de acuerdo a esta implementacion se planted como objetivo
principal el Implementar una estrategia pedagdgica que favorezca el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes de grado segundo del Instituto Tecnologico Salesiano Eloy
Valenzuela Sede C mediante el juego, esto permitié dar paso a la ejecucion de unos objetivos
especificos que son, disefiar una estrategia pedagogica o proyecto de aula que favorezca el

aprendizaje de la matemadtica en los estudiantes de grado y que incluya el juego como elemento
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principal de motivacion, otro de estos es Identificar los juegos que se pueden incluir en la
estrategia pedagogica a implementar para favorecer el aprendizaje de la matematica en los
estudiantes de grado segundo, seguidamente esta el definir secuencias didacticas que incluyan el
juego y formen parte del proyecto pedagdgico de aula para el mejoramiento en el area de
matematicas de los estudiantes del grado segundo y finalmente Promover el juego como
estrategia didactica en los espacios educativos de tal manera que fortalezcan el aprendizaje de las
matematicas de los estudiantes del grado segundo. El presente estudio se enmarca en el
paradigma de la Investigacion cualitativa y corresponde a una Investigacion Accion, con método
inductivo y estrategia descriptiva. El proceso que se sigue en esta investigacidn-accion es el
modelo de Kemmis que estd “...integrado por cuatro fases o momentos interrelacionados:
planificacion, accidn, observacion y reflexion. Para la recoleccion de datos del presente trabajo
se eligieron dos técnicas: la observacion participante y la encuesta. Se utilizardn también
instrumentos muy valiosos como el Diario de Campo, una prueba diagndstica y una prueba final.
De acuerdo a lo anterior esta investigacion encontramos los siguientes resultados: Los
estudiantes se entusiasman al desarrollar los juegos en clase; expresan su interés y expectativa,
escuchan las instrucciones y acatan las normas de cada uno de los juegos. Por otra parte, la
estrategia de conformar grupos fue interesante. Se observo que, en cada juego, los estudiantes se
reunieron con compaifieros diferentes, no hubo coémplices de juegos, esto facilitd la sana
competencia. Y finalmente mediante la observacion participativa en los diferentes juegos, se
evidencid que los estudiantes inician las actividades con entusiasmo, se divierten y se ingenian

nuevas estrategias para realizar los juegos.
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Esta investigacion permitio aportar que por medio del juego los nifios aprenden de una
manera positiva el aprendizaje que se le quiere adquirir y se motivan por aprender y que ya no

vean las matematicas como una clase aburrida.

Locales

Sanchez (2019) en Cacuta — norte de Santander planteo la siguiente investigacion
“Desarrollo del pensamiento 16gico matematico en los estudiantes emigrantes del grado primero
del colegio camilo daza” con el cual resalté la problematica que presenta la migracion en el
proceso de aprendizaje de estos nifios en especial, de acuerdo a esto planted el proposito de
proporcionar elementos necesarios para que el derecho a la educacion no se le sea negado a
ningun estudiante. Tiene por objetivo: Desarrollar el pensamiento 16gico matematico en los
estudiantes venezolanos del grado primero del Colegio Camilo Daza, sede San Andrés etapa 1.
Este proyecto se desarrolld bajo un enfoque cualitativo con disefio IAP, para lo cual planted
cuatro fases: la primera esté orientada al diagnostico, la cual permitié determinar los estilos de
aprendizaje de los estudiantes, la segunda, de disefo, en la cual se planearon las estrategias que
seran implementadas en la fase de implementacion, y finalmente, la fase de evaluacion. Para la
investigacion tuvo en cuenta como informantes principales, a los estudiantes y acudientes que

son oriundos de Venezuela.

Esta investigacion permite enfocarse en las necesidades de los nifios y nifas,
especialmente a los migrantes a quienes observd presentaban mayor dificultad, debido a su
proceso de desplazo en el que no tenian los recursos para estudiar o aprender. De acuerdo a esto
se resalta la intencidn inicial la cual busca observar esas necesidades y abarcarlas, dando
accesibilidad e implementando la Iudica en este proceso de fortalecimiento del pensamiento

l6gico matematico.
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En Ocafia en norte de Santander Belefio y Ramirez (2017) realizaron la siguiente
investigacion titulada “implementacion del cura del drea de matematica del grado tercero en la
sede la libertad del centro educativo rural km-15-Tibu Norte De Santander” con el cual
formularon la siguiente pregunta ;Qué implementar en el area de matematicas para
complementar el proceso ensefianza aprendizaje del grado tercero en la sede La Libertad
Municipio de Tibu Norte de Santander para el cual plantearon el Implementar el centro de
recurso de aprendizaje (CRA) en el area de matematica del grado tercero en la sede La Libertad
del centro educativo km-15, Municipio de Tibu Norte de Santander. De acuerdo a esto
encontramos unos objetivos especificos los cuales son: elaborar un diagnostico sobre los
elementos y los recursos didacticos, que se requieren en el desarrollo del drea de matematicas
para el grado tercero de basica primaria segiin el modelo escuela nueva. Adaptar al contexto
social y educativo los contenidos de las guias de escuela nueva en el area de matematicas, grado
tercero, con base en el analisis de la malla curricular. Determinar los recursos que requiere el
desarrollo de los contenidos tematicos del drea de matematicas para el grado tercero para
alcanzar los desempefios y logros de aprendizaje. Organizar el Centro de recursos de aprendizaje
para el grado tercero en el 4rea de matematicas teniendo en cuenta los materiales del medio, los
materiales fabricados y los elaborados por los docentes, padres de familia y estudiantes. Y
Evaluar de manera permanente la funcionalidad del CRA de matemadticas con base en los
resultados de las evaluaciones internas y el rendimiento académico de los estudiantes en el area.
Esta investigacion es de tipo Mixta: (Cuanti-cualitativa) Y se ubica en el método de la
investigacion-accion-participacion — IAP. Las técnicas a utilizar en esta investigacion son:
Encuestas a estudiantes del grado tercero y los padres de familia. Teniendo en cuenta que esta

investigacion es cuanti-cualitativa, Los principales resultados de esta investigacion son la
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reflexion y se reconocimiento que el area de matematicas necesita muchos recursos para poder
lograr el razonamiento logico y la ensefianza para la comprension y la resolucion de problemas.
Ademas, se entendid que las guias de matematicas para el grado tercero requieren de nuevos
contenidos que refuercen y profundicen algunos temas. Con los padres de familia: se logré
motivar y sensibilizar a los padres de familia en el sentido de entender que el area de
matematicas requiere de materiales necesarios para poder lograr mejores aprendizajes en los
nifos y que con la ayuda de los padres de familia se consiguen mayores logros tanto de
aprendizaje como de funcionamiento de la sede. Se reflexiond sobre el quehacer del docente en
su practica pedagdgica para alcanzar mejores y mayores logros de aprendizajes en los estudiantes
con la utilizacion de recursos y la organizacion del CRA de Matematicas, el cual es clave para la

ensenanza en tercer grado.

Esta investigacion aporta un pacto positivo ya que logra ver que el area de matematicas
se puede manejar desde una manera innovadora por medio de juegos y materiales didacticos que
a veces el docente no tiene a sus alcances y no les permite lograr realizar sus clases de una

manera ludica para asi lograr un aprendizaje significativo.

“Un Mathematical Companion Como Estrategia Metodoldgica Para El Mejoramiento Del
Aprendizaje En El Area De Matematicas En Los Estudiantes De Grado 3° 1 Sede Simén
Bolivar” Fue una investigacion realizada por Coronel y Trigos (2020) en Ocafia. En esta
investigacion plantearon la siguiente pregunta ;Como mejorar el aprendizaje del area de
matematicas de los estudiantes del grado 3° 1 del Colegio José Eusebio Caro, sede Siméon
Bolivar, a través de la implementacion de un software educativo? Y formularon los siguientes
objetivos: Presentar una propuesta que mejore el aprendizaje del area de matematicas de los

estudiantes del grado 3° 1 del Colegio José Eusebio Caro, sede Simo6n Bolivar, a través de la
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implementacion del programa educativo “Mathematical Companion”, como objetivo general y
Determinar las razones por las cuales los estudiantes del grado 3° 1 del Colegio José Eusebio
Caro, sede Sim6n Bolivar, que presentan debilidades en el aprendizaje del area de matematicas,
Reconocer los contenidos curriculares del area de matematicas del grado tercero de la basica
primaria, para el disefio del software educativo, Disefiar un programa ‘“Mathematical
Companion” como estrategia metodologica para la ensefianza del area de matematicas y Crear un
manual de instrucciones que oriente el uso de la pagina web “mathematical companion”. Como
objetivos especificos a ejecutar: por otra parte, enfoque cualitativo, ya que tiene como objeto de
estudio conocer dificultades de aprendizaje de la matematica. El tipo de metodologia llevado a
cabo en el presente trabajo es de tipo descriptivo. Y las técnicas e instrumentos empleados son:
La observacion directa y no participativa, Ficha de observacion y la Encuesta a la docente;
mediante esta técnica se puede concluir que los estudiantes siempre mantienen posturas
inadecuadas dentro del aula de clases, como lo es sentarse de manera “escurrida”, o con
posiciones que no son derechas, se acuestan sobre el pupitre, asi mismo, bostezan con frecuencia,
no participan y realizan expresiones gestuales de aburrimiento por ejemplo fruncir el cefo, torcer

la boca y manifestar oralmente “no gustarle o no saber o entender”.

El aporte de esta investigacion es en relacion a la estructura y propositos, en donde una
vez mas queda evidenciado que el disefiar estrategias no es tarea facil y se deben tomar en en
cuenta aspectos como la edad, la necesidad o dificultad que se esta presentando que en este caso
son las matematicas y que también es un proceso que debe persistir para que los estudiantes

desarrollen aprendizajes significativos.
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Bases Teoricas:

A partir de un analisis de reflexion, aportes y critica de las diferentes teorias, esta
investigacion puntualiza sobre el pensamiento 16gico matematico, estrategias ladicas

pedagogicas y planes de accion pedagogicos.
El pensamiento l6gico matematico:

Balmaceda (2017) citado en Bustillo, Hurtado y Alvarez (2019) menciona que el nifio, en
su proceso de construccion de conocimiento, establece contacto con situaciones y objetos que le
permiten desarrollar su pensamiento 16gico, clasificando las relaciones sencillas que
anteriormente ha creado entre los objetos. En este sentido, debe destacarse que los conocimientos
o habilidades en esta area tienen gran valor para el ser humano, porque, ademas de contar
objetos, el individuo desarrolla su capacidad para razonar y reflexionar sobre cualquier situacion
de su interés. Siendo asi, amerita que tanto padres como maestros se conviertan en creativos para

aplicar estrategias didacticas que apoyen el desarrollo de este pensamiento desde temprana edad.

A su vez los Estandares Basicos de Competencias en Matematicas (MEN 2006) tienen en
cuenta unos de los niveles de avance en el desarrollo de las competencias que estan asociadas
con los cinco tipos de pensamiento matematico: numérico, espacial, métrico, aleatorio y
variacional. Por ende, se encuentran en estas cinco columnas que se ajustan a cada uno de los

tipos de pensamiento y a los sistemas conceptuales y simbolicos agregados a éste.

Cada estandar que se encuentra en cada columna se enfoca en uno o dos de los cinco
procesos generales de la actividad matematica estos son: formular y resolver problemas; modelar
procesos y fendmenos de la realidad; comunicar; razonar, y formular, comparar y ejercitar

procedimientos y algoritmos), pero también hace referencia a distintos procesos generales que



36

pueden practicarse en diferentes contextos para contribuir a superar el nivel seleccionado como

estandar.

En el caso de los procesos anteriormente mencionados se resalta una breve descripcion

que permiten entender mas a fondo cada concepto.

El pensamiento logico y el pensamiento matematico:

A mediados del Siglo XX, encontramos a Jean Piaget quien estudio la transicion de la
manera de razonar de los adolescentes de lo que ¢l llamo “el pensamiento operatorio concreto” al
“operatorio formal” y propuso un conjunto de operaciones logico-matematicas. En sus estudios
previos sobre la ldgica y la epistemologia propuso que el pensamiento 16gico actiia por medio de
operaciones sobre las proposiciones y que el pensamiento matematico se distingue del logico
porque trata sobre el nimero y sobre el espacio, dando lugar a la aritmética y a la geometria. Asi
pues, tanto el pensamiento logico como el matematico se distinguen del pensamiento fisico, que

utiliza los dos anteriores, pero plantea una relacion diferente con la realidad y la experiencia.

El pensamiento espacial y los sistemas geométricos:

Segun el Ministerio de Educacion Nacional (MEN), este pensamiento es entendido como
el componente geométrico del curriculo que debe permitir en los estudiantes investigar y estudiar
las propiedades de los espacios bidimensionales y tridimensionales, asi como también formas y
figuras geométricas que se encuentran en ellos. De la misma manera, debe brindarles
herramientas como el uso de transformaciones, traslaciones y simetrias para asi poder analizar
situaciones matematicas. Los estudiantes deben desarrollar la capacidad de exponer argumentos
matematicos sobre las relaciones geométricas, ademas de también utilizar la visualizacion, el

razonamiento espacial y la modelacién geométrica para resolver problemas.
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El pensamiento métrico y los sistemas métricos o de medidas:

Los conceptos y procedimientos de este pensamiento hacen referencia a la comprension
en general que le da una persona a las magnitudes y las cantidades, la medicion y el uso flexible
de los sistemas métricos o de las medidas en diversas situaciones.

Gutiérrez y Vanegas (2005) mencionan uno conceptos y procedimientos relacionados
con los lineamientos curriculares, estos son: El pensamiento métrico que hace referencia a la
comprension en general que tiene una persona sobre las magnitudes, su cuantificacion y el uso
adecuado y significado para una adecuada comprension de situaciones en los contextos, La
estimacion de la medida de cantidades de distintas magnitudes y los aspectos del proceso de
“capturar lo continuo con lo discreto”, esta parte nos dice que es proceso de llegar y establecer
una cantidad de magnitud sin la mediacion directa de un instrumento que se emplee para dar la
medida., otro es la apreciacion del rango de las magnitudes en este punto se contemplan tareas
como lo es la capacidad de analizar las situaciones, de determinar magnitud que interviene y
determina el tipo de unidad mas apropiado para realizar la medicion de las mismas.
Seguidamente estd la seleccion de unidades de medida, de patrones y de instrumentos y procesos
de medicion la cual hace uso de las unidades en los procesos de calculo con medidas; esto sélo se
utiliza para la conversion de unidades de medida en el Sistema Métrico Decimal. Continuando
con la asignacion numérica que dice que depende de la seleccion de las unidades, del proceso de
medicion y del contexto en el que ocurre el proceso. Finalmente encontramos el papel del
trasfondo social de la medicion el cual es el proceso de interaccion social y un contexto
significativo e importante que estard presente en el estudiante en el momento de la construccion

de los procesos en la medicion.
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Teniendo en cuenta los anteriores conceptos y procedimientos, se destaca que la
estimacion medidas de las cantidades y apreciacion de rangos en los que se pueden ubicar esas
medidas, extiende el método numérico de los sistemas de medidas y sefiala a la estimacion como
un puente entre la matematica, las ciencias y el mundo cotidiano, en contextos en los que no se

necesita establecer medida numérica exacta

El pensamiento aleatorio y los sistemas de datos:

Este tipo de pensamiento, ayuda en la toma decisiones en situaciones problema, de azar,
de riesgo o de ambigiiedad por la falta de informacion confiable, lo que no le es posible predecir
con seguridad lo que va a pasar. Este pensamiento se apoya directamente en conceptos y
procedimientos de la teoria de probabilidades y de estadistica inferencial, e indirectamente en la

estadistica descriptiva y en la combinatoria.

El pensamiento variacional y los sistemas algebraicos y analiticos:

Este tipo de pensamiento tiene que ver con el reconocimiento, la percepcion, la
identificacion y la caracterizacion de la variacion y el cambio en los diferentes contextos, asi
como con su descripcion, modelacion y representacion en los diferentes sistemas o registros
simbolicos, ya sean verbales, iconicos, graficos o algebraicos. La intencion del pensamiento
variacional es construir desde la Educacion Bésica Primaria distintos caminos y acercamientos
significativos para la comprension y uso de conceptos y procedimientos de funciones y sistemas

analiticos, para el aprendizaje con sentido del calculo numérico y algebraico.

Relaciones entre los cinco tipos de pensamiento matematico:
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Los cinco tipos de pensamiento tienen elementos conceptuales comunes que permiten el
disenio de situaciones de aprendizaje y especialmente de situaciones problema que integren los
diferentes pensamientos y que, a su vez, posibilitan que los procesos de aprendizaje de las
matematicas se den a partir de una construccion de formas generales y articuladas de esos

mismos tipos de pensamiento matematico.

Dienes (1972), plantea una teoria con la que se apoya en cuatro principios, uno de estos
es el Principio Dindmico en el que considera que el aprendizaje es un proceso activo por lo que
la edificacion de ideas se promueve proporcionando un entorno adecuado con el que los

estudiantes puedan interactuar.

Las matematicas son para los nifios una actividad constructiva y no analitica. El
pensamiento logico-formal dependiente del anélisis puede ser muy bien una tarea a la que se

consagran los adultos, pero los nifios han de construir su conocimiento.

Dienes (1972) citado en Castro, Olmo y Castro (2001) menciona que el pensamiento
l6gico matematico se abarca a través de unas etapas donde lo denomino etapa del juego etapa de
la estructura y etapa de la practica abarcando que los nifios aprenden de una manera lidica y que

un buen entorno adquiere un buen aprendizaje

Por otra parte, Mialaret (1986) sustenta que la accion produce el pensamiento. Una
primera etapa de aprendizaje consiste en la accion sobre objetos reales; casi en simultdneo
aparece la segunda etapa, la acciéon acompanada de lenguaje, en donde cada accioén o conjunto de
acciones se asocian con un término especifico, por lo general un verbo. La consolidacion del
lenguaje pasa por la conducta del relato, en donde el alumno describe las causas, etapas y efectos

de una determinada accidn, una vez realizada ésta, y sin necesidad de volver a repetir la accion.
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Al destacar los aspectos cuantitativos de las acciones en la conducta del relato se estan dando los

primeros pasos hacia la expresion formal de las operaciones

Mialaret (1986) resalta 6 etapas en donde intentan conducir a el alumno desde el aspecto
natural al formar también dice que la matematica es un razonamiento formal, que la persona que

estd haciendo matematicas sea consciente de los procesos que esta llevando a cabo.

El aprendizaje las estrategias logico Pedagogicas:

Para Caballero (2010) El uso de los juegos durante las clases, junto a una intervencion
ludico-pedagbgica, permitird contar con una estrategia que despierte el interés comun de los
nifios y jovenes, que puede aprovecharse como recurso metodoldgico para desarrollar diferentes

temas en todas las clases. (p.164).

El juego como recurso en el aula, usado para desarrollar comportamientos y destrezas
adecuadas en los estudiantes, no solo ayuda en la adquisicién de conocimientos y el desarrollo de
habilidades, sino que contribuye en la comunicacion, en la motivacion para tomar de decisiones,

y en la solucion de dificultades que se presentan durante la interaccion con otros estudiantes.

Mientras, para Ocana (2009) El juego es una actividad, naturalmente feliz, que desarrolla
integralmente la personalidad del hombre y en particular su capacidad creadora. Como actividad
pedagogica tiene un marcado caracter didactico y cumple con los elementos intelectuales,

practicos, comunicativos y valorativos de manera ludica.

Desde este punto de vista, el juego no es solo una “actividad naturalmente feliz”’; sino una

opcion en el desarrollo de habilidades, destrezas y capacidades, utilizada para abordar los
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diferentes temas de clase; no inicamente desde el “jugar por jugar”, por mera diversion, sino

buscando un objetivo de aprendizaje especifico.

En un ambiente ludico en clase transforma, cambiando el sistema de relaciones, pues
interviene en las tensiones y contradicciones, las cuales se superan durante el desarrollo de los
juegos. Por ello es necesario valorar el uso de esta herramienta en el aula en cuanto a las ventajas

que ofrece para mejorar resultados académicos y propiciar convivencias amables.

Por otra parte, Picardo, Balmore, y Escobar (2004) citados en Maya, Pantoja y Lopez
(2017) afirman que una estrategia pedagogica o metodoldgica “es un sistema de acciones que se
realizan con un ordenamiento logico y coherente en funcioén del cumplimiento de objetivos

educacionales” (pag. 161).

De acuerdo con el enunciado anterior las estrategias pedagogicas se integran en un
conjunto de actividades programadas con la intencidon de mejorar el aprendizaje y facilitar la

comprension de los nifios y nifias.

Bases Legales:

Es importante contar con una buena base legal, las normativas a tener en cuenta a la hora
de ejecutar este proyecto de investigacion y las cuales nos daran una guia para el desarrollo e

implementacion adecuada de este.

La educacion en Colombia esta regida por el Ministerio de Educacion Nacional, este
establece las reglas a aplicar al servicio publico educativo. Las entidades responsables de la

prestacion del servicio, son los establecimientos educativos, como escuelas y colegios.
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La constitucion politica de Colombia de la ley 115 de 1994 en el articulo 73, establece su

estado sobre la educacion:

“Proyecto educativo institucional. Con el fin de lograr la formacion integral del
educando, cada establecimiento educativo debera elaborar y poner en practica un
Proyecto Educativo Institucional en el que se especifiquen entre otros aspectos, los
principios y fines del establecimiento, los recursos docentes y didacticos disponibles
y necesarios, la estrategia pedagogica, el reglamento para docentes y estudiantes y el
sistema de gestion, todo ello encaminado a cumplir con las disposiciones de la

presente ley y sus reglamentos.”

Asi mismo en el articulo 77 menciona:

“Autonomia escolar. Dentro de los limites fijados por la presente ley y el proyecto
educativo institucional, las instituciones de educacion formal gozan de autonomia
para organizar las areas fundamentales de conocimientos definidas para cada nivel,
introducir asignaturas optativas dentro de las areas establecidas en la ley, adaptar
algunas areas a las necesidades y caracteristicas regionales, adoptar métodos de
ensenanza y organizar actividades formativas, culturales y deportivas, dentro de los

lineamientos que establezca el Ministerio de Educacion Nacional.”

Seguidamente encontramos Capitulo II. Articulo 67 de la constitucion del 91: en donde
nos menciona que: “La educacion es un derecho de la persona y un servicio que tiene una
funcidn social, con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los

demas bienes y valores de la cultura”
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Si bien se plantea esta ley la cual permite no solo al colombiano si no al mundo adquirir
el derecho a la educacion y formarse de acuerdo a sus deseos, se puede mencionar que el estado
trabaja continuamente en el desarrollo de estrategias las cuales promulguen y permitan llegar a
cada rincon este derecho tan necesario y eficiente para el avance de la sociedad la cual desde
tiempos atras surgié con la desigualdad y la necesidad por ende actualmente es un trabajo

continuo lo que se pretende para alcanzar la meta deseada y lograr el bien comun.

Ley general de educacién (115), promulgada en 1994, busca que se alcance el objetivo de
una calidad educativa en la que se dé buenas bases que permitan el mejoramiento de la calidad
de vida de los colombianos que a diario buscan como salir adelante y brindarles a sus hijos una
buena educacion. En su articulo 21 dice: “el desarrollo de los conocimientos matematicos
necesarios para manejar y utilizar operaciones simples de calculo y procedimientos 1dgicos
elementales en diferentes situaciones, asi como la capacidad para solucionar problemas que
impliquen estos conocimientos”. Y como observamos en este articulo nos habla de la
importancia de las matematicas las cual debe ser dada de la mejor manera para llegar a un
aprendizaje de calidad a sus estudiantes buscando asi una correcta formacion en el ambito
matematico, ya que actualmente este objetivo aun no se ha logrado s un trabajo necesario el
replantear que se desea alcanzar en las matematicas y dar a conocer porque son tan necesarias en

todos los ambitos no solo laborales si no sociales.

Por otra parte encontramos a carta magna de 1991, la cual contiene una gama
de prerrogativas intransferible y propios de la naturaleza humana; en donde por supuesto se
encuentran articulos que contienen derechos relativos a la educacion de los nifios que ademas son

fundamentales, los cuales se pueden enumeran a continuacion;
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ARTICULO-27 “El Estado garantiza las libertades de ensefianza, aprendizaje,

investigacion y catedra.” (Constitucion Politica De Colombia. (1991), Art. 27. (Pag. 4).

De este articulo 27 constitucional se infiere que el Estado como garante de las libertades
de ensefianza, investigacion y aprendizaje permite a las personas que se especializan en la
docencia a impartir dentro de sus aulas sus conocimientos en la forma que a este le parezca, es
decir; que es libre de escoger su metodologia siempre y cuando no vulnere la integridad de los
nifios y nifias. De esta forma, la ludica se puede impartir como herramienta al alcance de los

educadores para garantizar el aprendizaje de los niflos y nifias que estén bajo su cuidado.

Seguidamente encontramos el ARTICULO 44 en el cual nos menciona que:

“Son derechos fundamentales de los nifios: la vida, la integridad fisica, la salud y la
seguridad social, la alimentacioén equilibrada, su nombre y nacionalidad, tener una
familia y no ser separados de ella, el cuidado y amor, la educacion y la cultura, la
recreacion y la libre expresion de su opinion. Seran protegidos contra toda forma de
abandono, violencia fisica o moral, secuestro, venta, abuso sexual, explotacion
laboral 0 econdémica y trabajos riesgosos.
Gozaran también de los demds derechos consagrados en la Constitucion, en las leyes
y en los tratados internacionales ratificados por Colombia. En este punto la familia,
la sociedad y el Estado tienen como obligacion de asistir y proteger al nifio para
garantizar su desarrollo armoénico e integral y el ejercicio pleno de sus derechos.
Cualquier persona puede exigir de la autoridad competente su cumplimiento y la
sancion de los infractores. Los derechos de los nifios prevalecen sobre los derechos

de los demas.” (Constitucion Politica De Colombia. (1991), Art. 44. (Pag. 7).
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A partir del anterior articulo citado, donde se observa que se resalta la educacion como
derecho fundamental de todo nifio y ademas se vincula la cultura, la recreacion y la libertad de
expresion como elementos necesarios dentro de esa funda mentalidad, es importante en primera
medida que la ludica integre todos los factores que permiten el aprendizaje de un conocimiento a
través del juego, lo que permitiria inclinarse en el efectivo desarrollo de la personalidad del nifio

y la formacién de su expresividad gracias a la dindmica que supone este tipo de metodologia.

En este mismo orden el articulo 67 constitucional consagra el derecho a la educacion
como una obligacion para todas las personas de entre los 5 y 15 afos de edad, procurando
fomentar el desarrollo integral de todas las personas, lo cual es posible seguir utilizando la ludica
como herramienta durante la educacion inicial para el fortalecimiento de distintas aptitudes, entre

ellas, el trabajo en equipo y el respeto.

ARTICULO 67 “La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que
tiene una funcion social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a
la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura. La educacion formara al
colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la
practica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico, y para
la proteccion del ambiente. El Estado, la sociedad y la familia son responsables de la
educacion, que sera obligatoria entre los cinco y los quince afios de edad y que

comprenderd como minimo, un afio de preescolar y nueve de educacion bésica.

La educacion serd gratuita en las instituciones del Estado, sin perjuicio del cobro de
derechos académicos a quienes puedan sufragarlos. Corresponde al Estado regular y
ejercer la suprema inspeccion y vigilancia de la

educacion con el fin de velar por su calidad, por el cumplimiento de sus fines y por
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la mejor
formacion moral, intelectual y fisica de los educandos; garantizar el adecuado
cubrimiento del servicio y asegurar a los menores las condiciones necesarias para su
acceso y permanencia en el sistema educativo. Lanacion y las entidades territoriales
participaran en la direccion, financiacion y
administracion de los servicios educativos estatales, en los términos que sefialen la
Constitucion y la ley.” (Constitucion Politica De Colombia. (1991), Art. 67. (Pag.

11- 12).

Base Contextual:

Permite identificar sobre que contexto se ejecutara el proyecto investigativo.

Fe y alegria es una Institucion publica integra, que trabaja continuamente en fomentar
valores y aprendizajes significativos desde sus grados iniciales; esta ubicada en el municipio de
los patios en la Avenida 11 N° 28A — 25; se plantea la implementacion de esta investigacion en
la Institucion Educativa porque en los procesos de practica se observa como ha sido la atencion

en algunos de los nifios hacia las matematicas permitiendo notar asi su miedo o disgusto

Base Conceptual:

Este proyecto investigativo parte de los siguientes conceptos los cuales permiten dar una

claridad acerca de los temas a tratar

Estrategia:

Las estrategias permiten buscar métodos o procedimientos para impartir segun las

necesidades observadas, teniendo en cuenta esto nos permitan llevar los conocimientos mediante
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la realizacion de un plan que encaminen este aprendizaje para llegar a una meta planteada,

logrando asi el objetivo.

Ludico pedagogicas:

Es la implementacion de un instrumento que permite abarcar las dimensiones de la
personalidad como lo son el desarrollo psicosocial, la adquisicion de saberes, el desarrollo moral,
ya que este permite la construccion de significados simbodlico que constituiran los conceptos que

le quedaran a los nifios y nifas.

Estrategia Ludica:

Busca que se emplee una ensenanza de caracter participativo y dialégica poyada por la
creatividad y el uso de técnicas, ejercicios y juegos didacticos, creados especificamente para

generar aprendizajes significativos.

Pensamiento logico matematico:

Es aquel que nace a partir de las experiencias y que desarrolla la capacidad de
comprender a través de los nimeros, formas graficas, ecuaciones, formulas matematicas y
fisicas, entre otros. Piaget por otra parte nos expone es un pensamiento que se construye en la
mente del nifio partiendo de lo mas simple hasta lo mas complejo, tomando en cuenta las
experiencias anteriores. El pensamiento l6gico matematico se va generando a medida que los
nifios crecen, mas aiin cuando comienzan a leer, escribir y comprender sencillas cuentas
matematicas. Por otra parte, también propicia en los nifos la capacidad de aprender de las

experiencias anteriores y tomar una decision frente a una situacion o problema.
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Propuesta

Fundamentacion tedrica de la propuesta

La inteligencia logica-matematica utiliza el pensamiento 1dgico para entender causa y
efecto, conexiones, relaciones entre acciones y objetos e ideas. Contiene la habilidad para
resolver operaciones complejas, tanto logicas como matematicas. También comprende el
razonamiento deductivo e inductivo y la solucion de problemas criticos... “la inteligencia logico
matematica; es la capacidad para usar los nimeros de manera efectiva y de razonar

adecuadamente” Gardner (1987) citado en Paniagua y Vega (2006, p. 7)

Partiendo de lo anteriormente mencionado por Gardner (1987) la inteligencia logico
matematica permite desarrollar habilidades de razonamiento, de comprension no solo en el area
matematica si no en cualquier ambiente o contexto que se presente y que necesite de algin
analisis, muchas veces hasta en las cosas mas simples sin darse cuenta se realiza estas
habilidades, por ende la aplicacion de estrategias que fortalezcan estas destrezas son de gran
relevancia, mas aun en la etapa inicial de la vida escolar que es donde los nifios y nifias se les
facilita la comprension de diversos conocimientos de manera mas sencilla, por lo cual también se
resalta que para que esto también sea comprensible y llegue y fortalezca estos factores en los
nifios es necesario implementar actividades ludico pedagdgicas, didacticas, que permitan llevar
un aprendizaje mas significativo y no solo la adquisicion del concepto, por ende encontramos
Valderrama (2010) citado en Trujillo (2016), quien resalta que la ludica permite llegar a ese
aprendizaje significativo que los nifios muchas veces no adquieren en la matematica por lo cual
la investigacion esta investigacion ofrece un gran apoyo al proyecto ya que posibilita

dificultades a veces presentadas en los procesos matematicos y da una idea de las estrategias
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impartidas en el aula que deberian mejorarse para una mejor comprension y entendimiento de los

niflos y nifas en esta area.

Titulo de la propuesta: Comprendiendo y descubriendo.

Presentacion de la propuesta:

Continuando con la propuesta titulada “Comprendiendo y descubriendo” se realizé con la
intencion de elaborar una serie de estrategias que permitan al estudiante reforzar el razonamiento
logico a partir de lo observado en el aula, de acuerdo a esto se elabord un plan de accion que
pretende actividades que contribuyan en el aprendizaje matematico y asi mismo en el
pensamiento l6gico matemadtico, partiendo de estrategias que busquen adquirir de manera
significativa los conocimientos y las experiencias que puedan recibir de estas, de esta manera se
busca que los nifios y nifias reciban estos conocimientos verdaderamente y que puedan
emplearlos en su cotidianidad o cualquier circunstancia presentada no solo el concepto con se
acostumbra ensefar la matematica ya que este muy facilmente serd olvidado y dificilmente
puede ser ejecutado en su entorno o cualquier accidon que necesite del pensamiento logico
matematico; en base a lo anteriormente mencionado se destaca a Backer, (2003) que describe la
adecuada implementacion de la metodologia, en donde se tiene en cuenta las tematicas, el

contexto que es lo que influye en un verdadero aprendizaje. (P. 130).

Finalmente se concluye, afiadiendo que la Iudica como parte fundamental de este proceso,
hace referencia a la necesidad que presenta el ser humano de comunicarse, sentir, expresarse y
producir emociones encaminadas a el entendimiento, la diversion, el esparcimiento que

expresadas permite llevarnos a manifestar nuestras emociones, que deben ser guiadas para
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expresar correctamente. En este sentido la ludica es una alternativa integral tanto bioldgica como

sociocultural al permitirse pensar, actuar e interactuar colectivamente.

Posteriormente, se presenta el plan de accion esta conformado por tres (3) semanas,
donde se llevo a cabo la primera semana el proceso de observacion, en esta parte, se presentd
tanto a los estudiantes como a la docente, las docentes en formacion en el cual, dieron a conocer
las intenciones por las cuales iban a realizar acompafiamiento a la institucion y el tipo de
actividades que se realizarian en ese tiempo y se procedié a realizar la observacion en al aula de
clase, seguidamente, se empezo6 a implementar la segunda semana en donde la dividimos en dos
dias para implementar las actividades por dia en dos sesiones de acuerdo a las horas asignadas
para implementar las dos (2) primeras actividades, asi mismo, en esta misma semana, el segundo
dia, se realiza las siguientes dos (2) actividades restantes, para finalizar la tercera semana se
implemento la entrevista que permitio recolectar la informacion que fue suministrada por los
estudiantes, de esta manera se finaliza con las jornadas de intervencion en la Institucion

Educativa.

Asi mismo, las actividades que se plantean en esta propuesta, estaran estructuradas bajos
los referentes de los Estandares Béasicos de Competencias y los Derechos Basicos de
Aprendizajes (DBA) que se abarcan en el grado primero de basica primaria, asi pues, estos
referentes son importantes al momento de implementar las actividades en el aula de clase, ya que
son los que nos indican los logros y objetivos que se pretenden que alcancen los estudiantes en
sus procesos de aprendizaje en el area de matematicas especificamente. La siguiente matriz
muestra la correlacion de los enunciados que se tomaran en cuenta para la planificacion y

aplicacion de las actividades en el aula de clase desglosando los componentes de los estdndares y
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DBA que se deben tomar en cuenta al intervenir en el aula de clase tomando en cuenta el grado

de los estudiantes y el area que se pretende trabajar:

Tabla 1. Matriz de correlacion estindares y DBA:

Estandares basicos de competencias DBA
Factor Subprocesos Enunciado Evidencias
Reconozco significados del numero en
diferentes contextos (medicidn, conteo,
comparacion, codificacion, localizacion
entre otros).
Describo, ~ comparo 'y cuantifico | Clasifica y organiza
situaciones con nimeros, en diferentes | qato5 los representa
contextos y con diversas | tilizando tablas de
PENSAMIENTO representaciones. conteo y pictogramas | ® Organiza los datos en
NUMERICO Y Describo situaciones que requieren el | gip escalas, y comunica tablas de conteo y/o en
SISTEMAS uso de medidas relativas. los resultados pictogramas sin escala.
NUMERICOS Uso diversas estrategias de calculo | gbtenidos para
(especialmente calculo mental) y de responder  preguntas
estimacion para resolver problemas en | gencillas.
situaciones aditivas y multiplicativas.
Identifico, si a la luz de los datos de un
problema, los resultados obtenidos son o
no razonables.
Diferencio atributos y propiedades de y D'tescr}be Yo C{esuelve
objetos tridimensionales. situaciones  varladas con
. . las operaciones de suma y
Dibujo y describo cuerpos o fi guras
. . .. . S resta en problemas cuya
tridimensionales en distintas posiciones estructura suede ser a - b
y tamafios. . . _ _p _
. . . Utiliza diferentes =%, a+?=c,0?+b=c.
Reconozco y aplico traslaciones y giros .
PENSAMIENTO sobre una fi gura estrategias para contar, | ¢ Establece y argumenta
| . , : : conjeturas de los posibles
ESPACIAL Y Reconozco y valoro simetrias en | realizar  operaciones res dlta dos en P una
SISTEMAS distintos aspectos del arte y el diseno. (suma y resta) y secuencia numérica
GEOMETRICOS Reconozco congruencia y semejanza  Tresolver problemas - o
aditivos. e Utiliza las caracteristicas

entre fi guras (ampliar, reducir).
Realizo construcciones y disefios
utilizando cuerpos y figuras geométricas
tridimensionales y dibujos o fi guras
geométricas bidimensionales.

del sistema decimal de
numeracion para crear
estrategias de célculo y
estimacion de sumas y
restas.

Nota: Matriz de correlacion estandares y DBA- Fuent: Elaboracion propia
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Tabla 2.
Plan de accion
Semana Objetivo Actividad Acciones - contenido Recursos Responsable Fecha - tiempo
Categorizar las estrategias Observar la ejecucion de la Estudiantes Fecha: 28 de
que contribuyen al clase en el area de matematicas . abril del 2022
Ob B Evelyn Eliana
.. servacion : :
1 fortalecimiento del 8 y las actitudes y acciones Ninguno Gorsira Diaz Tiempo:
aprendizaje logico participante | ,orcibidas de los estudiantes en
. Brenda Nataly Leal | 60 minutos
matematico el desarrollo de esta.
Archila
Ejecutar estrategias que Identificar cual es la secuencia . Estudiantes
: o Hojas, Fecha: 3 de mayo
fortalezcan el pensamiento presentada en las imagenes y o _ '
‘ ‘ ‘ actividades Evelyn Eliana | 4012022
l6gico matematico continuarla de manera grupal, | _
) o Sesion 1 ) ] 1mpresas, Gorsira Diaz )
analizando y siguiendo las reconocer el orden e identificar Tiempo:
_ _ _ marcadores, Brenda Natalv Leal
secuencias de las y seguir las secuencias. renda Nataly Lea 60 mi
tablero Archil minutos
imagenes. rchiia
2
Observa las figuras que se Estudiantes
Iméagenes Fecha: 4 de mayo
muestran y de acuerdo a Observa las imdagenes e ’ Evelyn Eliana
1 teristi g Hojas, Cartelera, y del 2022
as cafacteristicas Sesion 2 | identifica el  patron  de Marcador Gorsira Diaz _
identifica y selecciona secuencias v sieuelo Tiempo:
y SIgucio. Brenda Nataly Leal .
correctamente. colores 60 minutos

Archila
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Estudiantes
Observar la imagen que ] Fecha: 4 de mayo
‘ ‘ Evelyn Eliana | 4012022
muestran, a  continuacion, | Cartelera, _
. ) Gorsira Diaz .
seleccionar de entre las fichas, | Fichas Tiempo:
la correcta Brenda Nataly Leal .
_ 60 minutos
Archila
Entrevistar a los Estudiantes
_ Fecha: 27 de
estudlantesy‘ol.)servar los Entrevista personal los nifios Evelyn Eliana mayo del 2022
avances adquiridos Entrevistas | con preguntas acorde a sus Ninguno Gorsira Diaz )
Tiempo:
cdades Brenda Nataly Leal .
60 minutos

Archila

Nota Plan de accion- Fuente: elaboracion propia.
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Descripcion de las actividades

Semana 2:

Sesion 1. Actividad 1. Para esta primer actividad se entrega una ficha a cada nifio y nifa
con una serie de puntos los cuales se explicara mediante una cartelera que deben hacer, de
acuerdo a esto se les explica que la actividad comprenden en observar las secuencias de unos
aminales que trae el primer punto y de acuerdo, nos dice que se debe dibujar el animal que falta
al final, luego de observar las secuencias el nifio observard y dibujara, seguidamente se
encontrara el punto dos que menciona que de acuerdo a la primera secuencia observada se ven
unos cuadros vacios entre los animales, en este espacios deberan dibujar los animales

correspondientes que permitan seguir las secuencias correctamente

Al final luego de haber ejecutado los dos puntos y observado las secuencias debera tener
en cuenta de esas actividades cuantos animales habia de cada especie y escribir la cantidad

correspondiente.

Sesion 1. Actividad 2. En esta segunda actividad se elaborard una serie de tabla en
carteleras para entregar a diferentes grupos en los cuales se dividiran los nifios y nifias para
trabajar de manera cooperativa y en equipo, luego de entregar la tabla dibujada en la cartelera se
les explicara y se les mostrara que en la parte superior encontraran unos colore en cada cuadro,
mientras que al costado izquierdo encontraran una serie de figuras geométricas sin color; luego
de haber entendido la primera parte se entregara unas figuras con los colores y las figuras que se
encuentran en las carteleras, los nifios deberan trabajar en equipo y ubicar adecuadamente cada

figura con su color correspondiente hasta completar la tabla.
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Tabla 3. Semana 2. (sesion 1 del plan de accion).

Institucion: Colegio Integrado Fe y Alegria Grado: primero

Asignatura: Matematicas Fecha: 3 y 4 de mayo del 2022

Semana 2:

Fortalecimiento del pensamiento Logico matematico

Meta de aprendizaje (DBA): Clasifica y organiza datos, los representa utilizando tablas de
conteo y pictogramas sin escalas, y comunica los resultados obtenidos para responder

preguntas sencillas.

Sesion 1

Actividad 1

Objetivo especifico: identificar los patrones y seguir las secuencias.

Evidencia de aprendizaje: Organiza los datos en tablas de conteo y/o en pictogramas sin

escala.

Momento o fase: Descripcion:

Se inicia con una breve explicacion sobre las secuencias y se
Inicio ejemplifica, seguidamente se procede a explicar la actividad y

cada punto a desarrollar ejemplificandolo en una cartelera guia.

Para poner en practica lo explicado del tema y la actividad los
nifios procederan a ejecutar punto por punto en compaiiia de las
Desarrollo

docentes en formacion y si presentan dudas les serdn aclaras y

seran guiados en el proceso.
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Finalmente, observamos el proceso y de manera grupal se da

Cierre solucion a cada punto demostrando cuales eran las secuencias a
seguir en cada punto.
Guias
Materiales Cartelera
Marcadores
Recursos
Tiempo estipulado una
Temporales
hora
Espaciales Salon de clases
Actividad 2

Objetivo especifico: de manera grupal identificar el orden de la secuencia y seguirla.

Evidencia de aprendizaje: Organiza los datos en tablas de conteo y/o en pictogramas sin

escala.

Momento o fase:

Descripcion:

Se procede a explicar las secuencias de acuerdo a la tabla

presente, teniendo en cuenta colores, formas y las reglas de

Inicio
- ejecucion de este para desarrollar de manera exitosa cada grupo la
actividad.
En este parte, ya los grupos divididos y organizados los nifios y
Desarrollo nifas observaran el ejemplo desarrollado y precederan a ejecutar

la actividad trabajando en equipo para lograr el objetivo.
Para finalizar los nifios y nifias comentaran si les gusto la

Cierre

actividad que les parecio si estuvo complicada o solo fue al inicio,
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si quisieran realizar este tipo de actividades continuamente en las

clases de matematicas.

Carteleras con la tabla y la
secuencia a seguir para cada
grupo

Materiales Figuras para ubicar en las
tablas para cada grupo
Recursos

Cartelera de ejemplo

Marcadores

Tiempo estipulado de una
Temporales
hora.

Espaciales Patio de la institucion

Nota: Planeacion de inmersion pedagdgica — Fuente. Elaboracion propia

Sesion 2. Actividad 1. En esta actividad los nifios observaran unos patrones de colores en
unos cuadros los cuales deberan seguir la escala de colores de acuerdo al patron inicial, cada

ficha tiene distintos esquemas los cuales les permitird concentrase y trabajar individualmente.

Para este proceso primero se mostrara una cartelera de ejemplo de ejecucion de la
actividad en donde se ejemplificard los pasos y que se debe hacer, seguidamente se entregara las
fichas a los nifos con los cuales desarrollar la actividad de manera individual y serd guiada por

las docentes encargadas de la actividad.

Sesion 2. Actividad 2. En este punto los nifios recibieran una serie de cuadros con

distintos colores en distinto orden , seguidamente se les mostrara unas imagenes con unas figuras
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similares a las que tendran cada uno, los nifios deberan observar y detallar cada imagen

entregada, comprar con la que se muestra e identificar la imagen similar a la de muestra, luego
de haberla encontrado procederan a seleccionarla y mostrar la si es o no la correcta, este juego
consiste en la observacion de patrones donde nadie perdera o ganara si no que contrario a esto

trabajaran en su concentracion.

Tabla 4. Semana 2. (sesion 2 del plan de accion).

Institucion: Colegio Integrado Fe y Alegria Grado: primero

Asignatura: Matemadticas Fecha: 3 y 4 de mayo del 2022

Semana 2:

Fortalecimiento del pensamiento Logico matematico

Meta de aprendizaje (DBA): Clasifica y organiza datos, los representa utilizando tablas de
conteo y pictogramas sin escalas, y comunica los resultados obtenidos para responder

preguntas sencillas.

Sesion 2

Actividad 1

Objetivo especifico: identificar los patrones y seguir las secuencias.

Evidencia de aprendizaje: Organiza los datos en tablas de conteo y/o en pictogramas sin

escala.

Momento o fase: Descripcion:

Inicia la actividad con una cartelera de ejemplo que describe la
Inicio actividad a realizar y de acuerdo a esta se socializara con los nifios

en qué consisten estas actividades.
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Poniendo en practica la ejecucion de patrones se entregara una

Desarrollo ficha la cual encontraran distintos patrones con colores que deben
seguir.
Para finalizar observaremos si nos parecié complicado, como se
Cierre
sentian a medida que la realizaban y si fue del agrado la actividad.
Guias
Materiales Cartelera
Recursos Marcadores
Temporales Tiempo estipulado una hora
Espaciales Salon de clases

Actividad 2

Objetivo especifico: observar los patrones e identificar la imagen correspondiente a ese

patron.

Evidencia de aprendizaje: Organiza los datos en tablas de conteo y/o en pictogramas sin

escala.

Momento o fase:

Descripcion:

Inicia con una serie de imagenes con patrones distintos que seran

entregados a los nifios, de igual manera se procedera a mostrar

Inicio
una de esas imagenes y se explicard la ejecucion de la actividad a
los nifios.
Seguidamente luego de haber escuchado la explicacion se procede
Desarrollo

a ejecutar la actividad en la cual los nifios observaran la imagen
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de muestra y de acuerdo a eso seleccionaran e identificaran la

imagen correspondiente.

Finalizando los nifios y nifias socializaran en grupo a quienes se

Cierre les dificulto y porque y si a medida que avanzaban cambio o si
seguia dificultandose la actividad para ellos.
Imagenes con los patrones
Imégenes para cada nifio con
Materiales
los distintos patrones
Recursos Marcadores
Tiempo estipulado de una
Temporales
hora.
Espaciales Patio de la institucion

Nota Planeacion de inmersion pedagogica — Fuente. Elaboracion propia
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Capitulo I1I

Marco metodologico

En este capitulo se aborda el proceso metodolégico que se toma en cuenta para la
elaboracion y ejecucion de este trabajo de grado, en el cual se describe en enfoque y método de
investigacion, el escenario donde se aplicaria este proyecto, los informantes clave y las técnicas e

instrumentos de coleccidén de la informacion.

Enfoque epistemologico

Esta investigacion asumid un enfoque epistemoldgico interpretativo, este es una
investigacion descriptiva y se utiliza para obtener una compresion de las opiniones y recolectar
datos.

Barrantes (2014), sefiala que también es denominado naturalista-humanista o
interpretativo, y cuyo interés “se centra en el estudio de los significados de las acciones humanas
y de la vida social” (p. 82).

Con esta investigacion se busco ir més alla con la finalidad de brindar una adecuada
interpretacion que permitiera resolver las preguntas abordadas y respuesta desde los diferentes

puntos de vista.
Método de investigacion

Son estrategias que se utilizan para la recoleccion de datos teniendo en cuenta esto, esta
investigacion se baso en el método de investigacion accion pedagodgica que nos permitio llegar a
un analisis para crear un mejoramiento o una informacion nueva.

Kurt Lewin (1944), citado en Ledo y Michelena, (2007), médico, bidlogo, psicologo y

filosofo aleman. Reconocido como el fundador de la psicologia social moderna, se intereso por el
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estudio de la psicologia de los grupos y las relaciones interpersonales. Defini6 por primera vez el
termino Investigacién-accion como una manera de investigacion con la que se puede vincular el
estudio de problemas que se dan en un contexto con programas de accion social, para lograr
conocimientos y cambios sociales.

Es decir, la investigacion accion busca dar cambio una estructura, sistema mediante el
estudio y la reflexion para llevar a un mejor conocimiento y comprension.

Asi mismo, describié la investigacién accién como unos ciclos de accion reflexiva. Cada
uno de estos ciclos se compone de una serie de pasos, los cuales son: la planificacion, la
implementacion y la evaluacion de la accion. Esto comienza con una idea central sobre el tema
de interés, el cual se tiene en cuenta para desarrollar un plan de accion. Se hace una indagacion
del plan, las posibilidades y limitaciones que se presentan, de acuerdo a esto, se lleva a cabo el
primer paso de accion y asi se evalta el resultado obtenido.

Figura 1. Ciclos de accion reflexiva

Planificaci

on

Lewin
(1946)

Implemen

tacion

Nota figura 1 Ciclos de accion reflexiva basada en Lewin (1946) - Diserio propio
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Planificacion: se describe como el plan inicial que se plantea para ejecutar, luego de
observar el contexto y descubrir la necesidad presente.

Implementacion: se entiende como la ejecucion del plan de accion desarrollado
anteriormente de acuerdo a la necesidad.

Evaluacion: es el resultado obtenido luego del proceso de ejecucion del plan de accion
en donde se evalta el alcance que se tuvo y de acuerdo a este como lo menciona Lewin es un
espiral en donde de acuerdo al resultado se ejecuta nuevamente un plan de accion que se
ejecutard y serd reflexionado los resultados obtenidos, de esta manera se realiza sucesivamente
hasta alcanzar el objetivo.

Se resaltaron estas fases ya que permitieron indagar y proponer soluciones mediante la
investigacion constante en donde como lo plantea el autor, el resultado obtenido puede volverse
a plantear y generar un nuevo resultado y esto permite ejecutarse constantemente hasta llegar al

objetivo.
Escenario de investigacion

En este estudio se tendrdn en cuenta a los nifios y nifias del grado primero de bésica
primaria del colegio integrado fe y alegria quienes asisten en la jornada de la mafiana. Como se
sabe los escenarios son los espacios destinados al proceso de ensefianza y aprendizaje que se les
brinda a los nifios y nifias.

Al respecto Ortiz (2011) resalta que:

“el espacio es el eje fundamental que retne diversos aspectos como: la distribucion,

organizacion del mobiliario y del material de apoyo y asi mismo integra todo lo

relacionado con el proposito de la ensenanza. El escenario determina la actuacion de



64

los sujetos, por ende, facilita y genera la ensefianza, el aprendizaje y el desarrollo de

manera individual y colectiva.” (p. 177)

Informantes claves

Robledo (2009) define los informantes clave como

“aquellas personas que, por sus vivencias, capacidad de empatizar y relaciones que
tienen en el campo pueden apadrinar al investigador convirtiéndose en una fuente
importante de informacion a la vez que le va abriendo el acceso a otras personas y a

nuevos escenarios” (p. 1)

En la ejecucion de este proyecto investigativo se tomaran 4 del total de los estudiantes del
grado primero del Colegio Integrado Fe y Alegria de la jornada diurna con edades que oscilan
entre los 6 y 7 afios. Para la seleccion de estos informantes, se tuvo en cuanta lo observado en

este grupo en cuanto los estudiantes donde se es mas notoria la problematica.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Observacion participante:

Para el caso del presente trabajo, se hace uso especificamente de la observacion
participante, la cual segin Taylor y Bogdan (1987) es: “la investigacion que involucra la
interaccion social entre el investigador y los informantes en el escenario de estos ltimos, y
durante la cual se recogen datos de modo sistematico y no intrusito” (p. 31).

En relacion a lo anterior, esta técnica se basa en la observacion de los individuos en un
contexto determinado. El propdsito de esta técnica es dar respuesta a cuestionamientos que se
plantean y para esto el analista debe mantener una participacion activa.

Entrevista:
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En el presente proyecto investigativo se aplica una entrevista estructurada, segin Arias (2012) es

aquella que:

“se realiza a partir de una guia predisefiada que contiene las preguntas que seran
formuladas al entrevistado. En este caso, la misma guia de entrevista puede servir
como instrumento para registrar las respuestas, aunque también puede emplearse el

grabador o la cdmara de video” (p.73)

Asi pues, se busca que el entrevistado de su opinion personal acerca del tema, con la
intencioén de conocer sus opiniones personales se plantea una entrevista con una serie de

preguntas muy sencillas y claras para que se les facilite entender y dar respuesta.
Procedimiento de analisis de los datos

Para Rodriguez, Quiles y Herrera Torres (2005), El anélisis de datos cualitativos se
caracteriza, pues, por su forma ciclica y circular, frente a la posicion lineal que adopta el andlisis
de datos cuantitativos. Gracias a este proceso circular, el investigador, casi sin darse cuenta,
comienza a descubrir que las categorias se solapan o bien no contemplan aspectos relevantes;
estas pequefias crisis obligan al investigador a empezar nuevos ciclos de revision, hasta
conseguir un marco de categorizacion potente que resista y contemple la variedad incluida en los

multiples textos. (p. 135)

Siendo asi el andlisis de datos permite llevar al investigador a describir las necesidades
presentes mediante el estudio y la recoleccion de datos que se adquieren en el proceso

investigativo al lugar que se asista.

Observacion: esta técnica se trata de recolectar datos que tienen el propodsito de explorar

y describir las situaciones, teniendo en cuenta esto se plantea una jornada de observacion en
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donde se detallara cada aspecto a observar y se procedera a interpretar lo observado. Por ende,
después de lo observado en el aula se organiza la informacion en una tabla de codificacion para
realizar su respectiva interpretacion.

Entrevista: teniendo en cuenta lo observado y la discusion en grupo se plantea la
realizacion de una entrevista con preguntas que abarquen lo observado en las actividades
anteriores. Después de la entrevista individual con cada informante con las preguntas preparadas
previamente se recopila la informacidn recolectada por medio de audios plasmando los datos en

una tabla de codificacion y después realizar su respectiva interpretacion.
Cronograma

Tabla 5. Cronograma de Gantt

Actividad Marzo

Semanas

Primer encuentro presentacion
de la tutora- Revision del trabajo
previamente estructurado

Reestructurar el titulo-
correccion de objetivos y
planteamiento

Justificacion y revision del
capitulo |

Capitulo II busqueda y revision
de antecedentes

Construccion de las bases
teoricas, contextual, legar y




conceptual- revision y
correcciones

Disefio de la propuesta, plan de
accion- descripcion de las
actividades

Capitulo III, introduccion
resumen y referencias
bibliograficas

Capitulo IV, andlisis y discusion
de los datos

Capitulo V Conclusiones

Fuente. Elaboracion propia
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Capitulo IV

Analisis y discusion de los datos

Analisis cualitativo:

En este capitulo se realizara el analisis de los datos recolectados durante la intervencion
en el aula de clase, haciendo uso de los instrumentos estipulados con anterioridad que son la
observacion y la entrevista, para ello la informacion es organizada y analizada segun el
instrumento utilizado. Por medio de una tabla se hace uso de la Codificacion y categorizacion de
los datos recolectados, para finalmente realizar la interpretacion correspondiente al uso de ese

instrumento y los datos obtenidos en el aula.

Tabla 6. Analisis de la observacion.

OBSERVACION UNIDAD TEXTUAL DE

< CODIGO CATEGORIA
11/05/2022 ANALISIS

Observacion de los
participantes

Se observo un corto tiempo de
atencion en donde a medida que
esta jornada avanzaba los nifios y
nifias iban perdiendo el interés.

Corto tiempo de atencion A2 Interés

Atencion

La atencion prestada por parte de
los nifios y nifas fue al inicio de
la observacién gratificante y a Desmejoramiento Cl Declinacion
medida que la profesora iba
desarrollando este iba
desmejorando.

Participacion
Se pudo observar que al igual la ‘
participaciéon era constante en | 1gnora por completo la clase C2 Acompafiamiento

muy pocos nifios, ya que los
demas solo dialogaban entre ellos
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o atendian otras cosas, ignorando
por completo la clase.

Comportamiento en la clase de
matematicas

En este espacio los nifios se
observaron atentos, pero otra
parte, no daba la atencion
necesaria las clases, lo cual,
generaba distracciones a quienes
querian prestar atencion.

distracciones a quienes
querian prestar atencion

C3

Entorno

Nota: Anadlisis de la observacion- Fuente Elaboracion propia

Interpretacion:

De acuerdo a Belkis Amparo Africano Mejia (2021), La actitud en el proceso matematico

es otro aspecto relevante que debe destacar, ya que esta es la predisposicion que presentan los

estudiantes para responder de manera positiva o negativa, en este caso, frente al estudio de las

matematicas, por esta razon se debe considerar este aspecto en el estudio de la apatia de los

estudiantes, ya que el que de una predisposicion negativa, puede llevar a generar dificultades en

el proceso de aprendizaje y la aparicion de continuas respuestas negativas en su proceso

educativo, especialmente en el area. (p. 31). Mediante esta observacion participante se evidencid

el poco interés demostrado por los nifios y nifias el primer dia de acompafnamiento, de las

docentes en formacion, categorizada Interés ya que esta resalta y representa la atencion, el interés

que los nifos y nifias demuestran a las clases y en especial al area de Matematicas, en donde

como tal se evidencio atencidn y respeto en la fase inicial pero a medida que este avanzaba sus

cambios se notaban, por otra parte resaltamos la declinaciéon que como se mencionaba

anteriormente, se presenta una atencion de cayente a medida que se avanza y asi se demuestra la

imposibilidad que va adquiriendo el nifio a medida que avanza ya que este mismo no avanza en

su aprendizaje.
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El acompafiamiento se observé en menos grado ya que tanto nifios como nifas se
enfocaban en el dialogo con sus compaiieros y asi mismo, la poca atencion brindada en toda el
aula escolar, principalmente en los ultimos puestos de clase. De esta manera se evidencido muy

poca importancia e interés en los procesos de clase. (ver figura 2.)

Figura 2. Grafica del andlisis de datos recolectados de la observacion

1:3 1 6, la participacion era 1:2 1 4, al inicio de la observacion
constante en muy pocos nifios, in gratificante y a medida que la
Observacion de los participantes profesora i... in Observacion de los

participantes

[T acompasiamiento | | © pecunacion
1:5 1 8, generaba distracciones a 1:1 1 2, los nifios y nifias iban
quienes querian prestar atencion. perdiendo el interés. in
in Observacion de los participa... Observacion de los participantes

| | ENTORNO | I INTERES

Nota Figura 2 Grafica del andlisis de datos recolectados de la observacion realizadas al grupo
en general del grado primero y las categorias que mads se resaltaron- Fuente: Elaboracion
propia

Tabla 7. Andlisis de la entrevista.

ENTREVISTA 11/05/2022 UNIDAD TEXTUAL DE CODIGO | CATEGORIA
. Qué les parecié la clase? ANALISIS
Informante 1
Bien, chévere porque eran cosas | chévere porque eran cosas sencillas Al Equilibrio
sencillas y muy chéveres para hacer.
Informante 2:
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Bonitas, por las cosas que teniamos | Bonitas, me gustaron mucho. Bl Satisfaccion
que hacer, me gustaron mucho.

Informante 3:
Bien, si me gustaron, porque habia | Si me gustaron. B1 Satisfaccion
para pintar, para leer y habia mucho
mas.

Informante 4: No fue solo hacer numeros. C1 Acomodacion
Bien porque no fue solo hacer
numeros.
JLe agrado que este tipo de
actividades se hicieran en
matematicas?

Informante 1: Si porque uno se divierte, se B1 Satisfaccion
Si porque uno se divierte, se entretiene,

entretiene, hace algo diferente de lo

que siempre toca.

Informante 2: B1 Satisfaccion
Si me gusto que se jugara con esas | Me gusto que se jugara

actividades.

Informante 3: F1 Aprendizaje
Si porque habia para sumar y la Si porque habia para sumar y la Significativo
profe me mando sumas para la casa. | profe me mando sumas para la casa.

Informante 4: F1 Aprendizaje
Me gustan que las actividades sean | Me gustan que las actividades sean Significativo
parecidas a las de la profe, pero si parecidas a las de la profe, pero si me

me gustaron porque también gustaron porque también pasamos el
pasamos el rato fuera del salon. rato fuera del salon
JAlguna actividad les parecio
dificil? ;Por qué?

Informante 1:
No me pareci6 dificil porque desde | No me parecid dificil porque desde el Al Equilibrio
el comienzo lo entendi y cuando me | comienzo lo entendi

dio la actividad ya sabia que debia

hacer.

Informante 2: La de los cuadrados de colores. DI Asimilacion
si la de los cuadrados de colores, en

la parte de los nimeros

Informante 3: No, no me parecid dificil. El Adaptacion
No, no me parecio dificil.

Informante 4: En la de los cuadros si se me hizo Dl Asimilacion

Estaban faciles, pero en la de los
cuadros si se me hizo dificil.

dificil.
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JEn qué se le dificult6?
Informante 1:
No ninguno me parecidé dificil, | Desde el inicio pensé en cada Al Equilibrio
porque desde el inicio pensé en cada | actividad que me ponia
actividad que me ponia y asi se me
hizo muy fécil hacerla.
Informante 2: Buscar que numero era fue que me C1 Acomodacion
La tarea de los cuadros, Cuando | parecio dificil.
debia buscar que numero era fue que
me parecid dificil.
Informante 3: Me explicaban y me ayudaba mi C1 Acomodacion
No, ninguna, porque me explicaban | compaifiera.
y me ayudaba mi compafiera.
Informante 4: Me daba pena preguntar, pero usted, C1 Acomodacion
Cuando comencé a hacer la tarea y | iba y me explicaba varias veces y asi
me daba pena preguntar, pero usted, | fui haciendo uno por uno.
iba y me explicaba varias veces y asi
fui haciendo uno por uno.

(A medida que lo realizaba se le

facilito?
Informante 1:
Desde el comienzo se me hizo facil | Desde el comienzo se me hizo facil Al Equilibrio
las tareas, todas queria que fueran las tareas

solo porque eran faciles.
Informante 2:

Si, ya se me iban haciendo faciles. Si, ya se me iban haciendo faciles. D1 Asimilacion
Informante 3:

En los juegos y las actividades al
comienzo si me parecia dificil pero | Cuando ya llevaba unos, ya me iba DI Asimilacion
cuando ya llevaba unos, ya me iba pareciendo mas facil.
pareciendo mas facil.
Informante 4:

El primer juego se me hizo muy El primer juego se me hizo muy facil DI
facil porque eran en grupo y las porque eran en grupo y las otras Asimilacion
otras actividades al inicio dificil y actividades al inicio dificil

luego facil

2Se sintié a gusto con la
ejecucion de las
actividades? Me senti bien. Bl Satisfaccion
Informante 1: Si me gusto, me
senti bien.
Informante 2: Fl
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Me gust6 como usted explicaba y le | Me gusté como usted explicaba y le Aprendizaje
tenia paciencia a los compafieros y | tenia paciencia a los compafieros y Significativo
los juegos que nos llevo. los juegos que nos llevo

Informante 3: Bl

Me encant6, me gusto porque era Me gusto porque era bien Satisfaccion
bien B1

Informante 4: Si me gusto Satisfaccion
si me gusto

Nota: tabla 7 andlisis de entrevistas- realizadas a cuatro estudiantes como informantes claves-

Fuente. Elaboracion propia

Interpretacion:

Los informantes entrevistados manifestaron que su aprendizaje se dio a través de diversas
estructuras que se observaron reflejadas en el cuestionario en donde mencionan el proceso que la
mayoria de ellos obtuvo en la ejecucion, entre estos principalmente el agrado que tuvieron hacia
cada una de las actividades y asi mismo hacia como se ejecutaron estas, por otra parte se
menciona que uno de ellos presento un buen aprendizaje significativo, ya que como lo
mencionaba presenta gran agilidad en el area matematica y debido a esto le resulté facil
interpretar cada actividad y desarrollarla en consecuencia los demas compaiieros representaron
diferentes procesos de asimilacion, en el cual nos mencionan que es aquel proceso por que el
sujeto mediante las experiencias recibe a informacion que percibe, por otra parte, la
acomodacion nos dice que es aquel proceso que permite guardar la informacion que se acaba de
asimilar, eliminando aquello que no resulta til. Asi pues la adaptacion es aquel proceso que
busca que se acostumbre a aquellas nuevas informaciones y para finalizar encontramos aquel
punto llamado equilibrio el cual busca estar a la par entre lo interno y lo que esta percibiendo en
el momento, de acuerdo a estos conceptos de los Cuales Jean Piaget (1982) como principal autor

de este modelo basado en influenzas Darwinistas nos menciona en su creencia que los




74

organismos humanos comparten dos funciones que no cambian que son organizacion y
adaptacion y de acuerdo a esto concluye que la mente humana también opera de acuerdo a estas

dos funciones. (Ver figura 3, 4 & 5.)

Figura 3. Grafica del andlisis de la entrevista, parte 1

1:3 1 8, si me gustarcn in

ENTREVISTA
1:5 114, Si porgue uno se divierte,
1:2 1 6, me gustaron mucho. in se entretiene in ENTREVISTA
EMTREVISTA ‘
I =I SATISFACCION
[ .

1:21 1 54, Si me gustd, me senti 1:6 1 16, me gusto que se jugara in
bien. in ENTREVISTA EMTREVISTA

ENTREVISTA

[ 1:24 1 60, 5i me gustd in ]

-

1:23 1 58, me gusto porque era
bien in ENTREVISTA

Nota: Figura 3 categoria de satisfaccion - Fuente: elaboracion propia en Atlas ti

Interpretacion de la grdfica 3:

Como se observo en la grafica se presentd una alta satisfaccion en las actividades y en la
gjecucion de estas ya que expresaban que entendieron el proceso e cada una y la ludica con que
estas fueron implementadas y de acuerdo a esto se puede decir que las actividades estuvieron
acorde al grado y edad de los nifios y que el desarrollo de actividades ludico pedagogicas muy
pocas veces son implementadas en la institucion, especialmente en el drea de matematicas, ya
que el pensamiento mas comun que se tiene es que esta es solo para saber resolver problemas
matematicos por lo cual es importante mencionar que estas estratégicas o diferentes se pueden

desarrollar de acuerdo a los temas teniendo en cuenta siempre la innovacion y creatividad con
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que se dan a conocer ya que de esta manera el aprendizaje de los nifios seria mas significativo y
completo si se tiene en cuenta que no todos los nifios aprenden de maneras distintas y cada

proceso de aprendizaje y tiempo de este es diferente.

En relacién a lo anterior, Ausubel (1990), citado por Farias y Rojas (2010) aprendizaje
significativo abarca la adquisicion de nuevos conocimientos con significados y, a la inversa.
Siguiendo la incorporacion de nuevos conocimientos consolidados en el proceso de aprendizaje
del estudiante, Su esencia radica en el hecho de que las ideas expresadas simbolicamente estan
conectadas entre si en un solo espacio de manera Arbitraria y objetiva con lo que los
estudiantes ya saben. Supone que se manifiesta la actitud ante el aprendizaje, que es la tendencia
a asociar una sustancia fisica nueva y no arbitraria con su estructura cognitiva. Es probable que
el contenido de lo aprendido le sea 1til; Es decir, en relacion con la estructura de su
conocimiento de forma no arbitraria o memoristica. Si el objetivo del estudiante es memorizar lo

aprendido literalmente, junto con sus resultados, se considerara mecénico y sin sentido.

Figura 4. Grafica del andlisis de la entrevista, parte 2

1:11 1 28, No, no me parecid dificil.

in ENTREVISTA

1714 1 36, buscar que numero era
fue que me parecid dificil. in ‘

ENTREVISTA
1:4 110, no fue solo hacer
nimeros. in ENTREVISTA T I
ADAPTACION
1:15 1 38, me explicaban y me ¢ = ””;’! g:ne de ":: 1:18 1 46, Si, ya se me iban
ayudaba mi compafiera. in 1—.' ACOMODACION .—li: haciendo faciles. in ENTREVISTA
ENTREVISTA Y T
| [ 1:12 1 30, la de los cuadros si se me
-

hizo dificil. in ENTREVISTA

1:16 1 40, usted, iba y me explicaba
varias veces y asi fui haciendo uno
por uno. in ENTREVISTA

1:10 1 26, la de los cuadrados de
colores in ENTREVISTA

1:20 ¥ 50, El primer juego se me
hizo muy facil porque eran en
grupo y las otras... in ENTREVISTA
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Nota Figura 4 categoria de acomodacion, adaptacion y asimilacion - Fuente: elaboracion

propia en Atlas ti

Interpretacion de la figura 4:

Para Piaget (1982), la asimilacion significa la incorporacion de factores externos a la
estructura de la vida o del entorno, o aquellos que podemos adquirir a través de la experiencia.
La asimilacion es como las personas perciben y se adaptan a la nueva informacion. Es el proceso
de incorporar nueva informacion a patrones cognitivos preexistentes. Una asimilacion en la que
la nueva experiencia se reinterpreta para conformar o corresponder a la vieja idea. Ocurre cuando
las personas encuentran informacion nueva o desconocida y se refieren a informacion
previamente aprendida para darle sentido. Por el contrario, la acomodacion es el proceso por el
cual un individuo absorbe nueva informacion del entorno y cambia los patrones preexistentes
para asimilar la nueva informacion. Esto sucede cuando el esquema existente (conocimiento) no

funciona y debe cambiarse para tratar con un nuevo objeto o situacion (p. 2)

Como se observo en la figura y como lo menciona Jean Piaget (1982) ocurre un proceso,
en cual inicia con la asimilacién en donde vemos que los nifios y nifias expresan que al inicio le
parecia dificil y se equivocaban, pero a medida que lo desarrollaban e iban avanzado, se observo
que se les iba facilitando, de esta manera se ve en el proceso de la asimilacion, puesto que a
través de la experiencia que estan adquiriendo en donde necesita de varios intentos para entender

aprenden a desarrollarlo de la manera correcta.

Seguidamente al conseguir este proceso de asimilacion, encontramos el proceso de

acomodacion en donde como se describe en la entrevista, el nifio o nifia que acaba de asimilar
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pasa a acomodar esa informacion recibida desprendiéndose de aquella que no le fue util y

guardando lo aprendido en el proceso de esta nueva informacion.

Finalmente entra al proceso de adaptacion en donde los procesos de asimilacion y
acomodacion contribuyen a que esto se cumpla explicando asi que luego de recibir este
conocimiento y almacenarlo, trabaja en acostumbrarse a esta nueva informacion que esta

recibiendo buscando una estabilidad siendo estas lo mas duraderas posible.

Figura 5. Grafica del andlisis de la entrevista, parte 3

1:22 1 56, Me gustd como usted
explicaba y le tenia padiencia a los

companeros y... in ENTREVISTA profe me mando sumas para la
casa. in ENTREVISTA

1:7 118, habia para sumar y la

1:9 1 24, No me parecid dificil
porque desde el comienzo lo

8120, gustan que las
T+ I MDIZAIE SIGHI | actividades sean parecidas a las de
L] la profe in ENTREVISTA
&
1:17 1 44, Desde el comienzo se me} 3
hizo facil las tareas in ENTREVISTA
I, EQuiLERIO 119 1 48, cuando ya llevaba unos,
ya me iba pareciendo mas facil. in
ENTREVISTA

| 117 4, chévere porque eran cosas |

sencillas in ENTREVISTA 113 1 34, desde el inicio pensé en

cada actividad que me ponia y asi
se me hizo... in ENTREVISTA

Nota: figura 5 categoria de equilibrio y aprendizaje significativo- Fuente: elaboracion

propia en Atlas ti
Interpretacion de la figura 5:

Por otra parte como se observa en la figura 5 y como los mencionan los comentarios de
los informantes, un equilibrio lleva al aprendizaje significativo, este equilibrio otro de los

conceptos nombrado por Jean Piaget (1982) concibe que una vez este aprendizaje fue adquirido y
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almacenado ocurre el proceso en el que relaciona lo que percibe buscando que haya equilibrio
entre los anteriores aprendizajes, sus experiencias con lo que recibe buscando que no haya una
saturacion de informacion eliminando y relacionando muchas veces conceptos adquirido con
experiencias vividas. Por ende, encontramos también el aprendizaje significativo, ya que se
puede decir que cuando se alcanza este anterior proceso se llega a un conocimiento verdadero en
el que relacionamos con vivencias permitiendo que haya un verdadero aprendizaje y de esta
manera obteniendo como resultado un conocimiento relacionado con los saberes previos que este

ha visto.

Segun Ausubel (1963) El aprendizaje con significativo ocurre cuando la nueva
informacion se "conecta" con un concepto relacionado que ya existe en la estructura cognitiva, lo
que significa que las nuevas ideas, conceptos y sugerencias se pueden aprender de manera
significativa en la medida es que se relacionan a experiencias vividas o conceptos anteriormente

adquiridos. actuando como un “punto de apoyo” hacia este nuevo aprendizaje. (p. 2)

De esta manera contrastando los objetivos se evidencio a partir de la observacion el
comportamiento negativo hacia las matematicas, ya que las actividades eran comunes en donde
el nifio solo cumple con realizar, sin percatarse que haya adquirido el conocimiento, o que si
presenta dudas, las de a conocer, se cohiben por el miedo a que les sean regafiados o sean objeto
de burla por ende muchos se entretienen con otros, esperando que quienes si entendieron
desarrollen para que les muestren o les expliquen el proceso, habiendo asi una desorganizacion
en la ejecucion de la clase y un mal procesos de aprendizaje en el cual se ven afectados no solo
los que no entienden, si no todos los que estan en el aula ya que se presenta desorden y
distracciones en el ambiente de clase dando cumplimiento al objetivo especifico que fue

identificar porqué los nifios presentan comportamiento negativo hacia las matematicas.
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Por ende, de acuerdo al segundo objetivo planteado, proponer actividades ladico
pedagogicas sobre el pensamiento 16gico matematico para aplicar en las aulas de clase en ello se
fue desarrollando de acuerdo a lo propuesto, se organizé en un plan de accion con la intencion de

fortalecer las necesidades presentadas.

De esta manera y al tener como base los objetivos especificos que nos permiten guiarnos
en el quehacer de este proceso encontramos el objetivo general el cual engloba los demés ya que
menciona el disefiar una estrategias de intervencion pedagogica orientada por estrategias ludico
pedagbgicas que posibilitan el pensamiento 16gico matematico, de acuerdo a esto, teniendo
como base la observacion fueron propuestas las actividades en donde se verifico la adecuacion
de esta y la intencidn con los cuales deseaba emplear de esta manera, estas actividades
alcanzaron los objetivos, logrando en los nifios y nifias un refuerzo en conocimientos cotidianos
y la adquisicion de nuevos aprendizajes vinculandolos a experiencias nuevas y conocimientos

previos, permitiendo asi adquirir un aprendizaje significativo.

Por otro lado se mencionan unas categorias, las cuales hacen parte de un esquema
cognitivo mencionado por Jean Piaget (1982) quien explica como se lleva a cabo estos procesos
hoy tomado como categorias las cuales inician en la simulacion la cual fue tomada inicialmente
por su relacion con las interpretaciones ya que mediante esta los nifios y nifias a través de la
experiencia que se estaba adquiriendo en el momento y a través de los errores cometidos
lograron integrar la informacion percibida: continuando con la acomodacion que nos dice que es
la informacion recibida a través de los que acabamos de asimilar entendemos que luego de
intentar varias veces y finalmente entender el conocimiento, este es almacenada llevando estos

dos procesos a la adaptacion en donde se acopla al aprendizaje adquirido que permitio al ser
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humano adquirir nuevo conocimiento sin verse afectado por anteriores que contradicen,

eliminado lo innecesario y guardando el que necesita

Finalmente encontramos el equilibrio que nos menciona a la satisfaccion, el equilibrio y
el aprendizaje significativo; estas fueron un proceso en el que inicia desenlosandose en el
momento en el que los nifios se adaptaron a la informacion y la relacionaron con conocimientos
precisos, generando el aprendizaje significativo el cual permite guardar esa informacion sin
miedo a que esta sea olvidada, puesto que fue un aprendizaje que marco al estudiante
favoreciendo asi finalmente a la satisfacciéon como ultima categoria en donde expresa que al
haberse permitido adquirir un aprendizaje significativo se permite obtener un equilibrio en el
cual el estudiante se siente a gusto por lo entendido y no present6 dificultad haciéndolo sentir,

claro en sus conocimientos y satisfechos por los aprendizajes adquiridos.

Asi pues, la propuesta empleada contribuy6 al alcance de los objetivos propuestos,
fortaleciendo asi en los nifios su mente a través de ejercicios mentales y haciéndolos senti mas
seguros de sus conocimientos en donde cada actividad contribuy¢ a fortalecer su razonamiento,
logrando lo planteado y obteniendo mejores resultados de los esperados. Finalmente concluye
que se dieron los objetivos planteados en el proceso. Permitiendo asi una correcta ejecucion de la

propuesta planteada.
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Capitulo V

Conclusiones

La presente investigacion se realizo con la intencidon de abordar diversos aspectos en el
razonamiento 16gico matematico en los nifios y nifias del grado primero en el area de
matematicas mediante la ejecucion de actividades ludicas lo que permitia llevar a los nifios una
diversidad en actividades que fortalecieran el proceso anteriormente mencionado, para lo cual se
observd y se estableci6 un plan de accion elaborado a base de esto, con la intencion de cumplir
estos objetivos, en otra palabras, mediante estrategias ludico pedagdgicas, abordar en los nifios
temas vistos, reforzarlo y ejercitar su razonamiento logico, ademas, hacerlos reflexionar sobre la

importancia de la matematica en el aula.

Ademas de sembrar en los nifios el interés y gusto hacia las matematicas, buscando que
haya una reflexion en ellos sobre como ha sido su proceso en el drea y como podria mejorar, por
otra parte inicialmente este proyecto se realizd pensando en darle un cambio a las concepciones
que tienen los nifios muchas veces erréneas o con malas experiencias que adquieren en los
primero aflos escolares y que marcan su proceso muchas veces negativas hacia esta area, y que
afecta los procesos matematico que se deberan adquirir a lo largo del afio escolar, siendo esta tan

necesaria para todo proceso y contexto social.

De acuerdo a lo observado se optd por una metodologia investigativa interpretativa con
un enfoque critico social en el cual se empled un método interpretativo en donde mediante la
observacion y entrevista como elementos seleccionados para la recoleccion de la informacion
suministrada por los estudiantes. Concluyendo que este proyecto se realizé con la intencion de

abarcar un drea que comunmente presenta un alto rechazo en los estudiantes desde los grados
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iniciales y asi mismo se observo en los resultados, en los cuales se puede resaltar la importancia
de una adecuada implementacion en las actividades, sin olvidar la ludica ya que esta le da el
interés que se busca en los nifios al momento de dar a conocer un tema, ya que para generar un
aprendizaje significativo es necesario innovar buscando asi también como fortalecer otros

aspectos molo la logica desde los temas que encuentran en el curriculo.

Asi mismo, en relacion con el primer objetivo que es identificar los estudiantes que
presentan comportamiento negativo hacia las matematicas, la investigacion se realizo con la
intencion de identificar las necesidades que se prestaban en el aula que contribuian a una
desmejorado y mala actitud hacia el area de matematicas en los nifios y nifias del grado primero
de basica primaria en el colegio integrado Fe y Alegria. Teniendo esto en cuenta se realizé una
observacion que permitio demostrar que se presentaba un desinterés en la mayoria de estudiantes
ya que no le daban importancia al area y se enfocaba en copiar de otros companeros, dejando
atras la necesito de aprender y entender el tema el cual estaban abarcando, ademas de que se

distraian y causaban distraccion a los demas compaiieros.

En cuanto al segundo objetivo que es proponer actividades ludico pedagogicas sobre el
pensamiento logico matematico para ser aplicadas en el aula de clase, se planted unas estrategias
llevadas a cabo mediante un plan de accion con el cual se busco abarcar aquellas necesidades,
reforzando asi el pensamiento 16gico matematico en los nifios y empleando actividades ludico
pedagbgicas que pocas veces eran empleadas en el aula, especialmente en el area de

matematicas.

De acuerdo al tercer objetivo que es implementar las actividades para fortalecer el

pensamiento logico matematico en los estudiantes se implement6 buscando llevar una
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perspectiva de actividades diferentes que se pueden llevar al aula que permita recibir esa
atencion de los nifios consiguiendo asi que hubiese una participacion y una ejecucion de cada
actividad ya que estas fueron del agrado y fueron empleadas fuera del aula, donde los nifios se
sentian mas a gusto y podian trabajar en equipo, obteniendo que los nifios analizaran las
actividades y trabajaran grupal e individualmente fortaleciendo de esta manera el pensamiento

l6gico matematico.

Finalmente en el cuarto objetivo, el cual era interpretar los resultados obtenidos al
ejecutar las actividades en cuanto al fortalecimiento del pensamiento 16gico matematico de los
estudiantes se pudo observar que las actividades implementadas lograron el objetivo de ejercitar
sus mentes, ya que al inicio muchos demostraban que no entendian y a medida que ejecutaban,
entendian el proceso y se encargaban de explicar a los demads y trabajar en equipo ademas de que
adquirieron valores como el trabajo en equipo, la solidaridad, entre otros. Se concluye que cada
actividad implementada ocup6 un proceso en cual los nifios permitian ir relacionando estos
nuevos conocimientos con conceptos o experiencias ya vividas que les facilitaba el aprendizaje,
llegando a un equilibrio entre el aprendi que adquiri6 y los conceptos base que ya tenia, logrando

asi un aprendizaje significativo en los nifios del grado de primero de bésica primaria.

Al concluir la realizacion de esta investigacion a manera de aporte para los futuros
investigadores realizada a los estudiantes de primer grado de basica primaria se vio reflejada la
necesidad existente en cuanto a la falta de implementacion de este tipo de estrategias en el aula,
especialmente en el area de matematicas, demostrando asi que una adecuada implementacion
contribuye a un aprendizaje significativo, dejando atras actitudes negativas que se son adquiridas
en esta area en la educacion inicial y que afectan en gran medida su desempefio a medida que se

avanza.
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