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RESUMEN
El artista emprende un viaje en la busqueda por la constante fascinacion que siente por el
color rosado, su entorno se pierde tras las complicadas interacciones entre el espacio, los objetos
y el cuerpo, se pretende que todo sea rosado, pero no se puede, esto motiva al creador a recorrer
un largo camino sobre la investigacion y la creacion, para suplir su necesidad, de manifestarse,
de entender y de mostrar el mundo como él lo percibe, y de esta manera, podria por lo menos, ser
comprendido. En el presente trabajo de investigacidn/creacion abordaremos el gusto particular

del artista por el color rosado, evidenciado a través de una videoinstalacion.

Palabras claves

Color Rosado, Iconografia visual, Videoarte, Videoinstalacion.

ABSTRACT
The artist embarks on a journey in search of the constant fascination he feels for the color pink,
his environment is lost after the complicated interactions between space, objects and the body,
everything is intended to be pink, but it cannot be done. It motivates the creator to go a long way
on creation research, to supply his need, to manifest himself, to understand and to show the
world as he perceives it, and in this way, it could at least be understood. In this research /
creation work we will address the artist's particular pleasure for the color pink, evidenced

through a video installation.

Keywords
Pink Color, Visual iconography, Video Art, Video Installation.



Al Color Rosado.
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INTRODUCCION

El color rosado siempre ha representado algo significativo para el artista, aunque no tenga
un recuerdo exacto de cuando empez0 esta fascinacion, se ha permitido experimentar con este
gusto a través de los trabajos que integran su quehacer artistico, decidiendo estudiar artes
visuales con el fin de manifestar sus ideas y de coémo percibe su mundo de color rosado. A
medida que exploraba entre las técnicas y movimientos artisticos, de alguna manera el artista se
las ingeniaba para involucrar al color en sus trabajos de experimentacion y exploracion, los
cuales se caracterizaron por presentar siempre al color rosado, teniendo como resultado unas

practicas artisticas a partir de la interaccion con el material, volviéndolo en ocasiones concepto.

Cuando la obra se encontraba en un punto méas avanzado, debido a los procesos
experimentales ya expuestos, se decide inclinar la propuesta artistica hacia el arte digital “Dado
que el Arte Digital esta localizado en la interseccion de arte, ciencia y tecnologia, participa en la
investigacion cientifica contemporanea.” (Grau, 2018, 808), interés particular por el artista antes
del inicio de la carrera en las artes, ya que habia manifestado atraccion por el cine, la television y
la fotografia, de aqui se denota un interés mas profundo hacia el color, ya que también se tiene
como interrogante ¢como es creado el color en digital a través del pixel'?, “una imagen a color,
para cada pixel en color se tienen en realidad 3 componentes, una para cada uno de los colores
basicos (rojo, verde y azul)” (Esqueda Elizondo & Maestre, 2005, 6), ampliando el margen de
experimentacién, que luego junto a la fotografia y el videoarte, fueron permitiendo al artista
mostrar su vision y manifiesto con respecto a como percibe el color, incluyendo en este también
un interés por los formatos del video, en especial el formato en vertical y la instalacion como

conjunto entre el espacio y los objetos.

! Pixel. - Elemento bésico de una imagen (picture element). Fundamentos de procesamiento de iméagenes. 2005
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Para empezar a hablar de los efectos que tiene el color rosado sobre el arte y la
cotidianidad de la humanidad, se pueden mencionar ciertas obras relevantes de artistas
importantes de cada movimiento artistico, trabajos de investigacion en el campo de la fisica con
relacion al color y a su fendmeno natural, relacionado al estudio de la luz, entablando una
narracion fundamental en la simbologia del color, marcando un acontecimiento importante para
cada época, que perduran hasta el dia de hoy, lo cual llevaron un uso del color rosado como

expresion y gesto pictérico.

Desde un punto de vista sociocultural, “En la actualidad, para comprender lo
sociocultural debe llevar consigo una conceptualizacion que muestre los limites del término
dentro de la propia actividad humana. Evidentemente este término fusiona dos ideas: lo social y
lo cultural.” (Leyva Noa, 2012, 3), se puede denotar una inquietud de como el sujeto es
condicionado a un comportamiento definido segun los lineamientos establecidos por una
sociedad, “la funcion normativa que histéricamente ha venido ejerciendo sobre el
comportamiento de los seres humanos, la cultura también determina la formay el momento de
condenar a todos sus miembros que se decidan a enfrentar sus preceptos.” (Paramo, 2017, 43), en
este caso tomaremos como objeto central de estudio el color rosado y como este ha tenido una
atraccion particular en la vida del artista, ya que en el paisaje cotidiano en La Guajira, territorio
en el que habitd por mucho tiempo, se hacia de poca costumbre que un hombre vistiera con una
prenda de color rosado, y de aqui es donde parte el relato desencadenante, con una historia que
cuenta como en una tragica atraccion por las cosas de dicho color, conducian a comprar una
camisa rosada en un almacén, y que a su vez atraia una cantidad de miradas que generaban cierta

incomodidad, creando un entorno y una atmosfera pesada alrededor, cargada de malestar.

12



Durante los estudios en el programa de Artes Visuales de la Universidad de Pamplona, se
comienza a indagar sobre el color de todas las maneras posibles, mientras se conocieron y
aprendieron técnicas y movimientos artisticos, estos siempre se caracterizaban por estar
relacionados con la presencia del rosado, hasta el momento de explorar las técnicas de las artes
digitales tales como; el video, la instalacion y, especialmente la fotografia , lo cual llevé a
explorar el color en un espectro mas amplio, aqui se empieza a explorar el color rosado también
a partir de lo digital, “El Arte Digital emprende con frecuencia grandes discusiones
contemporaneas, afronta desafios, peligros, y propuestas de transformaciones de nuestra vida y
sociedades.” (Grau, 2018, 807), para ampliar el sin fin de posibilidades del color, teniendo como
principales medios utilizados el videoarte en formato vertical y la instalacion, que también se
sumaron a la constante busqueda de las practicas artisticas de creacion e investigacion, de donde
se desprenden la mayoria de los referentes artisticos seleccionados en el presente trabajo.

El trabajo de investigacion/creacion pretende generar una experiencia estética y sensorial
a partir de la imagen y el uso del color rosado, apoyados por los medios audiovisuales y la
instalacion, para indagar sobre un gusto personal o la atraccién por dicho color, alejandose de los
canones establecidos en el cine, la moda, el arte y la mercadotecnia, entre otros aspectos,
buscando una imagen propia, elaborada a partir una iconografia visual propuesta, que contenga

un lenguaje particular, partiendo desde las experiencias vividas por el artista.

13



Objeto de investigacion
En el presente trabajo de investigacion/creacion abordaremos el gusto particular del artista por el

color rosado, evidenciado a través de una videoinstalacion.

Pregunta Problema
¢Cémo una propuesta audiovisual e instalativa puede crear una atmdsfera que evidencie

la atraccion del artista por el uso del color rosado?

14



OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Crear una atmosfera que evidencie la atraccion del artista por el uso del color rosado

mediante una propuesta audiovisual e instalativa.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

Analizar referentes artisticos de diferentes medios que fortalezcan la propuesta frente al
uso de los medios digitales, asi como la instalacién y montaje.

Reconocer las técnicas artisticas de la instalacion y la creacion audiovisual como medios
para la realizacion de la propuesta artistica.

Entablar una relacion de los conceptos trabajados en el proyecto frente a los referentes
conceptuales para construir una iconografia visual sélida.

Elaborar un guion y bocetos que detalle los usos del color rosado en el proceso de
creacion de la videoinstalacion.

Establecer una curaduria del trabajo de creacion que muestre los resultados obtenidos en

la préctica de investigacion.

15



JUSTIFICACION

Cuesta ser sincero cuando la excusa principal para la elaboracion de este trabajo es un
color, podria ser cualquier color, pero se decide seleccionar como objeto principal de estudio al
color rosado, por las implicaciones que el autor toma pertinentes para la elaboracion del presente
trabajo de investigacion/creacion, en palabras simples y comunes, se evidencia el gusto por el
color rosado, pero para continuar con la linea de la investigacion, se trata de indagar de donde
surge este gusto, recuerdos que aun no estan muy claros en el autor, para esto es pertinente
iniciar desde la pregunta problema ¢Como una propuesta audiovisual e instalativa puede crear
una atmasfera que evidencie la atraccion del artista por el uso del color rosado?, que luego
prosigue a la busqueda de referentes conceptuales y artisticos que sustenten las bases teodricas
sobre el comportamiento del color, para conciliar toda la informacion recopilada y las

experiencias adquiridas en una obra artistica como muestra final.

El color siempre ha sido un interrogante para las sociedades, quien se ha esmerado en
descubrir los secretos a través de este, estudiando la luz y los fendmenos naturales que se
producen, concluyendo que, el color es el resultado de la descomposicion de la luz y lo que
percibimos solo es la sensacion del color y cuan energéticas son las ondas de la luz, “Las
longitudes de las ondas en el espectro visible pueden estar representadas en diferentes
intensidades. Esto se llama distribucion espectral. De la distribucidn espectral del estimulo
depende el color que vemos” (Kiippers, 1985), esto ha dejado interrogantes de como es posible
obtener un color, tanto de forma analoga como digital, ya que en el contexto actual nos

encontramos con una gama infinita de colores producidos de forma artificial.

El color ha jugado un papel muy importante para la construccion sociocultural de la

humanidad, quien lo ha tomado como referencias para un sinfin de acciones y a cada uno se le ha

16



asignado un significado que ha perdurado con el tiempo, aunque haya sufrido pequefios cambios
debido a la evolucidon acelerada de los conceptos hoy en dia, como ejemplo podemos escoger la
psicologia del color en el cine y el estudio del color en la mercadotecnia; tomando como
principal componente en este trabajo de investigacion/creacion, la importancia del color en los

medios audiovisuales y las artes.

Este trabajo de investigacion/creacion, permitira al artista realizar una exploracion bajo
los conceptos de la videoinstalacion, para tal fin, se creard una atmosfera sensorial de como éste
percibe el color rosado en su vida cotidiana y su entorno, resignificando en este, el color rosado
bajo los criterios propuestos por el artista por medio del arte contemporaneo, presentando un
videoarte realizado bajo un estudio del color desde el espacio, los objetos y el cuerpo, empleando
una imagen que evoque una iconografia visual caracteristica del autor, conduciendo hacia una
instalacion que permitird integrar los objetos usados en el recurso medio audiovisual a un plano
fisico, resignificando el espacio, y contextualizando con la intencién del artista al espectador en
la obra, se decide utilizar la videoinstalacion ya que pocas practicas artisticas permiten que el
artista involucre al espectador con la obra, haciéndolos interactuar como medio para conseguir

informacion a través de la observacion.
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METODOLOGIA

Para el desarrollo del trabajo de investigacion/creacion, se decide escoger el método de
investigacion cualitativa gracias a su caracteristica de observacion de los datos sin que sea
necesario cuantificar estos, “la investigacion cuantitativa parte de cuerpos teoricos aceptados por
la comunidad cientifica, en tanto que la investigacion cualitativa pretende conceptuar sobre la
realidad, con base en la informacion obtenida de la poblacién o las personas estudiadas.” (Bernal
& Bernal Torres, 2010, 60) lo cual permite al artista realizar un proceso de observacion de los
objetos y el espacio, para recolectar informacion y asi, proceder a la elaboracion y montaje de la
obra. Para tal fin, se realiza un estudio del entorno antes, durante y después de la exposicion de la
propuesta artistica, para poder registrar y anotar la reaccién del entorno del artista con respecto al
color rosado, objeto central de estudio de la propuesta, demostrando una particular fascinacion
por los objetos del mencionado color, y encontrando una irregularidad frente a los objetos que no
eran del color requerido, donde se busco una solucidn practica en la transformacion de su

apariencia.

El disefio de la investigacion se elige segun su nivel de conocimiento, en este caso de
nivel descriptivo, el cual “no requieren formular hipotesis; es suficiente plantear algunas
preguntas de investigacion que, como ya se anoto, surgen del planteamiento del problema, de los
objetivos y, por supuesto, del marco tedrico que soporta el estudio.” (Bernal & Bernal Torres,
2010, 136) ademas del medio donde se realiza la investigacion, con el fin de obtener una
informacidn exacta e interpretable de los resultados obtenidos en el proyecto, para obtener
posibles respuestas a la pregunta inicial y comprobar los interrogantes planteados. en el disefio
de investigacion descriptivo “se muestran, narran, resefian o identifican hechos, situaciones,

rasgos, caracteristicas de un objeto de estudio,” (Bernal & Bernal Torres, 2010, 113)

18



Entre las técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion, se abordaréa el proceso
de observacion “La observacion, como técnica de investigacion cientifica, es un proceso riguroso
que permite conocer, de forma directa, el objeto de estudio para luego describir y analizar
situaciones sobre la realidad estudiada.” (Bernal & Bernal Torres, 2010, 257), partiendo de la
creacion de un diario fotografico y videografico que dara pie a una observacion inicial, “la foto y
el cine han sido tratadas como técnicas para recoger datos y representar o ilustrar sujetos, objetos
y texto de forma fija y en movimiento” (Bux6 Rey et al., 1999, 8), esto permite obtener un
resultado desde el uso del color rosado presente en los objetos y su entorno, este diario quedara
como registro de los objetos presentes en el trabajo final en el perfil de Instagram del artista
(Rosado Sobre Rosado (@Rosadosobrerosado) ¢ Instagram Photos and Videos, 2021)

, disefiada para la presentacion del trabajo de
investigacidn/creacion y como portafolio del artista, aqui el creador realizara el rol de quien
investiga, el color rosado sera el objeto de estudio y los medios en los que se da la observacién

serd mediante la videoinstalacion.

Para la metodologia desarrollada en este trabajo, se tuvo en cuenta la particularidad de los
procesos de los métodos de forma emergente, teniendo como pilar la adelantada practica de la
metodologia a través de las artes ya que esta entiende que “atiende problemas para las artes.
Aqui la obra de arte o la creacion no es un producto opcional, al contrario, es el recurso
indispensable para recaudar, procesar datos y generar conocimiento.” (Cordoba Celys &
Ascuntar Rivera, 2021, 33) esto quiere interpretar que a medida que el artista busca y recolecta
informacidn a través de sus experiencias vividas y de los relatos construidos, va dando forma a

una obra plastica, que construye en su camino, un proceso que indaga en ciertos conceptos
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trabajados, donde es importante ir delimitando el quehacer investigativo, de manera que una

complementa a la otra.

Durante todo el trabajo se evidencid un particular interés por el color, especificamente
por el color rosado, llevando a realizar un minucioso estudio sobre la historia del color y sobre
los procesos fisicos y naturales que conlleva el estudio de la luz, de aqui se fue recolectando
informacion que fue complementando el marco de referencia, donde se encontraron referentes de
tipo conceptual y artistico, lo que implico un proceso de recoleccién de informacion de
diferentes fuentes, adicionado a los referentes artisticos que se relacionan directamente con el

cine, los medios audiovisuales, y las artes visuales.
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ESTADO DEL ARTE

En este capitulo se mencionan algunos trabajos que son de interés para la investigacion
del objeto de estudio, y que han destacado como bases iniciales para la realizacion de los trabajos
artisticos con respecto al estudio del color, y al uso del arte digital, rescatando en ellos el uso del
color rosado, como medio, materia y concepto, tratando temas diversos de la sociedad actual.
Cabe destacar que se hace necesario la realizacion de trabajos de investigacion en el area, ya que
se nota la escasez de documentos cientificos e investigacion en el area, especialmente desde las
artes, y que se desarrollen desde escenarios nacionales y locales, lo que exige recurrir a trabajos
internacionales con el fin de obtener informacion que pueda ser referenciada.
INFRA, Richard Mosse, 2012

El Objetivo General de la INRA pretende poner fin a las convenciones genéricas de las
narraciones de medios masivos, cuestionar las formas en que se construye la fotografia de guerra,
Mosse dijo en una entrevista con The British Journal of Photography que,

Queria exportar esta tecnologia a una situacion mas dificil, para poner fin a las
convenciones genéricas de las narraciones de medios masivos y desafiar la forma en que
podemos representar este conflicto olvidado... Queria enfrentarme a esta tecnologia de
reconocimiento militar, usarla reflexivamente para cuestionar las formas en que se
construye la fotografia de guerra”. La serie Infra esta marcada por el uso de Mosse de
Kodak Aerochrome, una pelicula infrarroja de reconocimiento discontinuo. La pelicula
registra clorofila en vegetacion viva. El resultado es la exuberante selva tropical
congolefa convertida en un paisaje maravillosamente surrealista de rosas y rojos.

(Mosse, 2012)
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En este punto me parece prudente destacar como al usar implementos que son funcionales
para los procesos armamentisticos de la guerra, pueden dar otra mirada a un tema destacado
como violento e inhumano como se pueden apreciar en las figuras 1y 2, aqui, el afan del artista
de darle otra perspectiva a temas tan recurrentes, valiendose de recursos técnicos, logra captar la
maravillosa naturaleza en un estado mas puro e inocente, engafiando la vista del espectador, con
respecto al estudio donde se menciona que el ojo humano no puede captar a simple vista el color
magenta, y que los mismo conos que perciben el color verde son los mismos inducidos para
percibir otra tonalidad, en este caso el resultado habla por si solo, ;Qué pasaria si, en vez del

color verde tan presente en la naturaleza que nos rodea, pudiéramos ver el color magenta en ella?

Figura 1 Registro Fotografico — Infra.

PHOTOGRAPHS BY RICHARD MOSSE

Reproducida de, (Mosse, 2012)
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Figura 2 Registro Fotogréfico — Infra.

Reproducida de, (Mosse, 2012)

Figura 3 Registro Fotogréfico — Infra.

Reproducida de Infra, (Mosse, 2012)
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Bright Modernity, Regina Lee Blaszczyk, Uwe Spiekermann (Editores),2017

En el libro Bright Modernity resalta el minucioso estudio del color con relacién a
aspectos culturales de la sociedad actual, trayendo a colacion la constante asociacion de los
colores azul y rosa especificamente, que son estipulados para identificar la sexualidad de los
nifios y las nifias desde temprana edad.

Lo primero que le sucede a un bebé recien nacido es que esta codificado por
colores: rosa si es nifia, azul si es nifio. Para las nifias, en particular, esto es solo el
comienzo de un extenso proceso de clasificacion de género codificado por colores.
(Blaszczyk & Spiekermann, 2017, 77)

Estas asociaciones tempranas afectan el desarrollo de las personas como individuos e
integrantes de una sociedad, quienes durante su crecimiento son obligados a relacionarse bajo
etiquetas y normas de comportamiento frente a su sexualidad y género estipulado simplemente
por la asociacion de colores.

“En el caso de las nifias conformes al género, el color es superficial, lo superficial
es engafoso, el engafio es una forma de mascarada, la mascarada es feminidad, la
feminidad es consumismo, el consumismo es publicidad y la publicidad es rosa. Las
elecciones de los nifios, por el contrario, parecen auténticas, incluso las de los nifios
pequefios con mameluco rosa, y la posicién de los nifios parece homdéloga a la posicion
de sujeto de los productores.” (Blaszczyk & Spiekermann, 2017, 90)

En la lectura se establecen varios razonamientos de como ha influido la “globalizacion
rosa”? en nuestra cotidianidad, con respecto a cdmo este es impuesto para realizar asociaciones

directas de género y sexualidad, condicionando al cuerpo humano, y aunque este no sea el punto

2 Fenomeno transnacional, la pinkificacion de la cultura de las nifias y la feminidad particular que recicla y circula
por el mundo. Bright Modernity. (Blaszczyk & Spiekermann, 2017)
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principal para este trabajo de investigacion/creacion, si es de interés el estudio del
comportamiento y asociacion de la simbologia del color, en especial del color rosado y como
este puede llegar a imponer ideales de comportamiento, y como nos percibimos como sujetos de
una sociedad. En el libro también se exponen otros casos de asociaciones con respecto al color,
que ha sido manipulado desde el comercio y la cultura de consumo, como se puede ver en su

portada.

Figura 4 Portada del Libro.

A

"

Reproducida de Bright Modernity, (Blaszczyk & Spiekermann, 2017, Portada)

25



El concepto de duracion en la video-instalacion LOOPS AT A SPOOL.. Acto de
continuacion, Javier Artero Flores, 2019

El presente trabajo se desarrolla desde el andlisis de la obra “LOOPS AT A SPOOL. Acto
de continuacion”, que fue expuesta en la Sala Santa Inés de Sevilla en el marco del Programa

INICIARTE de 2017. El proyecto consiste en,

Una video-instalacion compuesta por objetos, luz y sonidos extraidos del paisaje.

Asi, el méstil de una bandera -despojado de la misma- se presenta como elemento

vertebrador del espacio, coronado, ademas, por un pinaculo de oro. Durante el horario de

apertura de la sala (en intervalos de 3 horas) dos proyectores de luz recorren
longitudinalmente este mastil, que se ilumina y se oscurece progresivamente.

(Artero Flores, 2019, 1)

En la presente obra se plantea el estudio de “parametros interconectados y en constante
movimiento como son tiempo-duracion y obra espectador.” en el cual se relacioné como
concepcidn, la teoria en torno a los conceptos de la duracion y los modos en la que estos
conceptos son aplicados por el artista desde las artes visuales y los medios digitales, expuestos
por el filésofo y escritor francés Henri Bergson. Asi mismo se tuvieron en cuenta los
conocimientos desde la percepcion, recepcion y el punto de vista del espectador, como
observador y participante, frente a la instalacion como medio audiovisual, planteamiento

fundado desde autores como Mieke Bal.

El estudio de la narracion en la video-instalacion nos conduce a cuestionarnos
acerca de la estructura de la mismay en concreto al concepto de acontecimiento, para el
que proponemos una aproximacion desde una perspectiva multiple y flexible acorde a la

naturaleza de la obra. En definitiva, a través del analisis de la estructura narrativa de la
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pieza, se pretende generar un marco de conceptos y términos para una posible

aproximacion a la video-instalacion en cuestion. (Artero Flores, 2019, 1)

Al tener presente el concepto de duracion en la obra, en este caso, la videoinstalacion,
permite ser conscientes respecto a su estructura, 1o que posibilita que sea pensada y analizada de
una forma mas profunda. La obra “El concepto de duracion en la video-instalacion LOOPS AT
A SPOOL. Acto de continuacion” del artista Espafiol Javier Artero, guarda una relacion
empatica con el desarrollo de la obra “Testimonio Rosado”, apoyando los conceptos de la
utilizacion del espacio, la interaccion del publico con los objetos, y de la afectacion de la luz
durante el proceso, como se puede apreciar en la figura 5, permitiendo tener antecedentes que

evidencian la importancia de las interacciones y del cuestionar las estructuras de la obra.

Figura 5 Registro Fotogréafico de la Obra.

Reproducida de, (Artero Flores, 2019)
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Arquitecturas leves Propuesta escultorica: objetos, video instalacion y serie fotograficas,
Clemencia Echeverri Mejia, 2006

Resumen: Proceso de creacion: Arquitecturas leves, es un conjunto de elaboraciones en
el ambito de lo escultorico que se plantea en mi trabajo de Tesis de Maestria a partir de la
pregunta por el lugar fisico y por el lugar del deseo del individuo en la ciudad, bajo los conceptos
de marginalidad y precariedad. Teniendo como referente inicial el desarrollo propio de algunos
barrios de invasién busco recuperar ndcleos o sustratos de pensamiento que permitan expresar la
lateralidad, la inestabilidad y el precario equilibrio y en general la transitoriedad de la existencia.
Me interesa la tension de las relaciones entre centro y periferia, entre hombre y habitat, sus
asimetrias evidentes en las relaciones interpersonales; todo esto en el marco de los efimeros,
cambiantes y confusos entornos urbanos. Al final del proceso de investigacion y creacion, se
presentaran dos instalaciones, una serie de objetos escultdricos elaborados a partir de material
residual y Una serie de 6 fotografias de gran formato, con el registro de intervenciones en
entornos urbanos con objetos elaborados dentro del proceso de creacion y/o iméagenes

fotograficas obtenidas en el trabajo de campo. (Echeverri Mejia, 2006)

Las voces de lo indecible en cinco videoinstalaciones de Clemencia Echeverri,
Monica Uribe, 2020

Resumen: La obra audiovisual de Clemencia Echeverri tiene como comun denominador
la pregunta por el complejo entramado que constituye el vinculo afectivo que se establece entre
un acontecimiento y quien lo vive. El proceso creativo de Echeverri siempre parte de esa
pregunta y es lo que durante el desarrollo de cada obra ella desentrana: “Me interesa realmente
darle fuerza a eso contra lo que nos confrontamos (...) entre la politica, lo social, lo cotidiano, la

vida familiar; eso que hace que seamos los seres humanos que somos hoy”2. Las
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videoinstalaciones de Echeverri parten de acontecimientos reales, de eventos que se enmarcan en
una situacion social y politica particularmente colombiana en la que se presenta un tipo de
violencia ejercida por algun poder (por ejemplo, el Estado, el sector inmobiliario y urbanistico y
los grupos armados) hacia un individuo o un grupo de personas: las obras evocan a quienes han
sufrido pérdidas y traumas por causa de la guerra, desapariciones y desplazamientos forzados,
masacres Yy desalojos, entre otros. Este interés por reflexionar desde el arte sobre el trasfondo
sociopolitico también se enmarca en una voluntad que ya desde finales del siglo XX se veia en el
arte contemporaneo. (Uribe, 2020, 3-4)

El trabajo de investigacion de Ménica Uribe, y de creacion por parte de Clemencia
Echeverri, son de gran interés para el presente documento, por las videoinstalaciones realizadas
por la artista colombiana contemporanea Clemencia Echeverri, que luego, son analizadas por la
critica e historiadora de arte Monica Uribe, quien expone que las obras propician una experiencia
para el espectador, ya que este acomparia el proceso de creacion, permitiendo durante la obra,
que se produzcan cambios significativos, resignificando y apropiandose de conceptos que son de
gran interés por Echeverri, que manifiesta un trabajo desde el video y lo sonoro, empleando la
voz como medio para manifestar una idea, aqui denota importancia y se torna relevante el
contacto del espectador con la obra, permitiendo la recoleccion de datos y la retroalimentacién

por parte del artista y la obra.
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Mundo Fatuastico, Rudy Alejandra Velazco Mora, 2019

El proyecto de Investigacion/Creacion “Mundo Fatuastico” busca ampliar el imaginario
de los nifios y nifias sobre el tema de la muerte y la ausencia de seres queridos a traves de una
propuesta artistica y audiovisual, “Para entender este fendmeno es necesario remitirnos a las
causas: la informacion limitada que le ofrecen a los nifios sobre el tema de la muerte, las
respuestas evasivas durante el proceso y las actitudes incorrectas o poco comprensibles por parte
de los adultos.

En consecuencia, se planted una propuesta artistica que busca acercar el tema de
la muerte hacia los nifios, despojandolo de ese tenebrismo y ese tabu, para esto, se
recolectara conceptos de la muerte por parte de los nifios, historias contadas por personas
oriundas de Pamplona (mitos y leyendas), cultura precolombina y la religion catdlica;
para poder homogeneizar estos elementos, con el fin de entender y reconocer la historia
que rodea el tema de la muerte, posteriormente, se elaborara una historia (storyboard),
unos personajes y un producto audiovisual, que espera llegar a un publico infantil,
mostrando una perspectiva diferente, una hipétesis de como seria la muerte desde otro
punto de vista representandola como algo natural, comprensible y llamativo, que sea un
tema que abierto a conversar con los nifios.” (Velazco Mora, 2019, 5-6)

Como objetivo general, el proyecto busca “Generar desde el campo de la ilustracion
artistica y la animacion, una mirada sensible y acorde de la muerte en relacion al fallecimiento de
uno de los padres durante la etapa infantil, que les permita ampliar su imaginario y puedan
construir una perspectiva propia.” (Velazco Mora, 2019, 10), destacando los medios
audiovisuales como gran ayuda frente al uso de numerosos temas para ser presentados a diversos

publicos en general, y que sean a su vez, de facil compresion, con el uso de medios artisticos.
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Particularmente se escoge este trabajo, no por el tema que es tratado en €l, sino por los
medios artisticos utilizados para su realizacion, que encuentran afinidad con el presente trabajo,
los procesos en la realizacion del guion, el storyboard, y el cortometraje que es presentado como
obra, ademas de dejar un registro en fisico de los recursos utilizados para la grabacion, y que
posteriormente fueron utilizados en el momento de la exposicion, como se puede evidenciar en
las figuras 6 y 7, brindandole a los espectadores una mirada mas cercana de los recursos
utilizados en los medios audiovisuales.

El cortometraje en si, permitio concebir una perspectiva diferente, abriendo paso a
la imaginacion y a la fantasia, haciendo participe a todo habitante de la ciudad de
Pamplona, a que reconozca sus calles, su manera de hablar, su historia, su historia y
ciertas caracteristicas que invitan a la sociedad en general a ser parte de una historia

contada desde su lugar de origen. (Velazco Mora, 2019, 46)

Figura 6 Fotografia N°25 Proceso de Grabacion.

Reproducido de, (Velazco Mora, 2019, 65)
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Figura 7 Fotografia N°18 Maqueta de la Iglesia del Humilladero.

Reproducido de, (Velazco Mora, 2019, 61)
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MARCO DE REFERENCIA
Para el marco de referencia se decide relacionar trabajos de artistas y obras pertinentes
citar por su valor y aporte en el desarrollo del presente trabajo de investigacion/creacion,
teniendo como resultado un amplio campo de referentes, tanto artisticos como conceptuales, que
se involucraron con aspectos relacionados en el arte digital, el estudio de la luz, y los
significados del color, entre otros aspectos, exactamente los apartados mas importantes y

relevantes en la obra videoinstalacion "Testimonio Rosado".

REFERENTES CONCEPTUALES

Videoinstalacion.

Nam June Paik, como uno de los artistas mas importantes del video del siglo XX, es
fundamental como referente conceptual para la exploracién de la electronica andloga, ya que en
sus propuestas de creacion artistica incluye el sonido, relacionando a los objetos, pantallas y el
espacio fisico, permitiendo la expansion del video a grandes formatos y diferenciandose de lo
acostumbrado a producirse en el cine y la television, como se puede apreciar en la figura 8, esto
posibilita el estudio del formato, para indagar en las posibilidades de su uso y de cémo relacionar
este con el espacio, para generar de alguna forma la interaccién y un acercamiento mas personal

del espectador con la obra y asi entender la vision del artista.
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Figura 8 Registro Fotogréfico de la Obra.

Reproducido de, (Krieger, 2007)

Paik empez0 a realizar innovadoras instalaciones que permitieron la evolucion del
videoarte tal y como se conoce en la actualidad, “el 20 de marzo de 1963, Paik marco un hito
cuando presentd en la Galeria Parnass de la ciudad de Wuppertal su exposicion de musica-
television electronica. Las combinaciones expuestas de sonidos e imagenes innovaron la estética
vanguardista de esa época.” (Krieger, 2007, 29) siendo este un primer paso para el cambio de
cémo el artista concibe la obra de arte desde aspectos técnicos de los medios audiovisuales y
cémo el espectador percibe la ejecucion de la misma, aqui es importante que el artista brinde al
publico una guia de como debe ser interactuada la obra, en ocasiones es necesario indicar si
deben permanecer en cierto lugar, determinado tiempo o incitar al contacto fisico con los objetos
expuestos en la sala “Paik uso la obra de arte como generadora de conciencia colectiva. En el
patio de la Galeria Parnass inicio definitivamente una nueva etapa del "arte video™ o del "arte de

los medios" (Medienkunst en aleman)”. (Krieger, 2007, 29) evidenciando la importancia de
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buscar la retroalimentacion de la obra para promover el arte como un medio masivo a través del

arte digital.

Para clarificar el término relacionado a la videoinstalacion, podemos recurrir a la
interpretacion realizada por Pawel Anaszkiewicz, quien en su libro titulado “La videoinstalacion
como caja de resonancia” explica que “La videoinstalacion es una practica reciente y sus analisis
han sido muchas veces viciados de un enfoque autorreferencial, limitdndose a la critica en el
campo de las artes visuales, de encontrar sus referentes solamente en la misma cultura visual.”
(Anaszkiewicz, 2012, 13), exponiendo la relacién entre las artes visuales y la videoinstalacion y,
del lenguaje que éstas emplean para comunicar ideas, a través de un espacio, los objetos, y la
interaccion del espectador con la obra, a su vez, el autor hace una breve diferenciacion del
videoarte gque es pertinente mencionar en este punto de la investigacion, “Aunque la propia
naturaleza hibrida del videoarte ha hecho que se desligara del caracter narrativo del cine,
vinculado a la literatura, para acercarse a otros lenguajes no-lineales y no-representativos”

(Anaszkiewicz, 2012, 13).

Iconografia visual.

Para conceptualizar la iconografia visual se puede dar un concepto desde la fotografia,
“Toda foto es una construccion de la realidad social. Existen dos formas diferentes de mirar
fotografias, segtin el poder del realizador y del espectador.” (Buxo6 Rey et al., 1999, 7),
especialmente se tomara el uso de la imagen desde el cine "’la foto y el cine han sido tratadas
como técnicas para recoger datos y representar o ilustrar sujetos, objetos y texto de forma fijay
en movimiento” (Bux6 Rey et al., 1999, 8), bajo influencia de directores que han logrado
diferenciar sus trabajos desde el uso del color, como ejemplo se toman las peliculas del director

de cine estadounidense Wes Anderson y su elaborado proceso de produccién, figura 9, a su vez

35



el director de cine canadiense Denis Villenueve quien ha logrado imprimir en sus producciones
cinematograficas, atmosferas con ayuda del color, figura 10, para generar sensaciones que
acomparfian a los personajes y los escenarios en las historias contadas, por ultimo, se referencia la
cinematografia del director de cine estadounidense Ari Aster, en especial su trabajo realizado en
la pelicula Midsommar, que hace uso de la imagen con caracteristicas representativas y

simbdlicas, que genera impresiones al espectador, figura 11.

Figura 9 Fotograma - El Gran Hotel Budapest.

Fotograma reproducido de, (Anderson, 2014)
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Figura 10 Fotograma - Blade Runner 2049.

Fotograma reproducido de, (Villenueve, 2017)

Figura 11 Fotograma - Midsommar.

Fotograma reproducido de, (Aster, 2019)

37



La iconografia visual ha estado en una constante evolucion, con respecto a los
movimientos y técnicas de registro de imagenes en movimiento que iban llegando con cada
época y sus respectivos avances tecnoldgicos, 1o que hace que la imagen se reinvente cada vez a
una imagen mas novedosa y sofisticada, hasta llegar a la imagen que se consume hoy en dia
desde lo digital, presentado en el cine, la television, y los aparatos méviles como el celular,
tabletas y computadoras portatiles. En consecuencia, se busca que las imagenes sean capaces de
traducir las palabras de un guion y los bocetos estipulados en el proceso creativo, a un recurso
audiovisual, en este caso retratado desde un estilo de videoarte.

En este apartado el artista tiene la misidn de darle una carga visual a sus palabras, generar
una vision que manifieste y ofrezca al espectador una mirada particular sobre un acontecimiento
que quiere ser narrado “la iconografia existente apareci6 por la necesidad de la construccion de
un imaginario visual que sustentara los hechos relevantes de la nueva historiografia.” (Gutiérrez
etal., 1996, 1) aqui es donde se propone un concepto propio sobre la imagen, la tarea del artista
es reflejar esta cosmovision®, de como percibe el color rosado desde su entorno, de una forma
intima y que, a su vez, pueda ser compartir con un publico, quien se encargara de darle una

reinterpretacién a lo que esta observando y sintiendo en el momento.

“La fuerza de la imagen era, y es, de tal magnitud que no pocos hechos histéricos
fueron ponderados por el acierto de una interpretacion artistica mas alla de los valores
intrinsecos de los mismos, o que muchas figuras historicas vieron moldeada la
proyeccion de su caracter por la voluntad interpretativa de un gesto que plasmo un artista

o un ilustrador. (Gutiérrez et al., 1996, 1)

3 Manera de ver e interpretar el mundo. Definicion tomada de https://languages.oup.com/google-dictionary-es/
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REFERENTES ARTISTICOS

Matthew Barney.

Entre las obras més importantes en relacién al presente trabajo de investigacion/creacion,
se encuentra el Ciclo Cremaster, creado por el artista visual Matthew Barney, quien presenta en
su obra una peculiar forma de exhibir la imagen, figura 12, conduciendo en ella una simbologia
propuesta por el artista, una produccion audiovisual compuesta por cinco partes en las cuales se
incluyen también esculturas, fotografias, dibujos, instalaciones, entre otras, que complementan
toda la obra propuesta. La produccion de todo el ciclo fue comprendida desde los afios 1994
hasta el afio 2002, cuando culmind la elaboracion de las cinco peliculas, resultado de la obra
expuesta en este mismo afio final en el Solomon R. Guggenheim Museum en Nueva York, y
posteriormente expuesta en otros destacados museos como el Museo Ludwig en Coloniay en el
Museo de Arte Moderno de Paris en 2002 y 2003, respectivamente.

Figura 12 Fotograma - Cremaster 1.

Fotograma reproducido de, (Barney, 1994 - 2002)
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De esta produccion se rescata principalmente el uso de la imagen, su simbologia y
significado asignado bajo una propuesta y concepto planteado por el artista, de sistema estético
compuesto por todas las partes integras de la obra; asi como el uso del espacio, la composicion y
el estilo caracteristico de narracion audiovisual, figuras 13 y 14. Estos recursos ayudaron a
realizar la composicion principal de la propuesta inicial de realizar una produccion de videoarte
con contenido simbolico y de carga estética, sumando demas, atributos como la instalacion, el
uso del cuerpo, los objetos y el espacio, como si de algo escultorico y performativo se tratara,
con el fin de recrear la obra bajo el concepto de la videoinstalacion, en un espacio en fisico para

ser presentada ante el espectador.

Figura 13 Fotograma - Cremaster 4.

Fotograma reproducido de, (Barney, 1994 - 2002)
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Figura 14 Fotograma - Cremaster 5.

Fotograma reproducido de, (Barney, 1994 - 2002)

Olafur Eliasson.

Esta investigacion/creacion se permite tener referentes relacionados desde las artes,
dando oportunidad de reducir las brechas existentes entre las diferentes areas de conocimiento,
aqui es donde cobra importancia el introducir al artista Danés Olafur Eliasson, quien en sus
practicas artisticas se ha destacado en el estudio de la luz, para ser descompuestas y lograr a
través de esta experiencia una sensacion con el color, ademés de involucrarse en estos procesos
con esculturas e instalaciones a gran escala que involucran un uso del espacio, el disefio y la
arquitectura, trabajando con materias como la luz y el agua, para causar asombro y expectativas

en los espectadores, haciendo participe en la obra a estos ultimos.
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En la serie documental “Abstract” presentado por la plataforma de streaming Netflix,
Olafur expone como soluciona los componentes de su quehacer creativo, como desarrolla los
procesos de elaboracion y tratamiento de la luz como materia, mostrando interés en objetos que
reflejan esta misma, encontrando afinidad con espejos, fuentes de agua, el viento, entre otros
elementos importantes del entorno, asi como el espacio y, las formas del disefio. Con todos estos
compuestos el artista manifiesta interés en generar en el publico experiencias que involucren la
interaccion sujeto/obra, buscando como resultado crear una atmdsfera a partir del color en la
obra del artista, como se puede apreciar en la figura 15. “El proyecto del clima” marc6 cierto
cambio en el paradigma de como la gente percibe el arte contemporaneo, es algo relevante para

la manera en cdmo vemos el mundo” (Dadich et al., 2019).

Figura 15 Registro Fotogréfico - El Proyecto del Clima.

Reproducido de, (Eliasson, 2003)

En especial, se decide escoger como referencia la obra “El proyecto del Clima, 2003”

“Esta instalacion especifica del sitio emple6 una pantalla semicircular, un techo de espejos y
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niebla artificial para crear la ilusion de un sol.” (Eliasson, 2003), por su aporte al trabajo con la
luz desde las artes, como en su tiempo lo hicieron los impresionistas en los lienzo elaborados en
la segunda mitad del siglo XIX en Europa, pero ahora esto toma una perspectiva mas actual, con
la inclusion de los medios digitales, trasladando los objetos y la experiencia a un espacio en
fisico, el arte de la instalacion basado en el tiempo, el espacio y el objeto, e involucrando

directamente a los espectadores como se pueden apreciar en las figuras 16 y 17.

Figura 16 Registro Fotografico - El Proyecto del Clima.

PYPMNITRY

Reproducido de, (Eliasson, 2003)
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Figura 17 Registro Fotografico - El Proyecto del Clima.

Reproducido de, (Eliasson, 2003)

Stuart Semple - Rosa mas Rosa.

Han existido muchos trabajos de investigacion destinados al estudio del color, la
descomposicion de la luz, los fendmenos naturales y como estos son percibidos por la vision
humana, como principal objeto de estudio, siempre se indaga por el arcoiris, como el fenémeno
mas frecuente y mas sencillo de estudiar y, que presenta en su espectro todas las tonalidades de
luz percibidas por el ojo humano, esto genera preguntas de interés en todas las areas de
conocimiento, desde la fisica, la matematicas, la biologia y la quimica, por mencionar algunas.
Las artes no son ajenas en estos asuntos de indagar procesos que el ser humano no comprende a
simple vista, aqui juega un papel importante el artista y la obra de arte, como medio para

representar la basqueda de respuestas a grandes interrogantes.
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El principal objetivo en la realizacion del presente trabajo de investigacion/creacion recae
sobre la exploracion del color rosado,

“La teoria de Newton -que negaba la existencia de un conjunto especifico de
tonos «primarios>> basandose en que todos los rayos de la luz refractada eran
«primarios>>, «homogeneos>> 0 «simples>>, y en que algunos de ellos, como los
verdes, los violetas e incluso los amarillos, podian manifestarse de una forma simple o
compuesta (Gage, 1994, 168)

Para continuar en los procesos que involucran de alguna manera el estudio del color, se
ha seleccionado la teoria planteada por Isaac Newton, estudiada en el libro “Color y Cultura”
1994 por el historiador de arte John Gage, quien propone que todos alguna vez se han indagado
sobre el color, pero nunca desde una perspectiva unitaria, dejando estas busquedas a campos
profesionales, por la complejidad de sus procesos y métodos investigacion.

El artista britanico Stuart Semple, se sitda en un punto muy relevante para este trabajo de
investigacidn/creacion, ya que en su busqueda con respecto al color y, en contra repuesta a Anish
Kapoor, quien habia creado hasta el momento el negro méas negro existente, Semple decide crear
el rosado mas rosado, figura 18, “Pintura en polvo rosa fluorescente de alto pigmento
superbrillante de Stuart Semple, Esta pintura ultra brillante de Stuart Semple esta disponible para
todos, jexcepto Anish Kapoor! (jque no compartird su negro!). La luz visible se refleja
poderosamente por esta pintura de alto pigmento para crear un fuerte efecto fluorescente.”
(Mann, 2017), un producto que podia ser adquirido por cualquier persona, menos por Kapoor,
esto llevd a la creacidn de otros pigmentos de diversos colores como el verde, el azul y el
amarillo, entre otros, denominados por Semple “las pinturas en polvo mas coloridas del mundo”

que complementan la visién del artista al crear pinturas mas puras, eficientes y de calidad.
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Figura 18 Pintura Rosada més Rosada del Mundo.

Reproducida de, (Semple, 2016)

Este relato se vuelve relevante para la presente obra, ya que como se ha manifestado a lo
largo del documento, el artista busca una constante conexion con el color rosado, relacionado a
su entorno, y a medida que investigaba sobre todos los aspectos relacionados al color, surgieron
interrogantes con respecto al crear un tono en especifico de color rosado, para ser usado tanto en
la obra “testimonio Rosado”, como en las futuras obras a realizar, lo que llega a concluir que, en
este punto no es prioridad definir un tono en particular de rosado, como se aprecia en las figuras
19y 20, sino mas bien, es momento para explorar y experimentar con los rosados que se
encuentran en el entorno del artista, para luego en un futuro tomar una decision tan importante

para los procesos de creacién del artista.
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Figura 19 Pintura Rosado méas Rosado del Mundo.

Reproducida de, (Semple, 2016)

Figura 20 Pintura Rosado mas Rosado del Mundo.

Reproducida de, (Semple, 2016)

47



“La luz y el color juegan un papel importante en la seleccion de atmosferas afectivas abiertas a

multiples percepciones centradas en lo efimero.” (Frichot, 2008)

PRACTICAS ARTISTICAS

Hierofilia, Colectivo Anonac,

Carrascal Yoneider, Saenz Natalia, Villamizar Zaida, 2019

El tema principal de la obra es la Hierofilia* y como la educacion religiosa es impuesta en
la ciudad de Pamplona - Norte de Santander, la cual se desarrolla a través de los medios
audiovisuales (Fotografias, figura 21, GIF, figura 22, Cortometrajes, figura 23), la intencion es
llegar al espectador a través de la intervencion la iconografia de las imagenes religiosas desde
otra perspectiva con una carga estética opuesta al significado inicial que posee la imagen, para
visibilizar y dar a conocer el concepto de Hierofilia acompafiado del concepto estético de lo

kitsch, en el contexto religioso de la ciudad.

% Hierofilia: atraccién sexual por objetos sagrados. (Sexualidad, Psiquiatria Y Cultura, 2005, 68)
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Figura 21 Registro Fotogréfico de Iglesias. 2019
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Figura 22 GIF. 2019
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Figura 23 Fotograma Video Hierofilia - Lujuria. 2019

Este proyecto audiovisual se desarroll6 en la Ciudad mitrada, donde la sociedad que
habita es de caracter conservadora y la educacion religiosa es impuesta por estas tradiciones,
relacionado asi con el entorno, ya que la influencia de la iglesia catélica muchas veces ha llevado
a reprimir ciertos comportamientos que contradicen los valores de la vida cristiana, como por
ejemplo su sexualidad, teniendo como efecto la represién que padece el pamplonés con su
cuerpo a causa del control de la iglesia, aunque en la actualidad las creencias religiosas entran en
debate debido a la gran diversidad cultural que acoge la ciudad por lo que los diferentes

conceptos pueden ser tergiversados.

A partir de la creacion de codigos QR, figura 24, se propone un Mapa de Navegacion,
donde se generaron dos categorias de contenido, una la de los santos de las Iglesias, cada santo
tendra una fotografia y luego se dirigira a un Gif con el concepto estético Kitsch. Finaliza con un
Cortometraje de la representacion del pasaje biblico del Génesis donde se tratara temas
homosexuales. La segunda Categoria (Que tiene relacion con las imagenes expuestas como
ejemplo en este documento) seria la de las iglesias, Cada Iglesia tendra una fotografia, realizada
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por nuestro colectivo, luego se dirigira a un Gif con el concepto estético Kitsch. Finaliza con un
Cortometraje donde se muestra como la educacién religiosa es impuesta y no es una decision

autonoma en el contexto de la ciudad de Pamplona.

Figura 24 Codigo QR (Categoria Iglesias). 2019

Encuentra el otro QR
en la iglesia del
Nifio Huerfanito
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llustraciones en Digital.

Durante los procesos creativos en el programa de artes visuales, se mostré interés en el
arte digital, especialmente en la realizacion de ilustraciones, con el fin de explorar en las técnicas
de los medios digitales, donde el artista decide explorar el color, en especial, el estudio de la
teoria de los colores, con respecto a sus esquemas y combinaciones, los temas tratados en las
iméagenes son variados, y van desde los gustos personales, lo politico, lo religioso, entre otros. Se
muestra interés en ilustrar la camisa rosada, con la cual se inicia el relato desencadenante para la
obra “Testimonio Rosado”, esto permite al artista realizar acciones con el uso de prendas de

color rosada, que fueron retratados a partir de la fotografia y el video.

Figura 25 llustracién en digital de una prenda de vestir Rosada. 2020
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Figura 26 llustracién en digital de mandatario politico (Futurismo). 2020

Figura 27 llustracién en digital de un cartel (Pop Art). 2020
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Experimentaciones con Aguay Luz.

El trabajo de creacion “Experimentaciones con Agua y Luz”, fue la primera exploracion
realizada a través del formato vertical en video, teniendo como resultado dos videoartes
publicados en la plataforma YouTube (JoneiderCP, 2012), con una duracién de un minuto y
medio (1 %) cada uno, el primero, “experimentacion con el agua” figuras 28 y 29, donde se tomd
la decision de relacionar a este elemento con la luz, en este caso, una luz de caracter artificial y
de color rosado, el segundo, “experimentacion con la luz” figuras 30 y 31, se trabajé desde el
estudio de la luz, mirado desde el reflejo del cristal, las fuentes artificiales como lamparas y
bombillos, material expuesto mediante el escaneo de cddigos QR para ser visualizado, se hace
pertinente mencionar el trabajo en mencion debido a su relacién y uso de los medios digitales

para ser exhibido.

Figura 28 Fotograma, Experimentacion con el Agua. 2019
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Figura 29 Fotograma, Experimentacion con el Agua. 2019

Figura 30 Fotograma, Experimentacion con la Luz. 2019
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Figura 31 Fotograma, Experimentacion con la Luz. 2019
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PROCESO DE CREACION ARTISTICA “TESTIMONIO ROSADO”

El guion y los bocetos, de la propuesta artistica “Testimonio Rosado”, fueron realizados a
partir de un proceso de creacion desde la observacion del color, donde el color rosado toma
protagonismo y expone las exigencias del artista, como se puede observar en la figura 32. Con
esto se pretende la creacion de una videoinstalacion que estara comprendida con la realizacion de
un videoarte, llevado por la experimentacion en formato vertical, el uso de los objetos, el cuerpo,
el espacio y el color rosado, evocando la iconografia visual propuesta, que mas adelante se

complementara con la realizacién de una instalacion.

Figura 32 Guion y Bocetos del Proceso Creativo. 2021
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El videoarte contara con una duracion aproximada de 8 a 10 minutos, y tendra una
estructura base de 7 partes, incluyendo 3 incisos, divididos de la siguiente forma como se
establecieron en la figura 32.

1. Preludio: De carécter ritual, que daré la entrada inicial, anticipacion, y comienzo
del videoarte (1 1/2 min)

2. Inciso A, figura 33: Confrontara los colores Amarillo y Verde contra el Rosado,
se dirigird una atmosfera de tristeza, que nos motiva hacia una nueva reintegracion personal. (1
1/2 min)

En la relacion de aspectos frente al color rosado en posicién del amarillo y verde, se
planea dirigir una atmosfera de tristeza, no contemplada como un sentimiento de dolor por parte
de la humanidad, sino como una motivacion hacia una nueva reintegracion personal, la calma, la
espera, estos conceptos seran claves en esta parte del video, aqui se tiene proyectado el uso de
frutas que cumplan con las caracteristicas de los colores planteados, ademas de los objetos
intervenidos en las mismas gamas de color.

3. Inciso B, figura 34: Contara con los colores Azul y Violeta contra el Rosado, aqui
se contempla la sorpresa, que ayudara a orientarnos hacia una nueva situacion. (1 1/2 min)

Con respecto a la relacion de los colores azul y violenta contra el rosado, se buscé marcar
una diferenciacion, ya que constantemente se suelen confundir las tonalidades de los colores
violetas y rosados, se contempla la sorpresa como atmdsfera en este capitulo, donde las imagenes

nos ayudaran a orientarnos hacia una nueva situacion.

4. Inciso C, figura 35: las relaciones de color finalizaran con el Rojo y Naranja
contra el Rosado, por su afinidad cromaética, y se establecera la alegria, que nos induce hacia la

reproduccion y nos hace sentir bien y estables. (1 1/2 min)
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En este punto se busca realizar una asociacion directa de los colores rojo y naranja con el
rosado, ya que este ultimo inciso dara entrada al post inciso, donde se relacionaran todos los
objetos y experiencias con el color rosado, por eso se relaciona la alegria, en pro del objeto de
estudio de la obra.

5. Post Inciso: Denominado el climax o el punto mas rosado, que sera representado
con la extrema locura por el color rosado por parte del autor, en su afan de conseguir todos los
objetos de su entorno en el color que él desea. (1 min)

6. Escena post crédito 1: Esta parte esta destinada a ser de caracter contemplativo,
donde se relacione la posibilidad de continuidad dentro de la creacion del videoarte.

7. Escena post crédito 2: “La destruccion del protocolo” esta Ultima parte comprende
en intervenir el documento final de trabajo de grado, mal llamado “protocolo”, con pintura de

color rosado para dejar sus paginas ilegibles e inatiles al espectador.
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Figura 33 Boceto Relacion, Amarillo, Verde y Rosado. 2021
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Figura 34 Boceto Relacion, Azul, Violeta y Rosado. 2021
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Figura 35 Boceto Relacién, Rojo, Naranja y Rosado. 2021
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Para el estudio del color se utilizaron las herramientas de los espirdgrafos hechos con
boligrafos de distintos colores, para buscar relacionar los diferentes colores en contraposicién al
color rosado, como se puede observar en la figura 36, los boligrafos dieron idea de como se
percibian los colores y de cudles se deberian usar para el montaje del video, facilitando la labor

en los procesos de preproduccién y postproduccion.

Figura 36 Proceso de Experimentacion con el Color. 2021
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Al realizar el estudio de los objetos y sus colores, a través del proceso de observacion,

llevando un registro constante en la plataforma de la red social Instagram (Rosado Sobre Rosado

(@Rosadosobrerosado) * Instagram Photos and Videos, 2021), que se involucraron tanto en la

produccidn de la videoinstalacion, se puede evidenciar que ya existian objetos en el entorno del

artista que corresponden a los tonos de rosados buscados, pero en su mayoria, los objetos

contaban con tonalidades de diferentes colores, y estos debian ser intervenidos para cumplir con

los requisitos en la busqueda del color, como se puede observar en la figura 37, asi se manifiesta

la intencion del artista en encontrar todo a su alrededor de color rosado.

Figura 37 Proceso de Recoleccion de Objetos. 2021
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Con respecto al lugar, la intencidn es evocar un espacio en formato vertical, para esto se
trabaja la composicion a partir de la cinematografia, teniendo en cuenta los dispositivos mdviles,
como medio para la reproduccion del video arte, esto comprendera la simetria y las lineas guias
recalcando la verticalidad de los espacios, y la forma del cuerpo y los objetos presentes en la
instalacion, como se puede observar en la figura 38, las luces también tendran una importancia
en el juego de los encuadres tanto del video como de la instalacidn, ya que permitiran que se

marquen las lineas guias permitiendo al espectador ser guiado por la obra.

Figura 38 Composicion del Espacio. 2021
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Para la presentacion de la obra, se toma la decision de realizar un traje para que hace
parte de la videoinstalacion, desde los bocetos iniciales, se destacan detalles como se puede
observar en la figura 39 y como esta pieza se involucra con la obra, permitiendo al artista
participar del montaje, aqui el traje no es solo un elemento mas, pero tampoco debe ser destacada
como la obra principal, es decir que se complementa entre si con la obra, este apartado es
importante porque involucra directamente al artista y lo invita a ser una parte fundamental como
protagonista del video arte realizado, asi como de la instalacion propuesta, manifestando como

una entidad que evidencia el gusto por el color rosado.

Figura 39 Disefio del Traje. 2021
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El proceso de produccién esta relacionado con el disefio del espacio, figura 40 y su
estudio del color, figura 41, permitiendo controlar aspectos técnicos con respecto al montaje y al
posterior proceso de postproduccion, facilitando los medios utilizados en la edicion del
videoarte, vigilando desde la direccion, la luz, la composicion del espacio, y el color, figura 42.

La obra “Testimonio Rosado” serd expuesta en el Museo Casa Anzoategui de la ciudad
de Pamplona, para esto, ya se tiene propuesta la proyeccion del montaje de la videoinstalacion,
figura 43, la distribucion de las mesas, pensando el ensamble y organizacion de los objetos en el
espacio, ademas de tener en cuenta el camino destinado para el transito de los espectadores y la

posicién de las luces.

Figura 40 Disefio del Espacio. 2021
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Figura 41 Estudio del Color. 2021
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Figura 42 Montaje y Produccion del Videoarte. 2021
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Figura 43 Disefio de la Instalacion. 2021
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TESTIMONIO ROSADO
La videoinstalacion “Testimonio Rosado” fue desarrollada a partir del estreno
programado de un videoarte desde la plataforma del artista en YouTube (JoneiderCP, 2012), se
escoge esta plataforma por la posibilidad de publicar videos en formatos verticales, ademas de
utilizar el recurso de cédigos QR, por su gran afinidad al arte digital, interés de la presente obra
los espectadores debian escanear los cédigos que los redirigia al estreno, previamente se

colocaron instrucciones de como realizar este proceso cerca a los codigos.

Figura 44 Disefio Invitacion, 2021

INVITACION A LA PRIMERA MUESTRA DE,

TESTIMONIO ROSADO

Una Videoinstalucion realizadn por ¢l Artista Visual

YONEIDER CARRASCAL

m’_.‘“ “ ”m del ”2‘ Frutecoln do Etiguets
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Figura 45 Cdigo QR, 2021

Figura 47 Proceso para Escanear Codigos QR — Apple

YONEIDER CARRASCAL
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DISPOSITIVO APPLE:
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Si tu dispositivo esto desbloqueado, accede o la app
Cémaro.

Entocas hacia el codigo QR, Inmediotomants te soldra una
netificacion con informacidn sobre qué opp se va o cbrif y quéva
a sucedeor a cantinuacion,

Si queremos, podemas desplegar lo netificacion y vee unc
pequeiia vista previo de lo pagina. O bien, tocaria para i
directarnents a lo pagina,

Al tocar la notifieacidn, se obrird Salar con lo pagine conereta (e
e ejecutord la funcidn que se haya configurodo en el codigo OR).

O podras tovers duscle vuslquet otlocin Sor ssolvmat
eodgae OR que tengos descargode wn s dagesttve

ok k

Figura 46 Proceso para Escanear Cédigos QR - Android
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El videoarte “Testimonio Rosado” contd con una duracion de 10 minutos con 53
segundos, con unas dimensiones de 1920x1088 pixeles, y una resolucion hasta de 1080p, en un
formato vertical apto para dispositivos moviles, estas dimensiones cambiaron un poco
dependiendo de los dispositivos de los espectadores, al encontrarse moviles mas pequefios que el

formato seleccionado.

Figura 48 Fotograma 1, 2021 Figura 49 Fotograma 2, 2021
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Figura 51 Fotograma 3, 2021 Figura 50 Fotograma 4, 2021
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Figura 53 Fotograma 5, 2021 Figura 52 Fotograma 6, 2021
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Figura 55 Fotograma 7, 2021 Figura 54 Fotograma 8, 2021
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Mientras los espectadores observaban el videoarte “Testimonio Rosado” desde sus
dispositivos moviles, las luces del lugar se fueron transformando de forma gradual, de su color
blanco habitual, a colores rosados, en forma de una accion, donde el artista mientras caminaba

por la sala, realizaba de forma manual el cambio de los colores de los bombillos.

Figura 56 Registro Fotogréafico Primera Muestra, 2021

Figura 57 Registro Fotogréafico Primera Muestra, 2021
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Figura 58 Registro Fotogréafico Primera Muestra, 2021
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Figura 59 Registro Fotogréafico Primera Muestra, 2021
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Todos los registros de la obra “Testimonio Rosado” estan publicados en la pagina web
del artista, en el inicio se muestra la invitacion, el Codigo QR y los procedimientos requeridos
para ser escaneados desde dispositivos moviles de Apple y Android, en el item de Testimonio
Rosado se anexan Procesos Creativos, Bitacora, Videoarte “Testimonio Rosado”, y 10s registros
pertenecientes a la primera muestra realizada con el publico, también se afiadieron un apartado

para la biografia del artista, y otro para practicas artisticas.

Links de Interés:

Registro Primera Muestra:

Testimonio Rosado:

Pagina Web:

Bitacora:

Canal Videoarte:
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https://youtu.be/WL8_tq93JVI
https://youtu.be/DLrcUAbEYF8
https://sites.google.com/view/joneidercp/inicio
https://www.instagram.com/rosadosobrerosado/
https://www.youtube.com/user/JoneiderCP

“Esta experiencia del color estaba al alcance de la mayor parte de la gente y puede

que fuera algo trivial, pero un proposito estético le conferia un especial valor. Es en los
cuadros o en aquello que contemplamos como si fuera un cuadro donde las relaciones
cromaticas cobran coherencia. Por ello el arte es fundamental para estudiar el color en un

contexto social mas amplio”. (Gage, 1994, 9)

RESULTADOS

Este trabajo de investigacion/creacion, busco evidenciar el gusto particular del artista por
el uso del color rosado en su vida cotidiana, mediante la recoleccion de objetos del mismo color
en su entorno, relacionando las practicas artisticas del videoarte y la instalacion, dando como
resultado el montaje de una videoinstalacion como obra final, asi, a partir del proceso de
observacion, recolectar informacion que pueda complementar las conclusiones del presente
documento, sirviéndose de la percepcién de los espectadores, frente a la intervencion de como el
artista percibe su entorno, a través de la atmosfera creada para tal fin.

Para realizar el concepto alrededor de la obra, se analizaron referentes artisticos de
diferentes medios, que fortalecieron la propuesta frente a la técnica de los medios digitales y el
uso del color, teniendo como referentes a los artistas Matthew Barney, Olafur Eliasson y Stuart
Semple, para reconocer las practicas artisticas de la instalacion y la creacion audiovisual, como
recurso para la realizacion de la propuesta artistica, también se hace importante resaltar el aporte
del artista Nam June Paik frente a la técnica del video, entablando una relacion de los conceptos
trabajados en el proyecto frente a los referentes conceptuales, para construir una iconografia
visual solida, propuesta como apartado inicial de la obra.

Para el proceso de produccion del videoarte, se hizo indispensable la elaboracion de un

guion y bocetos, que dio detalle de los usos del color rosado en el desarrollo de creacion de la
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videoinstalacion, ademas de establecer una curaduria del trabajo que muestre los resultados
obtenidos en la practica de investigacion, vinculado a las practicas artisticas posteriores a la
realizacion de la obra. Todo esto permitiendo el desarrollo a cabalidad de los objetos especificos
propuestos para el desarrollo y ejecucion de la obra propuesta “Testimonio Rosado”.

Con respecto la bitacora que se trabajo en digital, se encontraron hallazgos con relacion a
las publicaciones de objetos en color rosado en Instagram (Rosado Sobre Rosado
(@Rosadosobrerosado) * Instagram Photos and Videos, 2021), donde se notd que mas personas
empezaron a seguir el perfil en la red social, reaccionando desde el boton “Me gusta” a las
publicaciones, datos que se podrian cuantificar a largo plazo, pero que ain no son necesarios en
el presente trabajo, ademas los usuarios y/o seguidores empezaron a compartir en el buzéon de
mensajes “Direct” de la pagina, publicaciones que podian ser compartidas en las historias,
denotando el interés de las personas hacia el color, lo que permite aprovechar las técnicas

actuales de recoleccion de datos e informacion.
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CONCLUSIONES

Como conclusiones para el presente trabajo de investigacion/creacion, se pudo determinar
la importancia de ahondar en los conceptos del color y sus fendmenos, especialmente desde las
artes, ya que durante el proceso de estudio sobre el objeto de investigacion planteado, no se
encontrd suficiente material bibliografico para tener en cuenta, y ser usados como referencias, y
el poco contenido obtenido desde las plataformas académicas de investigacion, respondia a otras
areas de conocimiento, relacionadas a su vez, a otros contextos historicos, hallando diferencias
marcadas al tener en cuenta el progreso en aspectos sociales y culturales, y los avances en
cuestion de tecnologia de la actualidad.

La primera muestra de la videoinstalacion, “Testimonio Rosado” realizada el dia 09 de
diciembre del 2021, en el Museo Casa Agueda Gallardo De Villamizar en la Ciudad de
Pamplona, Norte de Santander, evidencio en los asistentes un interés o cierta afinidad hacia el
color rosado, realizado a través de la atmdsfera presentada desde la percepcion del artista y como
este observa el color, permitiendo mostrar desde la iconografia visual propuesta al espectador, la
vision que se tiene sobre el color rosado y como se percibe o afecta desde el entorno, los objetos
y en las personas. Este es un punto importante para la obra, ya que de aqui se desglosa la
respuesta a la pregunta problema, formulada desde el planteamiento del problema, y permite
cumplir a cabalidad el objetivo general propuesto del trabajo de investigacidn/creacion desde las
artes visuales, que estaba direccionada a como desde una videoinstalacion se permitia mostrar
unas atmdsfera que evidenciara un gusto personal por el uso del color rosado.

La videoinstalacion se trabajo desde un gusto personal, como principal medida para el
quehacer artistico, partiendo de una obsesion o capricho, alejandose de conceptos complejos que

realizan una asociacion de sexualidad y género desde el analisis y la psicologia del color, y la
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constante asociacion de los objetos rosadas para nifias y azules para nifios, aqui se abordo6 un
interés en particular sobre el color rosado y la manera desde las artes visuales de como transmitir
esta atmosfera al espectador, para esto se planteo la realizacion de una bitacora digital que
sirviera como plataforma para el registro de las imagenes en color rosado de la cotidianidad del
artista, con el fin de recolectar datos e informacion, que fortalezcan el cumplimiento del objetivo
general propuesto para la investigacion/creacion, ya que en su mayoria, estos objetos harian parte
de la obra propuesta.

Desde la creacion del guion y los bocetos parala realizacion de la obra, se contempld la
posibilidad de continuidad, que permita seguir explorando el color desde otros temas y conceptos
interés del artista, encontrando afinidad con imagenes trabajadas desde lo homoerdtico,
afladiendo ademas, un apartado desde la atraccion sexual por el color rosado y los fetiches,
permitiendo desarrollar una idea mas amplia que se traslade mas alla de un simple gusto,
evolucionando la idea que podria continuar con el planteamiento de un segundo y tercer capitulo,
gue maneje la misma tematica desde las artes visuales y el arte digital, el video en formato
vertical, la iconografia visual y por supuesto, el constante uso del color rosado.

Por ultimo, Importante resaltar que el esquema presentado (Protocolo) para la realizacion
de trabajos de grado en el programa de Artes Visuales de la Universidad de Pamplona, no es
apropiado para la creacion de obra entre los artistas visuales, limitando y reprimiendo los
procesos de creacion y las practicas artisticas, siendo pertinente la implementacion de
metodologias desde la creacion y no desde la investigacion, un documento que exponga como el
artista realizo los procesos de crear, bitacoras que reflejen la experimentacion y la exploracion de
técnicas y movimientos artisticos durante los estudios en la carrera, un documento que facilite a

su vez los procesos de convocatorias futuras, que armonice con el campo laboral del artista.
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