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Resumen

El presente trabajo titulado como: EL JUEGO DIDACTICO PARA FOMENTAR LA
PRODUCCION DE TEXTOS ESCRITOS. Caso: ESTUDIANTES DE 7° GRADO DEL
INSTITUTO EDUCATIVO INEM. Explica cémo ha sido el proceso de creacion de una
estrategia para el aprendizaje de los estudiantes en el area de lengua castellana. Su principal
objetivo es el de fomentar la produccion de textos escritos en los estudiantes de 7° de
Bachillerato a través del juego con una herramienta didactica en el instituto educativo INEM.
Para realizar el disefio de esta estrategia se tomo varias fuentes tedricas de informacién, los
documentos del MEN como lo son los DBA, Estandares De Competencia y Lineamientos
curriculares. Ademas de llevarse su desarrollo bajo un tipo de investigacion cualitativo.

Al finalizar el proyecto se concluye que manejar estrategias utilizando el juego en el aula
de clase es favorecedor para los estudiantes, puesto que lleva a fomentar la produccion de textos
escritos, construyendo un conocimiento por medio de su pre saber y de las experiencias con otros

individuos.
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1. PROBLEMA

Para describir el problema se toma desde lo generar hasta llegar a lo particular,
comenzando por el desempefio de Colombia varia de bajo a mediano para la mayoria de las
instituciones educativas en algunas Areas del saber, entre esas areas se encuentra el area de
lengua castellana.

Es como respuesta del ministerio de educacion nacional que decide la creacion e
implementacién de documentos en todos los colegios publicos y privados, la idea de establecer
unos instructivos de guia para las instituciones, donde se aborda de diferentes modos como
implementar la educacion para todos los grados. Desde los lineamientos a seguir por los docentes
dandoles las pautas de como crear el curriculo en la institucion, llamando asi el documento como
los Lineamientos Curriculares en Lenguaje. Ademas de darles otros dos documentos que le
ayudan a conocer que debe saber el estudiante en cada grado por medio de los Derechos Bésicos
de Aprendizaje conocido como los DBA. También por medio de los Estandares de Competencias
de Humanidades y Lengua Castellana, muestra a los docentes y administrativos que nivel de
competencia debe saber hacer los estudiantes, para considerarlos competentes en el area de
lengua castellana. Con los anteriores documentos se fundamenta el MEN o Ministerio de
Educacion Nacional para hacer un seguimiento en el desempefio de los estudiantes en las
instituciones. Siguiendo estos documentos, se da un manejé en el INEM, una prueba basada en
los estandares para el Grado 7° de secundaria, donde de acuerdo a los resultados de los

diagnosticos examinados, las falencias mas profundas son las relacionadas a los ejes de
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produccion textual y a la literatura. Por lo que el proposito general de la propuesta pedagégica
giraré en torno a fomentar la produccion de textos escritos a través del juego por medio de una
herramienta didactica, la cual llevara a los estudiantes a poner en préctica la escritura coherente y
con intencion comunicativa acorde al contexto de la institucion educativa INEM.

11 EL JUEGO DIDACTICO PARA FOMENTAR LA PRODUCCION DE
TEXTOS ESCRITOS

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Cuando se trata de la produccion de texto se entiende que es la redaccion escrita de un
tipo de texto, para algin objetivo u &mbito de necesidad del individuo en su vida académica o
social.

Por consecuencia la importancia de la comunicacién escrita es tan considerable como la
comunicacion oral, debido a que constantemente se requiere de ella a través de examenes,
talleres, trabajos, mensajes, redes sociales, indicativos, sefiales, cartas formales e informales,
webs y diferentes medios sociales que el estudiante maneja diariamente y en la que ejercer la
escritura, organizando sus ideas para darselas a entender a otros individuos. Poniendo en uso su
competencia productora de textos.

Dicha competencia se ha ido perdiendo u desmejorando en las Gltimas décadas debido al
desconocimiento general de sus reglas ortograficas, a la normalizacion de acortar o escribir
diferente las palabras en las redes sociales, a cambiar los habitos lectores de libros por chats o
publicaciones en el internet que no representa de la mejor forma un escrito educativo.

De lo anterior se debe saber que para escribir se necesita aprender a hacer por medio de la
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practica constante, cometiendo errores que lo lleve a perfeccionar o mejorar su produccion
textual. Pero si su practica no es dirigida, corregida y concientizada, dicha practica solo ayudara a
reforzar su deterioro en la competencia de produccion textual.

Los estudiantes de 7° (2) de secundaria en la institucion educativa INEM sede principal.
No saben producir textos coherentes, con ortografia, continuos o largos que expresen la idea o
intension comunicativa que desean, de acuerdo a la exigencia de su entorno educativo.

El problema fue detectado gracias a un diagndstico previo que se realiz6 con los
estudiantes de 7° (2) de secundaria. En un trabajo investigativo para la materia de practica
pedagdgica Il de la Universidad de pamplona, que ofrece a sus estudiantes de licenciatura de
lengua castellana y comunicacion.

Durante la préactica pedagégica Il se realiz6 la observacion directa de los escritos,
realizados por los estudiantes, en los que permitié reconocer la dificultad de mantener la
secuencia de los textos careciendo de coherencia y ortografia debido al escaso dominio de la

produccion textual que manejan. Generando una gran desventaja a estos estudiantes.
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1.3 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Como aplicar la herramienta did4ctica para el fortalecimiento de la produccion textual en
los estudiantes de 7° (2) de secundaria en la institucion educativa INEM?

14 OBJETIVOS

1.41 OBJETIVO GENERAL

Fomentar la produccion de textos escritos en los estudiantes de 7° de Secundaria a través
del juego con una herramienta didactica en el instituto educativo INEM.

1.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
Identificar la situacion de produccion textual atreves de la implementacién de una

prueba diagnostica en los estudiantes de 7° (2) de Secundaria.

Crear una herramienta didactica para fomentar la produccion textual para los
estudiantes de 7° (2) de Secundaria.

Evaluar lo eficaz de la herramienta didactica para fomentar la produccién textual

de los estudiantes de 7° (2) de Secundaria.
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1.5 JUSTIFICACION
Para la mayoria de los colegios el problema mas comun es a la hora de exigir la

produccidn de textos escritos, en la que presente una buena coherencia, caligrafia y
ortografia. En especial despueés de la época de pandemia, donde se tuvo un aislamiento
obligatorio que llevo a la virtualidad la vida académica y otros ambitos de la sociedad.
Dejando un vacio en las aulas de clases y en conocimientos basicos del lenguaje dando a la
falta de interaccidn con sus comparieros y profesores, por lo que provocé que una de las bases
mas importantes del ser humano, la comunicacion se viera afectada en estos aproximados dos
afios de virtualidad. Haciendo que los estudiantes tenga como dificultad la expresion
coherente en los textos escritos para expresar conocimientos, ideas, sentimientos o cualquier
otra informacion en los diferentes tipos de textos.

Por lo anterior mencionado se ve la necesidad de mejorar las practicas académicas
para la ensefianza de lengua castellana en los estudiantes, con el fin de obtener una educacién
de alta calidad en produccion textual, de los nifios y adolescentes basados en los lineamientos
curriculares, estandares de competencia y los Derechos Basicos de Aprendizaje.

Para lograr en los estudiantes habilidades de aprendizaje, que los lleve a ser
productores de textos escritos competentes, satisfaciendo la necesidad propia de comunicarse
correctamente centrados en expresar ideas y sentimientos en los diferentes tipos de textos
escritos de forma narrativa, que los llevaran a ser un adulto capaz de realizar tareas de la vida
en el ambito laboral y cotidiano.

Para esto se debe abordar la lengua castellana desde la ensefianza de una forma
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didactica, es decir establecer un proceso de ensefianza-aprendizaje divertido en ambientes
agradables por medio de juegos, materiales o herramientas que le genere una adquisicion de
conocimientos grata a los educandos. Asi como lo menciona Grisolle Alvarez M. & Rivera
Vanegas R. Menciona al definir la didéactica: «Estrategias que aplican los docentes, para que
los estudiantes construyan un aprendizaje significativo en ambientes innovadores y
divertidos, haciendo uso de los recursos humanos y materiales que se disponen en el
contexto.» (2018, P.35). De acuerdo a lo anterior para un aprendizaje se puede llevar acabo
por medio de una herramienta didactica, que le facilite la construccion de un aprendizaje por
competencias que los encamine a ser productores de textos escritos de tipo narrativos
encaminados a ser coherentes y expresar claramente su intencién comunicativa.

Es por eso que se da la iniciativa de comenzar este proyecto, para crear y aplicar una
herramienta didactica en proposito de fomentar la produccidn de textos escritos,
especificamente para los estudiantes en 7 ° de Secundaria del Instituto Educativo INEM.
Donde las falencias encontradas en el aula giran alrededor de su competencia escritora,
especificamente en su coherencia, ortografia y caligrafia. Dicha problemaética fue descubierta
en una prueba diagndstica, como ya se habia mencionado, donde tras el andlisis de los
resultados se determina que los estudiantes no producen textos coherentes y con intencién
comunicativa clara, por diversas razones, no comprende la tematica que quieren expresar, no
manejan reglas ortograficas, dando textos que puede confundir al lector y la poca practica de

expresar sus conocimiento de forma seria y en un contexto educativo.
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La intencion de la herramienta didactica el camino de las palabras es dar un método,
que se pueda aplicar en las aulas con la finalidad de desarrollar y mejorar los procesos de
produccion textual en lo escrito de los estudiantes y asi forme saberes. Por medio de ldicas o
juegos donde la gamificacion es el proceso de aprendizaje de esos conocimientos teoricos,
haciendo que se motiven a ser aprendidos.

Dando como resultado esperado que los estudiantes mejoren su produccion de textos,
con un producto de escritos que sean claros en la intencion comunicativa, expresen todos sus
conocimientos, saberes y competencias desarrollados en las sesiones de aprendizaje de este
presente proyecto. Favoreciendo a los estudiantes para toda su vida.

1.6 LIMITACIONES

El presente trabajo tiene como limitaciones primero la falta de conexion a internet en la
institucion educativa para todos los estudiantes, en segundo el nivel de poblacion tan grande a
manejar que se tendra que delimitar a muestras de la poblacion y tercero la escasa cantidad de

tiempo con la que se estuvo en la institucion para profundizar los ejes.
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2. MARCO DE REFERENCIA

2.1 ANTECEDENTES

Ahora se podra encontrar en el siguiente capitulo los antecedentes, son los precedentes en
investigaciones o proyectos que aportan una relacion con el objeto de estudio seleccionado a ser
util en el proyecto a realizar. En los que se han evidenciado escenarios parecidos a la
problemética y han mejorado a través del uso del juego como estrategia de transformacion de los
escenarios de aprendizaje para mejorar o fomentar la competencia de produccion textual, en los
procesos a desarrollar los educandos en sus escritos. Por lo cual se da a averiguar los proyectos
Ilevados a entornos educativos y formativos de los nifios, nifias o adolescentes. Que reconozcan
al jJuego como una buena estrategia didactica para los procesos de aprendizaje de la competencia
de produccion textual, la cual lleve a fomentar escritos en los estudiantes. En los proyectos o
investigaciones encontrados son tres Internacionales para ver una vista global del tema, tres
Nacionales para comprender como es tratado el tema en el pais y regional para entender como ese
tema se puede aplicar acorde al contexto de la region del Santander y Norte de Santander.

2.1.1 INTERNACIONALES

Podemos encontrar la ENSENANZA DE LA ESCRITURA EN LA ESCUELA:

QUE, COMO Y POR QUE ENSENAN ASi LOS DOCENTES. Por MARIA JESUS
ESPINOSA AGUIRRE. Con el cual obtuvo el titulo de Doctor en Educacion en la
UNIVERSIDAD DIEGO PORTALES - UNIVERSIDAD ALBERTO HURTADO de la ciudad

de Santiago, Chile. En el afio del 2018. En él su objetivo principal fue «Caracterizar y

=
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comprender las practicas de ensefianza de la escritura de docentes de 6° basico de escuelas
publicas y subvencionadas de Santiago» (M, Espinosa. 2018, P.5). Con la finalidad de conocer el
efecto, que causa la practica de ensefianza de escritura de los docentes a los estudiantes de 6°
grado de escuelas publicas y cuales son sus estrategias didacticas en los procesos de escritura.
Que puedo inspirarme para presentar una practica de ensefianza adecuada para el presente
trabajo.

En segundo esté el proyecto que usa EL JUEGO CON EL NOMBRE DE
GAMIFICACION EN EL AULA: UNA PROPUESTA PARA LA ATENCION A LA
DIVERSIDAD. Por los autores Natalia Del Carmen Bafiados Arévalo, Nicol Constanza Del
Valle Bravo, Yenniffer Alejandra Rebolledo Torres, y Javiera Constanza Torres Rivera. Con el
cual obtienen el titulo de Licenciada en Educacion y Profesora de Educacién Diferencial mencion
Discapacidad Intelectual En la Universidad de Concepcion de la ciudad de Los Angeles, Chile.
En el afio 2020. El cual su objetivo es «disefiar didactica curricular vinculando la gamificacion
en la evaluacién formativa para estudiantes de 4° afio basico que pertenecen a escuelas con PIE.»
(N. Bafados, N. Valle, Y. Rebolledo & J. Torres. 2020, P. 11). En él puede obtener una didactica
por medio del juego que se puede aplicar tanto en nifios con habilidades especiales o
normativamente sanos cognitivamente/ fisicamente.

En el tercer antecedente se encuentra EL JUEGO COMO RECURSO
DIDACTICO EN LA FORMACION INICIAL DOCENTE. Por LINA HIGUERAS

RODRIGUEZ, con el que obtiene el titulo de doctorado en educacion por la universidad de
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UNIVERSIDAD DE GRANADA, en Granada — Espafia. En el afio 2019. En él tiene como
objetivo« Averiguar la situacion vivida por los profesores respecto al uso del juego como recurso
didactico en su practica de aula, derivando aspectos influyentes en su aplicacion y desarrollo.»
(L. Higueras, 2019, P. 31). Con él se infiere informacion de como se puede llevar el juego de
modo didactico al aula de clase.

2.1.2 NACIONALES

En los nacionales esta en primer lugar el proyecto Disefio de una Estrategia
Didactica para incentivar la Produccion Textual a partir del desarrollo de la poesia en
estudiantes del Grado 9° de La I.E. por Johnnys José Pastrana Pastrana con el que obtuvieron el
titulo de Magister en Educacion en la Universidad Santo Tomas en la facultad de la Vicerrectoria
de Educacion Abierta y a Distancia, de la ciudad de Antonio Narifio de Monteria — Cordoba,
Colombia. En el afio de 2018. En él su objetivo es «Disefiar una estrategia didactica que
incentive la produccion textual a partir del desarrollo de la poesia en estudiantes del Grado 9° de
la I.LE. Antonio Narifio de Morind6, Santana — Los Cérdobas.» (J. Pastrana, 2018, P.18). Su
aporte es demostrar que sin importar el grado de escolaridad los estudiantes trabajan en diferentes
tipos de textos siempre que se aplique una estrategia que sea didactica, la cual motive a ambientes
de aprendizajes.
En segundo lugar esta el proyecto de EL JUEGO COMO ESTRATEGIA

DIDACTICA PARA FORTALECER LA COMPRENSION LECTORA EN ESTUDIANTES

DE GRADO QUINTO. Por los autores ARMERO GOMEZ LEIDY ROCIO y NASNER

=
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ORTEGA WILLIAM VICENTE. Para obtener el titulo de Magister en Tecnologias Digitales
Aplicadas a la Educacion. Por la UNIVERSIDAD DE SANTANDER UDES, CAMPUS
VIRTUAL CV-UDES. En la ciudad de SAMANIEGO — NARINO, Colombia. En el afio 2021. El
cual su objetivo es «Fortalecer la comprension lectora en los estudiantes del grado quinto de la
Institucion Educativa Técnico Agroecologico “El Motilon” mediante una estrategia didactica
basada en el juego.» (L, Armero & W, Nasner. 2021, P. 30). El cual dio una idea general de que
la estrategia mas Optima podria ser a base del juego sea por plataformas digitales o por otras
herramientas que se puede llevar al aula de los estudiantes de Bachillerato.

En el tercer antecedente relevante a nivel internacional estd EL JUEGO COMO
MEDIACION EN LOS PROCESOS INICIALES DE LECTURA Y ESCRITURA DEL
GRADO TRANSICION. Por MARTHA ADRIANA TOVAR TORRES, trabajo grado que
obtiene el titulo de MAGISTER EN EDUCACION. En la UNIVERSIDAD SANTO TOMAS,
FACULTAD DE EDUCACION. En la ciudad BOGOTA, Colombia. En el afio de 2018. Con el
objetivo de «categorizar experiencias y resaltar los elementos objeto de la investigacion, que
contribuya como base de consulta tedrica sobre estudios y estrategias aplicadas acerca de la
ensefianza de la lectura y escritura en el nivel de transicién.» (M, Tovar. 2018, P. 5). En el que se
toma referencia que el juego se maneja de mejor forma con una herramienta didactica que lleve a

los nifios a un proceso de aprendizaje grato, natural y automatico.
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2.1.3 REGIONALES

A nivel local o regional encontramos en primer lugar EL JUEGO COMO
ESTRATEGIA DIDACTICA PARA FORTALECER EL PROCESO DE LECTURA'Y
ESCRITURA EN EL GRADO PRIMERO. Por TULIA INES ZAPATA VASQUEZ con el que
le otorgaron el titulo de Magister en Educacion. En la UNIVERSIDAD AUTONOMA DE
BUCARAMANGA FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES HUMANIDADES Y ARTES. En
la ciudad de Bucaramanga — Santander, Colombia. En el afio del 2020. En el que busca como
objetivo el «Fortalecer el desarrollo de las competencias en lectoescritura en los estudiantes del
grado primero de la Institucion Educativa Provenza Sede B, a través del juego como estrategia
didactica.» (T. Zapata, 2020, P. 11). Con el que aporta al presente proyecto iniciativas de juegos
favorecedores en los procesos cognitivos de los estudiantes a la hora de producir texto, los que se
tuvieron en cuenta en la construccion de motivar a los nifios en el juego didactico.

En segundo lugar esté el antecedente local TEXTOS NARRATIVOS COMO

ESTRATEGIA PARA MOTIVAR LA ESCRITURA EN LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO
GRADO DEL COLEGIO ANDALUCIA DEL MUNICIPIO DE FLORIDABLANCA-
SANTANDER. Por Mayra Alejandra Sierra Lopez con el que busca el titulo Magister en
Educacion. En la universidad de Autdnoma de Bucaramanga. En Bucaramanga — Colombia. En
el afio 2020. Con el objetivo de «Disefiar una estrategia por medio de secuencias didacticas de
indole ludica que permitan captar la atencion del estudiante y favorezca el desarrollo de la

competencia escritora de textos narrativos tipo relato y micro relato.» (M. Sierra, 2020, P. 16).
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Con el que aporta una idea de como aplicar este tipo de estrategia en el grado de 7 Bachillerato
para la produccién de textos narrativos los cuales son la tipologia textual buscada para este
proyecto.

Y por Gltimo el proyecto PROPUESTA DIDACTICA PARA LA PROMOCION
DEL COMPONENTE SEMANTICO EN LA COMPETENCIA LECTORA Y ESCRITORA
DE LENGUAJE EN LOS ESTUDIANTES DE PRIMARIA DEL COLEGIO LLANO DE
PALMAS DEL MUNICIPIO DE RIO NEGRO — SANTANDER. Por Cristian Javier Aguilar
Jerez. Con el que obtiene el titulo de Magister en gestion de la educacion en la universidad
Pontificia Bolivariana — Seccional Bucaramanga. En Bucaramanga — Colombia. En el afio del
2021. Donde el objetivo fue «Disefiar una propuesta de estrategia didactica que permita promover
el mejoramiento de los resultados del componente semantico de la competencia lectora y
escritora de lenguaje en los estudiantes de primaria del colegio Llano de Palmas del municipio de

Rionegro - Santander.» (C. Aguilar, 2021, P. 30).
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2.2 MARCO CONCEPTUAL
A continuacion, se dara algunas conceptualizaciones y términos relevantes para el

proyecto, el cual hace necesario aclarar su significado y la importancia que tiene estos a la
educacion en Colombia con respecto a la produccién textual de los estudiantes.

La escritura

Anteriormente se creia que saber escribir era manejar el alfabeto, para redactar
oraciones sueltas y la produccion de textos que ya existian para ser copiados. Sin embargo a
medida que fue avanzando las investigaciones se revel6 la complejidad que hay detras de un
escrito, para redactar un buen texto escrito se necesita en lo basico tener conocimiento de
ortografia, para utilizar las palabras adecuadamente y no causar confusion, tener coherencia y
cohesion que se logra con la planificacion del escrito, la que permite asi lograr un orden
acertado de las ideas con el objetivo de dar a entender la intencion comunicativa del texto.

Como lo menciona Daniel Cassany en su libro el Describir el escribir, hay tres
deficiencias que son primero la gramatical o 1éxica “afectan algun punto de la gramatica
(ortografia, morfologia y sintaxis) o del 1éxico de la lengua.” (Cassany, 1987, p.88). Se
puede escribir un texto con mala ortografia que seguira siendo entendible su intencion
comunicativa, pero puede llegar a causar confusion y malestar al lector de estar
constantemente descifrando cual es el sentido de las palabras que utiliza. Por lo que el que
escribe debe consultar fuentes externas, para estar seguro de cumplir con las reglas.

La segunda deficiencia es la deficiencias textuales “Se trata de las caracteristicas

textuales de la coherencia, cohesion, adecuacion y disposicion en el espacio.” (Cassany, 1987,
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p.89). Cuando las estructuras textuales no estan claras y desconoce la silueta del tipo de texto
que se escribe. Pueden causar una confusion de la intencion comunicativa, debido a no
presentar un orden adecuado para la expresion de la idea.

Por ultimo Ia tercera deficiencia de contenido “el escritor utiliza todos los
conocimientos que tiene del tema y del mundo en general para elaborar el significado del
texto. Pero es muy facil que no recuerde un dato [...] tenga pocas ideas sobre un tema
determinado”. (Cassany, 1987, p.90). Al momento de escribir es necesario indagar sobre el
tema para reforzar los pres saberes, que tenga sobre ese conocimiento teniendo certeza que lo
redactado en el escrito sea veridico u no se salga del tema de las divagaciones.

La Gamificacién

El segundo concepto por aclarar es la Gamificacidn es una estrategia de aprendizaje
en la que usa elemento caracteristicos de los juegos es decir elementos tales como los
desafios, las recompensas, solucion de problemas, estrategias de juegos, puntos y entre otros.
Para desenvolverse en un ambiente de aprendizaje creado alrededor de un juego, con contexto
propio, que lleva a los estudiantes a emocionarse por ser participes de él, a esforzarse para
Ilegar hasta el final y ganarles a sus contrincantes o compafieros, despertando un espiritu de
competencia, favorecedor al aprendizaje de competencias basicas como la de produccion
textual. «La Gamificacion es una técnica de aprendizaje que traslada la mecanica de los
juegos al ambito educativo-profesional con el fin de conseguir mejorar los resultados: Sirve

para absorber conocimientos, para mejorar alguna habilidad.» (P. Palacio, 2019, P. 4)
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Ademaés de las caracteristicas del juego debe tener unos elementos como autonomia, la
competencia y el significado. Autonomia de ellos para motivarse a participar, competencia
para darle un poco de emocién y diversion a la estrategia de Gamificacion y el significado
que le da al estudiante una idea clara de saber para que estoy haciendo esto, para que me
esfuerzo, para que quiero lograr superarme.

Produccién textual

El tercer concepto es el de produccion textual en el que los estudiantes pueden
entender en que se basa su competencia productora de textos en especial el texto escrito, para
ser competentes deben cumplir con ciertas categorias que se analizan en sus habilidades, cada
que escribe un texto de cualquier género o tipo. Estas categorias son primero la
microestructura estas dicen que las oraciones tienen coherencia interna entre sujeto, verbo,
namero y deben estar unidas por recursos linguisticos como preposiciones o conectores. En
segundo es la macro estructura «se encarga de darle un significado global al texto mediante el
seguimiento de un eje tematico.» (MEN, 1998, pag. 40). En tercero la superestructura que da
I6gica al texto al ordenar la estructura. Y por Gltima la pragmatica donde para la produccion
textual se ve primero el contexto y la situacion comunicativa para seleccionar adecuadamente
las palabras en su intencion comunicativa.

El juego como estrategia de aprendizaje

El cuarto concepto es el juego como estrategia de aprendizaje en los estudiantes que da

una ventaja al ayudar a despertar el interés mediante la alegria o diversion, la cual facilitad el
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aprendizaje de conocimientos, habilidades y competencias. Necesarias para desenvolverse en sus
entornos académicos y cotidianos. «El juego que posee un objetivo educativo, se estructura como
un juego reglado que incluye momentos de accion pre-reflexiva y de simbolizacidn o apropiacion
abstracta-16gica de lo vivido para el logro de objetivos de ensefianza curriculares.» (P. Chacon,
2008, P. 1). Para utilizar una estrategia como lo es el juego se debe implicar un conjunto de
condiciones o reglas conocidas por todos los implicados en la actividad, Asi tener claridad de
como se debe hacer los desafios de un modo correcto para desarrollar su aprendizaje mediante la
accion de su imaginacioén y reflexionando sobre su conocimiento u competencia mediante la
vivencia activa junto a la diversion. « La diversion en las clases deberia ser un objetivo docente.
La actividad ludica es atractiva y motivadora, capta la atencidn de los alumnos hacia la materia,
bien sea para cualquier area que se desee trabajar. Los juegos requieren de la comunicacién y
provocan y activan los mecanismos de aprendizaje.» (P. Chacon, 2008, P. 2). Mecanismos que
como docente debemos de activar en los estudiantes si queremos avanzar en el desempefio
académico, en las competencias como la competencia productora de textos y en sus habilidades
comunicativas de leer, escribir, hablar y escuchar. «Con el juego, los docentes dejamos de ser el
centro de la clase, los “sabios” en una palabra, para pasar a ser meros facilitadores-conductores
del proceso de ensefianza- aprendizaje.» (P. Chacén, 2008, P. 2). Dejando de desempefiar el papel
del Unico conocedor y aproximandose a los estudiantes jugando con ellos sin importa su edad, el
afio escolar o la materia que se trabaje, es una manejar adecuada a los entornos dificil de

aprendizaje que hoy en dia se da en los colegios.
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La didactica

El sexto concepto es la didactica, para la ensefianza de la lengua debe comprenderse la
relacion entre ensefianza-aprendizaje y profesor-estudiante, que concuerda en un objetivo en
comun el aprender, sea que se busque aprender a conducir, a manejar emergencias, a las
matematicas o en este caso a producir texto. Pero este objetivo solo se puede cumplir si ambos
actores en el aula estan de acuerdo en esta intencion. Muchas veces uno de los actores en
particular los estudiantes no estdn motivados para seguir con el proceso de ensefianza-aprendizaje
causando que flagele este objetivo. Es ahi donde la didactica debe actuar con recursividad para
generar el interés necesario para que el estudiante este motivado, para lograr esta motivacion, el
profesor debe despertar el interés dando algo novedoso, anima al grupo a interactuar. Con esta
novedad que puede ser una herramienta didactica, una vez motivado debe generar el proceso
ensefianza-aprendizaje. « La didactica pedagogica busca el modo mas efectivo de presentar
conocimientos solidos a las estructuras cognitivas ya presentes en el alumno, de manera que estos
nuevos conocimientos sean comprendidos claramente para ser aplicados posteriormente por el
individuo en el medio en el cual se desenvuelve.» (A. Estrada, H. Ochoa & C. Jarpa, 2005, P.
13).

La herramienta didactica

El altimo concepto es la herramienta didactica como un recurso para el aprendizaje
donde se emplea dinamicas en fin de un objetivo de ensefiar. Es una manera de emplear algin

recurso, material, juego, instrumento, elemento, objeto. Como las cartas, camaras, dados, juegos
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de mesa, entre otros. De modo préctico que active al estudiante un aprendizaje dinamico y nos
ensefie a los docentes a ensefiar con energia positiva las areas, competencias y habilidades en
entornos o ambientes de aprendizaje, siempre bajo una planeacién pedagdgica clara para el
empleo de la herramienta a utilizar en el aula. Asi mismo se lo menciona G. Zambrano, M.
Moreira, F. Morales &D. Amaya. «Son todo tipo de material de los que hace uso el docente, con
el Unico objetivo de hacer el proceso de ensefianza mas dindmico y pedagogico. También
denominadas recursos didacticos y puede ser de tipo.» (2021. P. 79). Por lo que el uso de
herramientas didacticas en el aula de clase puede favorecer el aprendizaje de los estudiantes,

siempre que manejen una estrategia didactica bien planeada para ejecutar.
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2.2.1 BASES TEORICAS

Para fines de consolidacion de la propuesta se presenta un conjunto de bases teoricas las
cuales permite dar validez a la accidn del proceso que se lleva acabo. En primera parte se formula
el componente de la estrategia didactica para los nifios a basa del juego y el ultimo es el de como
tal la ensefianza de la produccion textual.

El componente es la estrategia didactica del juego para los nifios donde se establece segun
Paula Chacon que el profesor debe ser poseedor de «conocimiento sobre el tema, no olvidar el fin
didactico, dirigir el juego con una actitud sencilla y activa, establecer las reglas de forma muy
clara, formar parte de los jugadores y determinar la etapa psicoldgica». (Chacon. P, 2008, P.6). es
decir que los juegos deben ser dirigidos como estrategias didacticas en el aula para reforzar o dar
el progreso de &reas de desarrollo y dimension académica, mediante una caracteristica como una
intencidn, un objetivo, una accién ludica y las reglas que define la edad, el nimero de jugadores y
su competicion.

El dltimo es el componente de la ensefianza de la produccion textual. Basada por los
autores Jossette Jolibert y Daniel Cassany.

Jossette Jolibert explica una nueva estrategia didactica a través de su idea para Formar
nifios productores de texto, por medio de exponer a los estudiantes a la superestructura completa
de cualquier tipo de textos o género, teniendo en cuenta de no separar ese texto de su contexto. Y
que la edad de los nifios no es impedimento para comenzar a leer y producir textos, nuestra autora

entiende que los textos no son solo escritos con grafias que forman silabas para crear palabras y si
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juntas esas palabras puede crear oraciones o parrafos completos. Jossette Jolibert citado por
Camacho, S. En el 2013 menciona que: «Aprender a leer es aprender a interrogar textos
completos desde el inicio». (P. 34). Es decir que aprender a leer no es solo reproducir las palabras
escritas en voz alta o mental. Es decodificar ese texto mediante interrogantes que nos arrojen un
significado real para apropiarlo y aplicarlo en el contexto de la vida real del nifio. Por lo mismo
cuando aprenden a leer textos aprenden a producir textos como lo dice la misma Jolibert citado
por Camacho, S. En el 2013 «no se puede separar el aprender a leer del aprender a producir. Se
aprende a leer produciendo texto y se aprende a producir textos leyendo» (P. 37). Por lo que si
gueremos ensefiar a un nifio a producir textos hay que ensefiarlos a leer textos contextualizados
en su realidad social y educativa para que no sean mera repeticion sin significado.

En la Produccion de texto Daniel Cassany menciona al momento en que «hablamos o
escribimos (y también cuando escuchamos o leemos) construimos textos y, para hacerlo, tenemos
que dominar muchas méas habilidades: discriminar las informaciones relevantes de las
irrelevantes, estructurarlas en un orden cronolégico y comprensible, escoger las palabras
adecuadas» (1987, P. 18). Para Cassany nos habla que cuando hablamos y escribimos estamos

produciendo textos Asi mismo como refiere Jolibert.
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2.3 MARCO CONTEXTUAL
En la institucion educativa INEM "JOSE EUSEBIO CARO" — CUCUTA, esta ubicado en
la SEDE CENTRAL Calle 4N 11E-121 Guaimaral. En la SEDE CIUDAD JARDIN Calle 8AN
14E-06 Ciudad Jardin. Y en SEDE MIGUEL MULLER Calle 14N 12E-35 Urbanizacion Zulima.
En la sede central INEM "JOSE EUSEBIO CAROQ" Clcuta, norte de Santander
Colombia. cuenta con tres blogues de dos pisos para aulas de 6° Grado a 9°Grado de bachillerato.
Y un gran bloque con segundo piso para aula de 10° Grado a 11° Grado de bachillerato técnico.
Cuenta con sala de profesores, dos coordinaciones, tres patios para la hora de descanso, una
piscina, una cancha de basquetbol, una cancha de futbol, un salon cerrado para danzas y otros
fines, tres cafeterias de las cuales dos son para los estudiantes y una para el cuerpo docente, una
oficina para la directora de la institucion educativa, una sala de computacion con (Tables,
Computadores e internet), parqueadero, jardin y dos portones grandes de entrada y salida.
El Instituto nacional de ensefianza media diversificada José Eusebio caro (Inem) en
NORTE DE SANTANDER, CUCUTA. Fue creado en el gobierno de Carlos Lleras Restrepo.
Por el decreto #1962 de noviembre de 1960, siendo su rector el sefior Jorge Arias Rico. Mas
adelante surgiria el decreto 0896 del 30 de septiembre del 2002 donde fusionaria los centros
docentes de ciudad Jardin y Miguel Muller. Durante los afios siguientes, para ser especificos
en el 2008 se daria acuerdos con la Universidad de Francisco de Paula Santander con el
programa Técnico Profesional en Produccion industrial. Mientras que con la Universidad de

Pamplona con el Programa de Instrumentacion y Control de Procesos Industriales. Para el
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2012 y 2013 logro hacer acuerdo con el SENA y con AGUAS KPITAL Cdcuta S.A. E.S.P.
Gracias al rector de esa época Alberto Rosas Contreras. Ya para el 2014 se da un convenio
con la Alcandia de Cucuta para la UNIDADES TECNOLOGICAS DE SANTANDER UTS.
Y en el 2015 se forma la Bésica primaria en las sedes de Ciudad Jardin y Miguel Mller.

Desde la institucion educativa se desarrolla la mision de ofrecer educacion de calidad
en los niveles de pre-escolar, basica, media académica y media técnica segun la vocacion
productiva que la region, el pais y el mundo global requieran para formar al estudiante
inemita como un ser integral respondiendo a los fines, la politica y objetivos de la educacion
colombiana que fundamenta su accionar segln las orientaciones de la UNESCO en cuatro
saberes y competencias fundamentales: aprender a ser, aprender a conocer, aprender a hacer
y aprender a convivir para propiciar calidad de vida individual, institucional familiar y
comunitaria.

Por otro lado, se hace necesario mencionar la vision que consiste en garantizar el
compromiso de la calidad total en su quehacer educativo, propendiendo por la formacion
integral del estudiante inemita, actuando en la formacion cristiana, humanista, cientifica,
técnica, artistica y deportiva de tal manera que le permita posicionarse siempre como una
institucion que trascienda su labor como la mejor en su devenir historico en el oriente

colombiano y en la nacion.
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2.4 MARCO LEGAL

En este apartado se plasma o0 encuentra mandatos juridicos que de una u otra manera
reglamentan la educacion en Colombia. Como leyes, decretos y cddigos

24.1 LEYES

Ley general de educacion 115 del 8 de febrero de 1994

Esta ley reglamenta y contempla la educacién nacional como el proceso formativo
individual y sociocultural permanente. Donde por derecho propio el individuo puede
satisfacer sus necesidades de aprender, ensefiar, investigar y formarse. En entidades que por
deber el gobierno debe otorgar como un servicio publico garantizado a toda su poblacion.
Segun el Articulo 5: Donde expone los fines de la educacion Correspondiente a los fines de la
Educacion. De conformidad con el articulo 67. La educacion debe respetar la vida y lo
derechos humanos, en una convivencia en Paz. También debe proporcionar al educando
conocimiento en cuanto a la ciencia, la técnica, los valores, la cultura 'y la creacién artistica.

En el articulo 10. Menciona que la educacién colombiana es un proceso permanente
en personalidad, cultura, social. Para generar una persona integral, digna y conocedora de sus
derechos y deberes en la sociedad.

Yaen su articulo 21. Menciona que para la educacion de un ciudadano integral debe
desarrollar las habilidades comunicativas que recordemos son las de saber escribir, leer,
escuchar y hablar. En funcion de la lengua castellana con el fin de ser empleada en un medio

social.
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Mientras que el Articulo 91. El estudiante de cualquier edad o nivel debe ser centro
total de los procesos educativos y por ende debe ser participe activo de su formacion,
garantizando asi una educacion integral.

2.4.2 RESOLUCIONES

Resolucion al articulo 6 del Decreto 1168 del 25 del 2020.

En Su Resolucién No. 1721 de 24 del 2020. Exige a las entidades educativas adoptar
medidas de bioseguridad y protocolos para el maneo y control de la presente pandemia para la
vuelta a clases en modo presencialidad.

Todas estas leyes, articulo y resoluciones colombianas. Pretender garantizar el derecho de
todo ser humano a ser educado en un entorno seguro, que le facilite el aprendizaje de su cultura,
personalidad, lengua, creativa, habilidades y competencias. Que pueda utilizar para el desarrollo

profesional y ciudadano.

@) M “Formando lideres para la construccion de un nuevo 3
G
N f )

Icontec

Q'\ ’ pais en paz”

LIniversidad de Pamnlnna
SC

e e




3. DISENO METODOLOGICO

3.1 METODO Y METODOLOGIA

En la metodologia podremos encontrar el enfoque y modelo pedagdgico a manejar en este
proyecto, el disefio de la investigacion, los informantes claves, las fases de investigacion.

Enfoque tebrico.

El enfoque comunicativo es disefiado para la planificacion de la ensefianza,
reestructurando el curriculo en la lengua castellana. Abordandolo desde todos los niveles de la
educacion béasica, ensefiando desde lo macro de la lengua a través de la adquisicién de sentidos
haciendo que el objeto de estudio sea mas factible de aprender. Pues la naturaleza de la
comunicacion es por medio de la actividad de hablar. Empleando las formas orales o escritas,
adquiriendo sentido de lo aprendido en su contexto, para este caso en el aula. Dejando de
sancionar al estudiante el “mal” uso de la lengua, por el empleo de acentos o jergas en vez de
utilizar el lenguaje estructurado y preestablecido como normativo que se supone que esta “bien”.
Asi lo menciona Carlos Loma « en la escuela a los fenémenos del lenguaje y de la significacion.
Supone atender a la diversidad de usos verbales y no verbales a la comunicacién humana y a las
determinaciones socioculturales que rigen ese uso.» (1993, P. 13). En la ensefianza — aprendizaje
no se puede suponer un solo uso adecuado de la lengua pues es ignorar que en los contextos
educativos no hay un solo entorno sociocultural, sino es una combinacion de culturas, que ya
vienen con su propia significacion adquirida y que hoy en dia se mezcla mas debido a la

interconexion mundial por los medios tecnologicos. En el colegio los «sistemas de significacion
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en los que la construccion del sentido se realiza mediante la conjuncion de usos iconogréficos y
verbales de comunicacién. En unas aulas habitadas por tele nifios y depredadores audiovisuales.»
(C. Loma, 1993, P. 13). En las aulas se debe manejar la competencia comunicativa desde lo
verbal sabiendo que los estudiantes de hoy en dia son internautas y su atencion estéa dispuesta en
fracciones de segundos, si queremos ensefiar debemos hacerlo adatados a su cognicién. Ensefiar
conciso y preciso lo que se quiere dar a aprender para pasar a que el nifio sea activo, en otras
palabras no llenar al estudiante de teorias o conocimientos, sino dejar al nifio la informacion mas
necesaria y comenzar a que el estudiante sea participe en actividades donde por medio de estas el
descifre que conocimiento le falta y se interese en buscar una forma de adquirirlo de su entorno.
Modelo pedagbgico constructivista

El modelo pedagdgico constructivista consiste en un paradigma. El cual desde su teoria
nos habla de los procesos llevados a cabo para el desarrollo cognoscitivo. Para Jean Piaget en el
desarrollo cognoscitivo es el « proceso de reestructuracion del conocimiento, que inicia con un
cambio externo, creando un conflicto o desequilibrio en la persona, el cual modifica la estructura
que existe, elaborando nuevas ideas o esquemas, a medida que el humano se desarrollax.
(Saldarriaga. P, Bravo. G. & Loor. M, 2016, P. 130). En otras palabras se considera que el
proceso se da por construcciones del aprendizaje relacionados a estadios o etapas del desarrollo
intelectual como el Sensorio-Motriz, Operaciones concretas, Operaciones formales. Que junto al
contexto social, la experiencia y el factor de maduracion del nifio. Logra alcanzar una forma de

organizar la informacion nueva con su pre saber para llegar a un nivel de competencia deseado en
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su conocimiento.

Por lo que el constructivismo cognitivo se da en un proceso de construccion individual en
lo instrumental, pero aun asi para ese proceso se debe llevar acabo con la interaccidn con otras
personas de su contexto como los profesores y comparieros de clase. Para organizar la
informacion en la mente del estudiante debe atribuirse una significacion, por medio de una
construccion con pre saberes para formar un esquema de conocimientos que atribuya sentido para
ser aplicado en su vida.

En la propuesta se maneja el paradigma del constructivismo cognitivo para generar una
construccion de los conocimientos necesarios para la produccién de textos coherente de los
estudiantes, mediante pre saberes adquiridos durante su escolaridad con el fin de formar los
esquemas de conocimientos que le ayudara a los procesos de significacion de la informacién que
sera aplicada en la préctica de la produccidn textual.

Tipo de investigacion.

El tipo de investigacion es cualitativa la cual parte de la experiencia directa en la
observacion del aula, donde los hechos son analizados en un proceso inductivo, por lo que se
explora, experimenta y describe los resultados obtenidos, dando una conclusién inducida en base
a los hecho. Para dar esta conclusion se debe dar una variedad de perspectivas. «El enfoque se
basa en métodos de [...] recoleccion consiste en obtener las perspectivas y puntos de vista de los
participantes (sus emociones, prioridades, experiencias, significados y otros aspectos mas bien

subjetivos)». (R. H. Sampieri, C. Fernandez, M. Baptista, 2014.P. 8). Por lo que en el proyecto
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comienza en la observacion directa del aula de clases de 7° Bachillerato en el colegio INEM.
Donde con instrumento de observacion como pruebas diagnosticas y diarios de campos. Se puede
recolectar experiencia de los textos creados por los estudiantes y las formas sociales de
comportarse en su ambiente de aprendizaje. Para describir que cualidades se han de observas
desde lo individual, para llegar a inducir varias perspectivas que dan una conclusion del grupo en
general.

FASES DE INVESTIGACION

Las fases a llevar en este proyecto son la fase descriptiva, la fase estructural y la de
resultados. Para todas estas fases se guia en el libro de Metodologia de la investigacion. Donde
nos habla de como hacer una investigacion cualitativa.

Para la primera fase la de descripcion es la observacion institucional y delimitacion de la
poblacion a un grado de escolaridad secundaria, esto se sigue con base en la siguiente
informacion: Las «fases a llevar acabo en la investigacién. La inmersion inicial en el campo
significa sensibilizarse con el ambiente o entorno en el cual se llevard a cabo el estudio,
identificar informantes que aporten datos y guien al investigador por el lugar». (R. H. Sampieri,
C. Fernandez, M. Baptista, 2014.P. 8). Por eso se da a lo largo del proyecto una observacion
institucional y una investigacion directa a los estudiantes. Con la cual los datos recolectados se
pueden utilizar para la fase de resultados.

La segunda fase es la estructural donde se selecciona la poblaciéon y una muestra, donde

se analiza, crea talleres, estrategias y una herramienta de aplicacion didactica con los estudiantes.
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«En el caso del proceso cualitativo, la muestra, la recoleccion y el anlisis son fases que se
realizan practicamente de manera simultanea.». (R. H. Sampieri, C. Ferndndez, M. Baptista,
2014.P. 8). Por lo que mientras se toma las muestras también se va ir analizando la eficacia de la
herramienta, estrategias, talleres, creados especificamente para la fomentacion de la produccion
textual.

Asi llegar a la ultima fase que es la de resultados de los andlisis de la prueba diagnéstica,
los textos creados con los estudiantes en el ambiente educativo con las estrategias mediantes el

juego y aplicacion de la herramienta didactica.

N
eObservacion institucional y del aula, para definir falencias y fortalezas.
Fase de
descripcion y
e Seleccién de la poblacién y muestra.
eAplicacion de los talleres por medio del juego.
Fase eAplicacion de la herramienta didactica por medio del juego.
estructural
N
¢E] analisis de los resultados de la prueba diagnostica en comparacién con los textos
Fase de creados, por medio de los talleres y herramienta didactica para producir textos
Josllelelee | escritos por medio del juego, en los estudiantes de 7° (2) de Secundaria .
J
Figura 1. Fases de la investigacion cualitativa del proyecto
Fuente: Figura disefiada Propia
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3.2 UNIVERSO Y MUESTRA
La poblacion del proyecto EL JUEGO DIDACTICO PARA FOMENTAR LA
PRODUCCION DE TEXTOS ESCRITOS. Son los estudiantes de 7° de Secundaria de la
institucion educativa INEM. Ubicado en la ciudad de Cdcuta, Norte de Santander. Colombia. En
la cual estén entre las edades de 12 a 16 afios. De diferentes sectores de Cucuta y de la frontera
del vecino Pais. Venezuela.
3.2.1 POBLACION
Son la poblacion de 7 ° Secundaria de la institucion INEM. Con un aproximado de
160 estudiantes, divididos en varios séptimos. Como lo son 7° 1, 7° 2, 7°3 y 7°4. Donde se
puede detectar falencias en su produccion de textos, en la coherencia, ortografia y
organizacion de la idea a expresar dando una intencion comunicativa mala.
3.2.2 MUESTRA
En la institucion educativa hay una cantidad de estudiantes de 7° Secundaria hay
alrededor de 160 estudiantes. En donde para la seleccion de la muestra se haré en el grado 7
(2) De Secundaria con una cantidad de 38 estudiantes. De los cuales para la muestra de la
prueba diagnostica se tomo aleatoriamente 6 para ser analizadas y hacer un sondeo de las
falencias presentes en este grupo. Mientras que en la aplicacion de la herramienta se tomo
como muestra alrededor de 24 estudiantes para evidenciar los productos creados con la
herramienta didactica, los cuales son el producto final del proyecto, donde se alojara en una

plataforma virtual, especificamente en un blog .
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3.3 FUENTES Y PROCEDIMIENTOS PARA LA RECOLECCION DE LA
INFORMACION
Los instrumentos de aplicar en el proyecto son por medio de la observacion, la prueba
diagndstica, recoleccion de textos creados y el diario de campo. A continuacion, veremos una
definicién y como son de relevacion en el proyecto.
Observacion
La observacion se da en la institucion educativa INEM, donde se puede evidenciar las
formas sociales que interacttan los estudiantes, profesores y demas entes en su labor. La
manera de realizar registro esta observacion en este caso es por medio de diarios de campo y
evidencias fotografias. Asi siguiendo los instructivo de cémo se puede dar la observa en el
libro de la Metodologia de la investigacion. «Tomar notas y empezar a generar datos en
forma de apuntes, mapas, esquemas, cuadros, diagramas y fotografias, asi como recabar
objetos y artefactos. Elaborar las primeras descripciones del ambiente (poco mas adelante se
retomard este punto)». (R. H. Sampieri, C. Fernadndez, M. Baptista, 2014.P. 368). Por medio
de esto se puede recordar experiencia con las cuales poder dar una descripcion del grupo, del
ambiente y su orden.
Diarios de campo
Con el diario de campo se puede tomar nota de lo sucesos del ambiente, que cantidad
de clases tienen, su interrupcion, el comportamiento de los estudiantes, del profesor, de los

administrativos y demas interacciones sociales que sucedan. «Recaba datos expresados a
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través del lenguaje escrito, verbal y no verbal, asi como visual, los cuales describe, analiza y
convierte en temas que vincula, y reconoce sus tendencias personales». (R. H. Sampieri, C.
Ferndndez, M. Baptista, 2014.P. 368). Con estos datos se puede dar una generalidad del
ambiente del grupo en un aula de clase y analizar sus falencias y ventajas.

Prueba diagnostica

La prueba esta disefiada para que los estudiantes expresen sus ideas con respeto al
tema acorde a su edad y nivel educativo. Con ella se puede recaudar datos desde lo verbal en
un lenguaje escrito. Para analizarlos cualitativamente y sacar una interpretacion deductiva de

dicha informacion.

“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo 4
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3.4.1 DIAGNOSTICO

El diagndstico es desarrollado de forma presencial e individual por los estudiantes por
medio de una hoja que tiene una serie de preguntas a ser resueltas para reconocer los procesos
de ensefianza y su situacion actual en el Area de lengua castellana. La poblacion a evaluar es
de alrededor de 160 estudiantes de los 4 grados de 7° Secundaria donde se delimita la
poblacion a un solo Grado de séptimo. El grado seleccionado en el andlisis fue el de 7° (2)
Secundaria donde se toma la muestra con cantidad de informantes claves para el beneficio de
simplificar su anlisis y de detectar minuciosamente la problematica de este ambiente
educativo en sus procesos de Ensefianza-Aprendizaje.

DISENO DE PRUEBA DIAGNOSTICA Y APLICACION

Para el disefio de la prueba diagnéstica se tuvo en cuenta toda la normativa explicada
por el MEN, para los procesos educativos. En esta normativa se encuentra los lineamientos
curriculares, los estandares basicos de competencia y los derechos basicos de aprendizaje
correspondientes del Area de lengua castellana.

La prueba esta delimitada para comprender el nivel en los procesos de aprendizajes
segun los estandares de competencias y lo derechos basicos de aprendizaje de un estudiante
ubicado en 7° de Secundaria. Cada competencia esta evaluada en division de los ejes de
competencias donde se encuentra una serie de preguntas a resolver.

Ver anexo 16.
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3.4.2 PROCESO DE CONSTRUCCION

Para el proceso de construccion del proyecto se da en medio de una poblacion objeto de
7° de Secundaria en la cual se aplica primero una prueba diagnoéstica divida por los ejes de los
estandares de competencia de lengua castellana. Cabe mencionar que los resultados obtenidos son
de interpretar puramente de forma cualitativa asi como lo menciona el tipo de investigacion
expuesto.

Los resultados del primer eje evaluado es el de la produccion textual, en este eje lo
representa un solo item, donde menciona lo siguiente; Observa la imagen y realiza un cuento.

En el eje se planea observar el siguiente sub proceso. El de Produce textos verbales y no
verbales conforme a las caracteristicas de una tipologia seleccionada, a partir de un proceso de
planificacion textual.

Encontrando en el anlisis la debilidad de los estudiantes no sigue las indicaciones
correctamente de redactar un cuento, en su produccion textual tuvieron varias incoherencias,
errores ortograficos y no fue clara la intencion comunicativa de los escritos.

Por lo que se puede suponer que los estudiantes en 7° 2 de Secundaria no producen textos
en la tipologia seleccionada y no planifican sus textos. Por lo que se puede decir que no son
competentes en la produccién textual

En el eje de Comprension e Interpretacion de textual representado por los items del 2 al 8.
Donde tenian que responder una serie de preguntas con respeto a la lectura “El dragon”. En el

que se observa el siguiente sub proceso; Propongo hipotesis de interpretacion para cada uno de
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los tipos de texto que he leido. Mediante el analisis se pudo observar en algunos estudiantes
falencias en relacion con el nivel literal, inferencial o critico, a la hora de analizar textos. Sin
embargo la mayoria en general del grupo si pudieron realizar hipdtesis coherentes y acordes con
el texto leido. Por lo que se puede decir que el grupo en general son competentes a la hora de leer
y por medio de esa lectura comprender e interpretar los textos. En base de esto se puede decir que
los estudiantes en 7° de Secundaria son competentes en la Comprension e Interpretacion textual.

En el eje de literatura es representado por un solo item en el que se lee un fragmento de
“El amor en los tiempos del célera” de Gabriel Garcia Marquez. Para responder en un parrafo una
pregunta. En el eje se observa el siguiente sub proceso. Comprendo elementos constitutivos de
obras literarias, tales como tiempo, espacio, funcion de los personajes, lenguaje, atmdésferas,
didlogos, escenas, entre otros.

Por lo que se puede decir debido a que en general el grupo no lee literatura y no
comprende los elementos en las obras literarias, entre esos elementos el lenguaje y atmosfera
expresado en los sentimientos de los personajes.

Por lo que se puede suponer que los estudiantes en 7° 2 de Secundaria no son competentes
en el Area de literatura.

En el eje de Medios de comunicacion y otros sistemas simbélicos representados en los
items del 10 al 16. Donde se observa los sub procesos de Selecciono y clasifico la informacion
emitida por los medios de comunicacién masivay el sub proceso de Recopilo en fichas, mapas,

gréficos y cuadros la informacién que he obtenido de los medios de comunicacién masiva.
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En la cual respondieron correctamente en general las preguntas, por lo que se puede decir
que si son capaces de seleccionar, clasificar la informacion y recopilarla en algun gréfico.

Por lo que se puede suponer en hipotesis que los estudiantes en 7° de Secundaria son
competentes en eje de Medios de comunicacion y otros sistemas simbolicos

En el eje de ética de la comunicacion representada en la prueba diagndstica en los items
17 al 20. Donde deben responder en un cuadro algunas caracteristicas positivas / negativas de un
tema e interpretar y dar argumenta sobre el tema. Donde el sub proceso a observar es Caracterizo
el contexto cultural del otro y lo comparo con el mio. En consecuencia con lo evaluado se puede
decir que son capaces de caracterizar los contextos de los textos o de otros para ser comparados
con el propio. Por lo se puede hipnotizar que los estudiantes en 7° de Secundaria son competentes
en su ética de la comunicacion.

Con la informacion recogida y evaluada, se puede determinar que las falencias en 7° (2)
de Secundaria son en la produccion textual y la literatura. Por qué se da una solucién o mejor una
estrategia para trabajar estos ejes de competencia, pero enfocados principalmente en el eje de
competencia de produccion textual. En esta estrategia se fomentara la produccion de los textos
escritos, por medio de unos talleres que se realizan con juegos como el stop, competencias y la
aplicacion de una herramienta didactica de un tablero de juegos con 30 casillas, donde cada
casilla se oculta un reto al estudiante que lo lleva a la escritura de textos.

A continuacion se detalla cuales son los talleres y herramienta didactica aplicados en las

sesiones de aprendizaje para formar la estrategia que utiliza el juego para la produccion de textos.
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SESIONES DE APRENDIZAJE CON LA ESTRATEGIA EL JUEGO CAMINO A
LAS PALABRAS.

REGLAS ORTOGRAFICAS (Escritura).

El objetivo de esta sesion es el aprendizaje de algunas reglas ortogréaficas para ser
aplicadas en textos coherentes.

Descripcion de la actividad.

Se da la teoria oralmente por medio de explicaciones que ellos toman apuntes libre mente,
Para pasar a responder las preguntas. Luego se deja la actividad de forma dindmica. Por el juego
stop adatado al momento educativo. Los estudiantes deben hacer oraciones con el uso de signos
de interrogacion y exclamacion. Con ciertas palabras.

La docente da las palabras, donde los estudiantes comienzan a escribir oraciones y el
primero que termine debe de decir stop. Para ser proclamado el ganador. Todos los estudiantes
deben leer las oraciones realizadas. Asi sucesivamente con los siguientes puntos: Pasar a plural
las palabras, escribir palabras con los fonemas V, B, M, Y, N y X. Escribe un texto de 10
renglones con coma, punto y paréntesis. Todos los puntos se mantuvieron con el juego stop y
terminados se deberia leer lo escrito.

De evaluacion se dejo crear un cuento de forma libre.

Ver anexo 11.

Produzco mi propio texto por medio de la Lectura del caballero

El objetivo de esta sesion de aprendizaje es dar pautas de crear cuentos de forma
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coherente.

Descripcion de la actividad

Se da una lectura del libro del CABALLERO DE LA ARMADURA OXIDADA. Donde se
va rotando el libro a sus compafieros para que también participen y digan quien ha leido mejor.

Luego se explica como son las partes del cuento y que elementos tiene. Para dejarlos crear
sus propios cuentos alternativos del caballero.

Ver anexo 17.

Comprension de la lectura.

El Objetivo es Clasificar la informacién implicita del texto por medio de la lectura
compartida.

Descripcion de la actividad

Se da el segundo capitulo de la lectura EL CABALLERO DE LA ARMADURA
OXIDADA. Donde jugamos a la papa caliente adaptada al contexto de aprendizaje, para hacer
lecturas compartidas. Con el libro se va pasando de mano en mano mientras se canta el libro esta
caliente y cuando llegue en se “quemo” que fue remplaza por ¢l “leyo”. El estudiante con que se
quedd con el libro debe leer una péagina del segundo capitulo. Donde la docente cuando termine
de leer deja unas preguntas para que las resuelvan de forma escrita y otras de forma oral.

Con las preguntas escritas se puede evaluar el progreso de sus escritos y si el juego sirve
para fomentar textos.

Ver anexo 18.
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Resalto la frase relevante.

El objetivo es emitir juicios reflexivos de los textos creados.

Descripcion de la actividad

Por medio de la lectura del tercer capitulo se pasa a ser una competencia de quien
identifica frases que pueden dar un mensaje reflexivo, bonitos o de inspiracion que pueden ser
usados en los contextos cotidianos.

Para esto se da la lectura del tercer capitulo de forma grupal con el mismo juego del libro
esta caliente y se ley0. Para pasar a ser una competencia.

La docente les da una hoja donde escriben posibles frases que sirve para dar una
reflexion, estas frases son sacadas del libro del caballero.

Ver anexo 19.

La herramienta didactica Camino a las palabras

El objetivo es fomentar la produccion de textos escritos en los estudiantes de 7° (2) grado
a través del juego con una herramienta didactica en el instituto educativo INEM.

Descripcion de la actividad.

Se maneja una herramienta didactica creada desde cero, donde por fichas y dados los
estudiantes pasan a tirar los dados en orden para avanzar en el tablero del juego. En cada casilla
del juego se presenta un reto al estudiante donde lo va resolviendo en hojas de blog para avanzar.
Asi logra que los estudiantes por medio del juego puedan utilizar su conocimiento para producir

textos.
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Ver anexos 20.

El producto final son los textos fomentados a partir de la aplicacion de toda la estrategia
didactica basada en el juego, en el cual fueron textos de tipo narrativo en especial el cuento, el
cual tuvieron la inspiracion en su tematica del libro “El caballero de la armadura oxidada”.

Estos textos son recopilados en una plataforma digital, en especifico un blog, donde se
copila los textos o cuentos creados para formar un libro colectivo. El libro digital lo disefiaron y
crearon ellos mismo, mientras que el proceso de subirlo y publicarlo se realiz6 por la docente en
formacion.

Ver anexo 21.

“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo 4

©

lcontec ® GaNet 7 pais en paz” 8
SC

LIniversidad de Pamnlnna

e e




3.4.3 RECURSOS NECESARIOS

Para el desarrollo del proyecto se necesita los recursos en cuanto a los talleres y
evaluaciones diagnosticas para el desarrollo de la construccion y valoracion de los conocimientos
que le favorezcan a los estudiantes en la produccién textual, también se necesitaron recursos
humanos que para este caso son los estudiantes de 7° Secundaria de la institucion INEM, junto
con docente en lengua castellana a cargo del grupo y docente en formacion aplicador del proyecto
en el aula.

Ademas, para el proceso de aplicacion del proyecto se necesitaron; libros del caballero de
la armadura oxidada para la lectura de ellos en modo se estrategias didacticas, para la misma
produccion de textos acordes a la lecturas de la novela, por lo mismo también se necesité de un
tablero de juegos completamente disefiado desde cero por la docente en formacidn, fichas y datos
cotidianos con la finalidad de poder jugar didacticamente para fomentar a los estudiantes esa

produccion de textos escritos.
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HALLAZGOS Y RESULTADOS

Para los hallazgos se encontraron primero en la fase de descripcion donde se observé la
institucion, el aula y los conocimientos, competencias y saberes de los estudiantes por medio de
una prueba diagndstica, mostrando falencias en la produccion textual en su escritura
principalmente, para la coherencia de los textos a la hora de expresar su intencién comunicativa.

En la segunda fase estructural es la que se pone en marcha todo lo planeado y se da la
aplicacion de los talleres con una estrategia didactica por medio del juegos, en la cual nos dio un
hallazgo de que los estudiantes se motiva mas cuando se sienten retados en una competencia con
sus comparieros, por otra parte en la produccion de texto, para los estudiantes se le debe dar una
clara instruccion de la temética, de ese modo lograr que no divaguen o sientan inseguridad en
cémo expresar la idea en los escritos.

Ya en la Gltima fase de resultados se hall6 en el producto final de los estudiantes, en sus
textos producidos a través de estrategias de juegos por medio de la herramienta didactica
“Camino de las palabras”, que los textos reflejan mayor coherencia a la hora de su redaccion, una
clara intencién comunicativa y un poco de mejoria en la ortografia de los mismos. Por lo que se
puede suponer que en la poblacion de los estudiantes del INEM Sede principal José Eusebio Caro
el juego es una estrategia excelente para motivar a los estudiantes en los procesos de aprendizaje

de la produccién textual.
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3.4.4 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

A continuacion se encuentra una ficha tipo cuadro donde se llevaron las fechas del

proyecto en el institucidn educativa.

SEMANA

10

12

13

14

15

16

MES FIF|F | MM

41
10

DIA 112121112

AN
~
[N
~
oo
BN
SN
~
=
~
(JJ\CDI\JZ

11

17

18

24

25
/1

9/
15

16/
22

23/
29

30
/5

6/
12

ACTIVIDAD

1. Induccién X

2. Trémites de X
presentacion
de practicantes

3. Inicio de X
Practica
docente-
Observacion
Institucional

Intervencion 1 X
en el grado
asignado
Taller:
Tipologia
textual. El
cuento

Intervencion 2 X | X
en el grado
asignado
Aplicacion de
la prueba
diagnéstica.
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Intervencion 3 X
en el grado
asignado
Taller: El
acento
fonético y la
tilde.

Intervencion 4 X
en el grado
asignado
Taller: Reglas
ortograficas

Semana santa. X

Intervencion 5 X | X
en el grado
asignado
Taller: La
historieta.

Dia del X
idioma.

Intervencion 6 X
en el grado
asignado
Taller: Cuento
del caballero.
Lectura el
caballero de la
armadura
oxidada.

Trimestrales X

Trimestrales

Intervencion 7 X
en el grado
asignado
Taller:
Comprensién
lectora del
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Caballero de
la armadura
oxidada.

Dia del
maestro

Semana de
cierre de notas
— Reunion
padres y
maestros.

Intervencion 8
en el grado
asignado
Taller:
Construccion
de frases
narrativas.

Intervencion 9
en el grado
asignado
Taller:
Lenguaje,
lengua y
habla.

La novelay
los relatos de
viajes /
aventuras.

Aplicacion de
la herramienta
didactica:
Camino de las
palabras.

Producto final.
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CONCLUSIONES

Para concluir primero los estudiantes de 7° Secundaria mejoraron su competencia de
produccion textual, gracias a ambientes de aprendizaje gratos, a través de estrategias que utilicen
el juego o herramientas didacticas que fomente el interés de los nifios a la hora de escribir alguna
clase de textos.

Segundo las teorias de Jossette Jolibert y Daniel Cassany son de gran utilidad en los
procesos de construir saberes, teniendo en cuenta que para producir textos primero se debe leer
sobre lo que se quiere escribir. Segundo que la préactica de escribir, elaborando borradores y hacer
relecturas mejora la redaccion de los escritos. Por lo que exponiendo a los estudiantes a leer y
escribir hacen que esas experiencias generen una construccion cognitiva de conocimientos que
los vuelve competentes en la produccién textual.

Y por altimo que los estudiantes se han visto mejor a la hora de escribir coherentemente y
con intencion comunicativa clara, la cual era las falencias mas grandes que presentaban, también
los estudiantes son motivados por estrategias donde se use el juego para generar un proceso de

aprendizaje, tanto asi que han generado un producto final de un libro digital alojado en un blog.
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Anexos.
Anexo lal 10. Diarios de campo.

Anexo 1 Diario de campo 7° 2 de Bachillerato. Prueba diagnostica

DIARIO DE CAMPO PRACTICA
Esp. ALBA ROCIO BECERRA R.

PEDAGOGICA II
- JesSs1ca res es Comez

FECHA: 24/03%22
LUGAR: IMEN
GRADO: 7° (2)

HORA DE INICIO: 9:00 AM HORADE CIERRE:11:00 AM

TEMA: Pruebadiagndstcs

MATICOS DESCRIPCION REFLEXITON |
1 Caracteristicas del grupo TUzn grupo amplio de sproximadamenta 37 estuciantes, con
jproblemas da conducta por convivencia entrs 10s mismo v falta
ide respato con los docente. En este grupo aun siguen recibiendo
estudiantes. Es un grupo panticipativo que busca sprender.
2 Estrategias de trabsio Explicacion agnostica y splicacion mismal
3 | Desarrolio de la clase Inicio: Saludaalps estudiantes, organiza ol suls en flas, hacen

v s2da gracia a Dios por parte de la docente en formacion
'a Que no hubo estudiante voluntario. Luego se rezan el
remaria — padee nuestro. Se pasa asistenciade los estudiantes.

[Desarrollo: Sedala informacion de los puntos de laprusba
Kisgndsticay se entrega para ser i

Final: Racoger la prusba para su postenior ravision de trsbgjo en
clase.

4 | Comunicacidnconios slumnos Es regular, acertada v Gifects, COn Un ambiente Gesafiante.
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S | Ai=n0ion 02 SUSCoNSs  IMpravisias | No mobo
y/o conticios ena 3ula

s Dianaacion &d3ceca AMaotene uoa &d3cuca de ua modelo condocisia
7 Traoaio con = grupo, r=acion wataid mdnudsal La doceme juoio com la docemie en
docamaestudanmas. ormaciin Jos dirigid para dasgles mdicaciooes claras vakeadd
2 fas prezuanz

3 Cesarrolio 02 acividades %53 F
1 Obzerva 1z sigosemne images v realiza ua coea.

2 Lee elzigoieone fragmeono.
UL DRAGON

§ Gagder on la mayor de sodas las scrplomes, y de

ndon how sores sives gped hay on e Taars Cusndo
o dragin sade Ao ls Corva, & Monedo w0 cheva hants tos
cachon ¥y «f sire & s alvodalon s¢ vucive srdicoe. Twoc
Corsta, boca pogueiia Y e eatreche paomase & aves
Sel cual tomma alonto o wacs Ia longua Tor otra parne,
w Baavmn o oot en lom deontes sima om ba ool y have
deafar con mee godps Mide Qoo cou sers Etdeduras Al
o Incdonuve om o gue atafc Al venono o decn Qe
P SRR VO R MR Y S, B OO O
Lo & alguion, sscle sov wn abeane meetal

Em chorian Cuwevan s omo O agonres

B e e L e e el et aad
Thomen woa parte dof CecrPo My precsa » ks otras ey
delpnden, o peow ol fado de o colla oo pow ol de in
cabora

cabcra
3. Zeglnal texto, ;Jue hace sl dragdn al zalir da su rafigio]
4. El dragon, ; Paraque emplealacols?

. £Qué otro titulo le pondrias al toxto?

. iQué cress sobreal drazon?

7. iQue ta paracala formasn qua describen &l drason?
2. ;Que hubieras hacho, 2 vivieras an ol pals dondaza
ST tLEm Eﬂ.tmdiagmj

Leeelsigm.a]teﬁxgmmto'ﬂsmmmlmﬁmpm

mtshahﬂm&} an astado da racibir, ¥ habia puasto an &l
jaltar dala bibliotaca un retrate dal ssposo muserto pintado al
astal, com uma banda de luto an el marce. A las ocho habia
anta gemte ¥ &l calor ema tan inteneo come 1a noche anterior,
[parn daspues dal rosario algnisn hizo cipoularla suplica da
p=titarzs temprano pars gue la vinda descansars por primera
rez dazda la tards dal domingo. (1985)

* Padacts vn parrafo, donds exprass los sentimisntos da
luto da la vinda
10. Idemtifigue los alementos dal cusnto en al anterior
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§ | Evaluacic ‘
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10 retroalimentacion Por madio de prazuntas fracuants dlos estudiantas ala
ELE]

Anexo 2 Diario de campo 7° 2 de Bachillerato. REGLAS ORTOGRAFICAS

(Escritura).
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DIARIO DE CAMPO PRACTICA
E=p. ALBA ROCIO BECERRA R.
PEDAGOGICA I

MOMEBERE DEL PRACTICAMTE: Jess

ica Andrea Montes Gomez

FECHA: 08/ 04 22

LUGAR: IMEN,

HORADE INICIO: 1000 AM HORADECIERRE:11:00 AWM

GRADO: 7° (2)

TEMA: Reglas ortograficas E-L

EJES TEMATICOS

DESCRIPCION

REFLEXIOM

1 Caracteristicas delgrupo

Es un prupo da estudiantas qus tiens problemas de lactum v sscritum.

2 Estrategias detrabajo

Explicaciin de lo qua setrata 2l proyeete, come 52 mansjam v se dietadd
lde la informacitmnacasaria da la ternatica, ajemplo dalterma v realizarlg
lactividad.

3 Desarrollodelaclase

Inicio: 52 saluda al grupoy s2 procede a explicar cOmo serealizam el
[provecto, una parts taOrice-practica, seguida porunapractica-didactica v
la dzspadida

[Dzsarrollo: 82 procade a explica la informacidn nacasaria v unpar da
zjemplo junto su respective sesidn ds presuntas delos estudiants.
[Por medio dal jusgo stop sz varsalizende lospimtos del 1 al4. Los
[primeros en termina dicen stop v todos leen sustextos.

[Final: Sz ravisa el trabajo en 2l cuadamo v 52 atisnds todas las prasuntas

4 Comunicacion conlosalumnos

Esbusna, bastats acertad v tranguila. Un habientscasi grato para 2l
prendizajs. 32 internmpe bastants por las problamaticas dz un

estudiants en particular, (el éndez Oropaza Rodolfo Andrés).
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£ | Alencion de situaciones | Mo hubo
imprevistas yio conflictos enel

aula

Planeacisn didactica Mantisna una didactica d= un modalo conductista.
Trabajo con el grupa, relacion 52 trabajz individual constenciin pars onalizada.
docentelestudiantes.

a Desarrollode actividades )
\Actividad Faglas ortoeraficss

1. Con las signisntes palabras radacta omcionss
jqus tanga signos de enclamacion, signo de intamozacin.
Paris, Papa, Canciom, Television Limom, Sesln,
Campedn, Faeil Café Cardcter Débil Atrapamedo,
\hremelo, Apréndstslo, Ansldsicaments Acudtica
\4le=bra, América, Oxigzno, Pelicula.

2. Pasalas signisntzs palabras enpluml. aficaz
inaficaz, suspicaz, faz andaz, antifar sagaz tenaz paz,
leapaz, disfraz capatsz locuss, jusz arroz, nuez, disz.

3. Escribe palabras que apliquan laregla dalos

fomamas: Vv B-WMv M, X, Y. Minimo 5 por cadauna

4. Eseribe un textode 10 renglones que apliquasl
IS0 d= coma, puntoy coma peréntasis

9 | Evaluacion ) ] o
3. Escribs uncuente brevacon la signisntes palabms:

Construve, compasitn, sx marido, sxtm, invitasiin
linwitacion, snvidia exclhove disfm=, paz, ambicitn, maiz|

10 | retroalimentacion Por madio de presguntas directas ala docentzen
formaciom

Observacion:

Anexo 3 Diario de campo 7° 2 de Bachillerato. Produzco mi propio texto por medio
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de la Lectura del caballero.

DIARIO DE CAMPO PRACTICA
Esp. ALBA ROCIO BECERRA R.
PEDAGOGICA Il

NOMEBRE DEL PRACTICAMTE: Jessica Andrea Montes Gomez

FECHA: 22/ 04/ 22

LUGAR: IMERM. HORADE INICIO: 10:00A M HORADECIERRE:11:00 A M
GRADOD: 7= (2)
TEMA: Realas ortograficas E-L
EJES TEMATICOS DESCRIPCION REFLEXION
1 Caracteristicas delgrupo Es un prupo da estudiantas quea tisne problemas da lectura v esertum.
2 Estrategias detrabajo Explicacion dzlo qus setrata el proyecto, como se manajam v 52 dictadd
|da la informacitmnacesaria de la tamatica, ejemplo dal tama v realizarls
lactividad.
3 Desarrollodela clase .
[nicio: 32 saluda al erupo y 52 pam a explicar la dindmicade la clasz =l
ldiadehow.
82 da una lectura dellibro dd CABATLLERODE LA ARMADURA
OXIDADA. Donde se va rotando el libro asus e ormpafisros pam qua
también participen ¥ diganquian ha laido major.
[Desarrollo: Lusgo s= explica cOmo son las partss del cusnto v qua
zlementos tisns.
[Final: Para dejarlos ersar sus propios cusntos alternatives deleaballeso |
4 Comunicaciénconlos alumnos| Es busna, bastats acertad v tranguila. Un habiente casi grato para =1
prendizaje. 32 internmmp 2 bastante por las problematicas d= un
astudiants en particular, {hzléndsz Oropeza Kodolfo Andres).
5 Alencian de sifuaciones [Ho hubo
imprevistas y/o conflictos en el
aula
6 Planeacian didadica hlantisns una didactica d= un modalo conductista.
T Trabajo con el grupo, reladon Sz trabaja individual conatsnciOn pars onalizads
docente/estudiantes.
g Desarrollo de actividades I . Escribe un cuanto altermative del caballero d=1a
larmmadura oxidada
2. Dvbuja al caballareo da la armadwura oxidada
3. Lzar 2l primer capitule dzl caballero de la armadura
oxidada: El dilems del caballero.
5 “Formando lideres para la construcciéon de un nuevo 6
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Ewvaluacian

Sa evallia continuamente por medio de la lactura dal
lcaballaro v da los textos del cunanto alternativo dal
l=aballera.

10

retroalimentacion

Por medic de preguntas directasala docentzen
formacitm

Observacian:

Anexo 4 Diario de campo 7° 2 de Bachillerato. Comprension de la lectura.

DIARIO DE CAMPO PRACTICA
Esp. ALBA ROCIO BECERRA R.
PEDAGOGICA Il

NOMERE DEL PRACTICAMTE: Jessica Andrea Montes Gomez

FECHA: 28/ 04/ 22
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LUGAR: IMEM. HORADE INICIO: 10:00A. M HORA DECIERRE:11:00 A M

GRADD: 7° (2)

TEMA: Reglas ortograficas E-L

EJES DESCRIPCION REFLEXION
TEMATICOS

1 Caracteristicas del grupd Es un grupoe de astudiantss que tisne problemas da [ectum v escritum.

2 Estrategias detrabajo | Explicaciin delo qus setrata sl provecto, como se mansjam v se dictado de=la
linformacitmnacesaria de la temAtica, sjemplo del tema v realizar la actividad.

3 Desarrollodelaclase ) .
[nicio: 32 saluds al prupo v s2 pam a explicar la dinAmicade la clasz sl dia dz hov.
Sz dasl sepundo capitulo delalactura EL CABALLERO DE LA ARMADURA
OXIDADA. Donds jugamos a la papa calisntzadaptadaal contaxto de aprandizajs,
Ipara hacer lacturss compartidas. Conel libro seva pasando de mane snmano
Imisntras s= canta =l libro 2std calisntsw cuando llagus en se “quame” qus fus
remplaza por &l “lawd”.
[Desarrolle: El estudiants conguese guaddcon el librodebalser unapigina del
sepundo capitulo.
[Final: Dlonde la docente cuando termine de leer daja unas praguntas para que las
rasuelvan da fornaescrita v otras da forma oral.

4 Comunicaciénconlos | Es busna, bastate acartad v trenguils. Un habisnts casi erato pars el sprandizaje

| 52 intarrumpa bastants por las problamaticas de un estudiants =n particular,
alumnos hizléndez OropzzaFodolfo Andrés).




k| Alencion de situaciones [Mohubo
imprevistas y/o conflictos en el
aula

Planeacion didictica Mantiens uns diddctica de un modzlo conductista.

Trabajo con el grupo, relacian Sa trahaja individual constencion parsonalizads.
docentel/estudiantes.

8 Desarrollo de actividades

1. i Omé cualidadas pansaba quaten(a
leaballero?

2. i Quéla paso alasrmaduradel caballaro?
3. i Cudl era 2l verdadero amor del caballam?
4. i Por qué algunas damiselas lo odiaban?

3. i si2l caballero era buso v amoroso porqué
tzniz qua damostrarle?

b. i Como debariz sar &l caballamo con Julista?
1. i Como podrias calificar la lactum del dilama
lal caballaroT

g i Qué opinas del smerdel caballaro hacia
(Tuliata?

! Lear 2l segundo capitulodel caballerod=la

}euﬁﬂdura oxidads En losbosques dalMarlin

] Evaluacion ]
Con las preguntas escritzs 32 puede evaluzr £ progrese de

sus escritos v osi el juego sirve para fomentsr textos.

10 | retroalimentacion Por medie de preguntas directas 2la docente en
formacion

Observacion:

Anexo 5 Diario de campo 7° 2 de Bachillerato. Resalto la frase relevante.
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DIARIO DE CAMPO PRACTICA
Esp. ALBA ROCIO BECERRA R.
PEDAGOGICA Il
MOMERE DEL PRACTICAMTE: Jessica Andrea Montes Gomez
FECHA: 08/ 04/ 22
LUGAR: IMEN, HORADE INICIO: 10:00A M HORA DECIERRE:11:00 A M
GRADOD: 7 (2)
TEMA: Realas ortograficas E-L
EJES DESCRIPCION REFLEXIOMN
TEMATICOS
1 Caracteristicas del gupd Es un erupo de estudiantas que tizne problemas de lactum v escrtum.
2 Estrategias detrabajo | Explicacitm dalo que setrats el proyeeto, como s2 mansjam v 52 dictadodzla
informaciOnnecesaria de la tematica, sjemplo del tema v realizar la actividad
3 Desarrollodelaclase  |fmicio: Se saludasl rupo v separa a sxplicarls dindmica de la clase sl dia de hov
[Por madio da lalsctura del tercer capltulo 52 pass a serunacompstencia dequisn
lidentifica frases qua pusden dar un mensgja raflexivo s, bonitos o de inspiracion qus|
Ipusden serusades en los cont=ctos cotidianos.
[Fara esto se da la lectura del tercer capitulo de forma grupal conel mismo jusgo dl|
libro as5td calisnte v se lawd. Para pasara ser unacompetencia
[Ladocantz las dauna hojads Blog donds escribanposiblas frases que sirve pam dar
una reflaxidm, astas frasss son sacadas dal libro dal caballam.
[Final: una vez seleccionada ls frases la escrbe v dibujanaleoe al caballero v Tulista.
4 Comunicaciénconlos | E5 busna, baststs scartad w tranguils. Un habisnte casi erato para el aprendizaje.
| Sz intarrumpea bastantz por las problam Aticas d= un estudiants en particular,
alumnos (hI=léndsz OropezaRodolfo Andrés).
5 Alencion de sifuaciones Mo hubo
imprevistas y/o conflictos en el
aula
G Planeacion didactica Mlantisns una didactica d= un meodslo conductista.
7 Trabajo con el grupo, relacian Sz trabaja individual con atzncidm pers onalizada,
docentel/estudiantes.
g Desarrollo de actividades
1. DHbuja al caballaro da la arrnadwraoxidada v a
.Tu11'.=‘ta.
Escribe unafrasa da la lacturadszl caballaro da
laa_ﬂnadura oxidada.
=] Evaluacian B
Con las frases eseritas se pusds svaluaral progreso ds sus
aseritos ¥ 5ieljusgo sirve parafomentar taxtos.
10 retroalimentacion FPor madio dz preguntas diractas ala docentaen
formacitm
Observacion:
Anexo 6 Diario de campo 7° 2 de Bachillerato. Herramienta didactica Camino a las
palabras
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DIARIO DE CAMPO PRACTICA
Esp. ALBA ROCIO BECERRA R.
PEDAGOGICA Il

MOMBRE DEL PRACTICANTE: Jessica Andrea Montes Gomez

FECHA: 06/ 04 22

LUGAR: IMEM.

HORADE INICIO: 1000 A, M HORA DECIERRE:11:00 A. M

GRADO: 7° (2)

TEMA: Reglas ortograficas E-L

EJES DESCRIPCION REFLEXIOM
TEMATICOS
1 Caracteristicas del grupd Es un grupo da estudiant=s qus tisne problemas dz lectum v escritum.
2 Estrategias detrabajo | Explicacitn dalo gqus setrata el proyecto, como s2 manajers ¥ se dictsdodala
linformaciimnecesaria de la tematica, ejemplo del terna v realizar la actividad
3 Desarrollo de la clase icio 52 salnda sl srupo paraposteriommeants pasar s sxplicarlss las reglas da=] jussn)
leon el tablero de juego. Se emplea la hermrnienta didActica creada desda caro,
ldonds por fichas v dados los estudismtes pasan a tirar los dados enordsn para
lavranizar sn el tablaro dsl jusgo.
Drasarrolle: En cada casilladel jusgo seprasamta unreto al estudiante dond=lo va
ras olviendo =2n hojas d= blog paraavan=zar.
Final: Asilogra gue los estudiantes pormedio del jusgo puedanutilizar su
leonocimisnto para producic textos. El ganader sonlos primoeros que pasan lameta
situada en la casilla 30.
A Comunicacian con los E:= buena, bastate acertad v tranguila. Un habientscasi grato para el aprandizaja.
| S interrumpe bastante por las problam dticas de un astudiants en particular,
alumnaos | BI=léndez OropazaRodolfo Andrés).
5 Afencion de Situaciones |No Bubo
imprevistas y/o conflictos en el
aula
6 Planeacion didactica Misntiene una didactica de un modalo conductists.
7 Trabajo conel grupo, relacion [S=trabaj= individual conatencion pers onalizada.
docente/estudiantes.
8 Desarrollo de actividades Empl=o d= la herramienta didactica Camino de las
ipalabras.
9 | Evaluacién Con los ratos de esedbicy laer 52 pusds svaluar 2]
rogreso dasus aseritos v 5isljusgo sirve pam fomantar
xtos.
10 | retroalimentacion Formedio de preguntas diractas a la docantzan
Formaciin
Observacion:
Anexos del 6 al 10. Evidencia del trabajo en los estudiantes.
“Formando lideres para la construcciéon de un nuevo 6
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Taller 1

Actividad Reglas ortograficas

1. Conlas siguientes palabras redacta oraciones que tenga signos de
exclamacion, signo de interrogacian.
Jisl EETE] | Candan | Talavisian | Limean | Sagin |:a'rne':n |=a: |:a1§ | Caracer |
| D& |.ﬁ.raca'r-'_--:| | FAoramaia |.-!uraﬂclel=_--:| | Ansdgicamama |.6.:_|at:.a| Algeors |.-\'ra'-:.a |C|xg=_'l:|| EEITE] |

2. Pasalas siguientes palabras en plural. eficaz, ineficaz, suspicaz, faz, audaz,
antifaz, sagaz, tenaz, paz, capaz, disfraz, capataz, locuaz, juez, amoz, nuez,
diez.

3. Escribe palabras que apliquen laregla de los fonemas: VyB-My N, X, Y.
Minimo 3 por cada una.

4. Escribe un texto de 10 renglones que aplique el USO de coma, punto y
coma, paréntesis.

5. Escrbe un cuento breve con la siguientes palabras: Construye, compasion,
ex mardo, extra, invitacion, invitacian, envidia, excluye, disfraz, paz,
ambicion, maiz.

Anexo 12. Taller 2.

2 Semana

1. Escribe un cuento alternativo del caballero de la armadura oxidada.

Dibuja al caballero de la armadura oxidada.

3. Leer el primer capitulo del caballero de la armadura oxidada: El dilema del
caballero.

N

Anexo 13. Taller 3.

3 Semana

¢, Qué cualidades pensaba que tenia el caballero?

¢ Qué le paso alaarmadura del caballero?

¢ Cudl era el verdadero amor del caballero?

¢Por qué algunas damiselas lo odiaban?

¢ si el caballero era bueno y amoroso porqué tenia que demostrarlo?
¢ Como deberia ser el caballero con Julieta?

gk wnE

o~ “Formando lideres para la construcciéon de un nuevo 7
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1.

2. Le= =l zsizuisnts frasmento.

EL DRAGON 3. Segin 2l texto, ;Qua hace 2l drasdn al salir de sur=fuzio?
4. El drasdn, ;Para gus emplea la cola?
I dragdar o fa mayor de todas B serpecmnes, y de = ~ e
E-:dulc-mnmqueh-yeahhau(‘—dn 5. éQua otro titulo le pondnas al texto?
<f dragbe sale d¢ la cucva, 3 menedo s¢ clova hasta ks &. Qui cree: 1t sobr= 2l drasdm”
cxclos y < miee & su alredodor s¢ vucive ard Ticne 7. Desco drasdn con propi. palsbras.
cresta, boca pogecfia y en cstrocho garsate a través g K .bheu: I M. & -
del coal toma alicato 0 saca la lengua. Por otra parte, . Qus eras hecko, si vivieras en =l pamis donde
so focrza Bo o5tk en los dicetes 5o on 13 cola v hace ancuentran astos dragonas?

dafio con sus golpes mis guc con sus mosdoduras. Ass
s inofensive oo lo Que atadc all veneno. Pero dicon gue
mu(m‘mm‘xu)‘.w.uxmm
tormo 2 algeen, suclc scr un abraro mocsal

En cecrtas cucvas se Srag

Jes p dos gue se con csfacrzo poogue
tenen wna paric & Cocrpo ey grecsa v ks otras may
delgadas, tanto por ¢ lado de Ia colla como por el ¢ 1a
cabbera

Q. Les 2l siguisnte fragmente “El amor en les tiempos del cdlera™ de Gabriel Garcia Marques,

Fermina Daza habia asumido de nuevo el mando de la casa, que estzba barrida v en estado de recibir, v habia puesto
2l zltzr de la biblict2ca un retrate del esposo muserto pintade 2l pastel, con una banda de luto en el marce. A las oche
habia tanta gent= v el calor era tan intenso comeo la noche anterior, pero después del rosarie alguien hizo circular la
suplica de retirarse temprano para que la vinda descansara por primera vez desde la tarde del dominge. (1285)

* Fadacta un parrafo, donde exprese los sentimientos de lute de la vinda,

10. Toma una posicion 2 Favor o en contra del siguisnts tema: La vacunacion del Covid. Usa arsumen
para defender 12 posicion tomada
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11. Lee =l siguients cusnto.
12. Cambia =l personaje v finzl. de=l cuento.

: ol Ll 13. Dibuje =1 s j incipal de su cusnto.
LA RANA GUE GUERIA SER UNA RANA 13 Escribe 1um texto reflexive del cuento: La rana
.h'..'r'l‘l".N'l‘!C.P. (Eagmento) gue queria Ser Una rana suténtica

15. Describa los elementos narratives gue estin
“Habia una vez una rana que queria ser auténtica v todos los diasse | presentes en el fragmente de Auguste Monterrose. Complets 2l

esforzsha en ello. Un dia, se comprd un espejo en el que se miraba | =SSR
bargamente buscando su ansiada autenticidad. Pensaba que b dnica

forma de obbener su propio valor estsba en b opimicn de b gense, y

. s - T
comenad 3 peinarse ¥ a vestirse para saber 52 los demds L aprobaban - - -
¥ reconocian que ¢ra una rana auténtica.Un dia observo quoe Jo que Personajes: Tipode narrador:
mds admirshan de el eran sus piernas, de munera que se dedicd
a bucer sentadillas para vemerlas cada vez mejores. Dispuesta a todo L L
s . s
para Jograr que b comsideraran una rana auténtica, se dejd arrncar o Sy
sus ancas para ser comudas, v ella ain abeanzaba 2 oir cuando dectan:
qué buena rana, szhe a pallo™. Partes: Idea principal:
) Imicio:
Awpreste Monterns, puatemabion Mudo:
(1921-2003) Desenlace:
S —y S
16. Escribe las caracteristicas del anterior cuento:
Positivas MNegativa
17. Seglan el texto, sCémo es la Rana?
a. Baja. b. SAutentica. . Grande. d. Conmn.
18 20w eralo gque le admiraban mas a la rana?
a. Sus ojos. b. Su boca. C. Sus piernas. d. Sus mMmanos.

19 Escriba enun parrafo de 4 renglones docudl s su sueho?

Observa la imagen.

20. SegGn Ia expresion corporal, cQue tipo de relacion comunicativa se manifiesta entre los nifos de Ia
imagen?
a. Amistosa. b. Discriminacidn. c. Ecducativo. D. Formar.

Anexo 17. Actividad del caballero
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SSEH;: INSTITUCION EDUCATIVA IINERT
/"; '“';‘-.. JOSE EUSEBIO CAROQ, CUCUTA.
Ff%r'l "NUESTRO INEM, UN COMPROMISO DE TODDS"
-._elu: F _:n' / El coento
~W£H3b/j DMDCENTE : Olga Mora ASICGNATURA: Langua Caste]la.'l:tal GRADD: 7°
Nombre: FECHA:
EL CUENTO

El cuento pertenece al género namativo donde relata historias, situaciones o acontecimientos. Las
obras narrativas pueden serreales o imaginarias.

Marracion realista: Aparecen personajes y espacios que existen o que han existido, v acciones
que ocurren o han ocurrido en larealidad.

Marracion fanmtastica: Aparecen seres edraordinarios (hadas, duendes, seres extraordinarios o
inmortales v personajes queviajan en eltiempo v en el espacio).

El cuento: Es una namacion breve que consta de un solo tema central, en ella intervienen pocos
personajes.

LAS CARACTERISTICAS DEL CUENTO:|

El narrador: Es un elemento mas, como
I/_ —\'ﬁ lo son la historda o los personajes. Ha
i e S i sido creado por el avtor para que lleve a
el S cabo la mision de contar la historia

e | e macecién de haches | Puede contar la historia desde:
(B (P (Ev] (T . aen o omre o La A 1 ® PERSONA: Se encuentra el
Pk o — Marrador protagonista; Es uno de los
[—jm prrmm———— '-—ﬁ : "“_-' personajes principales de la historia.
- [' = que Thene fres partes Puede narrar su forma de pensar, sentir y

actuar,
\ (M| [ Deseriece }

L& 3 PERSOMNA: Se encuentra el Narrador omnisciente; Aquel cuyo conocimiento de los
hechos es total. Sabe lo que piensan y sienten los personajes. Sus sentimientos, intenciones y
planes.

Actividad
1. Escribe un cuento alternativo del caballero de la armadura oxidada.
2. Dibuja al caballero de la armadura oxidada.

3. Leer el primer capitulo del caballero de la armadura oxidada: El dilema del
caballero |
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Anexo 18. Comprensiéon

INSTITUCTON EDUCATIVA TNERT

—SER -
/@}5 "’“}N JOSE EUSERIO CARO, CUCUTA.
F@"@ p-'l "NUESTRO INEAL UN COMPROMISO DE TODOS"
?1 Y _5'- Comprension
\E',uﬂ,-_‘_b/ DOCENTE : Olga Mora ASIGNATURA: Langua Casts GRADO: 7°

Nombre: FECHA:

COMPRENSION
Actividad

1. ;Que cualidades pensaba que tenia el caballero?
. ¢Qué le paso ala armadura del caballero?
. ¢, Cual era el verdadero amor del caballero?
. ¢, Por qué algunas damiselas lo odiaban?

. .51 el caballero era bueno y amoroso porqué tenia que demostrarlo?

. ¢, Como podrias calificar la lectura del dilema del caballero?
. ¢Qué opinas del amor del caballeroc hacia Julieta?

- Leer el segundo capitulo del caballero de la armadura oxidada: En los bosques de

2
3
4
5
6. j Como deberia ser el caballero con Julieta?
7
8
9
I

Anexo 19. Frase reflexiva
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EEE; IRETITUCION EDUCATIN A INERT

ARG, JOSE FUSEBIO CARO. CUCUTA.
ey _@_‘,‘-‘. "NUESTRO INEA. UN COMPROMISO DE TODOS”
'.E-'; o La frase
. ,,_L;';_h'f' DOCENTE : Olza Mora ASIGNATURA: Langus Castalland GRADO: 7°
MNombre: FECHA:
L& FRASE

La palabra frase viene del latin phrasis que significa «el uso de una lengua que hace
un orador o escritors.

Se puede definir como una unidad lingdistica formada por una o mas palabras que
poseen sentido y tienen significado, pero debe estar adaptada al contexio en quese
utiliza. Cambien se conoce a la frase como la oracion sin verbo, por gemplo: jvaya
perlal

Como las frases son unidades |éxicas, no existe un elemento comdn entre ellas
porque cadauna tiene diferentes estructuras funcionales.

Socialmente las frases cumplen un papel generalizador, ya que, como no ahondan
en ningln tema en especifico la mayoria de pesonas pueden sentirse identificadas
con ellas

Ss PARTES
= SUJETSD

» PREDICEADO
* REFLEXION O ENSERNANES

Actividad

1. Dibuja al caballero dela armadura oxidada yv aJulista.

2. Escribeuna frase dela lectura del caballero de la armadura oxidada.

Anexo 20 Retos para la herramienta didactica.
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RETOS DE LA HERRAMIENTA

« Ponle un recto a tu oponente.

#6

+ Elige a un oponente para que regrese a la casilla 2.

#7

= Redacta un mini cuento del caballero de la armadura oxidada.

_
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Mhsmm

iGue cualidades pensaba gue fenia el caballero?
LGue le paso a la armadura del caballero?
&Cual era el verdadero amor del caballero?

APor gué algunas damiselas lo odiaban?

SR

#23

]
!
,&

#26

FPonle un casfigo a fu oponente.

- Eres el ganador del jusego.

(@)
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El juego didactico para fomentar la

produccion de textos.

El Caballero en el Multiverso

nsmarFsFe )

Archivo v

Notficar uss inadecuado

S Cabaters Marcado de Armadura Azul Habia ura ve una sscoss da cabalierss donds tenfan qus passr por diferentes
prusbas dificiles, pars pader ser coranades Caballeros marcados de anmadura azul. Una d= esas pruebes que eslamds
dificil =5 I e casar un dragin, Entonces ampezé |2 prusbas del cabaliers, La primers pruebs fue de rescatar 2 los
sobreviviernes da un incendic, daspués de un buen rato puds rescatar 2 los sobreviviertes y cbtuys su primer pumo. Pars
3 segunda prusba terian que rescatar un principe famado Samuel que fue secuestrado por bérbaros, despuds de

https://juegocaminoalaspalabras.blogspot.com/
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