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RESUMEN

El objetivo general de este trabajo es Aplicar un Objeto Virtual de Aprendizaje para la Ensefianza
de la Lengua Extranjera como Estrategia Pedagdgica del docente de Preescolar

Se formulan los siguientes objetivos especificos: a) Realizar el diagndstico en base a los
conocimientos previos sobre uso de Objeto Virtual de Aprendizaje para la Ensefianza de la
Lengua Extranjera como Estrategia Pedagogica del Docente de Preescolar, b) Capacitar a los
docentes en el uso del objeto virtual de aprendizaje para la ensefianza de la lengua extranjera en
la Educacion Preescolar, c) Ejecutar un Objeto Virtual de Aprendizaje para la Ensefianza de la
Lengua Extranjera como Estrategia Pedagogica del Docente de Preescolar y d) Evaluar el Objeto
Virtual de Aprendizaje para la Ensefianza de la Lengua Extranjera como Estrategia Pedagogica
del Docente de Preescolar, Se enmarca en un enfoque cuantitativa. Es de tipo descriptiva. Las
técnicas de recoleccion de datos son la encuesta. Entre los instrumentos se tienen cuestionario.
Para el desarrollo de la investigacion se seguiran las siguientes fases: a) fase preparatoria, b) el

trabajo de campo, c) fase analitica, y d) fase informativa.

Palabras clave: ova, estrategia pedagdgica, aprendizaje, capacitar, ingles.
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ABSTRACT

The general objective of this work is to Apply a Virtual Object of Learning for the Teaching of
the Foreign Language as Pedagogical Strategy of the teacher of Preschool The following specific
objectives are formulated: a) To make the diagnosis based on previous knowledge about the use
of Virtual Object of Learning for the Teaching of the Foreign Language as a Pedagogical
Strategy of the Preschool Teacher, b) To train the teachers in the use of the Virtual object of
learning for the teaching of the foreign language in the Preschool Education, ¢) To execute a
Virtual Object of Learning for the Teaching of the Foreign Language like Pedagogical Strategy
of the Teacher of Preschool and d) To Evaluate the Virtual Object of Learning for the Teaching
of The Foreign Language as a Pedagogical Strategy of the Preschool Teacher, is framed in a
quantitative approach. It is descriptive. The techniques of data collection are the survey. The
instruments have a questionnaire. For the development of the research the following phases will

be followed: a) preparatory phase, b) field work, c¢) analytical phase, and d) information phase.

Key words: ova, pedagogical strategy, learning, training, English
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Introduccion

La educacién es concebida como un proceso continuo y permanente de relaciones
socioculturales, intelectuales y econdmicas, oportunas y pertinentes que posibilitan a los
estudiantes potenciar sus capacidades y habilidades para desarrollar competencias para la vida.
De acuerdo al MEN Documento 10, p.8 “La educacion para la primera infancia es concebida
como un proceso continuo y permanente de interacciones y relaciones sociales de calidad,
oportunas y pertinentes que posibilitan a los nifios y a las nifias potenciar sus capacidades y
desarrollar competencias para la vida” ésta se caracteriza por: Ser inclusiva, equitativa y
solidaria, ya que tiene en cuenta la diversidad étnica, cultural y social, las caracteristicas

geograficas y socioecondmicas del pais y las necesidades educativas de los nifios y las nifias.

La educacion es el pilar para el desarrollo integral de las sociedades, y permite estar
preparado para los cambios que dia a dia se presentan en el diario vivir de todos los miembros de
la sociedad. En la actual sociedad del conocimiento, donde se ha concebido grandes cambios
significativos en el ambito escolar, permitiendo a su vez la implementacion de las nuevas
tecnologias en el desarrollo de la Investigacion Accidn Participacion de la ensefianza docente —
estudiante, donde gracias a este cambio, la tecnologia permite el acceso a la informacién de
forma organizada, convirtiendola en un aprendizaje significativo. Con la introduccion a la
globalizacion, se hace necesario colocar en funcionamiento una lengua extranjera, como segunda
lengua, y, la educacion en Colombia a través del Ministerio de Educacién Nacional, se ha
tomado muy enserio este proceso y acoge la implementacién de una segunda lengua en el pensum
academico, con una intensidad de cuatro horas semanales., segun la Ley 1651 DE 2013, LA CUAL
se convirtio en politica nacional. Para esto implementa el Marco Comdn Europeo y su escala

valorativa.



Basandonos en lo anterior el presente proyecto busca brindar una nueva estrategia didactica

que permita el aprendizaje del inglés de una forma facil, agradable y significativa.



Capitulo I. El Problema

Descripcion del Problema

Cada sociedad requiere que su sistema educativo se oriente a dar respuestas a las necesidades
y demandas de la actualidad, en esta era, donde la tecnologia es la base principal del desarrollo
cientifico, metodologico de la ensefianza para un bienestar social, es importante que los
profesionales en la educacion permanezcan en constante interaccion con ellas, que ahonden en
las ventajas que brindan como herramientas de ensefianza siendo este un instrumento no solo para
impartir conocimiento sino para la adquisicion del mismo. Internet, ofrece una serie de
posibilidades para incorporar las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) en la
educacion, de manera que se unan los recursos que se pone a disposicion en el proceso de
aprendizaje. No obstante, el docente debe conocer sus recursos, dado que tiene la responsabilidad
de procurar el desarrollo de capacidades en el estudiante, que le permitan pasar de consumidor de

informacidn a generador de conocimiento (Ruiz et al, 2004).

Ameérica Latina como en el caribe presenta una deficiente competitividad, que se acentla con
la llegada de la globalizacion de los mercados, segin Chaparro (2.000), “la implementacion de un
nuevo orden mundial requiere sociedades, con capacidad de generar conocimiento y utilizar

dicho conocimiento, para la construccion de un mejor futuro”.

En Colombia, durante las ultimas dos décadas, se viene notando un alto grado de interés en
torno al tema del bilingllismo como de la educacion bilinglie en general, debido al
reconocimiento explicito en la Constitucion Politica (1991) de Colombia como una nacion
multilinglie y pluricultural, gracias a la politica de apertura econémica. Debido a la relacién

directa entre el desarrollo econdmico con el conocimiento del inglés como segunda lengua,



especificamente. Siendo congruente la relacion directa entre el conocimiento del idioma y las

oportunidades de expansion de los mercados. Bellei, C. (2013).

Recientemente, El Programa Nacional de Bilinglismo (2004-2019) ha focalizado, de manera
directa, la atencién de las autoridades educativas, los profesores, directivos, padres de familia e
investigadores sobre la problematica del bilingliismo y de la educacion bilingiie a nivel nacional.
Sin embargo, no existe un avance significativo en cuanto al mejoramiento de la ensefianza-

aprendizaje de un segundo idioma en Colombia.

Lo cual se evidencio en el més reciente indice de Aptitud en inglés (EF EPI), que clasifico a
63 naciones, a partir del desempefio de estudiantes de todo el mundo que presentaron sus pruebas
en el 2013. En dicho escalafén Colombia ocupé el puesto 42, nivel muy bajo, el cual lo ubico
dentro de 14 paises de América Latina en el puesto 10. A pesar de que el idioma inglés se
imparte como materia de estudio obligatoria en las instituciones educativas publicas de Colombia
durante la etapa escolar. De acuerdo al plan de estudios, el mismo se imparte desde el primer afio

de la béasica primaria, con 4 horas de clase a la semana como idioma extranjero.

Segun Rico (2013), investigador de la Facultad de Comunicacion y Lenguaje de la
Universidad Javeriana, quien participd con la Fundacion Compartir en un estudio sobre las
practicas de ensefianza del inglés en el pais, cree que uno de los problemas mas relevantes del
proceso de aprendizaje de este idioma se relaciona con las practicas obsoletas de los docentes en
los salones de clase, pese al empefio del estado Colombiano visualizado por la Ley 1651 de 2013
de Bilinguismo, la mejora de las competencias comunicativas de inglés entre los colombianos no

han tenido el éxito esperado.



Para Gutiérrez (2013). Hay al menos cinco factores que son determinantes en el proceso
ensefianza aprendizaje del idioma inglés: el docente, el estudiante, la metodologia, el curriculo y
el contexto educativo. Estos factores en condiciones favorables pueden llevar a los estudiantes a
desarrollar mejores niveles de aprendizaje, pero en circunstancias desfavorables pueden interferir
afectando los resultados en gran medida. Entonces, la clave estd en determinar si esos factores
operan a favor o en contra de los estudiantes que inician sus primeros grados escolares. El
principal problema de la practica pedagogica que enfrentan los docentes durante la ensefianza del
inglés es la baja retencion de los conocimientos debido a que los docentes no cuentan con las

herramientas didacticas - tecnologicas necesarias para lograrlo.

El Instituto técnico municipal de los patios, sede kilometro 8 (preescolar y basica primaria),
es una institucion de caracter publico que acoge a 753 nifios (as), en su mayoria familias de
estrato 1 y 2, las cuales algunas presentan Necesidades Baésicas Insatisfechas, dadas las
condiciones socio- econdmicas de la zona fronteriza, el alto indice de desempleo, la informalidad,

y el conflicto social desatado por la llegada de venezolanos a Norte de Santander (Galvez, 2013).

La caracteristicas del grupo poblacional promueve el interés de mejorar las condiciones de
vida a futuro, por medio del dominio de una segunda lengua, aprovechando el interés que
actualmente presentan los nifios por la tecnologia, la facilidad de acceso a las tecnologicas de
informacién y comunicacion (TIC), y las politicas publicas municipales que promueven el
desarrollo de proyectos (educativos como en el uso de las TIC), lo cual se contempla en Plan de
desarrollo 2016-2019, titulado “Los Patios estd cambiando”, el cual en su programa: politica

educativa municipal para la vida y el desarrollo (Alcaldia Municipio de Los Patios, 2016).



Formulacion del Problema

¢ Qué estrategias pedagdgicas, basadas en el objeto virtual, son viables para la ensefianza del
inglés, en el grupo poblacional: estudiantes de preescolar, del Instituto técnico municipal, ¢Sede

kilometro 8, municipio de Los Patios, Norte de Santander?

Objetivos de la Investigacion

Objetivo general. Aplicar un Objeto Virtual de Aprendizaje para la Ensefianza de la Lengua
Extranjera como Estrategia Pedagogica del docente de Preescolar del Instituto técnico municipal

sede kilémetro 8, Municipio de Los Patios.

Objetivos especificos. Realizar el diagnostico en base a los conocimientos previos sobre uso
de Objeto Virtual de Aprendizaje para la Ensefianza de la Lengua Extranjera como Estrategia
Pedagogica del Docente de Preescolar del Instituto técnico municipal sede kilébmetro 8,

Municipio de Los Patios

Capacitar a los docentes en el uso del objeto virtual de aprendizaje para la ensefianza de la
lengua extranjera en la Educacion Preescolar del Instituto técnico municipal sede kilémetro 8,

Municipio de Los Patios

Ejecutar un Objeto Virtual de Aprendizaje para la Ensefianza de la Lengua Extranjera como
Estrategia Pedagdgica del Docente de Preescolar del Instituto técnico municipal sede kilometro 8,

Municipio de Los Patios

Evaluar el Objeto Virtual de Aprendizaje para la Ensefianza de la Lengua Extranjera como
Estrategia Pedagdgica del Docente de Preescolar del Instituto técnico municipal sede kilometro 8,

Municipio de Los Patios



Justificacion

La adopcion de la tecnologia en la educacion pretende minimizar las barreras que limitan el
proceso educativo mediado por las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), ya sea

por desconocimiento, miedo, rechazo al cambio o presion social (Alanis, 2010).

En la actualidad la educacion esta marcada en su proceso de ensefianza-aprendizaje por los
cambios socio culturales y tecnologicos que se presentan en la sociedad, Y uno de esos cambios
es el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC); por esta razon los
docentes ven la necesidad de llevar a sus educandos a vivir un proceso de aprendizaje rico e

innovador en estas experiencias.

Por lo tanto, la necesidad de brindar educacion de calidad a los estudiantes en sus primeros
afios de escolaridad, llevan a la busqueda de herramientas que ayuden a los nifios y nifias en la

formacion académica y para la vida.

La practica pedagdgica debe atender a las necesidades del contexto en el cual se ejerce, por
tanto el desarrollo de habilidades en la lengua extranjera unida a las ventajas que ofrecen las TIC,
el apoyo de las politicas publicas que actualmente acogen y promuevan el uso de las tecnologias
en la educacion basica, abren la oportunidad de promover proyectos eficientes, eficaces,
pertinentes en su efecto viables, debido en gran medida a que esta asignatura es aplicada en la
vida cotidiana, siendo necesario el inglés como primer idioma a nivel mundial. Aln mas, este
idioma es una lengua franca en muchos rincones del planeta como también el idioma oficial de
muchas Organizaciones Internacionales como la Union Europea, Naciones Unidas o la Unesco;
por este motivo la importancia de innovar con una estrategia que llame la atencion tanto de los

docentes para facilitar su ensefianza y del estudiante con una forma de aprendizaje didactica.



Teniendo en cuenta esto, es importante, no solo que el docente adquiera los conocimientos, si
no también que los apropie de tal manera que se convierta en una habilidad, siendo este objeto
virtual de aprendizaje la mejor manera de despertar el interés del estudiante y desarrollar todas las

competencias necesarias para la lecto-escritura de este idioma.

El desarrollo del presente proyecto es la base para futuras investigaciones en otras partes del
territorio nacional e internacional, promoviendo la aplicacion de estrategias multimediales para el
desarrollo de un aprendizaje significativo en el campo de la lengua extranjera, el cual utilizara
dentro y fuera del aula o en situaciones de su vida cotidiana; observando también el interés que

muestran los estudiantes por la tecnologia y en especial por el manejo del computador.



Capitulo 1. Marco Referencial

Antecedentes

En aspecto internacional, se ubican los siguientes trabajos investigativos que soportan el

estado del arte del presente estudio.

Bacallao Martinez, Aparicio Morales, y Llanes Alvarez. (2016) en su investigacion: Software
educativo para la ensefianza de la Propedéutica Clinica y Semiologia Médica en idioma inglés,
afirma que la ensefianza del idioma inglés constituye una estrategia curricular de esencial
significacion para el desarrollo integral del estudiante de Medicina, el objetivo principal de su
investigacion fue diseflar un software educativo que integre los topicos de la asignatura

Propedéutica Clinica y Semiologia Médica en idioma ingleés.

Por lo tanto esta investigacion brinda un aporte esencial a nuestro proyecto al exponer los
resultados que ofrece el aprendizaje con un software educativo en el idioma inglés, no solo para
estudiantes de medicina sino para todos a aquellos que se ven expuestos a estas herramientas

tecnoldgicas.

Por otro lado, se realiza una investigacion que presenta gran similitud, pero que brinda una
nueva perspectiva del aprendizaje-ensefianza basada en herramientas tecnologicas por lo tanto los

autores:

Diaz, Vera, Pacheco, Ramirez y Chaveo (2013); en su estudio titulado CYBERNINF,
software educativo de apoyo a la ensefianza de inglés para informaticos, investigacion publicada
en la Revista Cubana de Ciencias Informaticas; propone una nueva version del software

CYBERNINF, su objetivo principal es ser un mediador didactico basado en herramientas de



multimedia orientado al estudio independiente del idioma Inglés para estudiantes de Ciencia de la
Computacion, Informatica y carreras afines, ahora con una interfaz mas asequible y una mayor
riqueza en textos y términos propios de la ciencia de la computacion, que potencian sus

posibilidades didacticas.

Este antecedente nos brinda un aporte esencial a nuestro proyecto de investigacion al
evidenciar cual es la funcion principal de las herramientas tecnologicas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje para el beneficio del estudiante y del docente en donde Se implementan
técnicas de multimedia tales como: imagenes, audio, hipertextos, entre otros. Con formas mas
eficientes de interaccion e interactividad para perfeccionar el aprendizaje de los contenidos de las
unidades de estudio, donde se facilitan ejercicios ya establecidos con posibles soluciones para
que el usuario coteje sus respuestas con las que aporta el sistema, esta investigacion orienta los
aspectos que debe contener el objeto virtual de aprendizaje a exponer, ademas este autor hace
referencia a la importancia del uso de la tecnologia como método de estudio e investigacion

personal y grupal.

Por ultimo estos autores resaltan la importancia del aprendizaje empirico para el
mejoramiento del refuerzo tecnoldgico y docente en la secuencia de ensefianza-aprendizaje esto

es lo que dicen los autores:

Del mismo modo en el dmbito internacional Morales Rios y Ferreira Cabrera. (2008);
proponen en su trabajo de investigacion. “La efectividad de un modelo de aprendizaje combinado
para la ensefianza del inglés como lengua extranjera, en su estudio empirico”. El objetivo
principal es visualizar como los principios metodoldgicos provenientes de los enfoques de

ensefianza de lenguas (“Ensefianza de Lenguas basada en Tareas” y “Aprendizaje Cooperativo”™)



que de ser aplicados de forma efectiva en el disefio de actividades para el desarrollo de las
habilidades linguisticas en ambientes no presenciales y semipresenciales. Para ello, se investiga
la experiencia empirica acerca de la efectividad en el aprendizaje del inglés como lengua
extranjera en las modalidades de ensefianza semipresencial vs. Ensefianza presencial en un

estudio basado en un disefio experimental pre-y post-test grupo control.

Obteniendo como resultados que el incremento en el aprendizaje del inglés como LENGUA
EXTRANJERA (L.E) fue maye en el grupo experimental que utilizé la modalidad semipresencial
con respecto al grupo control que trabajo con la modalidad presencial. Mediante esta
investigacion basada en el aprendizaje empirico, se evidencia que no siempre es necesario tener
un tutor para que el proceso de ensefianza aprendizaje se de en las mejores maneras. De la misma

forma lo empirico permite que se explore con toda confianza.

Dentro de las investigaciones nacionales, existe amplia aplicacion de los objetos virtuales
para el aprendizaje, cada una de las experiencias son muestra del futuro promisorio tanto para la

practica pedagogica como para las Tecnologias audio visuales.

Tovar, Bohérquez y Puello Plinio. (2014) en su investigacion: Propuesta metodoldgica para
la construccion de objetos virtuales de aprendizaje basados en realidad aumentada. Expone el
desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje basados en realidad aumentada, formada por la
metodologia de desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje AODDEI (Analisis, Obtencion,
Disefio, Desarrollo, Evaluacién, Implementacién) y la ingenieria de software basada en
componentes. Se determinaron las caracteristicas de la metodologia mixta con el fin de
seleccionar los atributos que mejor se acomodaron a las tecnologias requeridas para implementar

la realidad aumentada en dispositivos maviles. Se aplicé la metodologia resultante a un caso de



estudio y se desarrollo un objeto virtual de aprendizaje, mostrando la viabilidad funcional del

procedimiento presentado

Tovar y Puello, enmarcan la importancia de la ingenieria de software basada en componentes
que permitié a la metodologia AODDEI ser mas versatil para la creacion de objetos virtuales de
aprendizaje basados en tecnologias emergentes, obteniendo gran reconocimiento en la ciudad de
Cartagena. Impulsando el desarrollo pedagogico por medio del disefio e implementacion de
Objetos virtuales que faciliten la labor docente. Esta investigacion fundamenta el orden

metodologico para el desarrollo final del Objeto Virtual de Aprendizaje, Analisis, Obtencion.

Disefio, Desarrollo, Evaluacion, Implementacion).

En la investigacion: multimedia como herramienta para el aprendizaje autonomo del
vocabulario del inglés por parte de los nifios, su autor Mosquera Moreno. (2011), desarrolla una
Investigacion pedagogica realizada en la Universidad del Chocé orientada a comprobar el grado
de efectividad de la multimedia como herramienta para el aprendizaje autbnomo del vocabulario
del inglés por parte de los nifios. ElI problema a investigar se disefio en términos de los
interrogantes: ¢qué tan efectivo es el aprendizaje de una lengua extranjera a traves de la
tecnologia?, ¢qué tanto pueden aprender los nifios chocoanos por si solos el vocabulario del
inglés por medio de la multimedia? Los descubrimientos encontrados confirman varias hipotesis
sobre el aprendizaje del vocabulario, la efectividad de la pronunciacion y permiten concluir que
la multimedia es eficaz como herramienta didactica para el aprendizaje autobnomo de la lengua

extranjera e infunde seguridad a las futuras investigaciones en este campo.

Betancur, Moreno y Ovalle C. (2009). Modelo para la recomendacion y recuperacion de

objetos de aprendizaje en entornos virtuales de ensefianza/aprendizaje. El proyecto de la



Universidad Nacional de Colombia presenta un modelo para la recomendacion y recuperacion de
objetos de aprendizaje como complemento de un Sistema Tutorial Inteligente, con el fin de
aumentar la interaccion tanto del docente como del estudiante con los cursos en los cuales se
encuentran inscritos. Para realizar la recomendacion de objetos de Aprendizaje al profesor el
modelo propuesto se fundamenta en las tematicas dentro de las cuales desarrolla sus cursos,

mientras que para el estudiante en las caracteristicas del perfil que este posee.

En ambos casos se crea una correlacion con metadatos que representan informacion acerca de
los objetos de aprendizaje que existen dentro de un repositorio en constante actualizacion. En este
sentido, este trabajo simboliza un aporte al desarrollo de cursos virtuales eficientes,

complementarios y acordes a las necesidades de sus usuarios.

Dentro de los antecedentes locales, EL SENA; La Universidad de Pamplona y la Universidad
Francisco de Paula Santander, han mostrado gran compromiso y responsabilidad en la ensefianza
de la lengua extranjera, especificamente en el inglés. Como una estrategia practica para abrir
nuevos mercados, la activacion de los sectores agropecuarios, minero, turisticos, asi como la
importante labor en la preparacion de las siguientes generaciones, que si bien cuentan con las
herramientas tecnologicas es fundamental el disefio de herramientas que faciliten su ensefianza de

forma didactica y efectiva.

El Servicio Nacional de Aprendizaje SENA el 2009. Inauguro el proyecto de entornos
virtuales, que hace parte de del plan de bilingiismo que se puso en funcionamiento desde el afio
anterior. Dicho plaza consta de distintos constituyentes con los que se espera garantizar el
avance de los aprendices. Entre estos estdn la tecnologia y conectividad, instructores y

voluntarios capacitados, y metodologia idonea para la educacion presencial y la plataforma



virtual. “Aqui, los educandos podran aumentar sus habilidades del habla, la escritura y la
expresion, focalizadas a las actividades cotidianas que realizan en la vida real”, explicd José

Antonio Lizarazo Sarmiento, director de la Regional Norte de Santander.

Guerrero y Gomez, (2014) gestores del proyecto: Las TIC como herramientas de ensefianza
del inglés en las instituciones de educacion basica primaria de la region dos, y en representacion
de la UNIPAMPLONA, EI proyecto de investigacion se focalizé en los procesos ensefianza del
inglés en las instituciones de primaria y sobre el empleo que hacen de las TIC en este proceso.
Se realizé por el Grupo de Investigacion FUTURO de la Universidad de Pamplona en colegios
publicos de la Region 2 descritas en el proyecto “Computadores para Educar”, durante 18 meses
en los afios 2012 — 2014. En él se presentd, en primer lugar, los antecedentes teoricos del estudio
y la metodologia adoptada, basada en un enfoque de investigacion cualitativa. Se suscitd una
breve descripcion del contexto en el que esté radicado, los antecedentes de proyectos parecidos
en la region, los principales descubrimientos relativos a la Ensefianza del inglés en primaria
respaldado en las TIC y su aporte a los niveles de aprendizaje de una segunda lengua. De igual
forma se examinaron las herramientas, habilidades, competencias digitales y estrategias
empleadas en las instituciones educativas por la planta docente y la comunidad educativa en el
area de inglés. Para finalizar, los resultados mas significativos Yy relativos a esta dimension

fueron el impacto real de las TIC en los procesos de aulas de clase en la ensefianza del inglés.

La Universidad Francisco de Paula Santander en el afio 2009, realiza un importante aporte
dentro de las investigaciones enfocadas al disefio de Objetos Virtuales para el Aprendizaje del
idioma inglés; el propdsito principal del proyecto de investigacion fue aplicar un diagnostico del
nivel de conocimiento de los estudiantes del grado tercero de la institucion educativa colegio

Rafael Uribe Uribe con relacion al manejo del inglés, con el fin de disponer de los contenidos y



las actividades pedagogicas. Ademas de inspeccionar por sus principales intereses y preferencias
con respecto a dibujos animados, lo cual facultara la contextualizacién de los escenarios a
desarrollar en el software educativo, proyecto a la integracion del software en el proceso de
aprendizaje; verificar la viabilidad técnica del software educativo, disefiar las actividades, el
tiempo, los recursos a emplear en el software, elaborar un esquema de los escenarios del software
empleando los pardmetros de aprendizaje e integrando herramientas multimedia. Su autor
Mathieu, j. J. B., contreras, c. M., & Alba, A. Muestran la exponen la importancia de realizar el
Analisis de los implicados dentro todo proyecto, ya que de este depende del éxito o fracaso en su

aplicabilidad.

Carrillo Bravo (2009), en su investigacion: Analisis de los métodos que utilizan los docentes
de inglés de las instituciones Francisco José de Caldas, Colegio Adventista Libertad de
Bucaramanga y el Instituto Adventista de Cucuta en el grado cuarto de la béasica primaria.
Indagan sobre los meétodos aplicados por los docentes de inglés en el grado cuarto de la
institucion Francisco José de Caldas, Instituto Adventista de Cucuta y Colegio Adventista
Libertad de Bucaramanga, asi como los métodos utilizados para la ensefianza del inglés desde los
postulados tedricos e investigaciones realizadas acerca del tema. Finalmente, se cotejan ambos
métodos que facultan en la toma de decisiones en cuanto a la manera en que se esta desarrollando
el proceso de ensefianza aprendizaje, ya que dicha asignatura es de suma trascendencia dentro del
curriculo de la institucion. La investigacion refiere la importancia de realizar correcciones
curriculares para la adaptacion de OVA que sean efectivos y que promuevan el mejoramiento del
proceso de aprendizaje, entendiendo la globalizacién del mundo actual haciendo necesario
apoyarse con los conocimientos del idioma inglés, impulsando la competitividad y el buen uso de

las oportunidades que ofrece un mundo abierto, que ha vencido las fronteras del tiempo vy el



espacio, donde solo los que se encuentran preparados pueden alcanzar grandes éxitos en su vida

profesional.

Marco Tedrico

El proyecto de investigacion se basa en tres pilares fundamentales, que se muestran a

continuacion.

Figura 1. Bases tedricas del proyecto de investigacion
Fuente: Elaboracion (2017).
El objeto virtual de aprendizaje.

Definicion del Objeto de Aprendizaje. Un objeto de aprendizaje es un conjunto de recursos
digitales, auto contenible y reutilizable, con un proposito educativo y constituido por al menos

tres componentes internos: Contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de



contextualizacion. El objeto de aprendizaje debe tener una estructura de informacién externa
(metadatos) que facilite su almacenamiento, identificacion y recuperacion, IEEE. (Maldonado

Mahauad, J. 2015).

Elementos estructurales de un Objeto de Aprendizaje. La estructura de un OBJETO DE
APRENDIZAJE (O. A) ha tenido varios giros trascendentales a través del tiempo que demuestran

el analisis que la comunidad académica ha realizado con respecto al tema.

Al principio, sin usar aun el término de Objeto de Aprendizaje, se habla de recursos que
pudieran ser reutilizados en diferentes contextos, como documentos 0 imagenes, cuya estructura
estaba auto-contenida en el resumen del documento, las palabras claves o simplemente el

nombre.

Més adelante se evolucion hacia la interoperabilidad, donde la estructura de un OA debia
contener todos los aspectos necesarios, tanto técnicos como pedagogicos, para poder “"conectar”
dos 0 mas objetos, ahi surgieron las iniciativas de descripcion de objetos y lo estandares de

metadatos.

Componentes:

Objetivos: Expresan de manera explicita lo que el estudiante va a aprender.

Contenidos: Se refiere a los tipos de conocimiento y sus multiples formas de representarlos,
pueden ser: definiciones, explicaciones, articulos, videos, entrevistas, lecturas, opiniones,

incluyendo enlaces a otros objetos, fuentes, referencias, etc.

Actividades de aprendizaje: Que guian al estudiante para alcanzar los objetivos propuestos.



Elementos de contextualizacion: Que permiten reutilizar el objeto en otros escenarios.

Caracteristicas del Objeto Virtual:

Es un material digital de aprendizaje que:

Se fundamenta en el uso de recursos tecnolégicos

Se estructura de manera significativa

Sirve para adquirir conocimiento especifico

Permite desarrollar competencias particulares

Esta asociada a un propésito educativo

Partes del Objeto Virtual de Aprendizaje:

CURSOS COLECCI
ONES Entomoa

-Por campo una
problematic

COS . ZAJE
- Fotos .Simulador

.Tutoriales

. .Competenc
Clips Juego ias Por

Curso institucion teni]l-aljl{cas
. gg;icellgl gc curricilo generales
.Contenido

Videos axt didactico.

Figura 2. Partes del objeto virtual

Fuente: Elaboracion (2017).



Componentes basicos del O.V.A
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Figura 3. Componentes basicos del OVA

Fuente: Elaboracion (2017).

Recursos multimediales de los objetos virtuales de aprendizaje
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Figura 4. Tipos de recursos multimediales para el OVA
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Fuente: Elaboracion (2017).



Principios del aprendizaje de una lengua extranjera. El aprendizaje es un proceso de
construccién de capacidades cognoscitivas, afectivas y sociales que permite que los estudiantes

sean reconocidos como personas dotadas de una inteligencia y personalidad en desarrollo.

Por ello, las intervenciones educativas se deben concebir en funcion del desarrollo de las
capacidades. En relacion con el lenguaje es importante considerar los planteamientos de
Goodman et. Al (1987) quienes destacan que “la responsabilidad basica de las instituciones
educativas es fomentar el lenguaje y pensamiento y que los conocimientos se adquieran a traves
del uso de ellos” (p2). El contenido del curriculo desarrolla pensamiento y capacidad linguistica y

el desarrollo de nuevos conocimientos siempre implica el uso de lenguaje y pensamiento.

Basandose en los escrilos de Bruner, Vygotsky y Piaget, Seaver y Botel (1991) proponen
cuatro principios del aprendizaje, a saber: el aprendizaje tiene como eje el significado, tiene lugar
en un contexto social, implica, relaciones entre los distintos procesos del lenguaje, es algo muy

personal y particular del ser humano.

Segun estos autores, el aprendizaje se logra por medio de participacion activa, colaborativa y
reflexiva en cinco experiencias criticas que pueden ser incluidas en cualquier metodologia

empleada en la ensefianza de una lengua extranjera dentro del curriculo integrado. Ellas son:

Leer textos, componer textos de varios géneros, usar la lectura y la escritura para adquirir
nuevos conocimientos fuera de la escuela, analizar las funciones linglisticas y aprender a

aprender.



Segun Frank Smith (1989) menciona algunas caracteristicas del lenguaje comprensible: es
real y natural, esta integrado y no fragmentado o aislada de un contexto, es interesante y relevante
al aprendiz, es parte de un evento real y tiene utilidad social, pertenece al aprendiz y tiene
propdsito para él, es accesible y el aprendiz elige su uso porque tiene la capacidad y el poder para

utilizarlo.

Obijeto virtual de aprendizaje de la lengua extranjera con base a los principios de aprendizaje:
Constructor: Es un poderoso instrumento de creacion de contenidos educativos digitales; se trata
de una herramienta de autor que se puede instalar en modo local o en un servidor, y tiene
versiones para sistemasDebian (LinEx, Ubuntu, Max, Lliurex, Guadalinex, Molinux...) y
Windows. Por lo tanto, se puede usar en cualquier ordenador personal que tenga instalado uno de
estos sistemas operativos o0 en un servidor (por ejemplo, de un centro educativo) para ser usado

conjuntamente por diferentes usuarios.

Segun Cabero Almenara, J. (2006) el OVA, obedece su funcionamiento a un principio
fundamental: la facilidad de uso para el profesor, que puede incorporar cualquier elemento por
imagen activa, que consiste de arrastrar y soltar, ademas de un conjunto de aplicaciones
avanzadas (calculadoras basica y cientifica, formulas y graficas matematicas, y un completo

laboratorio virtual de fisica).

Permite ademas la inclusion de zonas interactivas, documentos de todo tipo (applets, pdfs,
etoys de Squeak...), crear presentaciones de imagenes o generar enlaces a materiales externos
para el disefio de estructuras de navegacion tan complejas como desee el profesor-autor, de modo
que el Constructor acepta tanto la utilizacién del plantillero como la creacion de WebQuest o de

paginas web.



El modelo de creacion de actividades constructor es sumamente simple: creamos un Objeto
Digital Educativo (ODE), arrastramos hasta el escenario la plantilla que deseemos utilizar y
configuramos sus parametros (preguntas y respuestas, por ejemplo, o palabras de la sopa de
letras, etc.). Y ya esta: la actividad ha sido creada. Cada ODE puede ser tan simple o complejo
como deseemos, desde un sencillo fotograma hasta decenas de ellos, y su estructura puede

obedecer asi mismo a diferentes modelos, desde la linealidad hasta densas redes de navegacion.

Una vez creado el material, su uso es también sencillo. Para la descarga del ODE que hemos
creado desde Constructor se genera un paquete zip que, una vez descomprimido, puede ser
utilizado por los alumnos tanto en modo local (lo que facilita el uso fuera de los espacios
educativos, como el domicilio familiar) como instalado en un servidor (si queremos que lo usen
muchos alumnos de un centro educativo, por ejemplo): en cualquiera de los casos, el acceso al
ODE se efectua a través de un archivo html que sirve de index, lo que permite que pueda ser
usado desde cualquier sistema operativo, tanto libre como propietario, que cuente con un
navegador estandar (Firefox, Explorer...) con el plugin de Flash instalado. Por supuesto, para
usar estos materiales no es necesario tener instalado ningun elemento especifico: simplemente es

necesario el navegador.

Estandares en el contexto del Programa Nacional de Bilinglismo:

El Programa Nacional de Bilingliismo se orienta a “lograr ciudadanos y ciudadanas capaces
de comunicarse en inglés, de tal forma que puedan insertar al pais en los procesos de
comunicacion universal, en la economia global y en la apertura cultural, con estandares
internacionalmente comparables”. Este propdésito implica un plan estructurado de desarrollo de

las competencias comunicativas a lo largo del sistema educativo. Con el fin de dar coherencia a



dicho plan, fue necesaria la adopcion de un lenguaje comun que estableciera las metas de nivel de
desempefio en el idioma a través de las diferentes etapas del proceso educativo. Por ello, el
Ministerio de Educacion escogio el “Marco Comun Europeo de Referencia para Lenguas:
Aprendizaje, Ensefianza y Evaluacion”, un documento desarrollado por el Consejo de Europa, en
el cual se describe la escala de niveles de desempefio paulatinos que va logrando el estudiante de
una lengua. La tabla No. 1 demuestra como el Ministerio de Educacion ha adoptado dichos
niveles como metas puntuales para las diferentes poblaciones del sistema educativo. Si bien se
adopto la escala de niveles con la terminologia que emplea el Marco Comun Europeo,
consideramos importante relacionarlos con los nombres que tradicionalmente utilizan los
docentes para denominar los diversos niveles de desempefio. Invitamos a adoptar esta
nomenclatura, para asegurar un lenguaje comun que facilite el trabajo en equipo hacia el logro de
las mismas metas. Los estandares presentados se articulan con esas metas, estableciendo lo que
los estudiantes deben saber y poder hacer para demostrar un nivel de dominio B1, al finalizar

Undécimo Grado.

Tabla 1. Niveles de Ingles / Nivel educativo, escala Colombia

Niveles Marco Europeo Niveles Colombia Nivel Educativo en el que se
Espera Desarrollar

Al Principiante Grados 1-3

A2 Bésico Grados 4-7

Bl Pre intermedio Grados 8-11

B2 Intermedio Ed. Superior

Cl Pre Avanzado

C2 Avanzado

Fuente: MEN, Guia No. 22



Tabla 2. Contenido basico nivel Principiante, escala Colombia

ESCUCHA

LECTURA

Reconozco cuando me hablan en inglés y
reacciono de manera verbal y no verbal.
Entiendo cuando me saludan y se
despiden de mi.

Sigo instrucciones relacionadas con
actividades de clase y recreativas
propuestas por el profesor.

Comprendo canciones, rimas y rondas
infantiles, y los demuestro con gestos y
movimientos.

Demuestro comprension de preguntas
sencillas sobre mi, mi familia y mi
entorno.

Comprendo descripciones
sencillas y lugares conocidos.
Identifico a las personas que participan
en una conversacion.

Sigo la secuencia de un cuento corto
apoyado en iméagenes.

Entiendo la idea general de una historia
contada por mi profesor cuando se
apoya movimientos, gestos y cambio de
VOzZ.

Reconozco que hay otras personas como
YO que se comunican en inglés.
Comprendo secuencias relacionadas con
héabitos y rutinas.

cortas y

Identifico palabras relacionadas entre si
sobre temas que me son familiares.
Reconozco palabras y frases cortas en
ingles en libros, objetos, juguetes,
propagandas y lugares de mi escuela.
Relaciono ilustraciones con oraciones
simples.

Reconozco y sigo instrucciones sencillas,
si estan ilustradas.

Puedo predecir una historia a partir del
titulo, las ilustraciones y las palabras clave.
Sigo la secuencia de una historia sencilla.
Utilizo diagramas para organizar la
informacion de cuentos cortos leidos en
clase.

Disfruto la lectura como una actividad de
esparcimiento que me ayude a descubri el
mundo.

Fuente: MEN, Guia No. 22



2.2.3 Estrategias pedagogicas para la ensefianza de una segunda lengua.

ACTITUDES
Expectativas
Interés
Motivacion

ESCUELA ACTIVA @ ESCUELA
LUDICA SER
SABER HACER g
Formacion

Aprender a convivir

Aplicar
Explicar

ESCUELA CONSTRUCTIVISTA
SABER
Aprender a aprender

Figura 5. Componentes del aprendizaje significativo de Ausubel

Fuente: Ausubel, (1983).



La perspectiva de Ausubel: segun el tedrico y psicologo David Ausubel el aprendizaje
significativo, son los  nuevos conocimientos que se incorporan en forma sustantiva en la
estructura cognitiva del estudiante. Esto se logra cuando el estudiante relaciona los nuevos
conocimientos con los anteriormente adquiridos; pero también es necesario que el estudiante se

interese por aprender lo que se le estd mostrando.

Ventajas del Aprendizaje Significativo. Produce una retencidbn mas duradera de la
informacién. Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con los anteriormente
adquiridos de forma significativa, ya que al estar claros en la estructura cognitiva se facilita la

retencion del nuevo contenido.

La nueva informacion al ser relacionada con la anterior es guardada en la memoria a largo
plazo. Es activo, pues depende de la asimilacion de las actividades de aprendizaje por parte del
estudiante. Es personal, ya que la significacion de aprendizaje depende de los recursos

cognitivos del estudiante.

Requisitos para lograr el Aprendizaje Significativo. Significatividad l6gica del material:
el material que presenta el docente al estudiante debe estar organizado, para que se dé una

construccién de conocimientos.

Significatividad psicoldgica del material: que el estudiante conecte el nuevo conocimiento
con los previos y que los comprenda. También debe poseer una memoria de largo plazo, porque

de lo contrario se le olvidara todo en poco tiempo.

Actitud favorable del estudiante: ya que el aprendizaje no puede darse si el estudiante no

quiere. Este es un componente de disposiciones emocionales y actitudinales, en donde el maestro



solo puede influir a través de la motivacion.

Aplicaciones Pedagogicas. ElI docente debe conocer los conocimientos previos del
estudiante, es decir, se debe asegurar que el contenido a presentar pueda relacionarse con las

ideas previas, ya gque al conocer lo que sabe el estudiante ayuda a la hora de planear.

Marco Conceptual

Estandares Educativos. Los estandares estan definidos como criterios claros y publicos que
permiten conocer lo que deben aprender los nifios, nifias y jovenes. Establecen el punto de
referencia entre lo que estan en capacidad de saber y saber hacer en contexto con el inglés en los
diferentes niveles. Estan enmarcados dentro de la definicion de competencia en educacién la cual
es concebida como el conjunto de conocimientos, actitudes, disposiciones y habilidades
(cognitivas, socio afectivas y comunicativas) relacionadas entre si para facilitar el desarrollo

flexible y con sentido de una actividad en contextos nuevos y retadores.

Los estandares establecidos para la ensefianza del inglés segun el Ministerio de Educacion
Nacional (MEN), en estan estructurados de tal manera que lleven a los estudiantes a alcanzar un

nivel determinado, asi:

El nivel principiante va desde los grados primero a tercero de primaria nivel Al

Seguidamente el nivel basico corresponde a los grados cuartos a quinto de primaria, nivel

A21

De esta forma, en cada grupo de grados aparece un estandar general superior, que define el

Nivel de desempefio en el idioma.



Luego se definen unos estandares especificos que corresponden a habilidades de comprension

y de producciodn.

La habilidad de comprension se subdivide en habilidades de escucha y de lectura.

La habilidad de produccion se subdivide en habilidades de escritura y usos del lenguaje oral
empleando monologos y conversacion. (Estandares basicos de Competencias en Lenguas

Extranjeras: inglés, cartilla 22 MEN. 2011).

Lineamientos Curriculares. Orientaciones para el desarrollo curricular (conceptos basicos,
enfoques, pedagogia de las lenguas extranjeras, supuestos que permitieron el disefio de los
indicadores de logro, nuevas tecnologias, (Estandares basicos de Competencias en Lenguas

Extranjeras: Ingles, cartilla 22 MEN. 2011).

Multimedia. EI concepto de Multimedia es tan antiguo como la comunicacion humana ya
que al expresarnos en una charla normal hablamos (sonido), escribimos (texto), observamos a
nuestro interlocutor (video) y accionamos con gestos y movimientos de las manos (animacion).
Con el auge de las aplicaciones multimedia para computador este vocablo entré a formar parte

del lenguaje habitual

Para algunos autores es un punto de confluencia (computador) de varias técnicas que
permiten diferentes formas de presentar conocimientos o informacion; para otros, es toda la
metodologia que permite una conexidn logica de los diferentes medios disponibles para obtener y
almacenar toda una variedad de informacién, y por Gltimo, para otros, es el logro tecnolégico de
la electrénica reflejado en el alto poder de los computadores de hoy. Sin embargo, la idea

fundamental es la integracion logica ya sea fisica o conceptual de todo tipo de representacion y



de transmisién del conocimiento humano.

Significa la combinacion de texto, graficos, diagramas, animaciones (en 2D y 3D), sonidos, e
imagenes de videos estaticas 0 animadas. EI multimedia permite un acceso a la informacion

mediante el estimulo de los sentidos de la vista, el tacto y el oido. (Sillas, J. G. 2017)

Multimedia interactiva. Se habla de multimedia interactiva cuando el usuario tiene libre
control sobre la presentacion de los contenidos, acerca de qué es lo que desea ver y cuando; a
diferencia de una presentacion lineal, en la que es forzado a visualizar contenido en un orden

predeterminado.

Los niveles mejorados de interactividad son posibles gracias a la combinacién de diferentes

formas de contenido. Quintero-Duran, L. (2012).

Objeto de Aprendizaje: Conjunto de recursos digitales, auto contenible y reutilizable, con
un proposito educativo y constituido por al menos tres componentes internos: Contenidos,
actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion. El objeto de aprendizaje debe tener
una estructura de informacién externa (metadatos) que facilite su almacenamiento, identificacion

y recuperacion. Chiappe Laverde, A. (2009)

Objeto Virtual de Aprendizaje: Instrumento de creacion de contenidos educativos digitales;
se trata de una herramienta de autor que se puede instalar en modo local o en un servidor, y tiene
versiones para sistemas Debian (LinEx, Ubuntu, Max, Lliurex, Guadalinex, Molinux...) y
Windows. Por lo tanto, se puede usar en cualquier ordenador personal que tenga instalado uno de

estos sistemas operativos o0 en un servidor. Chiappe Laverde, A. (2009)

Practicas pedagdgicas. Es la participacion activa de docente estudiante por medio de la



comunicacion en ambientes de ensefianza aprendizaje donde la reflexion y participacion sean
factores para construir el conocimiento y desarrollo de habilidades de parte de los estudiantes

proponiendo soluciones a problemas reales. Chiappe Laverde, A. (2009)

Proceso de aprendizaje. Es una actividad individual que se desarrolla en un contexto social
y cultural. Es el resultado de procesos cognitivos individuales mediante los cuales se asimilan e
interiorizan nuevas informaciones como hechos, conceptos, procedimientos, valores con los
cuales se construyen nuevas representaciones mentales, significativas y funcionales, que luego se
pueden aplicar en situaciones diferentes a los contextos donde se aprendieron. Carretero, M.

(2000). Constructivismo y educacion.

Marco Contextual

El instituto técnico municipal de los patios sede kilometro 8 se encuentra ubicado en la
Avenida 9 # 7-40 Urbanizacion Daniel Jordan. Es un institucion muy completa cuenta con 5
sedes es amplia, muy calida que busca el desarrollo integral de los nifios, que mejoren el nivel
de vida de su comunidad y la sociedad, buscando formar un ser con pensamiento critico y
analitico, un ser responsable; que le permita ser autdbnomo en la toma de decisiones, Creativo; que
presente iniciativas desarrolle sus habilidades y destrezas, y participe en el campo técnico,
cultural, artistico y deportivo.; que le permita cumplir cabalmente sus deberes y exigir sus

derechos.

Actla con prudencia, respeto, sinceridad, honradez, espontaneidad, y generosidad. Desarrolla
habitos de estudio, con capacidad para liderar procesos de desarrollo comunitario, que le permita
generar su propia fuente de trabajo, contribuyendo a su superacion personal, mejoramiento de las

condiciones de vida y al progreso de la region. Valora, cuida, respeta y protege a la naturaleza.



Capaz de convivir en sociedad construyendo principios de convivencia.

En su vision El Instituto Técnico Municipal de Los Patios en 2014, estard posicionado como
uno de los mejores del Departamento Norte de Santander y teniendo consolidado el proceso de
articulacion con el Servicio Nacional de Aprendizaje, SENA, y las Instituciones de  Educacion
Superior, sustentada en una filosofia de educacion inclusiva, formando personas integrales

caracterizadas por su sentido creativo, técnico, empresarial y promotores de desarrollo.

Y como mision se ha propuesto El Instituto Técnico Municipal Los Patios desarrolla su
quehacer pedagogico en los niveles de preescolar, basica y media técnica en articulacion con el
SENA , la Educacion Superior, con la Universidad de Pamplona y la Universidad Francisco de
Paula Santander, con un equipo interdisciplinario de docentes de gran calidad, cuya tarea
prioritaria estd orientada a la formacion integral de los estudiantes, priorizando su formacion en
valores humanos, en la apropiacion de los conocimientos técnico cientificos que le permitan un
desempefio exitoso en el campo laboral, académico y su compromiso para transformar

positivamente el medio con el que interactua.

Cuenta con una planta fisica y espacios pensados para el desarrollo integral de nifios y nifias
La institucién educativa se encuentra distribuida de la siguiente manera. 2 salones de primero o
muy amplios, ventilados con suficiente luz, las sillas y las mesas son adecuadas para el tamafio de
los nifios ya que pueden realizar sus actividades sin ningun problema, una sala de audiovisuales,
una biblioteca en la sede principal y una cancha para el disfrute del deporte y el juego tanto

dirigido como libre.

Todos los nifios esta institucion se encuentran ubicados por edades en sus respectivos salones,

de seis y ocho afios, en primero permitiendo que se desarrolle de forma adecuada las areas del



conocimiento en ellos, en sus relaciones sociales con sus comparieros hay ciertos momentos que

son conflictivos, pero no es nada que la docente facilitadora pueda controlar.

En cuanto a sus relaciones intrapersonales con sus familiares pues la institucion busca
mantenerla activa y que el padre de familia sea participe en el proceso de ensefianza —
aprendizaje de cada uno de sus hijos, se vigila que su nutricion dentro del plantel educativo sea lo
mas Optima posible con un refrigerio aportado el comedor infantil y el servicio de almuerzo
escolar ofrecido en el plantel educativo por el comedor infantil. Con el objetivo que le aporte los

nutrientes necesarios en cada jornada académica.

La maestra facilitadora del grado primero “a” busca inculcar habitos de aseo en los nifios
tales como mantener su puesto de trabajo ordenado y limpio, botar las virutas de los lapices y los
papeles en la caneca de la basura, al consumir alimentos o al ir al bafio se deben lavar las manos,
aunque este ultimo pues no se aplica mucho solo los nifios que ya se apropiaron de este habito lo
practican. Trata a los nifios con mucho carifio y se preocupa por que todos estén al dia y no se
queden atrasados, hay ocasiones en que de su bolsillo brinda descanso a los nifios que no lo
Ilevan por algin motivo velando por que todos se alimenten y asi estén con la mayor disposicion

de aprender y que estén muy atentos.

En el contexto que alli se presenta no se visualizan problemas con la comunidad, al lado de la
sede hay una iglesia ubicada a una cuadra de la ruta principal del servicio publico. Los padres y
representantes a diario llevan a los nifios puntualmente, preguntan por los avances que presentan
los nifios y estan dispuestas a poner de su parte para el mejoramiento de las falencias académicas,
en la actualidad la sede esta en remodelacion constantemente preguntan por los horarios de salida

y por la seguridad de los nifios frente a la obra de la sede educativa kilometro 8. Los padres de



familia recogen el boletin de notas a la hora indicada, mantienen una buena relacion con los

docentes del plantel y agradece la disponibilidad.

Desde el director general hasta el personal de servicios generales como de vigilancia velan
por las buenas condiciones, la seguridad y el buen estado de salud tanto fisica como emocional
aportando lo necesario para esto sin dejar atras el velar por la paz y armonia en la convivencia

entre los actores educativos.

Es una institucion completa como adecuada a cada escenario, brinda sedes por diferentes
sectores de los patios para que los traslados de los estudiantes no superen los 3 kilometros de
distancia, evidencia educacion de calidad, ya que cuenta con un capital humano e intelectual
interdisciplinario dispuesto a brindar lo mejor de ellos para el buen funcionamiento, y para el
desarrollo multidimensional de los nifios acompariandolos en cada proceso de crecimiento y de

experiencias significativas.

Marco Legal

En el Articulo 67 de la Constitucion Politica de Colombia. La educacion es un derecho de la
persona y un servicio publico que tiene una funcion social; con ella se busca el acceso al
conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura. La educacion
formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la
practica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnoldgico y para
la proteccion del ambiente. El Estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacion,
gue sera obligatoria entre los cinco y los quince afios de edad y que comprendera como minimo,
un afio de preescolar y nueve de educacion basica. La educacion sera gratuita en las instituciones

del Estado, sin perjuicio del cobro de derechos académicos a quienes puedan sufragarlos.



Corresponde al Estado regular y ejercer la suprema inspeccion y vigilancia de la educacion con el
fin de velar por su calidad, por el cumplimiento de sus fines y por la mejor formacion moral,
intelectual y fisica de los educandos; garantizar el adecuado cubrimiento del servicio y asegurar a
los menores las condiciones necesarias para su acceso y permanencia en el sistema educativo. La
Nacion y las entidades territoriales participaran en la direccién, financiacion y administracion de

los servicios educativos estatales, en los terminos que sefialen la Constitucion y la ley.

El decreto 1290

El cual se reglamenta la evaluacion del aprendizaje y promocién de los estudiantes de los
niveles de educacion basica y media. En donde se le brinda a la institucion cierta autonomia para
la promocidn, eso si, teniendo en cuenta algunos parametros. (Ministerio de Educacion Nacional,

Decreto 1290).

NORMATIVA LEGAL VIGENTE

La Ley General de Educacion, LEY 115 del 8 de febrero de 1994, en su articulo 50.

Por la cual se expide la ley general de educacién: ARTICULO 1o. Objeto de la ley. La
educacion es un proceso de formacion permanente, personal, cultural y social que se fundamenta
en una concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus
deberes. La presente Ley sefiala las normas generales para regular el Servicio Publico de la
Educacién que cumple una funcion social acorde con las necesidades e intereses de las personas,
de la familia y de la sociedad. Se fundamenta en los principios de la Constitucion Politica sobre
el derecho a la educacién que tiene toda persona, en las libertades de ensefianza, aprendizaje,

investigacion y catedra y en su caracter de servicio publico.



Fines de la educacion, en el numeral 9 nos habla “El desarrollo de la capacidad critica,
reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico y tecnoldgico nacional, orientado con
prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad de la vida de la poblacion, a la participacion en
la basqueda de alternativas de solucién a los problemas y al progreso social y econémico del

pais”.

Ley 1651 de 2013:

POR MEDIO DE LA CUAL SE MODIFICAN LOS ARTICULOS 13, 20, 21,22,30 Y 38 DE
LA LEY 115 DE 1994 Y SE DICTAN OTRAS DISPOSICIONES-LEY DE BILINGUISMO"
Articulo jo. Adicionese al articulo 13 de la Ley 115 de 1994 el siguiente literal: j) Desarrollar
competencias y habilidades que propicien el acceso en condiciones de igualdad y equidad a la
oferta de la educacién superior y a oportunidades en los d&mbitos empresarial y laboral, con
especial énfasis en los departamentos que tengan bajos niveles de cobertura en educacion.
Articulo 2°. Adicionese al articulo 20 de la Ley 115 de 1994 el siguiente literal: g) Desarrollar las
habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse
correctamente en una lengua extranjera. Articulo 3°. Modifiquese el literal m) del articulo 21 de
la Ley 115 el cual quedara asi: m) El desarrollo de habilidades de conversacion, lectura y
escritura al menos en una lengua extranjera. Articulo 4°. Modifiquese el literal 1) del articulo 22
de la Ley 115 de 1994, el cual quedaria asi: 1) El desarrollo de habilidades de conversacion,
lectura y escritura al menos en una lengua extranjera. Articulo 5°. Modifiquese el literal h) del
articulo 30 de la Ley 115 de 1994, el cual, quedaria asi: h) EI cumplimiento de los objetivos de la
educacidén basica contenidos en los literales b) del articulo 20, ¢) del articulo 21 y c), e), h), i), k),
1), A1) del articulo 22 de la presente ley. Articulo 6 0 « Adicionese al articulo 38 de la Ley 115 de

1994 el siguiente texto: "Las instituciones de educacién para el trabajo y desarrollo humano que



decidan ofrecer programas de idiomas deberan obtener la certificacion en gestion de calidad, de
la institucion y del programa a ofertar, sin perjuicio del cumplimiento de los demas requisitos 1
establecidos en las normas juridicas vigentes para el desarrollo de programas en este nivel de

formacion.
DECRETO 1278 DE 2002

Decreto 1278 de junio 19 de 2002 Por el cual se expide el Estatuto de Profesionalizacion
Docente. El Presidente de la Republica de Colombia, en ejercicio de las facultades
extraordinarias conferidas por el articulo 111 de la ley 715 de 2001, DECRETA CAPITULO |
Objeto, aplicacion y alcance. ARTICULO 1. Objeto. El presente decreto tiene por objeto
establecer el Estatuto de Profesionalizacion Docente que regulara las relaciones del Estado con
los educadores a su servicio, garantizando que la docencia sea ejercida por educadores iddneos,
partiendo del reconocimiento de su formacion, experiencia, desempefio y competencias como los
atributos esenciales que orientan todo lo referente al ingreso, permanencia, ascenso y retiro del
servidor docente y buscando con ello una educacion con calidad y un desarrollo y crecimiento

profesional de los docentes
DECRETO 1860 DE 94

Articulo 4° El servicio de educacion basica. Todos los residentes en el pais sin discriminacion
alguna, recibirdn como minimo un afio de educacion preescolar y nueve afios de educacion basica
gue se podran cursar directamente en establecimientos educativos de caracter estatal, privado,

comunitario, cooperativo solidario o sin animo de lucro.



DECRETO 230 DE 2002, El curriculo es el conjunto de criterios, planes de estudio,
metodologias y procesos que contribuyen a la formacién integral y a la construccion de la
identidad cultural nacional, regional y local, incluyendo también los recursos humanos,
académicos Y fisicos para poner en préactica las politicas y llevar a cabo el proyecto educativo

institucional™ (Del Decreto 230).

MARCO COMUN EUROPEO

Capitulo 1

Define los fines, los objetivos y las funciones del Marco de referencia segun los principios
generales del Consejo de Europa respecto a la lengua y, en particular, el fomento del
plurilingliismo en respuesta a la diversidad linglistica y cultural europea. Establece asi los

criterios que debe cumplir el Marco de referencia.

Capitulo 2

Explica el enfoque adoptado. El esquema descriptivo se basa en un analisis del uso de la
lengua en funcién de las estrategias utilizadas por los alumnos para activar la competencia
general y la comunicativa con el fin de realizar las actividades y los procesos que conllevan la
expresion y la comprension de textos y la construccion de un discurso que trate temas concretos,
lo cual les permite llevar a cabo las tareas que han de afrontar bajo las condiciones y las

restricciones concretas de las situaciones que surgen en los distintos &mbitos de la vida social.

Capitulo 3

Introduce los niveles comunes de referencia. ElI progreso en el aprendizaje de la lengua

respecto a los parametros del esquema descriptivo se puede calibrar en los términos de una serie



flexible de niveles de logro, definida mediante descriptores apropiados. Este sistema debe ser
suficientemente completo como para satisfacer la totalidad de las necesidades del alumno y
conseguir de este modo los objetivos que interesan a los distintos proveedores o los que se exigen

a los examinandos o candidatos en cuanto a una cualificacion con respecto a la lengua.

Capitulo 4

Establece con cierto detalle (nunca de forma exhaustiva o concluyente) las categorias
(clasificadas por escalas siempre que es posible) necesarias para la descripcion del uso de la
lengua y el usuario o alumno segun los parametros descritos, lo que incluye: los &mbitos y las
situaciones que determinan el contexto de uso de la lengua; los temas, las tareas y los propositos
de la comunicacidn; las actividades comunicativas, las estrategias y los procesos; y el texto, todo

ello relacionado especialmente con actividades y canales de comunicacion.

Capitulo 5

Clasifica con todo detalle la competencia general y la competencia comunicativa del usuario

o alumno utilizando escalas siempre que es posible.

Capitulo 6

Estudia los procesos de aprendizaje y ensefianza de la lengua, referidos a la relacion existente
entre la adquisicion y el aprendizaje, y a la naturaleza y el desarrollo de la competencia
plurilingle, asi como a las opciones metodoldgicas de caracter general o especifico relativas a las

categorias establecidas en los capitulos 3y 4.



Capitulo 7

Examina con mayor profundidad el papel de las tareas en el aprendizaje y en la ensefianza de

lenguas.

Capitulo 8

Se ocupa de las consecuencias de la diversificacion linguistica para el disefio curricular y
analiza asuntos como los siguientes: plurilingtiismo y pluriculturalismo; objetivos de aprendizaje
diferenciados; principios del disefio curricular; escenarios curriculares; el aprendizaje de idiomas

a lo largo de toda la vida; modularidad y competencias parciales.

Capitulo 9

Estudia los distintos propositos de la evaluacion y los correspondientes tipos de evaluacion en
funcién de la necesidad de reconciliar los criterios enfrentados de globalidad, precision y

viabilidad operativa.

Anexo A

Analiza el desarrollo de descriptores de dominio de la lengua. También explica los métodos y
criterios para establecer las escalas, asi como los requisitos para la formulacion de descriptores de

parametros y categorias en general.

Anexo B

Ofrece una vision general del proyecto suizo, que elaboré y clasifico por escalas los
descriptores ilustrativos. Las escalas ilustrativas de este texto aparecen ordenadas en listas con

referencias a paginas.



Anexo C

Contiene los descriptores para la autoevaluacion en las series de niveles adoptadas por el

proyecto DIALANG de la Comision Europea para su utilizacion en Internet.

Anexo D

Contiene los descriptores de lo que «Puede hacer» la persona que se examina, en las series de

niveles elaboradas por la Association of Language Testers in Europe (ALTE).



Capitulo I11. Marco Metodoldgico

En el presente capitulo se fundamentan los aspectos del método usados para el proceso
indagatorio del problema, detallandose el conjunto de técnicas metodoldgicas a utilizar por las
investigadoras, los cuales permitieran obtener la informacion requerida para comprobar las
variables objeto de estudio. Este apartado se encuentra constituido por el tipo, disefio de la
investigacion, sujetos a investigar, técnicas de recoleccion, procedimiento y plan de anélisis de

datos, entre otros.

Enfoque Epistemoldgico

La investigacion se enmarco en el enfoque epistemoldgico positivista. Para Barrera (2004),
puede catalogarse como ecudnime por cuanto trata de una realidad existencial, donde los hechos
determinan informacion y proveen conocimiento, es decir, buscan el objeto de los supuestos
tedricos y empiricos que constituyen un todo sobre el estado actual de un hecho, fendomeno,
situacion o persona. Segun Chavez (2007, p. 28), esta tendencia sigue un enfoque que se orienta
al método empirico experimental. Sostiene que fuera del ser humano existe una realidad social
externa y objetiva ya concebida. Su objetivo se basa en manifestar la realidad existente sin

modificarla.

En el positivismo, Vieytes (2004, p. 45), manifiesta que fuera del entorno de cada persona
existe una realidad totalmente hecha, acabada y plenamente externa y objetiva, y que los seres
humanos son como un espejo que puede reflejarla, reproduciendo bien esa realidad sin
deformarla; y la verdad consistiria enfocar en la fidelidad de nuestra imagen interior a la realidad
que representa. Las reflexiones que surjan conllevan a una perspectiva humana, cognitiva y

constructiva.



De acuerdo con lo expuesto, esa realidad se refiere a la problemaética que existe dentro del
contexto de la Ensefianza de la Lengua Extranjera como Estrategia Pedagogica del docente de
Preescolar del Instituto técnico municipal de Los Patios sede Kilometro 8. Ahora bien, es
positivista ya que permite la verificacion de la realidad, es decir, desde donde ocurre el
fendmeno, tomando en cuenta el analisis de la relacion constante entre los hechos como de la
experiencia del entorno vinculado a las investigadoras. En tal sentido, se encuentra basado en la

observacion, reduciendo, la realidad a los aspectos cuantificables.

Tipo de Investigacion

El estudio se enmarcé en el tipo analitico y descriptivo, ya que el proposito es describir los
hechos, tal como se presentan en la realidad prevaleciente en el momento de realizarse la
investigacion. Vieytes (2004, p.96), sefiala que la investigacion analitica “tiene el significado o
sentido que se le atribuya en un marco de interpretacion, que a su vez esta ligado naturalmente a
una concepcion epistemologica”. Consiste en describir sistematicamente las caracteristicas
estudiadas sobre la realidad. Seleccionar la informacion relacionada con el estado real de las

situaciones.

Ahora bien, Hernandez, Fernandez y Baptista (2006, p.117), consideran que “el proposito del
investigador consiste en describir situaciones, eventos y hechos”. Con este sefialamiento los
estudios dentro de este tipo requieren a su vez de manera especial, el conocimiento total del area
investigada. En otras palabras, se pretende indagar en las caracteristicas del fendbmeno estudiando

causa y efecto del mismo.

La investigacion descriptiva segun expresa, Tamayo y Tamayo (2007, p. 46), “es aquella que

comprende la descripcion, registro, analisis e interpretacion de la naturaleza actual y la



composicion o procesos de los fendmenos”. En este sentido, buscan especificar las

caracteristicas, propiedades de grupos, comunidades, personas, procesos u otro objeto de estudio.

Desde la perspectiva de Bavaresco (2008, p. 26), “consiste en describir sistematicamente
caracteristicas homogeéneas de los fendmenos estudiados sobre la realidad”. De esta forma se
orienta a seleccionar la informacién relacionada con el estado real del objeto de estudio. En
consecuencia, se facilitara la medicion independiente de las variables involucradas. Ante estos
sefialados, Hernandez, y otros (2006, p.117) afirman que “las investigaciones descriptivas, sirven

para analizar como es y como se manifiesta determinado fendmeno que sea sometido a analisis”.

Disefio de Investigacion

En referencia al disefio, este correspondio al no experimental, transversal, de campo, segun
Hernéndez y otros (2006, p. 269), la investigacion no experimental, “se realiza sin manipular
deliberadamente las variables, lo que se hace es observar fendmenos tal y como se dan en su
contexto natural, para después analizarlos”. Es decir, solo se describieron las caracteristicas y

cualidades de la poblacion en estudio sin manipularlas directamente.

Asimismo, el estudio se identifico como transversal, para Vieytes (2004), estos cristalizan los
datos recogidos en un tiempo unico, en otras palabras, recolectan los datos en un solo momento,
describe y analiza la incidencia de las variables en un momento dado. Por consiguiente, se

aplicara una sola vez las técnicas de recoleccion de datos.

Igualmente, el estudio se basé en la modalidad de campo, para Arias (2004), esta consiste en
la recolecciéon de datos directamente de la realidad en estudio donde ocurren los hechos sin

manipular. En este sentido, verifican los hechos a través de la consulta directa a los involucrados



en la indagacion. Es decir, el comportamiento de los individuos se detecta verazmente en los
ambientes naturales y cotidianos de los participantes o unidades se analisis donde ocurren los

hechos.

Poblacion y Muestra

La poblacion se define como el universo conformado por el conjunto de elementos que
poseen caracteristicas y atributos parecidos. Tamayo y Tamayo (2007, p.176), expresan que es la
totalidad de unidades de analisis o entidades que integran el fendbmeno y debe cuantificarse para

un determinado estudio.

Para la presente indagacion, estuvo representada por los docentes de Preescolar del Instituto
técnico municipal de Los Patios sede Kilémetro 8. Vieytes (2004) expresa que la poblacion “es
un conjunto de elementos, finito o infinito, definido por una 0 mas caracteristicas”. Tal como lo
plantea la autora, es la totalidad de sujetos que presentan los mismos particulares por lo cual el
comportamiento se puede generalizar. Los mismos aportan la informacion requerida para

comprobar las variables; se constituyen por las caracteristicas.

La muestra es un sector del universo o poblacion que permitié generalizar sobre los
resultados de la investigacion segun Herndndez, Fernandez y Baptista (2006) “la muestra es un
subconjunto de la poblacion” en consecuencia se sugiere que la muestra sea representativa de la
poblacion que se estudia. Por consiguiente, se asumen todos los miembros que conforman la
poblacién para el estudio, es decir la muestra se considera un censo poblacional, por ser el tipo de

muestra representativo, se dice que se investigé el universo poblacional.



Segun Tamayo y Tamayo (2007, p. 64), “es la muestra en la cual entran todos los miembros
de la poblacion. Es el tipo de muestra mas representativa”. Por lo tanto, la poblacion estudiada es

manejable en cuanto al nimero de informantes claves.

Técnicas e Instrumentos para la Recoleccion de Datos

Técnica. La técnica es un procedimiento o conjunto de estos (reglas, normas o protocolos),
que tienen como objetivo obtener resultados determinados. En la presente investigacion se
utilizaron como tecnicas, la Observacion Directa, y la encuesta. La observacion directa segun
Herndndez, Fernandez y Baptista (2006) son técnicas de medicion no obstructivas, es decir
accede a la realidad de los investigados desde sus escenarios y espacios donde desarrollan sus
actividades cotidianas, en otras palabras, simplemente se registran los estimulos por otros

factores ajéanos al instrumento de medicion.

Asimismo, Bernal (2000) expresa que es la técnica mas utilizada para obtener informacion de
las personas, abarcando diversas dimensiones ampliando y verificando el conocimiento cientifico
es la encuesta. Para Bavaresco (2008) es la recopilacion de datos concretos dentro de un tépico
especifico y mediante el uso de cuestionarios o entrevista con preguntas y respuestas precisas que

permiten hacer una rapida tabulacion y analisis

Para Vieytes (2004), es una estrategia general no experimental que permitié contrastar la
informacién; utilizando para la recoleccion de datos procedimientos estandarizados de
interrogacion. En tal sentido, se utilizd6 como instrumento el cuestionario, para Hernandez,
Fernandez y Baptista (2006), “consisten en un conjunto de preguntas respecto de una o0 mas
variable a medir”, el cual hizo posible el proceso de recoleccion de los datos de manera pertinente

con los objetivos, el tipo y disefio de la investigacion.



Instrumento. Segun Chavez (2007), los instrumentos de investigacion son los medios que
utilizo el investigador para medir el comportamiento o atributo de las variables. Ahora bien, para
medir las variables se aplicara un cuestionario; para Tamayo y Tamayo (2007), es leido por el
encuestado, el cual consiste en una serie de preguntas estructuradas formuladas y llenadas para

obtener respuestas de las interrogantes planteadas estructurado en tres partes:

La primera, se refiere a la presentacion, la cual contendra la institucion que lo avala el estudio
y a quien va dirigido. La segunda parte, contiene las respectivas instrucciones para su llenado, y

la tercera, contiene items para medir las areas de conocimiento.

Validez del instrumento. La validacion de los instrumentos se realizo a través del juicio de
dos expertos en el area, quienes determinaran la pertinencia de los objetivos, redaccion, entre
otros parametros. Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2006), la validez es el grado en que
un instrumento en verdad mide la variable, el cual, se basa en el discernimiento y juicio de cada

uno de los especialistas.

Desde el punto de vista de Chavez (2007, p.194), “la valides de contendido es la
correspondencia del instrumento con su contexto tedrico, no se expresa en términos nUMEricos.
Se basa en el discernimiento y juicio de los expertos”. En la presente investigacion se realizo a
través expertos, quienes lo evaluaron y determinaron que el mismo reune condiciones de
validacion al presentar concordancia con los objetivos de investigacion. Pelekais y Belloso

(2007) estipula un procedimiento adecuado para llevar acabo la validacion.

En primer lugar, se debe suministrar el titulo de la investigacion, los objetivos, tanto el
general como los especificos, el cuadro de operacionalizacion de la variable en estudio al igual

que los reactivos que componen el instrumento; el mismo debe ir acompafado del formato de



validacion, donde el experto escribira las observaciones y sugerencias en relacion a los items.
Igualmente, los autores antes sefialados recomiendan la creacion de una matriz para recoleccién
para hacer el respectivo analisis de la informacion aportada por cada experto buscando las

coincidencias y discrepancia entre ellos. Con el propdsito de incorporarlas en la version final.

Técnicas de analisis de datos. Para el procesamiento de los datos se disefid una matriz de
resultados, donde se asentaran los datos suministrados por los encuestados en atencion a la
sistematizacion de la variable. Dada la naturaleza descriptiva de la investigacion, se empleara la
estadistica descriptiva en lo que respecta a la distribucion frecuencia percentil y absoluta a traves
del Software especializados. La informacion se mostro en tablas y graficos de distribucion para

su analisis.



Capitulo IV. Andlisis de Resultados

Debido a que la iniciativa del presente estudio es promover el uso de las herramientas
virtuales de aprendizaje (OVA) como una estrategia pedagogica que aporte al aprendizaje de una
segunda lengua de los nifios del grado preescolar, para estar a la vanguardia de este mundo
globalizado y moderno; esta herramienta se presentd en el instituto técnico municipal de Los
Patios. sede kilometro Ocho del municipio de la Patios, para esto fue necesario partir de un
analisis del desarrollo del acto educativo, tanto a los 98 nifios que cursan el grado preescolar,

como los 4 docentes que administran ese curso.

De este modo, se presentan a continuacion los resultados de la aplicacion de los instrumentos
de la investigacion. En el caso de los docentes, una encuesta semiestructurada (cuestionario de 6
preguntas), para el reconocimiento de sus saberes de una lengua extranjera, el uso de las
herramientas virtuales y su importancia en la educacion. Estos aspectos permitieron reconocer
ciertas pautas del desarrollo de la clase y la valoracion de la importancia y/o pertinencia de una

herramienta virtual de aprendizaje (OVA) puede ejercer para innovar el proceso educativo.

Resultados

1. Diagndstico base a los conocimientos previos sobre uso de Objeto Virtual de Aprendizaje
para la Ensefianza de la Lengua Extranjera como Estrategia Pedagdgica del Docente de

Preescolar del Instituto técnico municipal de Los Patios sede Km 8.

Factor motivacion

Pregunta 1

El aprendizaje es un proceso de construccion de capacidades cognoscitivas, afectivas y



sociales que permite que los alumnos sean reconocidos como personas dotadas de una
inteligencia y personalidad en desarrollo (M.E.N), Desde este punto de vista que tan importante
cree que es la aplicacion de un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA), para la ensefianza del

inglés, en nifios en edad preescolar.

Tabla 3. Importancia de la ova

IMPORTANCIA DEL OVA

Muy importante 50,00%
importante 33,33%
No es importante 16,67%

60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%

10,00%

0,00%
Muy importante importante No es importante

Figura 6. Importancia del ova

Fuente: Elaboracion (2017).

El 83, 33% de los docentes afirman que la implementacion de un Objeto virtual de
Aprendizaje es importante, reconociendo su funcionalidad y la capacidad de relacionar los
aspectos cognoscitivos, afectivos y sociales. El 16, 67% de los docentes que afirmaron que no es

importante afirman que siempre han trabajado de forma efectiva con las herramientas



tradicionales.

Viabilidad tecnoldgica de la institucion

Pregunta 2.

¢La institucion educativa Km 8, cuenta con los medios tecnoldgicos para implementar un

Objeto Virtual para la ensefianza del inglés de nifios y nifias en edad preescolar?

Tabla 4. Capacidad tecnoldgica de la institucion

CAPACIDAD TECNOLOGICA DE LA INSTITUCION

Si cuenta con medios tecnoldgicos (internet,
computadores) y se han implementado 0,00%
Cuenta con los medios tecnoldgicos, pero no se han
implementado 80,00%
No cuenta con los medios tecnoldgicos basicos 20,00%
Otro (especifique) 0,00%

CAPACIDAD TECNOLOGICA DE LA

90,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00% 0,00% 0,00%
C',C'C'C/C |
Sicuenta con medios  Cuenta con los No cuenta conlos  Otro (especifigue)
tecnoldgicos ( medios tecnologicos medios tecnologicos
internet, pero no se han basicos
computadores) y se implementado

han implementado

Figura 7. Capacidad tecnoldgica de la institucion

Fuente: Elaboracion (2017).



La institucion educativa Km 8 del municipio de Los Patios, Norte de Santander, cuenta con la
capacidad tecnoldgica para la implementacion de un Objeto virtual de aprendizaje (Computador,
proyectores, internet), Se observa que no se ha implementado hasta el momento ninguno, debido
a la falta de conocimiento o capacidad operativa de este. EI 20% de los docentes afirman que no
cuenta con capacidad tecnologica debido a que este segmento nunca ha aplicado herramientas

virtuales en su practica pedagogica y desconoce la existencia de estos.

Perspectiva del docente sobre la aplicabilidad del OVA.

Pregunta 3.

Segun la perspectiva de Ausubel, los requisitos para lograr el Aprendizaje Significativo son:
El material que presenta el maestro al estudiante debe estar organizado, para que se dé una
construccion de conocimientos. EI alumno debe conectar el nuevo conocimiento con los previos
y que los comprenda. Debe poseer una memoria de largo plazo y una actitud favorable del
alumno, ya que el aprendizaje no puede darse si el alumno no quiere. Este es un componente de
disposiciones emocionales y actitudinales, donde el maestro solo puede influir a través de la
motivacion. Desde esta perspectiva usted cree que la implementacion de un Objeto Virtual de

Aprendizaje:

Tabla 5. Aplicabilidad del ova perspectiva del docente

APLICABILIDAD DEL OVA PERSPECTIVA DEL DOCENTE

Es una herramienta donde se debe organizar toda la informacion de la
practica pedagogica. 20,00%
El nif@ acelera el proceso de aprendizaje gracias a la facilidad de
aplicar y repasar de forma préactica los conocimientos aprendidos en
un horizonte de tiempo 40,00%
Es una herramienta interactiva que une los componentes audiovisuales
para ensefiar, de forma creativa, didactica y de facil comprension. 40,00%




40,00%
35,00%
30,00%
25,00%
20,00%
15,00%
10,00%
5,00%
0,00%
Es una herramienta donde seEl nif@ acelera el proceso de Es una herramienta
debe organizar toda |a aprendizaje graciasa la interactiva que une los
informacion de la practica facilidad de aplicar y repasar componentes audiovisuales
pedagogica. de forma practica los para ensefiar, de forma
conocimientos aprendidos en creativa, didactica y de facil
un horizonte de tiempo comprension.

Figura 8. Aplicabilidad del ova perspectiva del docente

Fuente: Elaboracion (2017).

El 40% de los docentes afirman que la implementacion del OVA acelera el proceso de
aprendizaje, gracias a la facilidad de aplicar y repaso de los conocimientos aprendidos por el
estudiante, otro 40% ve el OVA como una herramienta interactiva con componentes que facilitan
la ensefianza gracias a que promueve la creatividad y la didactica, el 20% de los docentes imagina
el OVA como una herramienta del docente, donde se organizan contenidos, utilizado en la

planeacion pedagdgica.



Capacidad étnica y tecnoldgica
Pregunta 4.
¢Conoce algun tipo de herramienta virtual (OVA), para la ensefianza del idioma inglés)?

Tabla 6. Experiencia/ uso de un ova dentro de la practica pedagogica

EXPERIENCIA/ USO DE UN OVA DENTRO DE LA
PRACTICA PEDAGOGICA

Si 20,00%

No 80,00%

90,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%

0,00%

Figura 9. Experiencia/ uso de un ova dentro de la practica pedagdgica

Fuente: Elaboracion (2017).

El 80% de los docentes no han tenido contacto directo con un objeto virtual de aprendizaje, el

20% restante si han manipulado un OVA.

Pregunta 5.

¢Cual de las siguientes actividades cuales realiza habitualmente?



Tabla 7. Uso de las tics/ actividad

USO DE LAS TICS/ ACTIVIDAD

Investigacion en buscadores por internet 60,00%

Interaccion en redes Sociales 40,00%

Apertura de paginas Web 0,00%

%Zf;?f{a Voglrﬂglmados, especializaciones o 0,00%

Disefio de programas por internet 0,00%

70,00%

60,00%

50,00%

40,00%

30,00%

20,00%

10,00%

0,00% ==
Investigacion en  Interaccion en Apertura de Cursos, Disefio de
buscadores por  redes Sociales paginas Web diplomadaos, programas por

internet especializaciones internet

o0 maestria Virtual

Figura 10. Uso de las tics/ actividad

Fuente: Elaboracion (2017).

Se observa que los docentes poseen la capacidad para aprender a manipular un Objeto Virtual
para la ensefianza del idioma inglés, gracias a la facilidad de acceso a las diferentes aplicaciones
de la web, El 100% de los docentes manipulan el computador, navegan por internet de forma
habitual, para la preparacién de las actividades y de forma persal en las redes sociales. Sin

embargo, no tienen experiencia en formacién virtual y disefio o programacién de herramientas



virtuales.

Pregunta 6.

¢Usted aplica alguna de las siguientes App Web durante su practica pedagodgica (ingles)?

Tabla 8. Uso de aplicaciones web para la ensefianza del ingles

USO DE APLICACIONES WEB PARA LA ENSENANZA DEL INGLES
Youtube 70,00%

Busuu 0,00%

Duolingo 0,00%

English for Kids 0,00%

Ingles con Lingualeo 0,00%

ABC english 20,00%

Todos 0,00%

Ninguno 10,00%

80,00%

0 NOos

-
AU, U

&0 O
ol

0%

50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%

U,L-‘L-‘?"c-
Youtube  Busuu Duolingo English Inglescon  ABC Todos  Ninguno
forKids Lingualeo english

Figura 11. Uso de aplicaciones web para la ensefianza del ingles

Fuente: Elaboracion (2017).

La herramienta web mas utilizada por los docentes es Youtube, un sitio web dedicado a
compartir videos. Aloja una variedad de clips de peliculas, programas de television y videos
musicales, educativos. Esta herramienta es de facil acceso por lo que se establece dentro de los

docentes de preescolar como la herramienta mas utilizada. ABC english es una aplicacion



descargable donde los nifios en edad preescolar pueden interactuar aprendiendo mas de 500
palabras y 36 temas. Posee gran receptividad dentro del gremio de los docentes de ingles, con una
puntuacion mundial de 4.7 puntos. Estas dos herramientas son las mas utilizadas por los docentes
de preescolar de la escuela Km 8. EI 10 % de los docentes no utilizan ninguna de las
mencionadas y obedece a los docentes que se sienten conformes con las herramientas

tradicionales de ensefanza.

2. Capacitacion a los docentes de preescolar

Los docentes aceptaron la capacitacion, se visualizé que todos cuentan con la motivacién y
las habilidades necesarias para la aplicacion de un OVA en la escuela Km 8 del municipio de Los

Patios, Norte de Santander.

3. Evaluacion del Objeto Virtual de Aprendizaje para la Ensefianza de la Lengua Extranjera

como Estrategia Pedagdgica del Docente de Preescolar.

Cuando se aplica una estrategia pedagogica es necesario hacer un seguimiento de la estrategia
disefiada con el fin de realizar las respectivas modificaciones y adecuarlas a las necesidades de
los nifios(as). EI OVA disefiado a los nifios les llamd la atencion la plataforma por su colorido,

los nifios y nifias de preescolar se motivaron y asimilaron las actividades que habian plasmadas.



Los nifios(as) estuvieron atentos(as) e imitaban lo que observaban y todos los nifios(as) la

estaban visualizando al mismo tiempo favoreciendo el refuerzo de los temas trabajados en clase.

El empleo del OVA, como recurso pedagdgico fue innovador en el aula de clase, al permitir
desarrollar practicas pedagogicas interactivas teniendo en cuenta actividades que promueven el
desarrollo de habilidades comunicativas, favoreciendo procesos de atencion, concentracion y

motivacion de los estudiantes.

Una vez evaluada la efectividad de la herramienta se encontré que la aplicacion del Objeto
Virtual de Aprendizaje aumento el grado de motivacion del estudiante en un 60%, grado de

asertividad de las pruebas 40%, concentracion 55% y retencion del conocimiento 70%.



Capitulo V. Propuesta
TITULO
R.E.C.E
OBEJTIVO GENERAL

Explicar al usuario el correcto uso e implementacion del objeto virtual de aprendizaje

R.E.C.E
OBJETIVO ESPECIFICO

Disefiar un paso a paso las instrucciones adecuadas del uso de objeto virtual de aprendizaje

R.E.C.E

Implementacion del objeto virtual de aprendizaje R.E.C.E
PROPOSITO

El proposito principal de esta herramienta didactica es generar en los docentes una
experiencia didactico-educativa que sea significativa en la adquisicion del inglés como segunda

lengua
ALCANCE

Esta herramienta esta disefiada para facilitar el proceso de ensefianza del inglés de una forma

didactica y significativa, que llegue a docentes del area urbana y rural en sector académico.



Justificacion:

“Actualmente en las instituciones educativas se presentan grandes problematicas de
adquisicion de aprendizaje de los estudiantes. Son dificultades que impiden que los docentes
puedan realizar una buena transmision de conocimientos a los estudiantes, a quienes se les
dificulta asimilar los contenidos. Esta problematica tiene relacion directa con el contexto al que
se enfrentan tanto docentes como estudiantes; aprovechando el interés de los estudiantes por las
nuevas tecnologias se cred la herramienta didactica “R.E.C.E” (Realiza, Ejecutar, Capacitar y
Evaluar). Con el cual se pretende dar a lo docente una herramienta con la cual se le facilite el

proceso de ensefianza-aprendizaje hacia sus estudiantes.

R.E.C.E tiene como mision capacitar a los docentes para que estos a su vez puedan afrontar
la ardua tarea de la ensefianza del idioma ingles de una forma didactica e innovadora que permita
atraer la atencién de los estudiantes, siendo este un proceso facil, ameno, interactivo y que a su

vez sea significativo.

Modo de uso:

Paso 1: Primero instale la herramienta didactica de clic sobre el procesador Ilamado

constructor.

/ O GENLEGSI




Paso 2: Haga doble clic sobre el icono del programa el comenzara a cargar y debe aparecer

en su pantalla una imagen como esta.

Paso 3: Cargue el programa aparecerd la pantalla de inicio del programa.

Atenex X i
€« @ 127.0.0.1:2001 c Q Buscar
m .
Ayuda
FAQ
Plantillero

) Tutorial
Una herramienta para construir y compartir imaginacién,
hacia el futuro del nuevo horizonte educativo.

Gestor
Herramierta de i Plataforma Atenex gty
Crea Materisles Educativos Digtales de forma sencilla o
sin renuncisr @ un acabado polerte y profesionst P —
e 5 2 ¥
bajo a . o con
otros autores en cuslqui

quier
web o LMS, que ademas funciona “on ine” (nstalada
en servidores) o en modo local.

JUNTA DE EXTREMADURA

i Consejeria de Educacion

Resolucién optimizada a 1024 x 768 pixels.

Su actual resolucién es: 1366 x 768 pixels.

entrar »+




Paso 4: Acceda a la herramienta didactica. Debe dar clic en el botdn de entrar y esperar a que

cargue.

Ayuda

FAQ
Plantillero

Tutorial

Una herramienta para construir y compartir imaginacién,

hacia el futuro del nuevo horizonte educativo. Gestor

Herramienta de la Plataforma Atenex. Archives

Crea Materisles Educstivos Digtales de forma sencilia —_—
sin renunciar & un acabado poterte y profesionat
multimedias e interactivos, evalusbies, catslogsbles ¥
empaguetados bajo esténdares, intercambisbles con
dtros autores v reproducibles en cuslguier navegador
web 0 LMS, gue adem&s funciona “on ne” (nstalsds
en servidores) o en modo local.

Otros Recursos

Traducdir interfaz grafica » »

JUNTA DE EXTREMADURA

Consejeria de Educadon

Resclucién optimizada a 1024 x 768 pixels.

Su actual resolucidén es: 1366 x 768 pixels.

Wi WALAR
Accesibilidad | - WCAS 18|

Paso 5: Espere a que el programa cargue, y lo enviara al programa R.E.C.E

Censtructor - Mozilla Firefox

[D#l  127.0.0.1:4001 /constructor/workspaces/usuario/documentos/R.E.C.E/index.html?pantalla= 1 &fotograma=2

R.E.C.E

ANGIE ANDREA RICO OLAVE
NELCY JOHANA SANCHEZ CARRILLO
DANIELA ANDREA VALBUENA SEPULVEDA




Paso 6: Cuando esté en el programa, de clic izquierdo sobre la flecha roja situada en la parte

inferior derecha.

Constructor - Mozilla Firefox

[D#  127.0.0.1:4001 /constructor/workspaces/usuario/documentos/R.E.C.Efindex htmi?pantalla= 1 &fotograma=2

R.E.C.E

ANGIE ANDREA RICO OLAVE
NELCY JOHANA SANCHEZ CARRILLO
DANIELA ANDREA VALBUENA SEPULVEDA

Paso 7: Realizado el paso anterior la enviara a la tabla de contenido de la herramienta

didactica.

- La familia (the family) >

- Los saludos (greetings) »

- Los colores (the colors) >

- Las vocales (the vocals) 3

Los numeros (the numbers) >

Objetos de casa (house parts) »

El abecedario (the alphabeth)

Las partes del cuerpo (body parts) >

Los meses del afio (months of the years) 3

Los dias de la semana (the days of the week) >

L Las estaciones del afio (the seasons of the years) >
A - Comandos en el aula (commands in the cdassroom)

- Elementos del aula de clase (elements of the classroom) >




Paso 8: Visualice la tabla de contenido, puede dar clic izquierdo sobre cualquiera de las

flechas que se encuentran enfrente del tema que desee trabajar.

BLA DE CONTENIDO

- La familia (the fam
- Los saludos (greetings) »
| - Los colores (the colors) >

- Las vocales (the vocals) »

- Los nameros (the numbers) >»

- Objetos de casa (house parts) >»

- El abecedario (the alphabeth)

- Las partes del cuerpo (body parts) >»

- Los meses del ano (months of the years) >

- Los dias de la semana (the days of the week) >

- Las estaciones del afio (the seasons of the years) >
A - Comandos en el aula (commands in the dassroom) >
|| - Elementos del aula de dase (elements of the dassroom) >

T

Qe

- La familia (the family) >

Los saludos (greetings

Los colores (the colors) >

Las vocales (the vocals) »

Los nameros (the numbers) »

Objetos de casa (house parts) >

El abecedario (the alphabeth)

Las partes del cuerpo (body parts) >

Los meses del afio (months of the years) >

Los dias de la semana (the days of the week) >

Las estacdiones del aiio (the seasons of the years) >
Comandos en el aula (commands in the cdlassroom) >
Elementos del aula de dase (elements of the dassroom) >»

La familia (the family) >

Los saludos (greeungs) >

Los colores (the colors

Las vocales (the vocals)

Los numeros (the numbers) 3

Partes de la casa (house parts)y

El abecedario (the alphabeth)y

Las partes del cuerpo (body parts) >

Los meses del afio (months of the years)

Los dias de la semana (the days of the week)

Las estaciones del ano (the seasons of the years) >
Comandos en el aula (commands in the classroom)
Elementos del aula de dase (elements of the cdlassroom) >




La familia (the family) »

Los saludos (greetings)

Los colores (the colors) 3

Las vocales (the vocals

Los nameros (the numb >

Partes de la casa (house parts)

El abecedario (the alphabeth)»

Las partes del cuerpo (body parts) »

Los meses del afio (months of the years)

Los dias de la semana (the days of the week)

Las estaciones del ano (the seasons of the years) »
Comandos en el aula (commands in the dassroom)
Elementos del aula de dase (elements of the dassroom) >»

La familia (the family) >

Los saludos (greetings) >

Los colores (the colors) >

Las vocales (the vocals) 5

Los nuameros (the numbers)

Partes de la casa (house pa

El abecedario (the alphabeth)»

Las partes del cuerpo (body parts) >

Los meses del afio (months of the years)

Los dias de la semana (the days of the week)

Las estaciones del ano (the seasons of the years) >
Comandos en el aula (commands in the dassroom)
Elementos del aula de dase (elements of the dassroom) >

La familia (the family) >

Los saludos (greetings)

Los colores (the colors) 3

Las vocales (the vocals) 5

Los nameros (the numbers) 3

Partes de la casa (house part

El abecedario (the alphabeth)

Las partes del cuerpo (body parts) >

Los meses del afio (months of the years) 5

Los dias de la semana (the days of the week)

Las estaciones del ano (the seasons of the years) >
Comandos en el aula (commands in the dassroom)
Elementos del aula de dase (elements of the dassroom) >




La familia (the family) »

Los saludos (greetings)

Los colores (the colors) 3

Las vocales (the vocals)

Los nameros (the numbers) »

Partes de la casa (house parts

El abecedario (the alphabeth

Las partes del cuerpo (body parts) »

Los meses del afio (months of the years)

Los dias de la semana (the days of the week)

Las estaciones del ano (the seasons of the years) >»
Comandos en el aula (commands in the classroom)
Elementos del aula de dase (elements of the dassroom) >

La familia (the family) »

Los saludos (greetings)

Los colores (the colors) 3

Las vocales (the vocals) 5

Los numeros (the numbers) 3

Partes de la casa (house parts)y

El abecedario (the alphabeth)y

Las partes del cuerpo (body parts

Los meses del afio (months of the years)

Los dias de la semana (the days of the week) 3

Las estaciones del ano (the seasons of the years) »
Comandos en el aula (commands in the classroom)
Elementos del aula de dase (elements of the dassroom) >»

La familia (the family) »

Los saludos (greetings)

Los colores (the colors) 3

Las vocales (the vocals) 5

Los numeros (the numbers) 3

Partes de la casa (house parts)y

El abecedario (the alphabeth)y

Las partes del cuerpo (body parts) 3

Los meses del afio (months of the years@

Los dias de la semana (the days of the w >

Las estaciones del ano (the seasons of the years) »
Comandos en el aula (commands in the classroom)
Elementos del aula de dase (elements of the dassroom) >»




La familia (the family) »

Los saludos (greetings)

Los colores (the colors) 3

Las vocales (the vocals) 5

Los numeros (the numbers) 3

Partes de la casa (house parts)

El abecedario (the alphabeth)y

Las partes del cuerpo (body parts) 3

Los meses del afio (months of the years) 5

Los dias de la semana (the days of the week

Las estadiones del ano (the seasons of the ye >
Comandos en el aula (commands in the dassroom)
Elementos del aula de dase (elements of the dassroom) >

La familia (the family) >

Los saludos (greetings)

Los colores (the colors)

Las vocales (the vocals) 5

Los numeros (the numbers) 3

Partes de la casa (house parts)y

El abecedario (the alphabeth)y

Las partes del cuerpo (body parts) 3

Los meses del afio (months of the years)

Los dias de la semana (the days of the week) 3
Las estaciones del ano (the seasons of the years
Comandos en el aula (commands in the dassroom)
Elementos del aula de dase (elements of the dassroom) >

La familia (the family) >

Los saludos (greetings)

Los colores (the colors)

Las vocales (the vocals) 5

Los numeros (the numbers) 3

Partes de la casa (house parts)y

El abecedario (the alphabeth)y

Las partes del cuerpo (body parts) 3

Los meses del afio (months of the years)

Los dias de la semana (the days of the week) 3
Las estaciones del ano (the seasons of the years) >
Comandos en el aula (commands in the cdassroom
Elementos del aula de dase (elements of the dassr




La familia (the family) »

Los saludos (greetings)

Los colores (the colors) 3

Las vocales (the vocals)

Los nameros (the numbers) 3
Partes de la casa (house parts)

El abecedario (the alphabeth)y

Las partes del cuerpo (body parts) »

Los meses del afio (months of the years)
- Los dias de la semana (the days of the week)
- Las estaciones del ano (the seasons of the years) »
)] - Comandos en el aula (commands in the classroom)
{ - Elementos del aula de dase (elements of the dassroom)@

Paso 9: una vez haya dado clic sobre la flecha la herramienta did4ctica, lo llevara al
contenido del tema que usted eligid, para ver mas de la temética de clic en el boton AVANZAR,
que se encuentra ubicado en la parte inferior derecha de la pégina, y para volver a repetir

informacion de clic en el boton que se encuentra ubicado en la parte inferior izquierda.

THE FAMILY

(LA FAMILIA)

Group of people formed by a couple (normally
united by legal or religious ties), who coexist
and have a common life project, and their
children, when they have them.

PAR? NTS




] GREETINGS

(LOS SALUDOS)

The greeting is a communicational act in
which a person makes notice of his
presence generally through speech or
gesture.

"THE WRITING

Formal Greetings Responses

Good morning. Hello.

Good afternoon. Hello, good afternoon.
Good evening. Good evening.

Hello, how are you? I'm fine. Thank you.
Very well, thank you.




"THE COLORS

(LOS COLORES)

The property possessed by an object of
producing different sensations on the eye

as a result of the way it reflects or emits
light.

BLACK

GREEN

BLUE

YELLOW




THE VOCALS

(LAS VOCALES)

The English vowels son A, E, I, O, U, Y at
times Y. Each vowel has at least three
distinct sounds: a short sound, a long UN
sound, and a neutral vocal.

OPEN VOCALS
Sound phoneme in whose pronunciation
the tongue is more distant from the

palate than in other vowels or other
variants of the same vowel.




'CLOSE VOCALS

Sound phoneme in whose pronunciation
the tongue is less distance from the
palate than in other vowels or other

variants of the same vowel.

"THE NUMBERS

(LOS NUMEROS)
There are two main types of numbers:

Cardinal Numbers - 1 (one), 2 (two) among
others.

Ordinal Numbers - 1st (first), 2nd (second)
among others.




THE WRITING

T2 345

ONE TWO THREE FOUR FIVE

S 7 8 9

SIX SEVEN EIGHT NINE TEN

ONE, TO, THREE. FOUR AND EIVE

"THE HOUSE PARTS

(LAS PARTES DE LA CASA)

the construction of one or a few plants
that is intended for single family housing,
as opposed to multiple apartment
buildings, apartments or flats.




(EL ALFABETO)

alphabet is a writing system, a list of
symbols for writing. The basic symbols in an
alphabet are called letters.




B > BI c >cI D > bI jjj
F > EF G VYI H) EICH [}

J D> JEI K> KEI

N > EN o > ou P > PI

S > Es e N :

W » DOBLOUI

zZ > zI




"BODY PARTS

(LAS PARTES DEL CUERPO)

The human body is the entire structure of a
human organism, and consists of a head, neck,
torso, two arms and two legs. By the time the

Wl human reaches adulthood, the body consists of

close to 100 trillion cells.

“ITIE WRITING

codo
= = elbow

corazén
heartra
crerii DOy
leg i
w thigh o
knee -,

espinilla
shin =




(LOS MESES DEL ANO)
Is each of the twelve periods of time, between
28 and 31 days, in which the year is divided.

The duration was established so that the
months of 30 and 31 days were intercalated,
with the exception of February, which retained
its original duration of 28 days for religious

July

August




DAYS OF THE WEEK

(LOsS DIAS DE LA SEMANA)

Understand by week the period of time
that organizes our day to day and that
consists of seven days differentiated by
the following names: Monday, Tuesday,
Wednesday, Thursday, Friday, Saturday
and Sunday.

D-c:-s de lc: semc-nc:
Day = ofFf Thae weaeaei AL it o~

lesrmanea=s /'N/\\cc»!?n(#"l(-’n\‘,/'
rrTacarfe=s
e racole=s .
Juoreves U'l]“_uﬁ Lbcu__kﬂny
wiermes I‘“nnr<>l«>|5\//
aaifresrail ansys
ap ra il cnss

Wednesday Thursd l:-y,{




(LAS ESTACIONES DEL ANO)

The seasons are produced due to the path of the earth when
rotating around the Sun (translation movement). The earth
| rotates on its axis, that axis is inclined, that is why it happens
Y that the north pole approaches the sun in the summer; The

‘| opposite happens in the south pole, which moves away from |
the sun, then, when in the northern hemisphere it is summer,

in the southern hemisphere it is winter; When in the norther
‘A hemisphere it is fall, in the southern hemisphere it is spring

and vice versa.




(COMANDOS EN CLASE)

! They are phrases said everyday in any country,
language. That is, they are orders that are
given to a person.

Open the doort Close the acort

= = s

Sing o sonat




ELEMENTS OF THE
CLASSROOM

(ELEMENTOS DEL AULA DE CLASE)

Laptop

<~
1T

Notebook

~ Objetos del Salon de Clase en Inglés
¥ enero (7)
La Comida de Restaurante en
En esta leccion aprenderas cuales son los objelos de
Dislogo en Inglés clase en ingles y como se pronuncianTambien
G los bres de all Tt en
Tiempo en ingles A
Plurales en Ingles:
Como ulilizar a y an en ingles?
® pencil - lapiz
Objetos del Salén de Clase en ® pen - boligrafo, pluma
Inglés ® marker - marcador, plumén
K 1 Inglé ® eraser - borrador
Lo o ® board - pizarra, pizarrén
® paper - papel
> 2012 () ® book - libro
Leido ssi.gstatic.com & notebook  libreta

Pas6 10: al llegar a la ultima pagina de cada tema aparecera un video o actividad complementaria
que reforzara no solo la escritura, sino también la pronunciacion de la palabra en el idioma
inglés, dele clic al boton de inicio para comenzar a disfrutar la reproduccién de la actividad

complementaria.



Anexo: si desea parar el video solo debe dar clic en el cuadrado que se encuentra a la derecha

en la reproduccion.

Paso 11: para volver a la tabla de contenido solo debe dar clic sobre el boton con el logo de
la casa, este le permitira volver a la tabla de contenido y disfrutar de las demas tematicas que

ofrece R.E.C.E.



Esperamos que la herramienta interactiva R.E.C.E sea de su agrado y le brinde gran utilidad
en el momento de orientar sus clases, y que no solo sea para su beneficio personal sino también

para aquellos con los que labore.



Capitulo VI. Conclusiones

Para la seleccion y adecuacion de recursos digitales fue necesario el uso de imagenes
Ilamativas acordes a las unidades planteadas. El uso del Objeto Virtual de Aprendizaje incentivd
el interés de los nifios(as) por el aprendizaje del inglés como segunda lengua, de una forma facil y
comprensible para ellos; fortaleciendo las principales habilidades del inglés, leer, al poder tener
un acercamiento visual de la palabra y la imagen correspondiente, incentivando de esta manera el

proceso de lectoescritura.

Las habilidades de hablar y escuchar al pronunciar las canciones con ayuda de los videos y a
través de la pronunciacion de comandos. Las estrategias didacticas que fortalecen el desarrollo de
las 3 habilidades en el aprendizaje del inglés son: Los videos, los juegos interactivos, guias de
aprendizaje. Al desarrollar herramientas interactivas en la clase de inglés, se pudo evidenciar en
los estudiantes un acercamiento mas significativo al aprendizaje del idioma. EI OVA presentado
es un gran apoyo a la clase presencial como estrategia de ensefianza para el aprendizaje del inglés
como segunda lengua, al generar interés de parte de los nifios(as) en la comprension de las

actividades propuestas de una forma ludica e interactiva.

Las estrategias didacticas mediadas por las TIC que incentivaron el aprendizaje del inglés

son.

El uso del computador con acceso a Internet.

El disefio de actividades interactivas empleando el OVA, el uso de programas educativos
como ABC English y los videos de YouTube, son grandes herramientas que agilizan el proceso

de ensefianza.



Orientar a los nifios y a los padres de familia, la navegacion a paginas especializadas del

idioma inglés, que permite el ingreso a diferentes recursos multimedia y a talleres educativos.

El uso del correo electronico como medio de comunicacion y envio de actividades demostrd

ser una herramienta novedosa en cuanto a la recoleccion de la informacidn a procesar.



Capitulo VI. Recomendaciones

El uso de las TIC estimula el acercamiento del inglés en los nifios de preescolar, por lo tanto,
es necesario que la Institucion educativa genere mayor espacio para que los nifios puedan acceder

a la sala de informatica para interactuar con los recursos multimedia que proporciona la red.

El uso de sitios Web, son enriquecedores para reforzar conocimientos y como apoyo a las
clases presenciales, para su uso es necesario realizar una induccion y, que los nifios siempre estén
acompariados por una persona mayor que los pueda orientar en el aprendizaje y les dialogue

acerca de las fortalezas y peligros que existen en la red.

Es fundamental orientar y motivar los docentes que tienen resistencia al cambio tecnoldgico,
por medio de capacitaciones que fortalezcan sus habilidades en la manipulacion de herramientas

virtuales.

Se recomienda capacitar a padres de familia y orientarlo en la aplicacion de herramientas
tecnoldgicas para el aprendizaje del inglés. Para que los nifios y nifias en educacion preescolar
puedan realizar en casa diversos ejercicios en pro del fortalecimiento de los conocimientos

aprendidos en el aula.

El uso del programa como estrategias para la ensefianza y aprendizaje del inglés, marcan un
inicio del uso de las nuevas tecnologias para favorecer el aprendizaje no sélo en el idioma, si no
en todas las areas del conocimiento, como estrategia potenciadora para enriquecer e innovar
ambientes educativos de aprendizaje de una forma interdisciplinar y ser utilizadas por los

diferentes estamentos de la comunidad educativa del colegio Técnico “Sede Km 8.
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ANEXOS



Anexo 1. Herramientas de Software

Software
Educativos

Hemramientas de Herramientas de Hemamientas de
distnbucion ¥ [~ | comunicacidn almaccnamiento
pestion de cursos v
estudiantes.

P Portales
Sistemas de Gestion i e '—.] Etimcatiyog
de contenidos de
pprendizaje {LMSE, Chat Centros
LCME, CMS) — . virtugles de

TECAUTS0S

Universidades =¥ Foros
Virtuales

Repositonios

Herramientas para la
creacion de materiales
cducativos ¥ cursos

Herramientas para la
creacion de materiales
cducativos (Imagenes,
sonido, vidoos, texto,
ale.)

Herramicntas para la
creacion y publicacidn
de cursos

Herramientas de

simulacion




