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RESUMEN 

En la actualidad, las herramientas digitales están contribuyendo al aprendizaje en 

los distintos niveles educativos. Desde esta premisa el presente proyecto de 

investigación plantea como objetivo general producir un prototipo de objeto virtual 

para la enseñanza del vocabulario básico de inglés, contextualizado en el grado 

segundo de básica primaria de la Institución Educativa la Frontera, Saravena, 

Colombia. Para el logro de este objetivo, se tiene previsto los siguientes específicos: 

a) Describir las estrategias didácticas que utiliza el docente titular del segundo grado 

para la enseñanza del vocabulario básico de inglés, b) Analizar la estructura de los 

derechos básicos de aprendizaje dispuestos en el currículo de básica primaria, para 

la enseñanza del inglés y, concretamente, el vocabulario básico, y c) Diseñar un 

prototipo de Objeto Virtual para el aprendizaje del vocabulario básico de inglés. 

Para el diseño se utiliza, el modelo instruccional de Gagné. En cuanto a la 

perspectiva metodológica, se realiza un estudio cualitativo, de tipo descriptivo y 

con el método estudio de casos. Las fases para el desarrollo del trabajo son: a) La 

selección y definición del caso, b) Elaboración de preguntas orientadoras, c) 

Localización de las fuentes de datos, d) Análisis e interpretación, y e) Elaboración 

del informe final. Las técnicas de recolección de datos que se emplearan: narración 

y análisis de contenido. Los instrumentos: guion de narración y matriz de datos. 

Palabras calve: Objeto virtual de aprendizaje, estrategia didáctica, derechos 

básicos de aprendizaje, diseño instruccional, vocabulario básico de inglés. 
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ABSTRACT 

Currently, digital tools are contributing to learning at different educational levels. 

From this premise, the present research project sets the general objective of 

producing a virtual object prototype for the teaching of basic English vocabulary, 

contextualized in the second grade of elementary school of the La Frontera 

Educational Institution, Saravena, Colombia. To achieve this objective, the 

following specifics are planned: a) Describe the didactic strategies used by the 

second grade teacher to teach basic English vocabulary, b) Analyze the structure of 

basic learning rights provided in the basic elementary curriculum, for teaching 

English and, specifically, the basic vocabulary, and c) Design a prototype of Virtual 

Object for learning the basic English vocabulary. For the design, the Gagné 

instructional model is used. Regarding the methodological perspective, a 

qualitative, descriptive study was carried out using the case study method. The 

phases for the development of the work are: a) The selection and definition of the 

case, b) Preparation of guiding questions, c) Location of data sources, d) Analysis 

and interpretation, and e) Preparation of the final report. The data collection 

techniques that will be used: narration and content analysis. The instruments: 

narration script and data matrix. 

Key words: Virtual learning object, didactic strategy, basic learning rights, 

instructional design, basic English vocabulary. 
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INTRODUCCIÓN 

 

La presente investigación se refiere a la producción de un prototipo de objeto virtual 

de aprendizaje (OVA), con el fin de proporcionar a los docentes estrategias 

novedosas al momento de impartir las temáticas orientadas al aprendizaje de una 

segunda lengua-inglés, generando en los estudiantes interés y participación activa 

de su autoaprendizaje.  

 

Para analizar el bordaje de este proyecto de investigación, se plantea tres objetivos 

los cuales responden a analizar las estrategias impartidas por la docente de la 

institución educativa la Frontera de segundo grado, con el fin de identificar los 

métodos empleados en la enseñanza del área de inglés mediante el uso de la técnica 

de narración y el instrumento de guion de narración. Como segundo objetivo, se 

plantea identificar el contenido planteado por el Ministerio de Educación Nacional, 

en Colombia, en cuanto a la competencia comunicativa y lingüística de las lenguas 

extranjeras a través de la técnica de análisis de contenido y el instrumento de una 

matriz de datos, ya que a partir de esto los docentes deben basarse al momento de 

planear sus clases, estas mismas, contienen una secuencia y unas competencias que 

el educando debe desarrollar en su proceso, asimismo, se estructura un prototipo de 

un objeto virtual de aprendizaje con la finalidad de incorporar actividades atractivas 

a la vista del estudiante y que sean de fácil acceso en cuanto a tiempo y conexión, 

teniendo como base el diseño instruccional de Gagné.  

 

El informe del proyecto está estructurado de la siguiente forma: El I capítulo 

comprende el problema de investigación, la formulación del problema, los 

objetivos, el alcance del trabajo, la justificación y el contexto. El II capítulo presenta 

los referentes teóricos que incluyen antecedentes, base teórica, base curricular y 

cuadro de categorías iniciales de trabajo. El III capítulo desarrolla los referentes 

metodológicos, enfoque, el tipo de investigación, el método de investigación y sus 

fases, así como también los criterios de selección de los informantes clave y las 

técnicas e instrumentos de recolección de datos. El IV capítulo sintetiza los 
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resultados, su análisis e interpretación de dos de los objetivos específicos de la 

investigación, de acuerdo con el alcance establecido para el desarrollo del trabajo 

de grado en el semestre, por la Covid-19.  
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CAPÍTULO I: EL PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN 

1.1 Planteamiento del problema 

La educación ha sido uno de los temas con mayor relevancia en la sociedad 

y con ello la aplicación de la tecnología como mediadora entre docente, estudiante 

y aprendizaje. El auge de Internet y las telecomunicaciones han conducido a las 

instituciones educativas a plantear y replantear experiencias de enseñanza, 

aprendizaje y evaluación apoyadas de las Tecnologías de la Información y la 

Comunicación (TIC). Aprovechar las posibilidades que proporcionan las TIC y 

aproximarse a un paradigma centrado en el aprendizaje del estudiante está 

constituyendo un reto para los profesionales que ejercen la docencia (Ruiz Morales, 

2018). 

En este sentido, Hernández (2017) afirma: 

El impacto de las TIC, dentro de la sociedad del conocimiento ha 

traído grandes cambios, el efecto ha sido masivo y multiplicador, 

de tal forma que el sentido del conocimiento ha calado en la 

sociedad en general, y una de las grandes implicancias y 

modificaciones, es la educación (p. 329). 

Desde la perspectiva de la educación mediada por las TIC existen 

herramientas que posibilitan el aprendizaje de los estudiantes en los diferentes 

niveles educativos, una de ellas es los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA), los 

cuales de acuerdo con Caro Bautista (2017) “son el resultado de las necesidades 

propias de la dinámica educativa de las instituciones y en particular de las 

necesidades de los profesores, que en su ejercicio encuentran problemas para que 

los estudiantes aprendan y los profesores enseñen significativamente”(p. 14). 

Precisamente, el presente proyecto de investigación se enfoca en una 

necesidad educativa detectada en la institución educativa la Frontera ubicado en la 

calle 30 N.º 27-79, Barrio Versalles, Municipio de Saravena, Departamento de 

Arauca, Colombia. Concretamente en el grado segundo de básica primaria las 

autoras de esta investigación, durante su práctica docente, en el marco del Proceso 
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de Investigación Formativa (PIF) del X semestre, año 2020, han detectado que los 

estudiantes de grado segundo, presentan dificultad para la escritura y pronunciación 

de vocabulario básico de inglés. También se evidencia desinterés para realizar las 

actividades de aprendizaje propuestas por la docente titular en el aula de clase; esta 

situación pudiera deberse a las metodologías empleadas por la docente para orientar 

los aprendizajes de los estudiantes. 

En una entrevista informal realizada por las autoras de este trabajo, a la 

docente titular del grado segundo, respecto a la importancia del aprendizaje 

vocabulario básico de Inglés en la primaria y las dificultades que ella enfrenta al 

enseñar este contenido, refiere libremente que “…todos los niños en Colombia 

deberían tener habilidades comunicativas para expresarse en una segunda lengua, 

porque les permite reconocer que los objetos aun cuando son los mismos tienen 

distinta denominación dependiendo del idioma que se utilice…y los niños tienen 

un cerebro moldeable y susceptible a nuevos aprendizajes… en la niñez están en la 

edad propicia para aprender y desarrollar habilidades en una segunda lengua…si se 

les enseña con métodos adecuados y con apoyo de tecnología creo que es posible 

fortalecer al menos palabras básicas en Inglés y en la medida que vayan avanzando 

en la primaria aprenden más palabras y consolidan el aprendizaje…En mi caso 

tengo limitaciones para enseñarles Inglés porque no tengo formación, no es mi área, 

me gusta, pero no sé cómo enseñarlo tampoco, sin embargo he diseñado diversos 

programas educativos basado en la orientación hacia otros tema, debido a que tengo 

la preparación en las área de informática incorporando las TIC” (S. C. Cárdenas, 

Comunicación personal, 01 octubre de 2020) 

La situación descrita, respecto a la enseñanza del inglés en la básica 

primaria, desde la perspectiva de Herrera Cogollo, Rhenalf Berrocal y Tordecilla 

Páez (2015) no es ajena a las de otras instituciones educativas públicas, donde se 

implementan metodologías tradicionales para la enseñanza, los docentes utilizan 

métodos de escucha y repetición, grabadoras o equipos de audio, libros y fotocopias 

como ayuda pedagógica; lo que ocasiona que las clases sean tediosas y poco 

participativas. También se da el caso que, muchos docentes que imparten esta 
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asignatura, ni siquiera son docentes especializados en inglés o lenguas extranjeras; 

motivos por los cuales es de esperarse bajos niveles en el aprendizaje de este 

idioma, e incluso apatía de los estudiantes ante el aprendizaje. 

En medio de este panorama, la enseñanza del inglés sigue siendo un 

compromiso para los docentes de básica primaria, puesto que en las orientaciones 

epistemológicas, pedagógicas y curriculares que define el Ministerio de Educación 

Nacional en Colombia (2014) está claramente definido la intención educativa que 

se tiene sobre la enseñanza de una segunda lengua: 

Uno de los grandes retos que enfrenta la educación colombiana 

es que sus alumnos desarrollen un dominio para desempeñarse de 

manera eficiente en Lengua Extranjera en las cuatro habilidades 

básicas (lectura, escritura, oralidad y escucha), lo que 

paralelamente genera condiciones que desarrollen un modelo 

formativo, que garantice ciudadanos cada vez más competentes, 

competitivos y, por ende, más productivos para desempeñarse en 

sociedades globalizadas. (p. 24) 

De esta manera, el Ministerio de Educación Nacional (2015) busca que los 

estudiantes alcancen un nivel de inglés que les permita comunicarse, interactuar y 

compartir conocimiento, orientado a potencializar sus capacidades, y para lograr 

esta aspiración en el Currículo de Transición y Primaria se propone: 

El desarrollo de un nivel preparatorio pre A1 de la lengua en los 

grados transición a tercero, y un trabajo inicial en el nivel 

principiante A1.1 en los grados cuarto y quinto. Esto quiere decir 

que, durante estos grados, las tareas y proyectos a realizar 

permitirán el desarrollo de bases comunicativas (lingüísticas, 

pragmáticas, y sociolingüísticas), con procesos de aprestamiento 

en las cuatro habilidades de la lengua (p. 31). 

En esta línea de pensamiento y propuestas, el Ministerio de Educación 

Nacional de Colombia, plantea estrategias y herramientas que permitan al docente 

utilizar metodologías adecuadas y contextualizadas al nivel educativo y grado de 

los estudiantes. Específicamente, para la formación básica primaria, el Ministerio 

de Educación Nacional (2016) señala lo siguiente respecto a los Derechos Básicos 

de Aprendizaje en el área de inglés: 
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Son una herramienta fundamental para asegurar la calidad y 

equidad educativa de todos los niños, niñas y jóvenes en el país. 

Estos derechos describen saberes y habilidades que los y las 

estudiantes deben aprender y desarrollar en el área de inglés, en 

los niveles de transición y primaria del sistema educativo 

colombiano, y se estructuran guardando coherencia con los 

Lineamientos Curriculares y los Estándares Básicos de 

Competencia (EBC)… Ellos permiten identificar los aspectos 

claves en el desarrollo de la competencia comunicativa de los 

estudiantes en la lengua extranjera y, por ello, se definen en las 

habilidades de comprensión y expresión oral y escrita (p. 10). 

 Por lo tanto, es importante que los docentes se especialicen y preparen 

adecuadamente sus clases teniendo presente los DBA propuestos por el Ministerio 

de Educación Nacional (2016) en el área de Inglés, los lineamientos curriculares y 

los estándares básicos de aprendizaje. Así mismo, es un reto la planificación, el 

diseño e implantación de recursos didácticos que faciliten la enseñanza y el 

aprendizaje del vocabulario básico de la lengua extranjera. 

Bajo este marco de referencia, se propone el desarrollo de un objeto virtual 

para la enseñanza del vocabulario básico de inglés dirigido al grado segundo de 

básica primaria, Institución Educativa la Frontera, Saravena. Es decir, se plantea un 

recurso didáctico digital que facilite al estudiante el aprendizaje eficaz del 

vocabulario básico de inglés, teniendo en cuenta las pautas requeridas en el área y 

el nivel educativo de básica primaria. 

De acuerdo con Feria y Zúñiga (2016) los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) 

se definen como: 

La implementación de mediadores pedagógicos como 

lo son los OVA, los cuales permiten el diseño de 

unidades de contenidos que podrían adaptarse a los 

diferentes estilos de aprendizaje de los estudiantes y 

así empezar a generar cierta motivación, que aparte 

de promover un aprendizaje significativo, promueva 

también el desarrollo de autonomía (p. 68). 
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Es decir, los OVA constituyen un recurso digital, que como señala Ruiz Morales 

(2012) presentan ventajas para los estudiantes y el profesorado: 

Desde la perspectiva de los estudiantes, destaca: a) 

individualización del aprendizaje en función de sus intereses, 

necesidades y estilos de aprendizaje; b) acceden a los objetos 

independientemente de la plataforma y hardware, y c) tienen 

acceso, en cualquier momento, a los OA que se desee. Desde la 

perspectiva de los profesores: a) ofrecen rutas de aprendizaje, b) 

adaptan los programas formativos a las necesidades específicas 

de los estudiantes, c) utilizan materiales desarrollados en otros 

contextos y sistemas de aprendizaje, d) obtienen, al momento, los 

objetos que necesitan para construir los módulos de aprendizaje; 

y) crean contenidos que pueden ser rediseñados y adaptados a las 

nuevas tecnologías (p. 10). 

 

Por su parte, Botero y Palomeque (2014) refieren que los OVA permite 

estructurar y aplicar estrategias didácticas que sean atractivas para los estudiantes, 

algunas ventajas que proporciona son la apariencia de los recursos, las instrucciones 

que promueve la comodidad, puede individualizarse la educación y sirve para una 

variedad de estilos de aprendizaje individuales como lo es el aprendizaje del 

vocabulario básico de Inglés. 

Por lo tanto, la propuesta con este trabajo de investigación es la producción 

de un prototipo de objeto virtual para la enseñanza del vocabulario básico de 

inglés en básica primaria, contextualizado en el grado segundo de básica primaria, 

Institución Educativa la Frontera, Saravena; Para ello, se consideran tres aspectos 

relevantes: a) el llamado que hace el Ministerio de Educación Colombiano, en 

cuanto a la incorporación de recursos pedagógicos novedosos para la formación, 

específicamente la enseñanza y el aprendizaje del Inglés en la educación primaria; 

b) los Derechos Básicos de Aprendizaje de Inglés (DBA Inglés) y los Estándares 

Básicos de Competencias en Lenguas Extranjeras - Inglés, comprendidos en esta 

investigación como una herramienta fundamental en la construcción de una 

educación de calidad y la consolidación de las propuesta Curriculares planteadas 

para básica primaria.; y c) la incorporación de las TIC para la enseñanza en básica 
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primaria, lo cual cobra mayor relevancia en la sociedad actual conmovida por el 

COVID-19. 

 

1.2 Formulación del problema 

El desarrollo del proceso de investigación permitirá responder la interrogante: 

¿Cómo producir un prototipo de objeto virtual para la enseñanza del vocabulario 

básico de inglés en básica primaria? Utilizando como caso de estudio el grado 

segundo en la Institución Educativa la Frontera, Saravena. 

1.3 Objetivos 

1.3.1 Objetivo general 

Producir un prototipo de objeto virtual para la enseñanza del vocabulario básico 

de inglés. Estudio de Caso: Grado segundo de básica primaria, Institución 

Educativa la Frontera, Saravena. 

1.3.2 Objetivos específicos  

 

1. Describir las estrategias didácticas que utiliza el docente titular del segundo 

grado para la enseñanza del vocabulario básico de inglés. 

2. Analizar la estructura de los derechos básicos de aprendizaje dispuestos en 

el currículo de básica primaria, para la enseñanza del inglés y, 

concretamente, el tema referido al vocabulario básico. 

3. Diseñar un prototipo de Objeto Virtual para el aprendizaje del vocabulario 

básico de inglés en el segundo grado. 

4.  
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1.3.3. Alcance del trabajo 

 

Para el desarrollo de este trabajo se dispondrá de dos fases. La primera 

consiste en el alcance del proyecto de investigación, el cual está inmerso en este 

informe, ya que se establece como un requerimiento académico para optar al título 

de Licenciatura en Pedagogía Infantil en la Universidad de Pamplona, Colombia. 

Se establece estos requisitos debido a la problemática que se deriva a nivel mundial 

por el Covid-19, por consiguiente, en el año lectivo 2020-2 el alcance del trabajo 

está compuesto por: a) capítulo I: planteamiento del problema, formulación del 

problema, objetivos, alcance de trabajo, justificación y contexto, b) capítulo II: 

antecedentes, base teórica y base curricular y b) capítulo III: enfoque de 

investigación, tipo de investigación, método de investigación, fases del estudio de 

casos, informantes claves, criterios de selección de los informantes, técnicas e 

instrumentos de recolección de datos. 

 

Asimismo, en cuanto al capítulo IV se precisa un avance en la incorporación 

de las matrices que responden a cada uno de los objetivos planteados como 

resultados preliminares, además, se presenta mediante ilustraciones el diseño del 

prototipo del objeto virtual de aprendizaje. La segunda fase consiste en la 

prospectiva requerida para la aplicación y finalización del proyecto de 

investigación, el cual no está inmerso en el desarrollo de este informe, dentro de los 

cuales se encuentra: a) aplicación del instrumento del guion de narración, b) 

creación del objeto virtual de aprendizaje, c) evaluación del OVA, c) desarrollo de 

un plan de acción para la intervención pedagógica con el OVA, d) validez del 

contenido de los instrumentos, e) análisis e interpretación de datos, f) discusión de 

resultados, g) principales hallazgos y h) conclusiones. 
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1.4 Justificación 

 

La necesidad de incorporar las Tecnologías de la Información (TI) en los 

procesos de enseñanza hace necesario el desarrollo de la investigación y la 

elaboración de planes sobre las formas de uso e integración curricular de las 

plataformas educativas, la formación de maestros y proporcionar herramientas 

tecnológicas que les permita a los estudiantes interesarse por las áreas que poco 

presentan interés, como lo es en la lengua extranjera. Es un deber por parte de los 

docentes crear estrategias que sean innovadoras y llamativas en beneficio de los 

resultados de aprendizaje de los educandos. 

Como propuesta de trabajo se presenta la idea de producir un prototipo de 

un objeto virtual de aprendizaje, con el fin de crear ambientes innovadores que estén 

orientados a facilitar el aprendizaje del vocabulario básico de inglés. Dada la 

complejidad de adquirir una segunda lengua, los estudiantes generan rechazo por 

los métodos aplicados por el docente encargado de esta área (Rondal Sanchez, 

2016), a esto se suma la situación de la COVID-19 que conlleva el aprendizaje en 

casa mediado por la TI,  por lo que se considera indispensable crear una herramienta 

innovadora que le permita a los estudiantes descubrir y aprender con un recurso 

pedagógico apoyado en tecnología.  

Como beneficiarios de este trabajo inicialmente se destacan los estudiantes 

y docente titular de segundo grado de la institución educativa la Frontera. Sin 

embargo, es importante señalar que por la propia naturaleza de un OVA podrá ser 

utilizado en otros contextos similares al estudio de caso de esta investigación, una 

vez producido en su totalidad.  

Al producir y utilizar un objeto virtual de aprendizaje, los estudiantes 

pueden aprender a su propio ritmo el objetivo de aprendizaje definido y los 

contenidos temáticos planteados, junto con las actividades de aprendizaje y 

evaluación. Estos recursos requieren la complementariedad entre pedagogía y 

tecnología, son de fácil acceso una vez producidos e implementados. 
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En concreto, se busca con la producción del objeto virtual de aprendizaje 

como enseñanza del vocabulario básico de inglés, que los estudiantes sientan el 

interés y la motivación en el aprendizaje de un segundo idioma, que puedan avanzar 

a su propio ritmo y sean ellos mismos quienes participen activamente en su 

autoaprendizaje, se deben implementar estrategias innovadoras como lo es el uso 

de la tecnología, se debe reconocer que la materia de inglés es una de las áreas con 

el mayor índice de notas bajas en las instituciones, lo que permite reconocer el 

rechazo que los estudiantes tienen frente a la materia, es de entender la complejidad 

que presenta aprender una segunda lengua, debido a su gramática, comprensión oral 

y escrita. 

1.5 Contexto 

La institución educativa la frontera se encuentra ubicada en 

el municipio de Saravena departamento de Arauca, es de carácter 

mixto y fue aprobada bajo la Resolución N.º 269 del 2 de octubre del 

2001. Por otra parte, los directivos de la Institución Educativa La 

Frontera son personas comprometidas, ecuánimes, investigativas, 

dinámicas, justas, creativas, conciliadoras, imparciales y de buenas 

relaciones humanas, con principios éticos que tienen la responsabilidad de delegar, 

escuchar y trabajar en equipo, que se proyectan para lograr que la institución ofrezca 

los servicios educativos adecuados, pertinentes con los cambios sociales, políticos 

y ambientales del mundo globalizado para que los diferentes miembros alcancen 

los objetivos, en pro del bienestar y progreso de la misma. 

De igual manera, las personas que pertenecen al personal administrativo y 

de servicios generales deben ser amantes de la institución, colaboradores, 

respetuosos, con actitud de servicio, asumiendo su labor como aporte al buen 

funcionamiento del plantel. Por su parte, el estudiante es quien tiene como 

ocupación principal la actividad de estudiar; su principal función es desarrollar 

competencias y adquirir nuevos conocimientos sobre las diversas áreas de la ciencia 

o el arte demostrando a su vez comportamiento ejemplar, que sean pensadores, 
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críticos, analíticos, líderes y creativos, que contribuyan al desarrollo de su región y 

país.  

Asimismo, que tengan un alto grado de autoestima, sean eficientes y 

responsables, busquen como personas la excelencia en todos los campos en los que 

se desempeñe como profesionales y ciudadanos activos de la sociedad cambiante 

en la que se encuentren, desarrollando habilidades y competencias del pensamiento 

que les posibiliten el desempeño laboral y la interacción social exitosos. Además, 

poseen un alto sentido de solidaridad y cooperación social, capaces de reconocer y 

afrontar los retos que les depara el futuro, contando con un alto sentido de 

pertenencia para con su familia e institución, que sean emprendedores, con 

capacidad para correr riesgos y trascienden por su liderazgo en la región. 

La institución educativa la frontera, posee una planta física conformada por 

bloques en donde se encuentra las aulas de clase, laboratorios, talleres de música y 

dibujo, biblioteca, salas de cómputo, teatro, capilla, cafetería, enfermería, salón 

cultural y restaurante, también cuenta con amplias zonas verdes y jardines en donde 

se trabajan los proyectos de aula; y campos deportivos que sirven de recreación y 

esparcimiento a los estudiantes y comunidad en general. Es un espacio bastante 

amplio, siendo una fortaleza el contacto con la naturaleza que estimula el 

aprendizaje. 

VISIÓN  

En el 2025, La Institución Educativa La Frontera graduará los mejores 

bachilleres de Colombia, será líder en procesos educativos e involucra a la 

comunidad en la aplicación de metodologías de aprendizaje que garanticen el 

desarrollo de competencias, la práctica de valores y la promoción de la cultura y el 

deporte. 
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MISIÓN 

 La Institución Educativa La Frontera garantiza una formación integral y 

permanente en los niveles de educación preescolar, básica y media, orientando el 

Proyecto Educativo Institucional (PEI) “Formando en Principios y Valores” hacia 

el mejoramiento de la calidad de vida. La institución cuenta con directivos, docentes 

y personal administrativo con un elevado sentido de pertenencia que asegura una 

educación exitosa y un alto nivel de aceptación en la comunidad educativa. 
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CAPÍTULO II: REFERENTES TEÓRICOS 

 

2.1 ANTECEDENTES 

 

2.1.1 Nacionales  

 

Colombia, Bogotá, Universidad Cooperativa de Colombia, Callejas Varón 

y Méndez Otálora (2019), presentaron un trabajo de grado titulado “Estrategia 

didáctica basada en un objeto virtual de aprendizaje para apoyar los procesos de 

comprensión lectora”. El objetivo de la investigación fue proponer una estrategia 

didáctica basada en un Objeto Virtual de Aprendizaje para apoyar los procesos de 

comprensión lectora en los estudiantes del grado quinto del Liceo Nuevos 

Horizontes. La investigación la desarrollaron dentro de un enfoque cualitativo el 

cual busca proponer una estrategia didáctica basada en un Objeto Virtual de 

Aprendizaje para fortalecer los procesos de comprensión lectora en los estudiantes 

del grado quinto de primaria del Liceo Nuevos Horizontes. Se desarrolló el método 

investigación acción, con las fases: 1) diagnóstico de la situación, 2) elaboración de 

un plan de acción, 3) acción, y 4) reflexión o evaluación. 

La muestra de los informantes estuvo conformada por 35 estudiantes del 

grado quinto, entre 9 y 11 años de edad. Las técnicas de recolección de datos fueron: 

la observación, la encuesta y el grupo focal permitiendo identificar el cerebro que 

más predomina en el grupo de estudiantes, así como un diagnóstico en el uso de 

herramientas TIC para garantizar que esta intervención estuviera al margen de los 

conocimientos previos de los niños. Por su parte, los instrumentos utilizados fueron: 

registros de observación, diarios de campo, cuestionarios abiertos, diarios 

pedagógicos y los test. 

Entre los resultados destacan: a) se generan barreras para cruzar las fronteras 

de la lectura lineal, se restringe la posibilidad de que los estudiantes exploren por 

un mundo mediático que supone una navegabilidad con diferentes rutas a explorar; 

b) pese a que la lectura se conciba como una labor automática, no necesariamente 

los métodos y medios para abordarla deben ser estáticos y monótonos y c) no hay 
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que olvidar que los nuevos avances tecnológicos han promocionado nuevas 

propuestas de entender y afrontar la enseñanza, y lo que se concibe como una 

innovación mediática, puede convertirse en una nueva herramienta para facilitar el 

aprendizaje. 

Concluyen: a) si en la era de las tecnologías no se relacionan los factores 

que rigen las nuevas didácticas de enseñanza de este proceso, se corre el peligro de 

abordar un ambiente mecánico de comprensión que conlleve a la apatía y el 

abandono de la lectura. Nada más apropiado que buscar que los intereses de los 

estudiantes vayan de la mano con los procesos académicos; b) a través de la 

aplicación de la secuencia didáctica se propende el desarrollo de habilidades 

lectoras hipertextuales, los niños demostraron su interés y asumen esta forma de 

aprendizaje como una opción novedosa y atractiva y c) es importante que en las 

instituciones educativas fortalezcan estos escenarios, más allá de la apropiación de 

simples herramientas tecnológicas, y se encaminan al desarrollo de algunas 

competencias como, en esta investigación, las lectoras.  

 

Este trabajo representa un aporte significativo al objeto de estudio, ya que 

comprendemos que las tecnologías se convirtieron en una herramienta esencial en 

el aula de clase, estas presentan diversas estrategias que el docente lleva a cabo en 

cada una de las temáticas donde los estudiantes presentan mayor dificultad, entre 

estos se destaca los objetos virtuales de aprendizaje que impulsan al educando a una 

mayor comprensión de los pre saberes adquiridos, asimismo, los OVA son 

considerados como una herramienta innovadora que le es llamativa a los educando 

y por ende motiva a un aprendizaje significativo, generando una relación recíproca 

entre docente y estudiante. 

Colombia, Cali, Tenorio Ramírez, Universidad Icesi (2015), desarrolló un 

trabajo de grado titulado “Ambiente de aprendizaje mediado por el uso de las TIC 

que permite fortalecer las actitudes y valores (saber ser) de los estudiantes” 

encaminada al objetivo de analizar cómo un ambiente de aprendizaje mediado por 

el uso de las TIC fortalece las actitudes y valores (saber ser) frente al proceso de 
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aprendizaje de los estudiantes de 8°, 9° y 10° del colegio La Asunción de la ciudad 

de Cali. 

La investigación la desarrollaron bajo un enfoque cualitativo, diseño de la 

investigación es no experimental, los instrumentos utilizados fueron: entrevistas en 

profundidad focalizadas, cuestionarios online (escala de Likert), índice de visitas a 

la revista digital online, la muestra con la cual se trabajó fue de 15 estudiantes de la 

institución La Asunción. 

Los resultados que obtuvieron fueron: 1) actitudes positivas hacia las TIC 

por parte de los docentes; 2) establecen posiciones diferentes con respecto al uso de 

la tecnología entre hombres y mujeres y 3) establecen puntos de vista diferentes en 

aquellos que cuentan con mayores posibilidades de interacción con las mismas. 

Concluyen que: a) el análisis propuesto en este estudio, permitirá que la 

institución empiece a cuestionar sobre la importancia de diseñar otros ambientes de 

aprendizaje mediados por las TIC, que ayuden a fortalecer el componente saber ser 

de los estudiantes, sin olvidar los demás saberes que plantea el aprendizaje por 

competencias, dado que se ha demostrado que con este fortalecimiento es posible 

construir un conocimiento más significativo para los estudiantes desde su proceso 

de enseñanza y aprendizaje y b) en cuanto a los usos pedagógicos de las TIC en el 

marco del proyecto, identifica que los estudiantes están a gusto con todas las 

actividades, servicios y herramientas de las que hacen uso. 

Como aporte a  la investigación  el proceso de enseñanza de los educadores 

es innovadora, incluyendo las TIC en el aula de clase, y respondiendo a las 

necesidades de los educandos en cuanto al uso de la tecnología para fortalecer los 

procesos educativos, ya que actualmente las TIC hacen parte del diario vivir y son 

mediaciones pedagógicas que favorecen y potencializan el proceso de enseñanza y 

aprendizaje, así mismo permiten que la población rural supere las brechas de 

inequidad y sean partícipes en los procesos de participación, donde favorezca la 

diversidad cultural, mejorando la adquisición de aprendizajes en diferentes ámbitos 
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educativos y por ende la calidad de vida de los educandos, este aporte viabiliza 

mejores prácticas pedagógicas de los educadores haciéndolas más significativas 

para los educandos y toda la comunidad educativa. 

En Colombia, Caldas, Universidad Católica de Manizales, García 

Marulanda,  Monroy Ramírez, Castaño Londoño,  (2017), realizó la tesis llamada 

“Las TIC como mediación pedagógica y su relación con la autoeficacia en el 

aprendizaje del inglés como lengua extranjera” dando a conocer el objetivo 

enfocado en describir como la mediación pedagógica a través de las TIC influye en 

la Autoeficacia del aprendizaje del inglés como lengua extranjera, Para dicho fin, 

optaron por un enfoque cualitativo, con diseño transversal de alcance 

descriptivo/correlacional. La muestra fue con estudiantes de los programas de 

Tecnología en Construcción, Técnico en Seguridad Ocupacional, Tecnología en 

Salud Ocupacional, Tecnología en Topografía, Tecnología en Gestión Ambiental, 

Programa de inglés Beginners e Inglés I, II y III. Para un total de (N=378) 

participantes. 

Utilizaron como técnica de investigación la encuesta y el instrumento para 

la recolección de datos el Cuestionario de motivación y estrategias de aprendizaje 

CMEA y el Cuestionario de uso y consumo; Los resultados dan cuenta que el 

conocimiento de los REA y OA en los ambientes formativos generan efectos 

positivos en las áreas de conocimiento para que estos materiales sean de apoyo en 

la formación de los aprendizajes, además el uso de los recursos digitales permite a 

los docentes integrarlos a su práctica docente como material didáctico para reforzar 

conocimientos analizados en el currículo;. La aplicación del instrumento la 

realizaron bajo supervisión de acuerdo al protocolo planteado para la aplicación del 

cuestionario CMEA (Ramírez, Canto, Bueno, y Echazarreta y el consentimiento 

informado del Cuestionario de uso y consumo sobre las TIC. En la cual recogen 

una muestra inicial y una muestra posterior cuya finalidad fue especificar las 

reciprocidades de las variables dadas. 



16 

 

 

 

Los resultados que obtuvieron  de la investigación fueron: a) estimar que el 

uso de las TIC como mediación pedagógica es un factor relevante y de gran 

significancia en las creencias de autoeficacia y procesos de autogestión y 

autorregulación para el aprendizaje del inglés como lengua extranjera en los 

estudiantes del SENA; b) una mayor percepción de avance en el aprendizaje del 

inglés que para el caso de los estudiantes de presencial-virtual, este dato podría 

reflejar la ventaja y facilidad de acceso a la diversidad de contenidos y herramientas 

que ofrecen las TIC; c) los estudiantes de Virtualidad generan un verdadero proceso 

de autoeficacia que les permite ejecutar procesos de autorregulación y autogestión 

para aprender inglés usando las TIC como mediación pedagógica y d) los 

estudiantes virtuales buscan otro tipo de consultas que le permitan entender el 

material y aprender de él.   

Concluyen que: 1) De acuerdo al Cuestionario de uso y consumo de las TIC 

aplicado a la población objeto no se presentan diferencias significativas en cuanto 

a percepciones y preferencias frente al uso y consumo de las TIC; b) en términos 

de motivación, ambas modalidades tanto Virtualidad como Presencial Virtual 

presentan una valoración de la tarea por igual, es decir para ambos casos la tarea es 

un componente del aprendizaje que se ejecuta sin importar su método de estudio. 

Sin embargo, el aspecto que pregunta por la autoeficacia del aprendizaje refleja una 

diferencia significativa y relevante entre ambas modalidades; en la cual la 

modalidad de Virtualidad presenta un nivel alto de autoeficacia por encima de la 

modalidad Presencial-virtual; c) los estudiantes de la modalidad presencial-virtual 

generan una dependencia hacia la figura del profesor originando un proceso de 

orientación de indicador de logro; d) un enfoque psicométrico, la autoeficacia tiene 

validez significante y convergente, al tener poder de predicción en una serie de 

resultados pedagógicos y académicos que a través de la demostración de datos 

empíricos se concluye que los estudiantes de la modalidad Virtual ejecutan mejores 

procesos de: autoeficacia del aprendizaje, autorregulación metacognitiva y 

administraciones del tiempo y del ambiente; aspectos relevantes para hablar de un 

aprendizaje exitoso. 



17 

 

 

 

Como aporte a la investigación, la mediación que brindan las TIC referidas 

al área de inglés, es considerada de suma importancia que la tecnología ha facilitado 

el proceso de enseñanza-aprendizaje de diversas áreas de un plan de estudios, por 

lo tanto, deben conocer que es una herramienta que deben implementar en la 

adquisición de una segunda lengua, ya que esta proporciona la información 

necesaria para crear un ambiente interesante y motivador para el estudiante, 

además, permite tener una retroalimentación de los conocimientos adquiridos 

generando una autonomía de su propio aprendizaje, este mismo, proporciona al 

educando un retroceso de la información que en su momento se le dificulto, por lo 

mencionado anteriormente, es una estrategia educativa que permite avanzar al ritmo 

del estudiante y repetir en varias ocasiones si el educando lo desea. 

Colombia, Bogotá, Universidad Libre, León Sabogal, y Salamanca Mora 

(2014), realizaron un trabajo de grado titulado "El objeto virtual de aprendizaje para 

el desarrollo de la comprensión oral en inglés para ciclo tres en el colegio Antonio 

José de Sucre I.E.D” El objetivo de la investigación es desarrollar la comprensión 

oral en inglés para ciclo tres en el Colegio Antonio José de Sucre I.E.D. mediante 

el diseño e implementación de un objeto virtual de aprendizaje (OVA).  

La investigación es de carácter cualitativo basado en el principio teórico de 

la interacción social propia de la investigación- acción, las fases que desarrollan son 

las siguientes: 1) planificación, 2) acción, 3) observación y reflexión y dada la 

pluralidad de las técnicas de recolección, el análisis de los datos, observación 

participante, entrevista, diario de campo, encuesta, escala de Linkert, prueba 

diagnóstica, escala de valoración y los resultados que tienen una connotación 

cualitativa; Los estudiantes pertenecientes a grado quinto oscilan entre los 8 hasta 

los 11 años, es un grupo que caracterizado por participar activamente durante las 

clases. Sin embargo, es un grupo que se dispersa con facilidad debido a la cantidad 

de estudiantes y a diversas problemáticas de índole personal. 

El proyecto de investigación empleó como técnicas: la observación 

participante, la entrevista, la encuesta, prueba diagnóstica y escalas de valoración. 
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En este caso los instrumentos implementados fueron: guion de entrevista, diario de 

campo, cuestionario y escala de Likert. 

Los resultados de las pruebas aplicadas a los estudiantes de grado quinto del 

Colegio Antonio José de Sucre sobre listening  durante la clase son: a)  testimonio 

de la baja comprensión oral de la lengua inglesa; b) solucionar esta problemática el 

objeto virtual de aprendizaje será el mediador entre lo que conocen y la información 

nueva por sus particularidades como la presentación de contenidos, actividades 

hipermediales y el autoaprendizaje y c) la formulación de diversas situaciones y 

contextos servirá como entrenamiento y adaptación de los saberes a favor del 

desarrollo de las competencias de comprensión auditiva. 

Concluyen que: a) se logró cumplir en un 100% con el objetivo general que 

buscaba desarrollar la comprensión oral en inglés para ciclo tres en el Colegio 

Antonio José de Sucre I.E.D. mediante el diseño e implementación de un Objeto 

Virtual de Aprendizaje (OVA); b) identificar el acceso digital que tenían los 

estudiantes de los grados cuarto y quinto de primaria para saber si era posible hacer 

uso de las Nuevas Tecnologías de la Información y la Comunicación, 

específicamente de un Objeto Virtual de Aprendizaje dentro de las clases de inglés; 

c) fundamento teóricamente la propuesta donde se integraron los tipos de 

información con los tipos de listening y d) diseño e implementó el Objeto Virtual 

de Aprendizaje MyVo dentro de la institución, donde involucraron las Nuevas 

Tecnologías de la Información y la Comunicación, específicamente el Objeto 

Virtual de Aprendizaje como herramienta tecnológica dentro de un entorno 

educativo, en este caso, la clase de inglés. 

Este aporte es de suma importancia, ya que recalca la necesidad de implementar 

estrategias tecnológicas que sean atractivas al estudiante, donde relacionan los 

presaberes con la implementación de la nueva plataforma. La adquisición de una 

segunda lengua es uno de los temas que más ha tenido relevancia ya que es un 

requisito necesario en cualquier ámbito laboral, es importante inculcar la necesidad 
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de aprenderlo y apoyarse en las herramientas tecnológicas que brinda la educación 

como apoyo a este aprendizaje. 

2.1.2 Internacionales  

Nicaragua, Estelí, Universidad Nacional Autónoma de Nicaragua, Flores 

Díaz, Lazo Calderón y Palacios Díaz (2015), llevaron a cabo la tesis titulada “Uso 

de las TIC en el proceso de enseñanza- aprendizaje de las Ciencias Naturales en el 

sexto grado de la escuela José Benito Escobar del municipio de Estelí en el segundo 

semestre del año 2014” la cual tiene como objetivo determinar el uso de las TIC en 

el proceso de enseñanza- aprendizaje de las ciencias naturales en el sexto grado de 

la escuela José Benito Escobar, municipio de Estelí. 

El enfoque de estudio fue mixto y los resultados fueron representados por 

medio de números, gráficos y según el propósito de la investigación en estudio es 

de forma descriptiva por qué consisten llegar a conocer el verdadero uso que le dan 

los estudiantes y docentes a las TIC en la escuela José Benito Escobar para así 

utilizar estrategias innovadoras, tomaron una muestra por conveniencia de 30 

estudiantes de sexto grado “A” del turno vespertino regular de la escuela José 

Benito Escobar, ya que es un grupo caracterizado por ser responsable en sus tareas, 

activos y participativos. Las edades de estos estudiantes oscilan entre los 11,12 y 

13 años respectivamente. 

Las técnicas que utilizaron son: una encuesta, y la observación directa, 

utilizan la encuesta como método de investigación, la misma que sirve para obtener 

información específica de la muestra de la población mediante el uso de 

cuestionarios estructurados, también realizan entrevistas y observación 

participante.  

Los resultados que  obtuvieron son los siguientes: por parte de los 

docentes  a) los 8 docentes encuestados hacen poco uso de las TIC en el proceso de 

enseñanza aprendizaje; b) argumentaron que utilizan las TIC para realizar 

investigaciones que muchas veces no se encuentran en los libros de textos para ello 
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recurren a los buscadores más comunes como es Google y c) de las TIC que existen 

en la escuela poco las incorporan a la hora de impartir la clase de ciencias naturales, 

pero si tienen un día específico para hacer alguna actividad en el laboratorio de 

informática donde involucran a los estudiantes. 

Resultados por parte de los estudiantes: a) la mayoría de los estudiantes 

encuestados dicen tener algunos conocimientos básicos de computación; b) a la 

hora de realizar una tarea de carácter investigativo recurren al internet y c) la 

mayoría de estos estudiantes utilizan las redes sociales entre ellas la más popular es 

Facebook para estar en contacto con sus amigos. 

Concluyen que: a)  los docentes y estudiantes de la escuela José Benito 

Escobar hacen uso de la Tics pero no con frecuencia; b) los docentes al momento 

de impartir la asignatura de Ciencias Naturales no incorporan estrategias 

metodológicas haciendo uso de TIC; c) dentro de las dificultades encontradas en 

algunos estudiantes sobre el uso de tecnología fue que hay estudiantes que sus 

padres son de escasos recursos económicos lo que les impide tener acceso a nuevas 

tecnologías; d) una de las dificultades encontradas en los docentes fue tienen poco 

conocimientos en el uso y manejo de las TIC; e) la importancia que tienen las TIC 

en el proceso de enseñanza-aprendizaje se apoya en una pedagogía constructivista 

en la cual el aprendizaje colaborativo es el más relevante y f) de las estrategias 

implementadas en el desarrollo de nuestra investigación fueron aceptadas por parte 

del grupo de estudiante y la docente ya que facilitaron el proceso de enseñanza-

aprendizaje en el área de Ciencias Naturales. 

El aporte que genera a la tesis esta orientado a que el docente debe tener un 

conocimiento básico o si es posible avanzado para poder hacer uso de las TIC en su 

aula de clases ya que si es un docente innovador se actualiza con las nuevas TIC 

que se están cada día apoderando de la sociedad y la escuela no es la excepción. 

Además, debe de saber que la informática no genera por sí sola conocimientos o 

aprendizajes en el estudiante si no que esto depende de los fines educativos y las 

metodologías didácticas utilizadas por el docente. 
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México, Puebla, Universidad Tecnológica de Monterrey, Arias Hernández 

(2017), realizó el trabajo de grado titulado “Incidencia de un objeto virtual de 

aprendizaje en los procesos de aprendizaje sobre el territorio” con el objetivo de 

identificar si un objeto virtual de aprendizaje incide en el tipo de relaciones que los 

niños de la organización social: Centro Comunitario Jesús Maestro, de la Localidad 

de Ciudad Bolívar construyen de su territorio, la cual se basa en los OVA que 

favorecen nuevas experiencias socio-territoriales, nuevas forma de mediación y 

nuevas formas de usar los sentidos, pues estos entornos de aprendizaje permiten el 

despliegue de características múltiples de la subjetividad contemporánea, a partir 

de novedosas formas de conocer, de contactarse, de mostrarse, de definirse, de 

examinar las problemáticas y leer el territorio; pero para ello debe darse un proceso 

de comprensión hacia los OVA, que genere posturas reflexivas. 

La investigación trabajo un enfoque cuantitativo, caracterizado por utilizar 

la recolección de datos con la finalidad de probar hipótesis mediante la medición 

numérica y el análisis estadístico, buscando establecer patrones de comportamiento 

y la comprobación de teorías en contextos específicos, este trabajo tiene un alcance 

descriptivo, las técnicas que utilizaron fueron la observación participante, el pre 

test, el post test, y sus instrumentos son: diario de campo, cuestionarios. La muestra 

con la que trabajaron fue con grupos compactos, que para este caso se concreta en 

30 estudiantes pertenecientes a la población. 

Los resultados que obtuvieron de esta investigación fueron: a) identificar 

que durante las jornadas de clase las profesoras no hacen alusiones frente a las 

características e importancia que tiene el territorio en el desarrollo de vida de los 

niños y niñas de la institución educativa, además que las herramientas pedagógicas 

implementadas por ellas poco promueven la participación de los niños, pues 

básicamente se acude al dibujo y la pintura como formas de expresión y 

participación y b) orientación a la explicación sobre qué son los OVA y cómo estas 

herramientas digitales de aprendizaje podrían ser un aliado importante para 

promover la participación de los niños y garantizar de alguna manera el aprendizaje 

hacia algunos temas de interés. 
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Concluyen que: a) este trabajo de investigación surge de la necesidad de 

brindar a profesores y estudiantes del Centro Comunitario Jesús Maestro ubicado 

en un territorio que históricamente ha sido fuertemente estigmatizado y marginado 

por la sociedad, una herramienta pedagógica que pudiera coadyuvar de manera 

creativa a los diversos procesos de construcción y apropiación identitaria que se 

originan desde dicho contexto educativo y b) la educación, a través de las 

instituciones educativas desempeña un papel importante en la transmisión de la 

cultura y la construcción de la identidad de cuyos individuos pertenecen o habitan 

en un territorio determinado. 

El aporte que genera dicha investigación  radica en demostrar la importancia 

de la aplicación de los objetos virtuales de aprendizaje, como una herramienta 

importante en los procesos educativos, ya que al desconocer de estas estrategias se 

está incurriendo en la aplicación de metodologías tradiciones que ocasiona 

desmotivación por parte de los educandos, la implementación de estas tecnologías 

abre las posibilidades de experimentar nuevas estrategias didácticas de fácil acceso, 

que para el estudiante serán vistas como interesantes e innovadoras siendo 

partícipes de su propio aprendizaje.  

 

 

 

 

 

 

2.2 Base teórica 
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2.2.1 La participación de la tecnología en la sociedad 

La sociedad actual está viviendo una era de avances tecnológicos que han 

evolucionado de manera vertiginosa y, como producto de estos cambios 

tecnológicos la UNESCO (2005) ha considerado: 

 Las sociedades del conocimiento, los valores y prácticas de 

creatividad e innovación desempeñarán un papel importante –

aunque solo sea por su capacidad de poner en tela de juicio los 

modelos existentes– para responder mejor a las nuevas 

necesidades de la sociedad. La creatividad y la innovación 

conducen, asimismo, a promover procesos de colaboración de 

nuevo tipo que ya han dado resultados especialmente fructíferos 

(p. 3) 

Por lo tanto, las tecnologías de la comunicación y la información en la 

educación muestran nuevos entornos de aprendizaje lo cual logra un gran impacto 

en la educación de la actualidad, esta herramienta ayuda al desarrollo de 

competencias para el aprendizaje y estimula habilidades para la vida a las 

generaciones nuevas llamados centennials. Las TIC están inmersas desde su 

infancia, están perfectamente adaptados para hacerlas parte de su cotidianidad, ya 

que han formado una nueva identidad que se constituye en la manera de relacionarse 

y comunicarse con los demás, eso se debe a que han logrado adaptarse a ellas. 

Las TIC nos permiten acceder, producir, guardar, presentar y transferir 

información que se encuentran en todos los ámbitos de nuestras vidas, lo cual 

favorece la interacción cultural, social y profesional. Las TIC han aportado a las 

actividades humanas, se concretan en una serie de funciones que nos facilitan la 

realización de nuestros trabajos porque, sean éstos los que sean, siempre requieren 

una cierta información para realizarlo, un determinado proceso de datos y a menudo 

también la comunicación con otras personas; y esto es precisamente lo que nos 

ofrecen las TIC. Teniendo en cuenta lo que menciona Sánchez Duarte (2007): 

Las TIC deben aprovecharse para el desarrollo integral de una 

comunidad. Una visión integral de desarrollo no implica que se 

apunte solo hacia el crecimiento económico sino, sobre todo, que 

impulse el potencial humano en sus diferentes dimensiones para 
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afianzar así la prosperidad económica, pero con equidad, y el 

fortalecimiento democrático con transparencia y justicia social. 

Es preciso considerar que las TIC no son neutras, positivas o 

negativas; son simplemente lo que el usuario haga de ellas; no 

obstante, si quedan oscilando en la nada, pueden favorecer las 

desigualdades sociales, por lo que es preferible asumirlas con 

responsabilidad y darles una orientación positiva en beneficio del 

desarrollo integral de las comunidades. (p. 157) 

De la misma manera, se considera que las TIC sean parte de una estrategia 

coherente y promueva la participación de la sociedad, colaborando en la resolución 

de problemas construyendo alternativas para innovar dentro de empresas, centros 

educativos, multinacionales, etc. Cabe resaltar, que los usuarios son los 

responsables de la utilidad que le genere a estas, pueden llegar a ser positivas en 

función de un buen uso o negativas en un mal funcionamiento. 

2.2.1.2 Las TIC en la educación como una oportunidad incluyente. 

La educación debe ajustarse a los cambios que está teniendo la sociedad y 

dar respuesta a cada una de las necesidades que surgen, el plantel educativo no 

puede dejar de lado las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) ya 

que cada vez son más fáciles de adquirir por los estudiantes. El uso de estas 

herramientas facilita el proceso de enseñanza -aprendizaje, la institución educativa 

debe garantizar una preparación integral para cada uno de sus integrantes, que son 

las futuras generaciones. Hernández (2017) postula que: 

El uso de las TIC en la educación se ha convertido, cada vez más, 

en un elemento imprescindible en el entorno educativo. Este 

complemento, acompañado de herramientas tecnológicas ha de 

generar en la sociedad una realidad y presencia cada vez mayo, 

de tal forma que su extensión a estudiantes, docentes e 

instituciones educativas, generaliza la optimización de un mejor 

proceso de enseñanza-aprendizaje (p. 331). 

 

Asimismo, los cambios en el aprendizaje tienen como objetivo cambiar de 

manera radical las estrategias de aprendizaje de enseñanza- aprendizaje dándole 

privilegio al estudiante para que tenga más participación. Por otro lado, estos 

cambios le exigen al docente dominar el contenido curricular, que tenga 
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conocimientos de los procesos aplicados en el aprendizaje y que requiere de 

métodos flexibles y se adapten a las necesidades individuales de los estudiantes. 

Leiva (2012, citado por Cruz Pérez, Pozo Vinueza, Aushay Yupangui y Arias Parra, 

2018) considera que: 

 

Se debe adquirir un pleno sentido hacia un enfoque intercultural, 

inclusivo e integrador de las posibilidades de participación 

pedagógica a través de las TIC en los contextos escolares, 

incorporando experiencias y promoviendo la innovación, la 

cooperación y el aprendizaje como servicio y plataforma de 

intercambio intercultural. Es decir, la interculturalidad a través de 

las tecnologías educativas actuales se puede construir en un 

proceso en red que resulta a todas luces imparable, pero invisible, 

en ocasiones si los docentes no son conscientes de la 

potencialidad didáctica de las redes y las plataformas virtuales, no 

sólo para compartir información y conocimiento, sino 

fundamentalmente humanidad, emoción y diversidad formativa 

(p. 9). 

Del mismo modo, las TIC son parte del cambio social y tecnológico que se 

están fortaleciendo en la sociedad de hoy día, y las instituciones no se quedan atrás 

al ver este cambio se han tenido que adaptar a las necesidades de sus estudiantes. 

Es importante entender lo que menciona Severin (2013) “las TIC no son sólo 

herramientas simples, sino que constituyen sobre todo nuevas conversaciones, 

estéticas, narrativas, vínculos relacionales, modalidades de construir identidades y 

perspectivas sobre el mundo” (p. 16). 

Además, la incorporación de las TIC en la educación se ha convertido en un 

proceso que va más allá de herramientas tecnológicas que hacen parte del plantel 

educativo, se habla de una didáctica  que logre construir y consolidar un aprendizaje 

que sea significativo por medio de las tecnologías  ya que con el paso del tiempo se 

ha convertido en instrumentos educativos que sean capaces de lograr una educación 

de calidad para el estudiante, se deben tener en cuenta los agentes que hacen parte 

de la institución. Ávila (2016) propone que “la integración de las TIC en la práctica 

del aula exige cambios estructurales en los sistemas educativos” (p.13). 
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Por ende, las instituciones educativas deben transformar su manera de 

visionar el proceso de formación de las nuevas generaciones, ya que la sociedad 

está exigiendo conocimientos en investigación, solo de esta manera se cumplirá la 

misión que tiene el mundo de educar por medio de la tecnología. A medida que se 

implementan las tecnologías el proceso de enseñanza aprendizaje mejora, ya que 

estas son más flexibles al momento de la interacción, de la misma manera, tiene la 

capacidad de arrojar información de forma inmediata, lo cual ayuda a mejorar los 

resultados de enseñanza y aprendizaje en cada uno de los estudiantes, ya no se 

puede pensar en una educación sin tener en cuenta las TIC. 

Ruiz y Belén (2010) plantean que: 

El protagonista del proceso educativo siempre ha de ser el 

alumno, y tanto el diseño de materiales, las situaciones de 

aprendizaje programadas, la creación de escenarios educativos, 

las estrategias didácticas, etc., han de tener la mirada fija en este 

estudiante y en las competencias que se pretenden desarrollar con 

el planteamiento seleccionado. (p. 40). 

Al mismo tiempo, las TIC permiten al estudiante explorar, observar, 

resolver, investigar y descubrir cosas por sí mismos, y logra que la educación se de 

en cualquier momento y lugar sin tener que asistir siempre a un aula de clases, si 

estos se encuentran en el colegio permite que el estudiante se motive por aprender 

y que el docente se le facilite dar a conocer cada una de las temáticas logrando un 

aprendizaje colaborativo y eficaz, Díaz Barriga (2013) señala que: 

La incorporación de la tic a la educación es el desarrollo de 

diversos temas en proyectos computacionales que se encuentren 

de forma autocontenida, esto es, que una vez que el estudiante 

requiere trabajar un tema, lo abre en una computadora y el 

programa empieza a realizar las explicaciones y realización de 

tareas que el aprendiz requiere ejecutar para su aprendizaje (p. 

11). 

 

Por otra parte, los docentes ante la ola de transformación de las tecnologías 

en la sociedad deben implementar las TIC en el aula, se ha visto la importancia de 

transformar un agente que sea capaz de generar competencias y habilidades que son 
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necesarias para vivir en sociedad con deseo de conocimientos tecnológicos; el 

docente debe planificar cada una de sus clases para que el estudiante adquiera 

competencias cognitivas  y que puedan aplicarlas ante cualquier 

circunstancia, Valencia, Collazos, Ochoa, Caicedo, Montes y Ochoa (2016) 

plantean que “la apropiación está en relación con el conocimiento que los docentes 

desarrollan sobre las TIC, el uso instrumental que hacen de ellas y las 

transformaciones que realizan para adaptarlas a sus prácticas educativas” (p. 11). 

Por tanto, el uso de las TIC  en la educación se ha convertido cada vez más 

en un elemento que es vital para el entorno educativo, este complemento está 

acompañado de diferentes herramientas tecnológicas que genera en la sociedad una 

realidad cada vez mayor, logrando un alcance a estudiantes, docentes e instituciones 

educativas a optimizar de mejor manera el proceso de enseñanza aprendizaje, se 

conocen distintas opiniones donde resaltan la importancia de las tecnologías en la 

educación, ya que esto conlleva a un aprendizaje social y colaborativo el cual genera 

una educación transformadora y  adaptable a la sociedad actual. 

Avogadro Thomé y Quiroga Macleimont (2015) destacan: 

La mediación pedagógica se opone a los sistemas instruccionales, 

basados en la primacía de la enseñanza como mero traspaso de 

información donde el docente no tiene un rol activo. Entendemos 

por mediación pedagógica al tratamiento de contenidos y las 

formas de expresión de los diferentes temas con el propósito de 

hacer posible el acto educativo, en el marco de una educación 

pensada como participación, creatividad, relación e interactividad 

de los estudiantes (p. 10). 

Existen diferentes maneras de integrar las TIC en el aula de clase como 

mediadoras en la educación, pero para esto se debe tener un objetivo formativo a 

lograr teniendo en cuenta las competencias, habilidades, destrezas y dificultades 

que los estudiantes presentan, de esta forma la herramienta implementada debe 

cumplir con los intereses de los participantes; así mismo, crear expectativas 

innovadoras ante un contexto educativo y social. 
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Por otro lado, el uso de las TIC genera distracción en los estudiantes, ya que 

no se enfocan en la temática que se está dando si no que el alumno va en busca de 

contenidos que le llamen la atención, en especial contenidos lúdicos dejando de 

lado los objetivos académicos planteados; de igual manera, el uso excesivo de esta 

puede llevar a que se vuelva una adicción, así mismo, no siempre se encuentra con 

la información más pertinente, si no que nos muestra contenidos que no son 

adecuados o confiables exponiendo a la persona al peligro, por estas razones el 

docente debe enseñar al alumno a buscar información de manera crítica y 

responsable, de la misma manera, debe aprender a diferenciar  contenidos que son 

fiables y útiles para su formación, logrando  que el estudiante obtenga competencias 

y habilidades necesarias para otros tipos de comunicación que son importantes para 

el desarrollo social; Barberá (2003, citado por Ávila, 2016) “posiblemente uno de 

los factores más significativos sea la formación y el perfeccionamiento que el 

profesorado tiene para su integración en los contextos de enseñanza-aprendizaje” 

(p. 22). 

2.2.1.3 Herramientas virtuales que optimizan el aprendizaje. 

Se conocen que existen muchas herramientas virtuales que favorecen el 

desarrollo del aprendizaje significativo, estas son conocidas como programas, 

plataformas o aplicaciones las cuales tienen como fin proporcionar conocimientos 

educativos e información actualizada; asimismo, son recursos que permiten ser 

modificados, algunos de estos no necesariamente requieren del uso del internet lo 

que facilita el acceso a estas, una de las más importantes es: 

Elementos e-learning: son todos esos recursos educativos que se encuentran en la 

nube Vinueza Vinueza y Simbaña Gallard (2017) señalan que son: 

Elementos E learning de tipo sincrónico o asincrónico. Los de 

tipo sincrónico son aquellos elementos que permiten realizar el 

proceso enseñanza-aprendizaje (PEA) en tiempo real; las 

asincrónicos funcionan en diferente tiempo, lo que permite en 

ciertos casos realizar este proceso en distintos horarios, 

permitiendo al docente y dicente obtener los resultados de 
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aprendizaje en los tiempos requeridos por cada uno de ellos (p. 

363). 

Por ende, E-learning es un sistema permite la creación de “aulas virtuales”; 

en ellas se produce la interacción entre docentes  y estudiantes,  entre los mismos 

alumnos; como también la realización de evaluaciones, el intercambio de archivos, 

la participación en foros, chats, y una amplia gama de herramientas adicionales, es 

una modalidad formativa que pretende aportar flexibilidad y personalización en los 

procesos de aprendizaje, para poder aplicarlo se debe tener en cuenta la necesidad 

de los estudiantes o de la comunidad educativa.. 

Asimismo, las plataformas educativas: son instrumentos tecnológicos que 

permiten manejar de manera estructurada los diferentes recursos y actividades, que 

ayuda a invertir las acciones y responsabilidades de los diferentes parámetros que 

actúan en salón de clase lo que lleva a la utilización de una nueva metodología 

educativa. 

Por eso, el diseño de plataformas educativas está orientado a fundamentar 

la educación a distancia, como apoyo y complemento de la educación presencial, 

cuya finalidad de estas plataformas es facilitar los procesos de enseñanza-

aprendizaje ya que se puede proporcionar al estudiante contenidos e información 

que sea importante y de interés para su formación educativa, de la misma manera, 

se logra un trabajo colaborativo entre pares,  y se les facilita a los docentes al 

momento de dar a conocer una temática o de reforzar aquellos estudiantes que 

tienen una dificultad en el aprendizaje cognitiva. 

Sitios web: estos son archivos que permiten optimizar las herramientas web 

para desarrollar productos y servicios online dependiendo de las necesidades de los 

usuarios. Vinueza Vinueza y Simbaña Gallardo (2017) mencionan que “la 

información se encuentra en forma de páginas en ordenadores y que forman nodos 

en forma de telaraña” (p 363). Los sitios web se caracterizan por la utilización de 

hipertexto, contienen un enlace o salto a otra parte de la misma página o que se 

encuentra incluso en otro servidor, los enlaces pueden estar relacionados con 
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imágenes, o con un icono, el hipertexto suele aparecer subrayado y con un color 

diferente al resto del texto, de igual manera ayuda a superar incompatibilidades 

entre los distintos ordenadores y sistemas operativos. 

Con referencia a los repositorios: son instalaciones virtuales donde se 

guarda los resultados de información científica, según el ámbito pueden 

ser temáticos, multidisciplinarios, de objetos de aprendizaje o institucionales; son 

herramientas para procesar y difundir la producción de los investigadores de su 

Universidad, así como los contenidos generados por la misma en el ejercicio de su 

actividad institucional. Duperet Cabrera, Pérez Martínez, Cedeño Rodríguez, 

Ramírez Mustelier y Montoya Acosta (2015) definen que “los repositorios son 

sistemas de información que preservan y organizan materiales científicos y 

académicos como apoyo a la investigación y el aprendizaje, a la vez que garantizan 

el acceso a la información” (p. 2). 

Los repositorios permiten a las personas interactuar, extraer y algunas veces 

subir información de otras bases de datos que se encuentren inmersas en otros 

repositorios externos, los cuales brindan acceso a  información de diferente tipos de 

formatos, como libros electrónicos revistas, tesis, entre otros; también ayudan a 

satisfacer las necesidades de los estudiantes, administrativos, docentes e 

investigadores brindándoles conocimientos académicos, científicos que son 

producidos a nivel nacional e internacional. 

2.2.2 Estrategias didácticas para la enseñanza en la educación primaria 

 

Las estrategias didácticas son procedimientos organizados que tienen una 

clara formalización en cada una de sus etapas y se orientan al logro de los 

aprendizajes esperados. A partir de la estrategia didáctica, el docente orienta el 

recorrido pedagógico que deben seguir sus alumnos para construir un aprendizaje 

significativo. Son de gran alcance, se utilizan en periodos largos (plan de estudio o 

asignatura) y tienen dos características principales: los profesores son facilitadores 

y los estudiantes protagonistas de su propio aprendizaje. En las primeras 
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aplicaciones existe la posibilidad de no obtener el resultado esperado, lo cual es 

común que suceda, dado que es necesario un tiempo de apropiación de la estrategia, 

tanto del docente como de los estudiantes. Esto se logrará mientras más veces se 

implemente la estrategia. La idea es que estas experiencias permiten a docentes y 

estudiantes solucionar dificultades futuras, a través de ir ajustando las estrategias 

para el logro de los aprendizajes esperados (Díaz, 2017). 

Hernández Sánchez y Rangel Landinez (2019) hacen referencia a las estrategias 

didáctica como un elemento fundamental de la práctica docente, afirman que: 

Las estrategias didácticas en la práctica diaria pueden estar 

entrelazadas dado que en los procesos de enseñanza y aprendizaje 

el estudiante como agente activo adapta y procesa la información 

a la par de sus expectativas y sus conocimientos previos sobre la 

temática a prender; sin embargo, es importante considerar 

elementos comunes que conviene estar presentes en una 

estrategia didáctica y de esta manera lograr aprendizajes 

pertinentes y transferibles a contextos reales (p. 26). 

De manera que, las estrategias didácticas son el resultado del concepto del 

aprendizaje en el salón de clase o el ambiente diseñado para esta finalidad y la 

concepción que se tiene sobre el conocimiento, se habla de transmitir y de construir 

concepciones que determinan su actuación en el aula. Las experiencias del mundo 

globalizado hacen necesaria la implementación de estilos y modelos de enseñanza, 

para presentar los diferentes temas, para lograr un aprendizaje dinámico y creativo 

y que esto despierte el interés de los alumnos. Las estrategias didácticas en la 

práctica diaria pueden estar entrelazadas dado que en los procesos de enseñanza y 

aprendizaje el estudiante como agente activo adapta y procesa la información a la 

par de sus expectativas y sus conocimientos previos sobre la temática a aprender; 

sin embargo, es importante considerar elementos comunes que conviene estar 

presentes en una estrategia didáctica y de esta manera lograr aprendizajes 

pertinentes y transferibles a contextos reales como principales actores de este 

proceso (Gamboa Mora, García Sandoval y Beltrán Acosta, 2014). 
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Por otro lado, Arcila Muñoz y Gómez Zuluaga (2014) dan a conocer que los 

lineamientos curriculares, consideran en el grado preescolar, es una etapa 

significativa en la vida del estudiante, porque en este periodo es donde potencializa 

el desarrollo de las dimensiones, a través de la implementación de estrategias 

didácticas lúdicas que le permiten adquirir aprendizajes significativos. De la misma 

manera en esta fase educativa los niños integran aspectos afectivos y emocionales, 

con fines de formar de manera autónoma su conocimiento.  

 Para el éxito de las estrategias didácticas y la formación por competencias 

la disposición que tenga el profesor; es decir, que las instituciones educativas deben 

realizar procesos de selección que se adecuen a las nuevas tendencias educativas y, 

con los profesores ya vinculados, se deben implementar programas y talleres en los 

cuales se les transmita la forma en que la universidad realizará sus procesos en el 

aula y aplicará sus estrategias didácticas, particularmente en el área del 

conocimiento. Se tendrán entonces que desarrollar desde las esferas jerárquicas 

altas metodologías de evaluación y retroalimentación de estas actividades, tanto en 

la vinculación de profesores como en la reorientación de los ya vinculados y que 

aún no estén alineados con las estrategias formuladas desde la dirección. 

(Montenegro Velandia, Cano Arroyave, Toro Jaramillo, Arango Benjumea, Jhon 

Jaime, Montoya Agudelo, Vahos Correa, Pérez Villa y Coronado Ríos, 2016). 

2.2.2.1 La tecnología como recurso para la enseñanza de la lengua extranjera. 

 

De acuerdo con Garrido López (2015) la importancia de incorporar la 

competencia digital en nuestras aulas hoy en día es algo indiscutible. Nos permite 

trabajar en un campo que está en continuo avance, que es flexible y abierto a las 

necesidades de los distintos individuos. Mediante la integración de las TIC en clase, 

podemos tener una clase más interactiva, con un intercambio no sólo informativo 

sino también cultural. Esto permite ampliar la metodología aplicable por el docente 

proponiendo estrategias innovadoras que sean atendidas por el estudiante. 

Asimismo, es de reconocer que los docentes deben avanzar de acuerdo a los nuevos 

estándares educativos de los milenios, estos deben capacitarse de tal manera que 
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inicie la implementación de plataformas educativas como recurso didáctico en el 

área de la lengua extranjera, podría mencionarse que es una gran oportunidad para 

los educandos encontrar herramientas que estén a su disposición en cualquier 

espacio y tiempo, además, que estos contengan las temáticas que el docente maneja 

dentro de su plan de estudio. De acuerdo con Pizarro y Fonseca (2013) destacan: 

El profesor y los tutores tienen que aprender a trabajar en equipo 

y el éxito de uno es el de los demás también Profesores y también 

alumnos necesitan ser alfabetizados en relación a las 

posibilidades de las nuevas tecnologías. Es difícil pensar en TIC’s 

sin antes preparar a los educadores para trabajar con estas nuevas 

herramientas y sacar avances para la educación de las nuevas 

generaciones (p. 148). 

Asimismo, el docente debe estar en una preparación continua junto con un 

equipo de trabajo interdisciplinario en las cuales se tengan en cuenta las 

experiencias que van a permitir crear actividades que vayan acorde a cada una de 

las temáticas planteadas. La implementación de estas herramientas permiten una 

interacción significativa entre el docente y el educando, utilizándose en pro de un 

enriquecimiento autónomo, se debe recalcar que los docentes a cargo de esta área 

deben proponer estrategias que realmente motiven al aprendizaje de un segundo 

idioma,  deben propender por formar seres que no sólo comprendan e interpreten 

los propósitos de los hablantes y usantes de la lengua en términos pragmáticos y 

semánticos, sino que sean seres reflexivos, críticos y autónomos, a través de la 

incorporación de las TIC como una herramienta enriquecedora en el quehacer 

pedagógico. 

Por otra parte, se encuentra gran variedad de recursos tecnológicos que permite a 

los docentes salir de la zona de confort, es importante que los docentes o las 

personas a cargo de transmitir diversos conocimientos como lo es la lengua 

extranjera que es uno de los mayores retos de la sociedad, ya que ignoran la 

necesidad de aprender una segunda lengua debido a su complejidad. Ruiz Morales 

(2013) propone una estrategia educativa: 

En un Entorno Personal de Aprendizaje (PLE) se plantea cómo se 

aprende si se aprovecha la diversidad de herramientas y recursos 
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gratuitos que ofrece la red, así como también las posibilidades de 

interconexión.  Se trata de un enfoque que ofrece la posibilidad 

de crear y gestionar un espacio permanente de aprendizaje, de 

toma de decisiones sobre cómo aprender y establecer 

comunicación con otras personas que de forma colaborativa están 

aprendiendo con el debate, el intercambio de información, el 

planteamiento de perspectivas y visiones. 

 

Teniendo en cuenta lo mencionado anteriormente, es necesario gestionar y 

aprovechar la diversidad de herramientas y recursos que ofrece la red, esto permite 

encontrar un entorno enriquecedor y ameno por los estudiantes. Estos recursos 

brindan oportunidades a los educandos a comprender de forma auditiva, escrita y 

lectora el aprendizaje del vocabulario básico de Inglés, asimismo, es necesario 

identificar el rol que debe cumplir el docente en el diseño y creación de las 

actividades buscando que estas sean dinámicas e interactivas desarrollando 

habilidades y destrezas en los estudiantes. 

2.2.2.2 Evaluación de la tecnología como estrategia aplicable en primaria. 

 

Es importante destacar la necesidad de evaluar las estrategias aplicadas por 

el docente y la metodología que este maneja en el momento de dar a conocer las 

temáticas utilizando la tecnología, se debe realizar un debido proceso en cuanta a 

la eficacia de la plataforma que está en función y cómo el docente maneja 

adecuadamente la enseñanza de este, en ocasiones se podría mencionar que los 

programas fallan debido a mal uso o a mala enseñanza que se da a conocer de esta 

herramienta.  

Además, es importante evaluar la efectividad que tienen la aplicación de las 

tecnologías dentro de un aula virtual, debemos reconocer que este tiene factores 

positivos al igual que negativos. Una de las ventajas que tiene la implementación 

de estas herramientas es que motivan al estudiante a adquirir un aprendizaje de 

forma autónoma, así como encontrar información necesaria para su 

autoaprendizaje. La evaluación es un requerimiento necesario ya que permite 

valorar las actividades o estrategias que el docente aplica en el aprendizaje de esta 
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temática, a partir de la evaluación se detecta las dificultades o falencias que se 

presentó durante el proceso. 

2.2.3 La tecnología como mediadora del aprendizaje en el área de Inglés 

El docente se ha apropiado de los artefactos tecnológicos, su intención 

y capacidad como usuarios los convierte en instrumentos y medios para la 

presentación, generación y comunicación de conocimientos disciplinares. Por lo 

tanto, se comprenden las posibilidades que se brindan contenidos curriculares 

interactuando ideas relevantes de la disciplina. a partir de esto pone a pensar al 

docente en la necesidad de incorporar los medios tecnológicos en el aula (Díaz 

Larenas y Bruce, 2011) 

Asanza, Alvarado y Encalada (2015, citado de Hernández Buitrago, 2019) 

destacan la importancia de aprender otro idioma y su uso en diferentes contextos 

educativos. la adquisición del idioma inglés se puede dificultar para ciertos 

estudiantes y los materiales existentes limitan su aprendizaje por cuestiones de 

tiempo, metodológicas, estratégicas entre otras. Pero gracias a los avances 

tecnológicos, el aprender un idioma es más sencillo; ya que puede realizarlo en línea 

por medio del internet desde su oficina, una tableta y un computador, y en muchos 

casos, desde su teléfono celular. 

Una de las áreas que requiere esta clase de integración es el inglés debido a 

su importancia e impulso dentro del ambiente educativo nacional. Este idioma es 

requisito para distintos procesos académicos y profesionales, por lo cual, es 

necesario una motivación temprana y constante para su adquisición y estas 

herramientas tecnológicas facilitan enormemente este proceso (Hernández 

Buitrago, 2019) 

Olaya, García y Olaya Cardona (2012) realizaron una investigación de tipo 

descriptivo, en donde diseñaron algunos OVA para cumplir los objetivos de su 

trabajo. Los investigadores afirman que los OVA contribuyen a que los estudiantes 

muestren interés al aprender inglés, con ayuda de recursos como videos, imágenes, 
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interactividad y diseño. Este tipo de herramientas permite desarrollar actitudes y 

procesos en un contexto tecnológico y de habilidades cognitivas para representar su 

conocimiento, hacer anotaciones de enlaces y elaboraciones en una temática 

específica. En este sentido, se recomienda incluir el uso de las TIC dentro de las 

planeaciones de las clases se inglés para evidenciar el uso real de las mismas. 

2.2.3.1 Los Objetos Virtuales como recursos didácticos para el aprendizaje de la 

lengua extranjera. 

La transición del conocimiento es donde aparecen los objetos de aprendizaje, que 

son materiales de soporte digital, de carácter educativos, que están diseñados y 

creados en pequeñas unidades con el propósito de poder reutilizarse en diferentes 

contextos del aprendizaje. estos materiales integran una página HTML, objetos de 

soporte para facilitar el aprendizaje y que estos sean más completos, que se 

refuercen a través de textos, videos, galería, animaciones, ejercicios entre otros. 

Jiménez López, Luna Cámara, Cepeda Mendívil, Amavizca Valdez, Tolano 

Gutiérrez, Reyes Ávila, López Cueva y Peraza Arrollo (2013) afirman que: 

Las características de un objeto de aprendizaje podrían resumirse 

en que su contenido será educativo, deberá ser reutilizable 

(podrán descargarse y modificarse para otras sesiones, aunque, 

lamentablemente, no siempre se cumple esta premisa), 

modificable, interactivo, con formatos y caracterización 

estandarizados (metadatos, Scorm, etc.) y granularidad variable 

(susceptible de contener más o menos componentes) (p. 2) 

La tecnología se ha convertido en un mediador de aprendizaje, siendo una 

herramienta fundamental en el proceso de enseñanza- aprendizaje de las 

instituciones educativas, a partir de estas se desarrollan diversas plataformas y 

programas que contribuyen al crecimiento de estrategias innovadoras que permitan 

minimizar las dificultades que se presentan en un aula de clase referente a diversas 

temáticas como lo es el área de Inglés. Por otra parte, se empieza a reconocer los 

objetos virtuales de aprendizaje como un recurso digital que proporciona las bases 

necesarias para crear un diseño basado en un objeto de estudio. De acuerdo con 

Ruiz Morales (2013):  
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Los OA ofrecen posibilidades didácticas para los estudiantes y el 

profesorado. Concretamente ventajas relacionadas con la 

personalización, interoperabilidad, inmediatez, reutilización, 

flexibilidad y actualización de recursos digitales orientados al 

aprendizaje y evaluación. Para el aprovechamiento de este tipo de 

recursos, es importante que el profesorado considere el perfil de 

necesidades formativas de los estudiantes, los objetivos de 

aprendizaje y los contenidos. 

Así, los objetos virtuales de aprendizaje son procesos de mediación, así 

como el empleo de las Tecnologías de la Información y la Comunicación para poder 

fortalecer el proceso de enseñanza-aprendizaje desde un paradigma constructivista 

que contribuyen al desarrollo de conocimientos conceptuales, procedimentales y 

actitudinales en los estudiantes. Estos objetos son factibles de utilizar en los 

diferentes niveles educativos y que se puedan emplear en las distintas modalidades: 

presencial, semipresencial, y a distancia para desarrollar cada una de las temáticas 

acordes para cada modalidad (Veytia Bucheli, Pérez Maya, Belver Domínguez, 

Moreno Tapia, García Robelo, Lara Villanueva, Fuentes Martínez y Cáceres Mesa, 

2019) 

Asimismo, el uso de las aplicaciones en el aula ya sean estas como Objetos 

Virtuales de Aprendizaje surgen de una problemática que sufre la educación en la 

actualidad, sin embargo, se empieza a ver resultados al momento que el docente 

utiliza dentro del aula de clase, notando al estudiante una mejora en su aprendizaje 

si el docente busca nuevas herramientas tecnológicas para el mejoramiento en su 

clase diaria. Como expresa Jiménez Paya (2018): 

La implementación de los Objetos Virtuales de Aprendizaje a 

modo de procesos generadores de estrategias de aprendizaje 

busca fomentar el trabajo autónomo e independiente por parte del 

estudiante, motivándolo a continuar su proceso formativo en el 

tiempo. Los OVA abren un espacio a la interdisciplinariedad al 

diseñar, construir e implementar las mismas, ajustadas a 

contenidos de diversas áreas de conocimiento. 

 

De igual manera, considera que los objetos virtuales de aprendizaje son 

herramientas sincrónicas y asincrónicas, las primeras hacen referencia a todas 
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aquellas que permiten el acceso rápido a la interacción entre unos y otros en tiempo 

real, por medio del internet como lo son: el chat, videoconferencias, redes sociales, 

e incorporando los despóticos móviles. Las segundas son un sistema de 

comunicación, que no es necesario que estén conectados al mismo tiempo, entre las 

más usadas encontramos: el correo electrónico, foros y blogs. 

Por consiguiente, entre las  muchas aplicaciones  de las TIC en la educación 

se encuentra la construcción y utilización de Objetos Virtuales de Aprendizaje 

(OVA), que son un conjunto de recursos digitales, auto contenibles y reutilizables, 

que están desarrollados con fines educativos; los OVA tienen un potencial para 

introducir cambios en la educación en la medida que permiten flexibilidad y 

personalización del aprendizaje,  sin embargo, en la mayoría de las instituciones no 

son conocidos y utilizados, por tal razón se sigue utilizando la metodología 

tradicional que es caracterizada por el uso del tablero y marcador e  indudablemente 

la explicación del profesor.  

Del mismo modo, la mayoría de los docentes desconoce que los Objetos 

Virtuales de Aprendizaje son característicos por el proceso de construcción y las 

estrategias para incorporarlos en el desarrollo de las actividades académicas. De la 

misma manera, se desconocen la existencia de repositorios de OVA o la forma de 

acceder a los mismos o la manera de utilizarlos, y por esta razón prefieren 

desarrollar su enseñanza como la han hecho siempre, dejando a un lado y 

desaprovechando lo que ofrece la tecnología actual (Bravo Palacios, 2016). 

2.2.3.2 Estructura de un objeto virtual de aprendizaje. 

 

Según Acuña (2018) establece unas pautas para el diseño de un objeto 

virtual de aprendizaje comentando que recordemos que un OVA no es más que 

un recurso didáctico independiente, creado de manera tal, que podamos utilizarlo 

en múltiples contextos educativos y en distintos dispositivos, los pasos que 

establece son: 

Paso 1: Planificación de los objetos virtuales de aprendizaje (OVA) 
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Se establece la temática a la cual está dirigida y el grupo de estudiantes 

quienes la utilizarán, asimismo, se debe establecer el tiempo que se dispone para 

llevar a cabo el aprendizaje, estos datos pueden ser recogidos por medio de 

cuestionarios, observación directa y por área de conocimiento. 

Paso 2: Diseño formativo 

Se definirá la pertinencia instruccional de los medios tecnológicos, es 

decir cuándo y cómo usar cada uno de estos recursos, de acuerdo a las competencias 

que se desean alcanzar. La pregunta principal al iniciar esta fase es: De acuerdo al 

modelo de enseñanza que decidas utilizar ¿Qué tipo de aprendizaje vamos a 

sostener? Luego, es importante definir el Diseño Instruccional para delimitar: Los 

objetivos, las estrategias de aprendizaje, el modelo de evaluación y las actividades 

Los objetivos de aprendizaje: estos deben estar enmarcados de acuerdo con 

el enfoque pedagógico. Es importante aclarar que los objetivos deben estar 

enmarcados en el OVA, que no necesariamente son los objetivos de la asignatura 

que dictamos. Ya que, los Objetos Virtuales de Aprendizajes son desarrollados para 

ser reutilizados en distintos ambientes educativos. 

Las estrategias de aprendizaje: están pueden ser enmarcada por la 

modalidad las cognitivas son aquellas estrategias que utiliza el estudiante para 

seleccionar, organizar, comprender e interpretar los conocimientos, las Meta-

cognitivas se refieren a las estrategias que permiten al estudiante autorregular su 

proceso de aprendizaje y las Socio-afectivas son las que enfatizan la motivación, 

confianza en las actividades desempeñada, el ambiente apropiado y el afecto. 

 

 

Modelo y actividades de evaluación: Unos de los métodos utilizados en los 

ambientes a distancias, son: El aprendizaje basado en problema, estudio de 

casos, aprendizaje basado en proyectos. Aparte de incluir, aquellos a donde se 

promueva la autoevaluación y la coevaluación. Así mismo, se deben crear 

actividades que permitan al estudiante compartir, discutir, analizar, así como 

https://www.evirtualplus.com/creando-un-curso-virtual-diseno-instruccional-addie/
https://www.evirtualplus.com/aprendizaje-por-proyectos/
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asegurarse de que está comprendiendo. Para ello, en base a los objetivos podemos 

diseñar  tareas en mitad de los temas, es decir, no hay que esperar a leer o memorizar 

todo el contenido, para hacer uso de las asignaciones para medir conocimiento. 

 

Paso 3: Diseño tecnológico 

Si se decide el diseño de un OVA, basado en un sistema robusto orientado 

hacia los Software Educativos, se recomienda seguir una metodología de desarrollo 

de software, las cuales podemos analizar y seleccionar la que más se adapte a 

nuestros requerimientos. 

Creación del guion de contenido: es importante resaltar que este se debe 

redactar en segunda persona, utilizar un vocabulario asequible y se pueden 

complementar con galería. 

Diseño de la interfaz: se puede implementar imágenes ilustrativas y 

esquemáticas, imágenes icónicas y metafóricas, imágenes decorativas y es 

importante cuidar el tamaño, fuente y color de los textos. 

Paso 4: Producción 

Utilizar tecnología que pueda usarse sin mayor dificultad en distintos 

dispositivos y que sean compatibles entre sí. Además se debe estructurar bajo un 

paquete de estandarización, por ejemplo SCORM o IMS, con el fin de que se 

puedan compartir en distintos sistemas, facilitando la interoperabilidad y potenciar 

la reutilización. De ser posible ofrece opciones que permitan descargar e imprimir 

los contenidos para que los estudiantes que no tienen conexión permanente puedan 

aprovechar estas opciones. 

 

Paso 5: Pruebas 

Se recomienda utilizar algún instrumento de recolección de datos donde se 

mida: Apariencia, funcionalidad y calidad de los contenidos. 

https://www.evirtualplus.com/objetivos-de-aprendizaje-como-redactarlos/
https://es.wikipedia.org/wiki/SCORM
http://www.imsglobal.org/
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Es importante señalar que de las fases expuestas por acuña (2018) para el 

diseño de un ova, en el presente proyecto se llevarán a cabo las siguientes: a) 

planificación, b) diseño, y c) guion narrativo; atendiendo a los objetivos específicos 

planteados para alcanzar el objetivo general vinculado con la producción del objeto 

hasta la etapa de diseño, quedando como trabajo futuro de la producción lo 

relacionado con el desarrollo del ova mediante un software o herramienta 

informática.  

2.2.3.4 Las actividades de aprendizaje como herramienta en el diseño de los 

objetos virtuales de aprendizaje.  

 

Las actividades de aprendizaje forman parte de las estructura del plan de 

estudio de las instituciones, este aspecto es relevante para los docentes, ya que a 

partir de estos se implementan las estrategias a cada una de las temáticas o a las 

unidades de aprendizaje, así como lo señala Gamarra Ramos (2015) “las actividades 

de aprendizaje son el conjunto de acciones que se planifican en las unidades de 

aprendizaje para ser puestas en práctica en el aula con la acción directa de los 

estudiantes y el acompañamiento del docente” (p. 28). 

Asimismo, forma parte del proceso instructivo que sigue el docente para alcanzar 

un objetivo planteado, las actividades deben contener ciertos requerimientos que 

permitan cumplir satisfactoriamente la meta propuesta, además, se debe tener en 

cuenta que estas actividades deben estar alineados con los DBA y los Estándares 

Básicos de Aprendizaje propuestos por el MEN. Otero Calviño y Rodríguez Luna 

(2016) mencionan que: 

Las actividades de aprendizaje pueden servir como modelos o 

fuentes de inspiración para otros profesores, lo que hace que no 

se limite su aplicación a un área de conocimiento determinada, 

sino que puedan ser compartidos y mejorados por otros profesores 

(p. 81). 

Además, las actividades de aprendizaje, entendidas como experiencias por 

entrar en juego el conocimiento previo que posea el estudiante, se convierten en una 

estrategia de enseñanza, por lo que deberán estar bien planeadas y sujetas a la 
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viabilidad de las herramientas tecnológicas con las que se cuenten, así como el 

tiempo para la realización de las mismas.  

Delgadillo (s.f.)  enfatiza que la actividad por la actividad misma no existe 

y que cada una de éstas debe ser planeada de acuerdo a los siguientes dominios: 

capacidad de razonamiento; relacionada con la ejecución de tareas que exigen el 

descubrimiento de una regla que actúa en una serie de estímulos o materiales de 

información y un proceso de deducción o de razonamiento lógico para producir o 

evaluar conclusiones que se siguen de una serie de premisas; las actividades de 

aprendizaje como estrategia de enseñanza; actividades de razonamiento inductivo: 

se parte del análisis del material y se infiere la existencia de una o más reglas que 

se puedan aplicar a ese material al elegir la respuesta correcta; estas actividades 

ayudan al estudiante a conectarse con sus propias experiencias. 

 Actividades de habilidad deductiva: se pide formar o elegir una conclusión 

ante una serie de premisas dadas que cumplen una relación no evidente; estas 

actividades inducen al análisis de las tareas, de tal forma que los estudiantes puedan 

generalizar y coordinar sus ideas, así como plantearlas con sus propias palabras y 

hacer comparaciones o sacar conclusiones; actividades de relaciones 

visoespaciales: implican estímulos bi o tridimensionales con o sin movimiento, en 

los que interviene la orientación, la identificación, el recuerdo para determinar, 

entre los distintos estímulos, cuál cumple algún tipo de requisito; capacidades 

verbales: Incluyen actividades relacionadas con el vocabulario, la comprensión 

verbal, el manejo y la expresión simbólico-lingüística, además están muy 

vinculadas con las habilidades de razonamiento. 

En este proyecto se tiene previsto la incorporación de actividades de 

aprendizaje y evaluación para el aprendizaje del vocabulario básico del inglés. 

Respecto a las actividades de aprendizaje, destacan los temas de partes de la casa, 

integrantes de la familia y prendas de vestir, utilizando medios visuales y auditivos. 

En cuanto a la evaluación, se planteará actividades como: relacionar imagen con la 

palabra, completar el espacio de las palabras ubicándola en la imagen 
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correspondiente que están orientadas para motivar a los estudiantes aprender una 

segunda lengua. 

2.2.3.5 Evaluación de los objetos virtuales de aprendizaje (UNE). 

 

Según el Ministerio de Educación Nacional (2017) establece una norma de 

calidad de los materiales educativos digitales (MED) definido en la Norma 71362, 

la cual establece 15 criterios para evaluar los objetos virtuales de aprendizaje dentro 

de las cuales están: 

  Criterio 1- descripción didáctica: El recurso define perfectamente los 

objetivos didácticos, los receptores a los que va dirigido, las competencias que 

desarrolla e incluye indicaciones para su uso. Esta descripción del recurso aporta 

valor y coherencia didáctica al mismo. 

Criterio 2- Calidad de los contenidos: dentro de este aspecto encontramos la 

presentación de los contenidos que brinda la aplicación, la relación de los objetivos, 

que este tenga derechos de autor, asimismo, que estén establecidos los niveles 

adecuados y que la información está clara y entendible para los diferentes 

individuos. 

Criterio 3- Capacidad para generar aprendizaje: El recurso educativo digital 

promueve el aprendizaje significativo, promueve la creatividad e innovación, y 

estimula el espíritu crítico y la reflexión. 

Criterio 4- Adaptabilidad: El recurso es adecuado para diferentes tipos de 

alumnos, se ajusta a su nivel y estilos de aprendizaje, y explota diferentes caminos 

para alcanzar los objetivos didácticos. 

Criterio 5- Interactividad: Se asegura la interacción del alumno con el 

recurso, contiene actividades diversas, el aprendizaje es dirigido y se registra el 

progreso en dichas actividades. 

Criterio 6- Motivación: El recurso está vinculado a las experiencias vitales 

del estudiante, desarrolla su autonomía, se adecúa al ritmo de aprendizaje y presenta 
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los contenidos de manera atractiva e innovadora, incrementando la competencia 

social del alumno. 

Criterio 7- Formato y diseño: El medio educativo presenta una clara 

organización, es intuitivo. Presenta medios audiovisuales de calidad que facilitan el 

aprendizaje y añaden dinamismo. Contiene múltiples formatos (texto, imagen, 

audio o vídeo). La información e instrucciones que detalla son precisas. El medio 

es también personalizable. 

Criterio 8- Reusabilidad: El recurso tiene módulos lo que le confiere la 

posibilidad de organizarlos para crear nuevos recursos. Estos módulos pueden 

utilizarse en diferentes materias y en distintas agrupaciones de alumnos. 

Criterio 9- Portabilidad: El recurso tiene un formato estándar y puede ser 

utilizado de manera mayoritaria. Si no fuera el caso, se facilitará el software para 

que los usuarios puedan hacer uso del recurso. Además, el medio educativo digital 

puede ser utilizado con distintos dispositivos, con o sin conexión a internet. El 

recurso está catalogado siguiendo los estándares educativos vigentes. El recurso 

puede ser exportado a distintas plataformas dado que su empaquetamiento es 

estándar. 

Criterio 10- Robustez; estabilidad técnica: El recurso puede ejecutarse sin 

fallos y con rapidez. Reproduce audio y video cuando el usuario interactúa. 

Proporciona ayuda y soluciones ante problemas comunes. 

Criterio 11- Estructura del escenario de aprendizaje: Los títulos describen 

el objetivo del recurso. La información de estos escenarios es coherente y 

significativa, lo que le confiere una mayor accesibilidad al recurso. Existe la 

movilidad y ajuste entre los diferentes escenarios de aprendizaje, pudiendo avanzar 

o retroceder cuando lo determine el usuario; se puede cambiar el tamaño, abrir y 

cerrar ventanas, etc. 

Criterio 12- Navegación: Los enlaces del recurso aportan información 

relevante y diferente al resto de enlaces. Éstos funcionan correctamente y utilizan 

siempre el mismo texto descriptivo. El medio aporta distintas rutas para llegar al 
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mismo escenario de aprendizaje. Existen indicaciones de dónde se encuentra el 

usuario dentro del recurso e identifica el progreso que lleva. El recurso ofrece 

tiempo suficiente para leer y utilizar el contenido. Si se reinicia, los ajustes vuelven 

a su configuración inicial. El medio informa al usuario de su estado y le permite 

salir del mismo en cualquier momento. 

Criterio 13- Operatividad: El recurso puede ser utilizado con distintos 

periféricos (ratón, teclado…), de una forma intuitiva, clara y rápida. Presenta atajos 

y/o teclas de acceso rápido. El medio se comporta de manera predecible y lógica. 

Criterio 14- Accesibilidad del contenido audiovisual: El contraste es 

adecuado, la imagen acompaña una descripción textual (excepto en imágenes 

decorativas). Existen alternativas a los audiovisuales (en general son textos). El 

usuario tiene el control de la reproducción de todos los contenidos. Se evitan los 

destellos intensos. 

Criterio 15- Accesibilidad del contenido textual: Puede ajustarse el tamaño 

del texto. El contraste es adecuado. La información se proporciona en distintos 

medios. Los formularios son coherentes, presentan autocorrección. Las tablas y 

listas deben ser leídas por los productos de apoyo (son sencillas, con estructura 

clara). 

Esta herramienta (OVA) no será evaluada por los investigadores, sin 

embargo es apropiado proponer unos criterios dentro de los cuales se establezca el 

propósito que esta debe cumplir en el ámbito educativo, esta herramienta tecnología 

permite establecer diversas actividades que vayan en pro del aprendizaje y la 

adquisición del vocabulario básico de Inglés en lo que se refiere a partes del cuerpo, 

familia,  prendas de vestir y pronombres, asimismo, motiva al estudiante a ser 

partícipes de su propia enseñanza creando ambientes interactivos que permitan una 

correlación entre los presaberes y los nuevos conocimientos, por otra parte es una 

herramienta en la cual tendrán a disposición en todo momento lo cual pueden 

utilizar en el instante que se encuentren dispuestos a llevar a la práctica el 

aprendizaje adquiridos dentro del salón de clase. 
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Lógicamente, la etapa de evaluación del OVA que se propone en este 

proyecto, no contempla la fase de evaluación de la calidad. Esta etapa se considera 

fundamental en la implementación de este tipo de recursos educativos, por lo cual 

queda como línea de trabajo futuro una vez que se tenga listo el recurso y se proceda 

a su implementación en el contexto para cual fue elaborado. 

2.2.4 Enfoque teórico  

2.2.4.1. Modelos instruccionales de Gagné. 

El diseño instruccional es importante en la formación virtual, puesto que, en la 

propuesta de instrucción que se presente, intervienen los distintos elementos y 

recursos didácticos que deben ser cuidadosamente identificados, diseñados y 

desarrollados de forma que faciliten y apoyen la construcción de conocimientos del 

alumno. Feo y Guerra (2013) consideran que: 

El diseño instruccional es una actividad planificada por medio de 

la cual se integran recursos, a fin de satisfacer las necesidades 

instruccionales de un contexto determinado, conformado por los 

elementos esenciales del diseño instruccional, a saber: a) 

docentes; b) participantes; c) ambientes de aprendizaje; d) 

estrategias y e) materiales instruccionales, los cuales interactúan 

de una manera constante con el estudiante para lograr metas 

comunes de aprendizaje. (p.70) 

Asimismo, el modelo instruccional está relacionado con el enfoque 

constructivista y las nuevas corrientes del conectivismo, este permite la 

participación del docente dentro de las actividades y tareas que serán dirigidas por 

el educador, es de notar que el desarrollo de la tecnología proporciona la integración 

y la interacción entre diversos espacios educativos y sociales. Como señala Cáceres 

(2013) define el Diseño Instruccional como el proceso que genera especificaciones 

por medio del uso de teorías instruccionales y teorías de aprendizaje para asegurar 

que se alcanzarán los objetivos planteados. En él se hace un completo análisis de 

las necesidades y metas educativas a cumplir y posteriormente se diseña e 

implementa un mecanismo que permita alcanzar esos objetivos. Este proceso, 



47 

 

 

 

involucra el desarrollo de materiales y actividades, y luego las pruebas y 

evaluaciones. 

Por otra parte, Belloch (s.f.) precisa que: 

La teoría del aprendizaje de Gagné está clasificada como 

ecléctica, porque dentro de ella se encuentran unidos elementos 

cognitivos y conductuales, integrados con la teoría del desarrollo 

cognitivo de Piaget y el aprendizaje social de Bandura, todos 

explicados en forma sistemática y organizada bajo el modelo de 

procesamiento de información (p. 5). 

Es decir, los fundamentos epistemológicos de la teoría del aprendizaje 

propuesta por Gagné integra las aportaciones de Piaget y Bandura, al considerar 

como eje vertebrador para el aprendizaje del estudiante las siguientes dimensiones: 

a) cognitiva, y b) conductual, desde el enfoque del procesamiento sistemático de la 

información a cargo de sujeto que aprende. Este planteamiento se hace fundamental 

en el presente trabajo de investigación, debido a que se asume el enfoque teórico de 

Gagné con su modelo para el diseño y ejecución de la instrucción.  

Campos y Palomino (2006) se basan en la propuesta de Gagné (1970) sobre 

los eventos o fases para la instrucción mediante sistemas de aprendizaje apoyados 

en la tecnología como se resumen en la ilustración 1: 
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Figura 1: Fases para la instrucción mediante sistemas de aprendizaje 
Asimismo, estos eventos siguen un proceso de diseño instruccional 

sistemático, creando un modelo flexible donde los eventos se pueden adaptar para 

atender a diferentes situaciones de aprendizaje. 

Por ende, estos eventos o fases se consideran primordiales en la aplicación 

de un objeto virtual de aprendizaje, ya que esta herramienta busca captar la atención 

de los estudiantes creando ambientes interactivos que permiten al educando 

enfocarse en la temática planteada por el docente, asimismo, se establecen como 
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primera medida los objetivos los cuales definen el proceso y el resultado que se 

espera en el uso y manejo de esta herramienta tecnológica, además, se dispone de 

actividades que refuerzan y retroalimentan los conocimientos adquiridos dentro del 

salón de clase, permaneciendo en su memoria a largo plazo. 

Los nueve pasos son: 

• Llamar la atención de los estudiantes -Con estímulos que le ayuden 

a enfocarse en el contenido (nuevas ideas o preguntas para la reflexión, etc.) 

 

• Informar a los estudiantes acerca de los objetivos – Establezca los 

resultados esperados y criterios para medir los logros. 

 

• Determinar los conocimientos de aprendizaje previos–Mida y utilice 

el contenido previo del estudiante antes de introducir nuevos conocimientos y 

construya sobre ellos. 

 

• Presentar el contenido – Diseñe el contenido en trozos fácilmente 

consumibles y fáciles de leer. 

 

• Proporcionar orientación al estudiante – Guíe al estudiante con 

ejemplos, casos prácticos y otro tipo de apoyo para complementar el contenido. 

 

• Comprobar la comprensión de los alumnos (práctica) – Asegúrese 

de que los estudiantes han adquirido la habilidad o el conocimiento de la forma 

en que estaba planeado. Permita a los estudiantes practicar, demostrar y aplicar 

su aprendizaje en las sesiones simuladas de la vida real o en el mismo curso. 

 

• Proporcionar realimentación – Refuerce los conocimientos con 

realimentación inmediata (informativa, correctiva, etc.). 
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• Evaluar el desempeño –Compruebe sus conocimientos con los 

criterios establecidos. 

 

• La retención y la transferencia del conocimiento al puesto de trabajo 

- Utilice estrategias de retención de contenidos (mapas conceptuales, 

resúmenes, etc. 

2.2.4.1 Enfoque constructivista - aprendizaje significativo de Ausubel. 

 

El principal aporte que dio a conocer la teoría de Ausubel acerca del 

constructivismo se enfoca en una enseñanza mediante la exposición, de tal forma 

que genere un aprendizaje significativo y que sobresalga de la cotidianidad de la 

repetición y la memoria, esté relación los pre saberes con los nuevos conocimientos, 

este realiza un estructura cognitiva que facilita la adquisición del aprendizaje, 

asimismo, destaca la motivación del estudiante con diversos materiales dinámicos 

que sean de interés del educando. 

De acuerdo con Ortiz Granja (2015) destaca el constructivismo como: 

El conocimiento es una construcción del ser humano: cada 

persona percibe la realidad, la organiza y le da sentido en forma 

de constructos, gracias a la actividad de su sistema nervioso 

central, lo que contribuye a la edificación de un todo coherente 

que da sentido y unicidad a la realidad. (p. 96) 

Por ende, es esencial que los docentes acompañen el proceso de los estudiantes en 

la formación integral, pero motivándolos a que sean ellos mismos quien intervenga 

en su aprendizaje, teniendo en cuenta la realidad que les rodea ya que es un factor 

que atribuye al constructivismo como lo hace notar Tünnermann (2011):  

La educación hoy día debe promover la formación de individuos 

cuya interacción creativa con la información los lleve a construir 

conocimiento. Enseñar es esencialmente proporcionar una ayuda 

ajustada a la actividad constructivista de los alumnos. Se trata de 

promover un aprendizaje por comprensión. En cada aula donde 

se desarrolla un proceso de enseñanza-aprendizaje se realiza una 

construcción conjunta entre enseñante y aprendices. De esta 
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suerte, la enseñanza es un proceso de creación y no de simple 

repetición (p. 28). 

Algunas ventajas que podemos encontrar del enfoque constructivista es que 

produce una retención de información más duradera, este facilita la adquisición de 

nuevos conocimientos que se relación con los presaberes que el estudiante ya 

maneja permitiendo que esta se guarde en la memoria a largo plazo, asimismo, 

permite al estudiante ir más allá de las instrucciones que da el docente. Este enfoque 

es de suma importancia dentro de la aplicación de los OVA, ya que genera 

autonomía por parte del educando, esta aplicación busca que sea el mismo 

estudiante quien promueva el interés en cuanto al aprendizaje de una segunda 

lengua. 

El enfoque constructivista es una corriente pedagógica que se enfoca en la 

construcción del conocimiento relacionando la realidad con la teoría, el docente 

debe propiciar las herramientas necesarias que le permita al educando avanzar a su 

propio ritmo teniendo en cuenta los estilos de aprendizaje para que de esta manera 

pueda encontrar diversas soluciones a problemas de la vida real. 

Esto a su vez se relaciona con el aprendizaje significativo. De acuerdo con 

Larios y Rodríguez (2018) el aprendizaje significativo depende de alguna manera 

del conocimiento que debe aprenderse como del sujeto que lo aprende. El 

conocimiento debe estar organizado en una estructura lógica de tal suerte que sus 

elementos se relacionan entre sí, de modo no arbitrario; pero no es suficiente la 

estructura lógica del conocimiento, es necesario además que la persona muestre 

predisposición para el aprendizaje, que esté motivado y que su estructura cognitiva 

contenga las ideas inclusores necesarias para asimilar o comprender el nuevo 

significado. 

Así, la transformación del significado lógico en significado psicológico no 

está asegurada sólo con la estructura del conocimiento. El significado psicológico 

es alcanzado cuando la persona asimila el significado lógico a su estructura 

cognitiva; en otras palabras, equivale a decir que hay aprendizaje significativo cada 

vez que el significado lógico es compatible con el significado psicológico, lo que 
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destaca la importancia de la instrucción para lograr este acercamiento como vía para 

la persona asimilar el legado cultural de la sociedad. 

2.4.  Base curricular 

 

La base curricular es una noción clara y focalizada de hacia dónde se debe 

dirigir la investigación. Esto significa orientar sobre qué contenidos son cruciales 

para el aprendizaje del estudiante, tanto para lograr conocimientos esperados como 

para desarrollar habilidades importantes. Además, es un pilar fundamental para 

incentivar el enriquecimiento cultural que impacta directamente el desarrollo del 

educando, ya que despierta su curiosidad dirigiendo su atención a la reflexión y la 

crítica constructiva, siendo clave la intervención y orientación correctas del docente 

en momentos apropiados.  

 

Debido a esto es de gran importancia incluir una base curricular en la 

investigación, ya que para poder producir un prototipo de OVA orientado al 

aprendizaje del vocabulario básico de un segundo idioma es necesario tener en 

cuenta cada uno de los criterios propuestos por el Ministerio de Educación Nacional 

es decir, la ley general de educación 115 de 1994, los derechos básicos de 

aprendizaje en el área de inglés, el currículo del área de inglés en básica primaria y 

los estándares básicos de competencia de inglés herramientas clave para  los 

procesos de enseñanza-aprendizaje. 

 

2.4.1. Ley general de educación 115 de 1994 

La educación es un proceso de formación permanente, personal, cultural y 

social que se fundamenta en una concepción integral de la persona humana, de su 

dignidad, de sus derechos y de sus deberes. La presente Ley 115 de 1994 señala las 

normas generales para regular el Servicio Público de la Educación que cumple una 

función social acorde con las necesidades e intereses de las personas, de la familia 

y de la sociedad. Se fundamenta en los principios de la Constitución Política sobre 
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el derecho a la educación que tiene toda persona, en las libertades de enseñanza, 

aprendizaje, investigación y cátedra y en su carácter de servicio público. 

El servicio educativo comprende el conjunto de normas jurídicas, los 

programas curriculares, la educación por niveles y grados, la educación no formal, 

la educación informal, los establecimientos educativos, las instituciones sociales 

(estatales o privadas) con funciones educativas, culturales y recreativas, los 

recursos humanos, tecnológicos, metodológicos, materiales, administrativos y 

financieros, articulados en procesos y estructuras para alcanzar los objetivos de la 

educación. 

De la misma manera se destaca el artículo 19 donde se define la educación 

básica obligatoria corresponde a la identificada en el artículo 356 de la Constitución 

Política como educación primaria y secundaria; comprende nueve (9) grados y se 

estructurará en torno a un currículo común, conformado por las áreas fundamentales 

del conocimiento y de la actividad humana  y en el artículo 20 que propone los 

objetivos específicos de la educación básica entre ellos encontramos propiciar una 

formación general mediante el acceso, de manera crítica y creativa, al conocimiento 

científico, tecnológico, artístico y humanístico y de sus relaciones con la vida social 

y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educando para los niveles 

superiores del proceso educativo y para su vinculación con la sociedad y el trabajo; 

b) desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir, 

escuchar, hablar y expresarse correctamente; c) ampliar y profundizar en el 

razonamiento lógico y analítico para la interpretación y solución de los problemas 

de la ciencia, la tecnología y de la vida cotidiana; d) propiciar el conocimiento y 

comprensión de la realidad nacional para consolidar los valores propios de la 

nacionalidad colombiana tales como la solidaridad, la tolerancia, la democracia, la 

justicia, la convivencia social, la cooperación y la ayuda mutua; e) fomentar el 

interés y el desarrollo de actitudes hacia la práctica investigativa, y propiciar la 

formación social, ética, moral y demás valores del desarrollo humano. 
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Esta ley es de gran importancia dentro de la investigación ya que es el 

documento base de la educación en Colombia, donde señala normas para poder 

regular el funcionamiento de la educación en la sociedad, teniendo en cuenta las 

necesidades e intereses de los estudiantes, sus familias y de su comunidad en 

general, esta ley contiene los niveles de educación y cada uno de ellos tienen unos 

objetivos específicos que se deben cumplir por parte de las instituciones educativas. 

La educación es un servicio público con función social que garantiza el acceso a la 

ciencia y a la tecnología en todos los niveles educativos y, dada su importancia 

constitucional y su estrecha relación con la dignidad humana. 

2.4.2. Derechos Básicos de Aprendizaje 

Los Derechos Básicos de Aprendizaje (2016) del área de inglés son una 

herramienta fundamental para asegurar la calidad y equidad educativa de todos los 

niños, niñas y jóvenes en el país. Estos derechos describen saberes y habilidades 

que los y las estudiantes deben aprender y desarrollar en el área de inglés, en los 

niveles de transición y primaria del sistema educativo colombiano. Ellos permiten 

identificar los aspectos claves en el desarrollo de la competencia comunicativa de 

los estudiantes en la lengua extranjera y, por ello, se definen en las habilidades de 

comprensión y expresión oral y escrita.  

Por otra parte, no pretenden reemplazar el currículo existente, ya que este 

se entiende desde una dimensión más amplia y compleja como “el conjunto de 

criterios, planes de estudio, programas, metodologías y procesos que contribuyen a 

la formación integral y a la construcción de la identidad nacional, regional y local 

incluyendo los recursos humanos, académicos y físicos para poner en práctica las 

políticas y llevar a cabo el PEI” (Artículo 76 Ley General de Educación, Ley 115 

de 1994). 

El Ministerio de Educación Nacional, en su trabajo de mejoramiento de la 

calidad de la educación del país, ha identificado la necesidad de proponer 

herramientas que fortalezcan las prácticas escolares en las Instituciones Educativas 

oficiales, con el fin de garantizar el aprendizaje integral en las diferentes áreas del 
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conocimiento. Con el fin de guiar y dar un referente de base a estas prácticas 

escolares, se presentan los Derechos Básicos de Aprendizaje en Inglés, los cuales 

identifican saberes y habilidades claves que han de adquirir y desarrollar todos los 

estudiantes desde transición hasta undécimo grado. Su importancia radica en que 

plantean elementos fundamentales para la construcción de aprendizajes en cada año 

escolar para que, como resultado de este proceso, los estudiantes alcancen las metas 

planteadas en los Estándares Básicos de Competencia sobre un nivel de dominio de 

inglés pre intermedio (B1) al culminar grado 11. Los DBA sirven de apoyo al 

desarrollo de propuestas curriculares integradas a los Proyectos Educativos 

Institucionales (PEI) particulares que se concretan en planes de área y de clase de 

las instituciones educativas. 

Los DBA son una herramienta que el Ministerio de Educación Nacional 

(MEN) pone a disposición de toda la comunidad educativa: A las Entidades 

Territoriales, A las Instituciones Educativas, A los docentes y directivos docentes, 

A las familias, A los estudiantes, Al Ministerio de Educación Nacional, fundaciones 

y otras entidades, les permite generar estrategias acordes que garanticen de forma 

básica lo que se espera que los estudiantes desarrollen a nivel comunicativo en 

inglés durante su permanencia en el sistema escolar. 

Los derechos básicos de aprendizaje, son importantes al momento en que 

los docentes realizan la planeación de sus clases, de igual manera ayudan a 

especificar qué es lo que se quiere lograr en cada una de las sesiones con los 

alumnos, y tener claridad de lo que se quiere a dar a conocer. Al momento de 

plantear actividades del área de Inglés se van a tener en cuenta para definir qué 

capacidades debe lograr el educando al culminar la jornada, que estos aprendizajes 

sean significativos para cada uno de los estudiantes y de la misma manera que las 

docentes que ejecuten la actividad logran sus objetivos planteados en la 

investigación. 
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2.4.3. Currículo del área de inglés en la educación primaria. 

El diseño propuesto por el currículo sugerido de Inglés de Colombia para la 

educación primaria (2016) curricular implicó un proceso de desarrollo en fases que 

incluyó el análisis, la planeación, la implementación y la evaluación. Por propósitos 

de claridad se presentan las etapas de manera lineal, en el entendido que, en la 

realidad, son móviles y se van auto adaptando en la medida que el proceso se 

desarrolla. Avanzar por fases facilitó al equipo tomar decisiones relacionadas con 

la organización de los diferentes elementos, su interacción y evaluación. 

El proceso de diseño curricular seguido se basa en un enfoque balanceado, 

el cual es coherente con la visión ecológica y contextual, desde la cual se aborda la 

construcción de esta propuesta. Este abordaje implica la articulación de elementos 

tanto teóricos como contextuales de manera simultánea y dialógica para la toma de 

decisiones. Esto quiere decir que las decisiones se alimentan tanto del análisis de 

los datos obtenidos del contexto como de las reflexiones derivadas de la teoría 

relevante. El análisis de documentos de política, lineamientos, marcos referenciales 

nacionales e internacionales combinado con aspectos teóricos de visión de 

educación ayuda a perfilar el tipo de ciudadanos a los que el currículo aspira a 

formar y a definir las metas a las que se apunta.  

El análisis de necesidades objetivo (target needs) y las limitaciones 

contextuales (situational constraints) ayudan también a definir estas metas (goals) 

y a derivar de ellas los objetivos generales y competencias. Posteriormente, se toma 

la decisión sobre el enfoque del sílabo. Las reflexiones teóricas sobre aprendizaje y 

la visión del lenguaje, aunados al análisis de necesidades de aprendizaje (learning 

needs), apoyan la toma de decisiones sobre el diseño del sílabo y los contenidos a 

desarrollar en el currículo. El análisis de las necesidades de aprendizaje ayuda a 

afinar los contenidos y las especificaciones relacionadas con el diseño de la malla 

(estructura y secuencia), así como consideraciones y orientaciones para el diseño 

de materiales y posibles rutas metodológicas y de evaluación. Se recalca lo 

complejo de la toma de decisiones, proceso que se retroalimenta de la teoría y del 
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conocimiento contextual en la medida que se va desarrollando. De igual manera, 

hay un componente de monitoreo y evaluación presente de manera constante en el 

proceso y en el refinamiento del mismo a medida que se avanza. 

El currículo educativo es necesario para ordenar y maximizar el proceso  de 

aprendizaje, de la misma manera de debe tener en cuenta al momento de estructurar 

la clase para saber qué se quiere enseñar y que quieren aprender los estudiantes,  

para la investigación es importante ya que se debe tener en cuenta al momento de 

realizar el planificar actividades para poder definir qué tema es el que se quiere dar 

a conocer y así obtener los resultados esperado por parte de los estudiantes. 

 

2.4.4. Estándares básicos de competencias de Inglés 

El Ministerio de Educación Nacional (2006) define y socializa estándares 

para todos los niveles de la educación, de manera que los propósitos del sistema 

educativo se unifiquen en forma coherente. Así, inicialmente se formularon los 

estándares básicos de competencia en lenguaje, matemáticas, ciencias naturales, 

ciencias sociales y ciudadanas. A este grupo de estándares se suman los Estándares 

Básicos de Competencias en Lenguas Extranjeras: Inglés, los cuales adicionalmente 

contribuyen a que los estudiantes colombianos se preparen para afrontar las 

exigencias del mundo globalizado. 

El Gobierno Nacional tiene el compromiso fundamental de crear las 

condiciones para que los colombianos desarrollen competencias comunicativas en 

otra lengua. Tener un buen nivel de inglés facilita el acceso a oportunidades 

laborales y educativas que ayudan a mejorar la calidad de vida. Ser competente en 

otra lengua es esencial en el mundo globalizado, el cual exige poderse comunicar 

mejor, abrir fronteras, comprender otros contextos, apropiar saberes y hacerlos 

circular, entender y hacerse entender, enriquecerse y jugar un papel decisivo en el 

desarrollo del país. Ser bilingüe amplía las oportunidades para ser más competentes 

y competitivos. Los Estándares de Competencia en Lengua Extranjera: inglés, al 
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igual que los estándares para otras áreas, constituyen “criterios claros y públicos 

que permiten establecer cuáles son los niveles básicos de calidad a los que tienen 

derecho los niños y las niñas de todas las regiones de Colombia”. Con ellos, estamos 

diciéndole a la comunidad educativa y a los padres de familia, qué es lo que los 

niños y niñas deben aprender al final de cada grupo de niveles y que deben ser 

capaces de hacer con eso que aprendieron, para que puedan desenvolverse de 

manera efectiva en el mundo estudiantil y laboral. 

2.5. Cuadro de categorías de trabajo 

A continuación, se presentará el cuadro de categorías iniciales de la investigación: 
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Tabla 1: Sistema de Categorías Iniciales 
SISTEMA DE CATEGORÍAS INICIALES 

Objetivo general: Producir un prototipo de objeto virtual para la enseñanza del vocabulario básico de inglés. 

Estudio de Caso: Grado segundo de básica primaria, Institución Educativa la Frontera, Saravena. 

Objetivo 

especifico 

Categoría 

de análisis 

Postulado teórico Subcategorías 

1. 1. Describir las 

estrategias 

didácticas que 

utiliza el 

docente titular 

del grado 

segundo para 

la enseñanza 

del 

vocabulario 

básico de 

inglés. 

 

Estrategias 

didácticas 

Las estrategias didácticas son de gran 

importancia en el proceso de enseñanza-

aprendizaje, ya que atreves de ellas se les 

puede enseñar a los niños diferentes 

contenidos con el fin de obtener un 

conocimiento constructivo; que le permita 

al docente implementar e innovar en la 

enseñanza para transmitir temas 

relacionados con cualquier área del 

conocimientos, para ello se debe proponer 

nuevos métodos, técnicas y estrategias que 

se le faciliten al estudiante utilizar y que 

logre un aprendizaje significativo 

(Melquiades Flores, 2014). 

-Estrategias 

-Objetivo 

-Recursos 

-Metodología 

-Evaluación 

 

 

 

CONTINUACIÓN DEL CUADRO DE CATEGORÍAS INICIALES 
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Objetivo general: Producir un prototipo de objeto virtual para la enseñanza del vocabulario básico de inglés. 

Estudio de Caso: Grado segundo de básica primaria, Institución Educativa la Frontera, Saravena. 

Objetivo específico Categoría de 

análisis 

Postulado teórico Subcategorías 

2. Analizar la estructura 

y contenido de los 

Derechos Básicos de 

Aprendizaje 

dispuestos en el 

Currículo de básica 

primaria, para la 

enseñanza del Inglés 

y, concretamente, el 

contenido referido al 

vocabulario básico. 

Estructura de 

los Derechos 

Básicos de 

Aprendizaje 

en el 

Currículo de 

básica 

primaria. 

Los Derechos Básicos de Aprendizaje (DBA) en 

el área de inglés son una herramienta 

fundamental para asegurar la calidad y equidad 

educativa de todos los niños, niñas y jóvenes en 

el país. Estos derechos describen saberes y 

habilidades que los y las estudiantes deben 

aprender y desarrollar en el área de inglés, en los 

niveles de transición y primaria del sistema 

educativo colombiano, y se estructuran 

guardando coherencia con los Lineamientos 

Curriculares y los Estándares Básicos de 

Competencia (EBC), así como con el Currículo 

Sugerido de 6º a 11º. Ellos permiten identificar 

los aspectos claves en el desarrollo de la 

competencia comunicativa de los estudiantes en 

la lengua extranjera y, por ello, se definen en las 

habilidades de comprensión y expresión oral y 

escrita. Ministerio de Educación Nacional 

(2016). 

-Planeación 

-Objetivo 

-Recursos 

-Metodología 

-Evaluación 

  

 

 

CONTINUACIÓN DEL CUADRO DE CATEGORÍAS INICIALES 
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Objetivo general: Producir un prototipo de objeto virtual para la enseñanza del vocabulario básico de inglés. Estudio de Caso: Grado segundo de 

básica primaria, Institución Educativa la Frontera, Saravena. 

Objetivo 

especifico 

Categoría de 

análisis 

Postulado teórico Subcategorías 

3. 3. Diseñar un 

prototipo de 

objeto Virtual 

para el 

aprendizaje del 

vocabulario 

básico de 

Inglés en el 

segundo grado. 

Prototipo de 

objeto virtual 

de aprendizaje 

 

Los OA ofrecen posibilidades didácticas para los estudiantes y el profesorado. 

Concretamente ventajas relacionadas con la personalización, interoperabilidad, 

inmediatez, reutilización, flexibilidad y actualización de recursos digitales orientados 

al aprendizaje y evaluación. Para el aprovechamiento de este tipo de recursos, es 

importante que el profesorado considere el perfil de necesidades formativas de los 

estudiantes, los objetivos de aprendizaje y los contenidos (Ruiz Morales, 2013). 

Desde el punto de vista de Granollers (2014) Los prototipos de Software son 

implementaciones realizadas con técnicas de programación del sistema interactivo 

propuesto que reproducen el funcionamiento de una parte importante de las 

funcionalidades con el objetivo de probar determinados aspectos del sistema final. 

Habitualmente se realizan con el lenguaje o la técnica de programación escogida para 

desarrollar la aplicación, aunque pueden utilizarse otras alternativas. 

 

-Objetivos 

-Contenido 

-Actividades de 

aprendizaje 

-Elementos de 

contextualización 

 

  

4.  Aprendizaje de 

vocabulario 

básico de 

inglés 

El aprendizaje de vocabulario es una parte esencial en el proceso de aprendizaje de una 

lengua. Debido a que cuando nosotros aprendemos gran número de vocabulario 

logramos la comprensión de mensajes y llevamos a cabo actos comunicativos. Además, 

para la adquisición de la sintaxis es fundamental que el pupilo tenga en su haber una 

buena cantidad de vocabulario activo (Castillo, 2015). 

-Escritura 

-Comprensión e 

interpretación de  

-Fonética 
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CAPÍTULO III: REFERENTES METODOLÓGICOS 

3.1 Enfoque de investigación 

El proyecto de investigación se enmarca en el enfoque cualitativo, que de acuerdo 

con Sánchez Flores (2019) se sustenta en: 

Evidencias que se orientan más hacia la descripción profunda del 

fenómeno con la finalidad de comprenderlo y explicarlo a través 

de la aplicación de métodos y técnicas derivadas de sus 

concepciones y fundamentos epistémicos, como la hermenéutica, 

la fenomenología y el método inductivo (p.104). 

 

Asimismo, el enfoque cualitativo está orientado a realizar un análisis 

reflexivo del objeto de estudio, este se encarga de hacer una interpretación de las 

realidades subjetivas teniendo en cuento los participantes de dicho trabajo, este es 

inductivo ya que se desarrollan conforme se profundiza en la investigación y las 

interacciones con el contexto en el que se desarrolla. Es decir, en el estudio de caso 

del presente trabajo, permite realizar un análisis de los datos adquiridos referentes 

a la producción de un objeto virtual como medio de aprendizaje del vocabulario 

básico de inglés. 

Este enfoque se considera de suma importancia en el análisis de la 

recolección de datos por parte de los informantes y los participantes de la 

investigación, ya que permite realizar una reflexión e interpretación de los objetivos 

planteados que se llevarán a cabo, asimismo, detectar la dificultades presentadas en 

el área  de inglés en cuanto al vocabulario básico por los estudiantes de segundo 

grado de la institución educativa la frontera, al igual que la docente titular y su 

metodología en la impartición de dichos conocimientos; y por a futuro realizar un 

análisis de la aplicación de OVA como herramienta en dicha temática. 
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3.2 Tipo de investigación 

Este proyecto se enmarca en la investigación descriptiva, la cual es definida por 

Hernández Sampieri, Fernández Collado y Baptista (2010) como: 

 Los estudios descriptivos buscan especificar las propiedades, las 

características y los perfiles de personas, grupos, comunidades, 

procesos, objetos o cualquier otro fenómeno que se someta a un 

análisis. Es decir, únicamente pretenden medir o recoger 

información de manera independiente o conjunta sobre los 

conceptos o las variables a las que se refieren, esto es, su objetivo 

no es indicar cómo se relacionan estas (p.80). 

  

 Este tipo de investigación se ajusta al presente proyecto, ya que se 

describirán las estrategias didácticas que utiliza el docente titular del segundo grado 

para la enseñanza del vocabulario básico de inglés, para luego dar paso a un análisis 

de la estructura de los derechos básicos de aprendizaje dispuestos en el currículo de 

básica primaria, en el marco de la enseñanza del inglés y, concretamente, el tema 

referido al vocabulario básico. También es importante referir lo siguiente: a) las 

fases o etapas instruccionales que implica el diseño del OVA serán caracterizadas 

de acuerdo con el modelo instruccional de Gagné, y b) el plan de acción requiere 

una pormenorización de los pasos o secuencias didácticas a través de las cuales se 

planeará y ejecutará la intervención pedagógica con el objeto virtual de aprendizaje 

del vocabulario básico de inglés el cual tiene lugar en la segunda fase del alcance 

del trabajo, en el marco de derechos básicos de aprendizaje y el currículo de la 

lengua extranjera en primaria planteado por el MEN (2016) el cual tiene lugar en la 

segunda fase del alcance del trabajo. 

 3.3. Método de investigación 

De acuerdo con la naturaleza del problema planteado, las preguntas de 

investigación y los objetivos de este proyecto de investigación, se utilizará el 

estudio de casos. En palabras de Duran (2012) el estudio de casos se define como: 

En proceso de indagación focalizado en la descripción y examen 

detallado, comprehensivo, sistemático, en profundidad de un caso 
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definido, sea un hecho, fenómeno, acontecimiento o situación 

particular. El análisis incorpora el contexto (temporo-espacial, 

económico, político, legal), lo que permite una mayor 

comprensión de su complejidad y, por lo tanto, el mayor 

aprendizaje del caso particular (p. 128). 

  

De manera que, el estudio de casos como método pretende analizar una 

situación educativa y reconocer de ella aspectos de su contexto o académicas, de 

esta manera, se describirá el proceso de enseñanza realizado por la docente titular 

del grado segundo y comprender la necesidad de diseñar un prototipo de objeto 

Virtual para el aprendizaje del vocabulario básico de inglés en el segundo grado. 

Igualmente se contempla el análisis de la estructura de los derechos básicos de 

aprendizaje dispuestos en el currículo de básica primaria, para la enseñanza del 

inglés y, concretamente, el tema referido al vocabulario básico, y el diseño del 

prototipo de Objeto Virtual para el aprendizaje del vocabulario básico de inglés para 

el caso de estudio referido. 

 

3.4. Fases del estudio de casos 

Para la investigación se tendrá en cuenta las cinco fases esenciales del 

método de investigación de estudio de caso propuesto por Jiménez Chávez (2012): 

la selección y definición del caso, elaboración de una lista de preguntas, 

localización de las fuentes de datos, análisis e interpretación y elaboración del 

informe. 

 A continuación, se presenta la conceptualización de cada fase del estudio de caso: 
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3.4.1. La selección y definición del caso  

 Se trata de seleccionar el caso apropiado y además definirlo. Se deben identificar 

los ámbitos en los que es relevante el estudio, los sujetos que pueden ser fuentes de 

información, el problema y los objetivos de investigación. 

En esta fase se detecta las dificultades que presentan los estudiantes del 

grado segundo de básica primaria en cuanto a la adquisición del vocabulario de esta 

segunda lengua, a partir de este se definen estrategias que permitan la aplicación de 

las tecnologías, asimismo, se identifican los informantes y el contexto donde se 

desarrollara, desencadenando los objetivos pertinentes para dar una solución 

significativa. En esta fase se identifican diversos aspectos como la metodología, las 

estrategias, los recursos y la evaluación con la que la docente imparte las temáticas 

de la lengua extranjera que fueron recolectados por comentarios de los informantes, 

trabajos de investigación, experiencias y testimonios que están vinculados con el 

objeto de estudio. 

3.4.2. Elaboración de una lista de preguntas 

  Después de identificar el problema, es fundamental realizar un conjunto de 

preguntas para guiar al investigador. Tras los primeros contactos con el caso, es 

conveniente realizar una pregunta global y desglosarla en preguntas más variadas, 

para orientar la recogida de datos. 

 En esta fase se diseña una serie de preguntas  para poder obtener evidencias 

que permiten conocer qué piensan los estudiantes sobre el área de inglés y tener una 

idea más concreta de cuáles son las dificultades que presentan, de la misma manera, 

se crean unos interrogantes específicos para la  docente en relación a la metodología 

y estrategias que utiliza para reforzar aquellos estudiantes que presentan 

dificultades en el área de inglés, estas preguntas se realizarán de manera virtual 

debido a la pandemia mundial que estamos afrontando. (Anexo A) 
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3.4.3. Localización de las fuentes de datos 

   Los datos se obtienen mirando, preguntando o examinando. En este apartado se 

seleccionan las estrategias para la obtención de los datos, es decir, los sujetos a 

examinar, las entrevistas, el estudio de documentos personales y la observación, 

entre otras. Todo ello desde la perspectiva del investigador y la del caso. 

 

En este apartado, se analizarán las respuestas de la docente en relación a las 

estrategias utilizadas en la enseñanza del inglés a través de una matriz de datos que 

dará a conocer la metodología implementada, aquellos recursos utilizados para 

instruir los contenidos curriculares del área como los criterios para evaluar las 

competencias lingüísticas adquiridas en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 

3.4.4. Análisis e interpretación 

En esta fase se analizará e interpretará la información obtenida a través de 

la técnica de la narración y el instrumento guion de narración aplicado a la docente 

titular. Concretamente para el análisis de la información recaba, se utilizará el 

método hermenéutico – dialéctico, el cual es definido por Martínez Miguelez 

(2006) como un proceso continuo que permite “…descubrir los significados de las 

cosas, interpretar lo mejor posible las palabras, los escritos, los textos y, en general, 

el comportamiento humano...pero, conservando su singularidad en el contexto de 

que forma parte” (p. 102). Es decir, se va a transcribir la entrevista realizada a la 

docente titular, compuesta de 5 preguntas abiertas, y luego se aplicará el 

procedimiento y reglas establecidas por el autor  para la comprensión de los 

testimonios de la informante,  así como también para la realización del análisis a la 

estructura de los derechos básicos de aprendizaje dispuestos en el currículo de 

básica primaria, para la enseñanza del vocabulario básico de Inglés, y 

posteriormente el diseño del prototipo del objeto virtual referido en los objetivos de 

este proyecto de investigación. 
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3.4.5. Elaboración del informe 

  Se debe contar de manera cronológica, con descripciones minuciosas de los 

eventos y situaciones más relevantes. Además, se debe explicar cómo se ha 

conseguido toda la información (recogida de datos, elaboración de las preguntas, 

etc.). Todo ello para trasladar al lector a la situación que se cuenta y provocar su 

reflexión sobre el caso (Jiménez Chávez, 2012). 

En esta fase, se desarrollará la técnica a la informante clave, la estructura de 

los derechos básicos de aprendizaje para la enseñanza del inglés y los aspectos que 

incorporan el diseño del prototipo del objeto virtual de aprendizaje, que permite 

observar los objetivos, las actividades, contenidos, metodología y evaluación, de 

igual forma, se implementa las pantallas del prototipo del OVA el cual será 

elaborado con la herramienta de power point e Story Board. 

3.5. Informantes clave 

De acuerdo con Alejo y Osorio (2016): 

Los informantes son el eje principal de una investigación 

cualitativa y deben ser seleccionados cuidadosamente. Su 

selección involucra decisiones muestrales tomadas, en el 

momento en que se proyecta el estudio y se complementan 

durante el trabajo de campo. Existen diferentes estrategias de 

captación de porteros e informantes, así como diferentes formas 

de acceder y seleccionar a participantes, todas son válidas lo 

único que debe hacer el investigador es reportar, describir el 

proceso de selección de estos informantes con la intención que el 

lector pueda comprender e interpretar los resultados de la 

indagación (p. 77) 

  Para el estudio de caso en esta investigación se tiene como informantes 

clave la docente responsable del área de inglés del grado segundo y cuatro 

estudiantes pertenecientes a este mismo. 
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3.6 Criterios de selección de los informantes claves  

3.6.1 Disposición por parte de los informantes clave 

 La elección de los informantes se debe inicialmente a la situación actual del 

país (covid-19) la cual limita la intervención en las instituciones; por ello, se buscó 

una población objeto dispuesta a participar de manera virtual en el desarrollo y 

aplicación del proyecto de investigación, en este caso respondió  a esta solicitud la 

docente titular del grado segundo y en relación a nuestro objeto de estudio la 

docente responsable del área de inglés de la institución educativa la frontera, por 

otra parte, se coordinó un grupo de  4 estudiantes. 

3.6.2 Edades comprendidas entre 7 y 8 años 

 Se considera importante desde una temprana edad incorporar el aprendizaje 

de una segunda lengua (inglés) desde que un niño es pequeño, hace que aumente en 

éste el desarrollo de sus habilidades matemáticas, el pensamiento crítico, mejore la 

memoria y la capacidad de escucha, la flexibilidad de la mente y la creatividad. Este 

aprendizaje de una segunda lengua aporta numerosos beneficios personales al 

estudiante ya que a la vez amplía su campo de comunicación y está contribuyendo 

además a su desarrollo cognitivo, personal y social. Según Quidel Cumilaf, Valle 

Rojas, Arévalo López, Ñancucheo Chihuaicura y Ortiz Neira (2014) “el momento 

óptimo para aprender una lengua es la niñez, dada la plasticidad cerebral y la falta 

de especialización cortical que caracterizan esta etapa de la vida: a medida que 

maduramos y la organización del cerebro se hace más especializada, nuestra 

capacidad para aprender un idioma tiende a decrecer” (p. 37). 

3.6.3 Grado que presenta mayor dificultad del área de inglés 

Se establece el grado segundo para llevar a cabo este proyecto, debido a las 

bajas notas representativas del área de la lengua extranjera y las dificultades que 

presentan en las temáticas dadas por la docente a cargo. Las calificaciones obtenidas 

por los estudiantes en lengua extranjera, para el primer período del año escolar, 

oscilan entre 2,5 y 3,8, lo cual en testimonios de la maestra titular puede mejorar en 

rendimiento y competencias básicas para el grado en el que se inscribe el estudio 

de caso. 
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3.6.4 Alcance de comunicación 

 La comunicación es uno de los factores de mayor relevancia ya que requiere 

la aprobación de los informantes para participar de cada una de las fases presentes, 

asimismo, comprender lo que los investigadores quieren elaborar y el objetivo con 

el cual se va aplicar, es necesario conocer las necesidades y las ideas de los sujetos 

que serán partícipes, de esta forma se realiza un trabajo colaborativo por parte de 

todos los integrantes. 

 

De manera que, los informantes claves para la investigación son 4 niños, de los 

cuales 2 son hembras y 2 son varones, en edades comprendidas entre 7 y 8 años. 

También se incorpora como informante a la docente facilitadora, responsable del 

área pertinente a la institución educativa la frontera de Saravena, Arauca. 

 

A continuación, se presenta la tabla en la cual se sintetiza el grupo de 

informantes claves. 
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Tabla 2: Descripción de Código de Informantes 
Descripción del código de informantes 

Código del 

informante 

Explicación del informante Descripción del código de 

informantes 

IDC La letra I explica la palabra 

Informante, DC significa docente. 

Profesora de licenciatura en 

educación básica con énfasis en 

tecnología e informática básica, 

docente de tiempo completo en la 

institución educativa La 

Frontera, Saravena. 

Experiencia laboral de 5 años. 

Experiencia en el área de inglés 

de un año.   

IEH1…IEV

4 

La letra I explica la palabra 

Informante, la letra E significa 

Estudiante, el número 1 es dígito 

que se da por numeración por 

entrevista y se denomina con la 

letra H si es hembra o en su 

defecto V si es varón. 

Estudiantes de segundo grado de 

la institución educativa La 

Frontera, Saravena. 

3.7 Técnicas e instrumentos de recolección de datos  

Para la presente investigación se tiene proyectado diversas técnicas de 

recolección de datos de naturaleza cualitativa, las cuales se sintetizan a 

continuación: 
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Tabla 3: Técnicas de Instrumentos y Recolección de Datos 

Técnicas Instrumentos  

Narración: El investigador tiene un 

gran desafío al utilizar la forma 

narrativa para conocer las experiencias 

vividas por las personas. Este desafío 

se da en la interpretación de las 

narrativas, ya que habrá que dilucidar 

sus significados potenciales y el 

proceso de producción de significado 

en dichas narrativas, que es inherente a 

la interacción entre el oyente / lector y 

el texto / narración. (Silvia y Trentini, 

2002). 

Guion de narración: El guion recoge la 

información proporcionada y la 

transforma en una presentación del 

producto final, en sus diferentes niveles 

de realización: el story line para el 

concepto narrativo de la película, que la 

relaciona con la memoria colectiva y la 

cultura local y global (Vásquez, 2014). 

Análisis de contenido 

El análisis de contenido en un sentido 

amplio, que es como lo vamos a 

entender en este trabajo, es una técnica 

de interpretación de textos, ya sean 

escritos, grabados, pintados, 

filmados..., u otra forma diferente 

donde puedan existir toda clase de 

registros de datos, trascripción de 

entrevistas, discursos, protocolos de 

observación, documentos, videos,... el 

denominador común de todos estos 

materiales es su capacidad para 

albergar un contenido que leído e 

interpretado adecuadamente nos abre 

las puertas al conocimientos de 

diversos aspectos y fenómenos de la 

vida social. (Andreu Abela, 2018). 

Matriz de datos 

 

La Matriz de Documentación y 

Datos (MDD) es un esquema 

de documentos y/o 

transacciones realizado en 

forma secuencial y sistemática 

a los fines de evaluar la 

consistencia y 

correspondencia de cada uno 

de ellos dentro del sistema de 

información. (Blanquez y 

Peretti, 2007). 

 

 

En la tabla 4 se describen las técnicas e instrumentos proyectados para la 

recolección de datos, de acuerdo con los objetivos definidos en este estudio. 
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Tabla 4: Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

TÉCNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCIÓN DE DATOS 

Objetivo general: Producir un prototipo de objeto virtual para la enseñanza del vocabulario básico de inglés. Estudio de Caso: Grado segundo 

de básica primaria, Institución Educativa la Frontera, Saravena 

 Objetivo Técnica Instrumento Fuente 

1. Describir las estrategias 

didácticas que utiliza el docente 

titular del grado segundo para 

la enseñanza del vocabulario 

básico de inglés. 

Narración Guion de narración Docente titular 

2. Analizar la estructura 

contenido de los Derechos 

Básicos de Aprendizaje 

dispuestos en el Currículo de 

básica primaria, para la 

enseñanza del Inglés y, 

concretamente, el tema referido 

al vocabulario básico 

Análisis de contenido Matriz de datos Currículo de básica primaria: DBA. 
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CONTINUACIÓN DEL CUADRO DE TÉCNICAS E INSTRUMENTOS  

Objetivo general: Producir un prototipo de objeto virtual para la enseñanza del vocabulario básico de inglés. Estudio de Caso: Grado segundo de básica 

primaria, Institución Educativa la Frontera, Saravena. 

 

Objetivo 

específico 

       Técnica Instrumento Fuente 

3. Diseñar un prototipo de 

Objeto Virtual para el 

aprendizaje del vocabulario 

básico de inglés en el 

segundo grado. 

Análi

sis de 

conte

nido 

Matriz de datos Literatura en materia de diseño instruccional de Gagné y el currículo de básica 

primaria para la enseñanza del inglés. 
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CAPÍTULO IV: RESULTADOS PRELIMINARES  

 

4.1 Análisis, interpretación y discusión de resultados 

 

Los resultados y análisis correspondientes a cada objetivo específico de 

investigación serán presentados a través de una matriz de datos. 

4.1.1 Objetivo específico:  

Analizar la estructura contenido de los Derechos Básicos de Aprendizaje dispuestos 

en el Currículo de básica primaria, para la enseñanza del Inglés y, concretamente, 

el tema referido al vocabulario básico. 

 

Para el diseño del análisis de la estructura de los DBA, se plantea como técnica el 

análisis de contenido y como instrumento la matriz de datos, presentado en una 

tabla 5 con el propósito de interpretar la información en el documento del MEN 

(2016), de la cual todos los docentes basan la planificación de las clases teniendo 

en cuenta una secuencia de actividades. Por otra parte, es necesario determinar el 

contenido que propone los Derechos Básicos de Aprendizaje en la adquisición de 

la enseñanza de una segunda lengua identificando los objetivos, población y 

competencias como se presentan en la siguiente tabla. 
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Tabla 5: Análisis de la estructura de los Derechos Básicos de Aprendizaje 

Objetivo específico: Analizar la estructura contenido de los Derechos Básicos de Aprendizaje dispuestos en el Currículo de básica primaria, para 

la enseñanza del inglés en primaria y, concretamente, el tema referido al vocabulario básico.  

 Objetivos Contenido Competencia Estructura Población 

Derechos 

básicos de 

aprendizaje 

Construir una 

Colombia en paz, 

equitativa y educada. 

El Ministerio de 

Educación Nacional 

se hace partícipe de 

esta meta a través de 

programas como 

“Colombia 

Bilingüe”, cuyas 

acciones se 

enmarcan dentro del 

propósito de hacer de 

Colombia la mejor 

educada de la región 

para el año 2025. 

Los DBA: 

• Dan cuenta del 

desarrollo progresivo de 

la competencia 

comunicativa en inglés a 

lo largo de los grados 

transición a quinto. 

• Presentan ejemplos 

para ilustrar y explicar 

las habilidades en 

términos de la 

comunicación que 

pueden lograr los 

estudiantes en un grado 

escolar. De esta forma, 

se facilita su 

comprensión por parte 

de la comunidad 

educativa en general. 

Dan cuenta del desarrollo progresivo de 

la competencia comunicativa en inglés a 

lo largo de los grados transición a quinto.  

 

• Presentan ejemplos para ilustrar y 

explicar las habilidades en términos de la 

comunicación que pueden lograr los 

estudiantes en un grado escolar. De esta 

forma, se facilita su comprensión por 

parte de la comunidad educativa en 

general.  

• Son referente para la planeación de 

aula, ya que las actividades propuestas 

pueden, e idealmente deben, involucrar 

varios DBA de un mismo grado. 

 

 

Se desprende 

de iconos que 

responden a 

las 

habilidades 

que debe 

desarrollar el 

educando: 

-Escucha 

-Monologo 

-Lectura  

-

Conversación 

-Escritura. 

 

A las Entidades 

Territoriales. 

• A las Instituciones 

Educativas. 

• A los docentes. 

• A las familias. 

• A los estudiantes. 

• Al Ministerio 
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CONTINUACIÓN TABLA 5 

Objetivo específico: Analizar la estructura contenido de los Derechos Básicos de Aprendizaje dispuestos en el Currículo de básica primaria, para 

la enseñanza del Inglés y, concretamente, el tema referido al vocabulario básico 

 Objetivos Contenido Competencia   

Derechos 

básicos de 

aprendizaje 

 Son referente para la 

planeación de aula, ya 

que las actividades 

propuestas pueden 

involucrar varios DBA de 

un mismo grado. 

• No corresponden a una 

actividad ni a una clase. 

• Aunque tengan una 

numeración, no están 

organizados en un orden 

particular. No 

necesariamente el 

estudiante debe 

desarrollar el número 2 

antes del 3, por ejemplo. 

 

 

• Dan cuenta del desarrollo progresivo de la competencia 

comunicativa en inglés a lo largo de los grados transición a 

quinto.  

• Presentan ejemplos para ilustrar y explicar las habilidades en 

términos de la comunicación que pueden lograr los estudiantes 

en un grado escolar. De esta forma, se facilita su comprensión 

por parte de la comunidad educativa en general.  

• Son referente para la planeación de aula, ya que las 

actividades propuestas pueden, e idealmente deben, involucrar 

varios DBA de un mismo grado. 

 • Aunque tengan una numeración, no están organizados en un 

orden particular. No necesariamente el estudiante debe 

desarrollar el número 2 antes del 3, por ejemplo. Los DBA son 

un complemento para la construcción y actualización de 

propuestas curriculares, pues comprenden algunos elementos 

fundamentales del desarrollo de la competencia comunicativa 

en inglés. 
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4.3. Objetivo específico: 

 Diseñar un prototipo de Objeto Virtual para el aprendizaje del vocabulario básico de inglés en el segundo grado. 

En la tabla 6 se analiza los aspectos tomados en cuenta en el diseño del prototipo, con el fin de especificar detalladamente los elementos 

estructurales: propósito (lo que se pretende lograr a raíz de su implementación), la presentación de las temáticas a trabajar con su 

respectiva descripción teórica y concretamente las actividades de aprendizaje y evaluación. 

Tabla 6: Matriz de datos del Prototipo. 

Categoría Subcategoría 

Prototipo Objetivos Contenido Actividades de 

aprendizaje 

Elementos de contextualización1  Imágenes 

Reconocer los 

aspectos 

sonoros, 

rítmicos y de 

entonación 

específicos de 

la palabra. 

Identificación 

de las partes 

de la casa. 

Esta actividad 

consiste en 

reproducir un audio 

donde el estudiante 

analiza las tres 

opciones dadas, 

teniendo en cuenta la 

gramática y escoge 

la palabra correcta 

teniendo en cuenta la 

pronunciación,  

1. Presentación 

2. Objetivos  

3. Descripción de la temática 

4. Introducción del tema 1 

5. Incorporación del Story Board 

6. Presentación de video 

7. Explicación del tema 

8. Actividad- evaluación  

9. Retroalimentación 

10. Referencias 

I.1 logo de la 

universidad  

I.2 fotografía de las 

autoras 

I.3 Imagen de  

I4 Imagen de una casa 

I5 Imagen de prendas 

de vestir 

 

 

 
1 Cada uno de estos elementos de contextualización está representado en su respectivo diseño de pantallas, así como se evidencia en las figuras de la 

pág 85. 
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CONTINUACIÓN DE LA TABLA 3 

Objetivo específico: Diseñar un prototipo de Objeto Virtual para el aprendizaje del vocabulario básico de inglés en el segundo grado. 

Categoría Subcategoría 

Prototipo Objetivos Contenido Actividades de aprendizaje  Imágenes 

Establecer relaciones 

entre el significado, 

la pronunciación y la 

representación 

gráfica 

Reconocimiento 

de los miembros 

de la familia. 

Esta actividad consiste en ubicar 

correctamente las etiquetas dentro 

del mapa conceptual de los 

miembros de la familia, este permite 

al niño fortalecer su comprensión 

lingüística relacionado la palabra 

escrita con la imagen presentada. 

  

I6 Imagen de integrantes 

de la familia 

I7 Imagen de un niño 

sobre libros 

I8 Imagen de un niño 

caminando 

I9 Imagen de una casa 

con integrantes de la 

familia. 

 Desarrollar la 

memoria visual 

relacionando 

imágenes con la 

palabra escrita 

Descripción de 

las prendas de 

vestir 

Aquí el niño debe trabajar su 

memoria visual, para poder 

encontrar la imagen y su respectiva 

palabra, para esto se le da cierto 

tiempo al estudiante, entre menos 

tiempo gaste realizando la actividad 

más puntos obtendrá, el propósito de 

esta actividad es que el niño estimule 

su memoria visual y su capacidad 

cognitiva y que se divierta 

aprendiendo. 
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CONTINUACIÓN DE LA TABLA 3 

Objetivo específico: Diseñar un prototipo de Objeto Virtual para el aprendizaje del vocabulario básico de inglés en el segundo grado. 

Categoría Subcategoría 

Contenido temático para el 

aprendizaje del vocabulario 

básico de inglés 

Identificación de partes de la 

casa 

Integrantes de la familia  

 

Prendas de vestir  

Presentación 

Incorporación del story board 

Introducción al tema 

Explicación 

Actividad 

Presentación 

Incorporación del story board 

Introducción al tema 

Explicación 

Actividad 

Presentación 

Incorporación del story board 

Introducción al tema 

Explicación 

Actividad 
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Para el diseño del prototipo del OVA se utilizó las fases del diseño instruccional 

propuestas por  Gagné  (1970), así como se expuso en el apartado teórico que 

sustenta este trabajo de investigación; plantean niveles diferentes de aprendizaje y 

cada uno requiere su instrucción. Un aspecto relevante en este modelo es la 

organización jerárquica de acuerdo con la complejidad en las tareas de aprendizaje 

de habilidades intelectuales, dentro de las cuales se establece cinco pasos que fueron 

unificados en el proceso de dicho diseño: 1)Presentar el material a aprender y 

promover la generalización del aprendizaje; 2) Estimular el recuerdo de los 

conocimientos y habilidades previas, esenciales y relevantes; 3) Guiar y estructurar 

el trabajo del aprendiz facilitando el recuerdo; 4) Estimular la atención y motivar 

provocando la respuesta y 5) Evaluar mediante feedback. 

 

En este sentido, a continuación, se presenta las pantallas para la producción del 

prototipo del OVA que ocupa el interés de este estudio de casos, concretamente en 

las figuras 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19. 

 

 
Figura 2: Estructura del prototipo 
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Figura 3: Presentación del prototipo 
-Objetivos establecidos e intención de las actividades propuestas en el prototipo. 

 

 
Figura 4: Objetivos y propósito 
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-Introducción del tema (Partes de la casa) 

 

 
Figura 5: Tema, partes de la casa 
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-Incorporación del story board- explicación de la temática. 

 

Figura 6: Story board. 
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-Presentación de un video orientado a las partes de la casa utilizando el vocabulario 

de inglés. 

 

 
Figura 7: Video, partes de la casa 

 

-Retroalimentación de la temática mediante el uso de audio relacionado con la 

palabra escrita. 

 

 
Figura 8: Retroalimentación de las partes de la casa 
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-Actividad propuesta 

 

 
Figura 9: Actividad de las partes de la casa 

 

-Introducción del tema (Miembros de la familia) 

 
Figura 10: Tema, Integrantes de la familia 
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-Incorporación del story board- explicación de la temática. 

 

 

 

Figura 11: Story board, la familia 
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-Presentación de un video orientado a la identificación de los miembros de la 

familia utilizando el vocabulario de inglés. 

 

 
Figura 12: Video, miembros de la familia 

-Retroalimentación de la temática mediante el uso de audio relacionado con la 

palabra escrita. 

 
 

Figura 13: Retroalimentación, la familia 
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-Actividad propuesta 

 

 
Figura 14: Actividad sobre los miembros de la familia 

-Introducción del tema (Prendas de vestir) 

 

 
Figura 15: Tema, Las prendas de vestir 
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-Incorporación del story board- explicación de la temática 

 

 

Figura 16: Story board, prendas de vestir 
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-Presentación de un video orientado al reconocimiento de las prendas de vestir 

utilizando el vocabulario de inglés. 

 

 
Figura 17: Video sobre las prendas de vestir 

-Retroalimentación de la temática mediante el uso de audio relacionado con la 

palabra escrita. 

 

 
Figura 18: Retroalimentación de las prendas de vestir 
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2 

-Actividad propuesta 

 

 
Figura 19: Actividad de las prendas de vestir 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
2 Cada pantalla se visualiza en el siguiente enlace: 

https://www.youtube.com/watch?v=ztFso1XC8rU  

https://www.youtube.com/watch?v=ztFso1XC8rU
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En la Tabla 7 se sintetiza las pantallas, recursos de aprendizaje y evaluación que se 

proyectan en el OVA 

Tabla 7: Breve descripción de las pantallas 

Identificación  Breve descripción Código 

Estructura del 

prototipo 

 

Presenta el diseño de la pantalla principal del OVA. 

P2EP 

P3EP 

 

Objetivos y 

propósito del 

prototipo 

Presenta los objetivos y el propósito del OVA orientado 

al aprendizaje del vocabulario básico de Inglés. 

P4OP 

Presentación de la 

temática  del 

prototipo. 

Presenta cada una de las temáticas referidas a las partes de la 

casa, prendas de vestir y miembros de la familia. 

P5TP 

P10TP 

P15TP 

Presentación del 

Story board. 

Se representa mediante una historia la información de 

aprendizaje de las temáticas planteadas utilizando un 

programa (Story board).  

P6PST 

P11PST 

P16PST 

Visualización de un 

video del OVA 

Presenta mediante un video animado, llamativo e interesante 

para los niños las temáticas en español y inglés que facilita la 

adquisición de este aprendizaje. 

P7V 

P12V 

P17V 

Retroalimentación 

de las temáticas del 

OVA 

Mediante la asimilación de la palabra con la imagen, el niño 

fortalece los pre saberes adquiridos. 

P8RT 

P13RT 

P18RT 

Actividad de 

aprendizaje 

Se plantean diversas actividades que buscan llamar la 

atención del estudiante como: relacionar imagen con la 

palabra, completar el espacio de las palabras ubicándola en la 

imagen correspondiente. 

P9A 

P14A 

P19A 
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A continuación se presenta el guion de narración para cada una de las pantallas 

contempladas en el diseño, siguiendo las orientaciones de Acuña (2018) y Gagné 

(1970): 

Tabla 8: Explicación de las pantallas 

Código de la 

pantalla 

Finalidad 

P1EP 

 

La estructura de la pantalla principal del prototipo del objeto virtual de 

aprendizaje, pretende dar a conocer la información que debe contener al 

momento de su creación, manejando adecuadamente el espacio o 

distribución de la pantalla. 

P2EP En esta pantalla se presenta la información dada en la estructura como el 

índice donde se muestran los temas a trabajar, las autoras quienes realizaron 

el diseño, así mismo tiene botones de los temas principales que conducen 

directamente a la pantalla donde está ubicado el tema seleccionado, así como 

un botón para avanzar en la pantalla. 

P3OP Establecer los objetivos a los cuales está orientado el diseño o intención del 

objeto virtual de aprendizaje en cuanto a la enseñanza del vocabulario básico 

de inglés, de esta manera el docente o estudiante podrá reconocer la 

orientación del prototipo. De la  misma manera se incorpora el propósito con 

el cual fue diseñado el prototipo, así mismo, tendrá dos botones que sea de 

regresar y avanzar. 

P4TP 

P9TP 

P14TP 

 

Presentación de cada una de las temáticas a trabajar, las cuales son: las partes 

de la casa, los integrantes de la familia y las prendas de vestir;  donde  está 

incluido el título en español e inglés de cada uno de los temas, asimismo, un 

audio la cual puedan presionar para escuchar en ingles la traducción de los 

temas mencionados, además se incorpora los botones de avanzar y regresar 

en la parte inferior de la pantalla. 

P5PST 

P10PST 

P15PST 

 

Diseño de un storyboard donde se encontrará información precisa y 

ordenada de cada uno de los temas, para que los niños conozcan la temática 

que van a trabajar y que a la docente se le facilite al momento de explicar el 

tema ya que este servirá de guía para hacerlo, además se incorporan los 

botones de avanzar y regresar en la parte inferior; de la misma manera se 

incluirá una imagen que acompañe la explicación.  
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CONTINUACIÓN DE CUADRO DE LA EXPLICACIÓN DE LAS  

PANTALLAS 

Código de la 

pantalla 

Finalidad 

P6V 

P12V 

P16V 

Destinar la pantalla para la integración de un video es de suma importancia 

ya que con este recurso audiovisual se dará a conocer de manera didáctica 

y explicita los contenidos temáticos. Igualmente, los botones de regresar 

y avanzar si el niño así lo desea. 

P7RT 

P12RT 

P17RT 

 

Retroalimentación de las temáticas, tiene como propósito presentar a 

través de imágenes cada uno de los elementos o en su defecto los sujetos 

que hacen parte del tema de estudio, es decir, en este apartado se pretende 

que los estudiantes refuercen lo visto en el video haciendo un repaso de su 

apelativo en inglés particularmente la pronunciación con ayuda de audio 

que el niño reproducirá las veces que considere necesarias.   

P8A 

P13A 

P18A 

 

Se presenta una actividad para cada una de las temáticas aprendidas, esta 

es interactiva y divertida al momento de realizarla, cada una de esta 

actividades es diferente teniendo en cuenta su temática, vamos a encontrar 

de  relacionar imagen con la palabra, completar el espacio de las palabras 

ubicándola en la imagen correspondiente; cada una de las actividades 

fueron seleccionadas para lograr obtener la atención de los educandos, de 

igual manera se incorpora los botones de avanzar y regresar, en estas 

pantallas se encuentran distribuidos las actividades de forma que el niño 

tenga la facilidad de desarrollar cada una de las actividades. 
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 PROSPECTIVA 

 

La producción de un OVA dentro del campo educativo en el área de inglés es una 

oportunidad de aprendizaje para los estudiantes de segundo grado de básica 

primaria de la institución educativa La Frontera que requiere precisar e implementar 

los datos necesarios en la profundización de la investigación. La presente 

investigación establece unos límites debido a la problemática generada a nivel 

mundial Covid 19. Sin embargo, se plantea las etapas que refieren a una segunda 

fase mencionadas en el alcance de trabajo: a) aplicación del instrumento del guion 

de narración, b) creación del objeto virtual de aprendizaje, c) evaluación del OVA, 

c) desarrollo de un plan de acción para la intervención pedagógica con el OVA, d) 

validez del contenido de los instrumentos, e) análisis e interpretación de datos, f) 

discusión de resultados a partir de los principales hallazgos, h) reporte de 

conclusiones. 

 

El alcance de las etapas referidas se describe a continuación: Validez del contenido 

de los instrumentos: Se tiene previsto contar con el apoyo de unos expertos en las 

áreas de conocimiento de: a) tecnología educativa, b) pedagogía, y d) métodos de 

investigación. Con el fin de valorar la efectividad de los instrumentos propuestos 

para la recolección de datos. 

 

-Aplicación del instrumento del guion de narración: En este punto se deja planteado 

los interrogantes dirigidos a la docente encargada del área de Inglés del grado 

segundo, de tal manera que se pueda recolectar la información de las estrategias 

didácticas implementadas en lenguas extranjeras en el aula de clase, teniendo en 

cuenta la técnica de narración en el instrumento del guion de narración.   

-Creación del objeto virtual de aprendizaje: En este aspecto se contará con la ayuda 

de un ingeniero de sistemas para la creación del OVA, siguiendo la estructura y el 

diseño instruccional de Gagné planteados en el diseño del prototipo de este mismo.  

-Evaluación de la implementación del OVA:  En este punto se tiene propuesto 

evaluar el diseño del OVA para conocer si la estructura y el diseño propuestos 
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son factibles al momento de aplicarlos en el diseño del OVA. Para ello se tiene 

previsto incorporar un equipo de tres expertos en las siguientes áreas de formación: 

tecnología educativa, pedagogía y especialista en inglés.  

-Desarrollo de un plan de acción para la intervención pedagógica con el OVA: En 

este apartado es necesario hacer una revisión literaria en relación a unas pautas que 

orienten el diseño de un plan de clase donde se implementará el OVA para la 

enseñanza del vocabulario básico de inglés.  

 

-Análisis e interpretación de datos: Se dejan propuestos las diferentes matrices para 

la recolección de datos, teniendo en cuenta sus respectivas técnicas e instrumentos, 

así como las categorías que permiten tener en cuenta la información necesaria, 

reconociendo que juegan un papel fundamental para el desarrollo y ejecución de la 

investigación.  

-Discusión de resultados: Esta etapa consiste en discutir cada uno de los resultados 

obtenidos según la fundamentación teórica que sustenta el objeto de estudio.  

-Principales hallazgos: Entre los principales hallazgos encontrados en el proceso se 

determinaron: a) la importancia de incorporar el aprendizaje de una segunda lengua 

desde temprana edad y la necesidad de implementar estrategias innovadores y 

tecnológicas en dicho aprendizaje, b) las diversas investigaciones que promueven 

el desarrollo y el diseño de un objeto virtual de aprendizaje con la intención de 

facilitar y motivar a los educandos de participar en su aprendizaje de forma activa, 

c) las bases fundamentales que propone el Ministerio de Educación Nacional en la 

cual todos los docentes debe apoyarse para el diseño y planeación de las clases 

como los DBA y d) los pasos necesarios para el diseño de un objeto virtual de 

aprendizaje en la cual se establece los enfoques de aprendizaje y el diseño 

instruccional a tener en cuenta para la efectividad de esta herramienta tecnológica. 

-Conclusiones: Aquí se elaboran las conclusiones de la investigación a partir de los 

hallazgos encontrados; las conclusiones se dan respondiendo a cada uno de los 

objetivos específicos planteados al inicio del proyecto. 
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ANEXOS 

 

Anexo A: Técnica de narración 

Objetivo específico: Describir las estrategias didácticas que utiliza el docente titular 

del grado segundo para la enseñanza del vocabulario básico de inglés. 

 

Técnica: Narración 

Instrumento: Guion de narración  

 

Entrevistadoras: Pazmiño Liceth, Pabón Erika, Prieto Mayra. 

Entrevistada: Docente de inglés del grado segundo 

Fecha: 

Hora de inicio: Hora de finalización: 

Medio: ZOOM 

 

Preguntas: 

1- ¿Qué estrategias didácticas utiliza en la enseñanza del vocabulario básico de 

inglés? 

2- ¿Qué objetivos tiene presente en el diseño de actividades orientadas al 

aprendizaje de una segunda lengua? 

3- ¿Cuáles recursos implementa teniendo en cuenta la crisis mundial (Covid- 19)? 

4- ¿Qué tipo de metodología ha generado mejores resultados teniendo en cuenta la 

educación virtual y la educación presencial en su aula de clase? 

5- ¿Qué medios utiliza para evaluar el aprendizaje de los estudiantes? 
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Anexo B: Matriz de datos sobre el Análisis de la estructura de los Derechos 

Básicos de Aprendizaje 

Objetivo específico: Analizar la estructura contenido de los Derechos 

Básicos de Aprendizaje dispuestos en el Currículo de básica primaria, 

para la enseñanza del Inglés y, concretamente, el tema referido al 

vocabulario básico 

 Objetivo

s 

Contenid

o 

Competenci

a 

Estructur

a 

Població

n 

Derechos 

básicos de 

aprendizaje 
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Anexo C: Matriz de datos del Prototipo 

Categoría Subcategoría 

Prototipo Objetivo

s 

Contenid

o 

Actividade

s de 

aprendizaj

e 

Elementos de 

contextualización 

(Pantallas) 

Imágenes 
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Anexo D: Contenido temático para el aprendizaje del aprendizaje 

OBJETIVO ESPECÍFICO: Diseñar un prototipo de Objeto Virtual para el aprendizaje 

del vocabulario básico de inglés en el segundo grado. 

Categoría Subcategoría 

Contenido temático 

para el aprendizaje 

del vocabulario 

básico de inglés 

Identificación de 

partes de la casa 

Integrantes de la 

familia  

 

Prendas de vestir  

   

 

 


