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Resumen

En este documento se presenta un estudio comparativo de Frameworks o bibliotecas de
componentes para JSF en el desarrollo de aplicaciones web la cual en este caso se aplico a un
prototipo de administrador vortal en el CIADTI. Se eligieron los tres mejores frameworks entre
la gran variedad que existe en la web con los que se implementaron dos funcionalidades en el
prototipo y luego se aplicaron cinco criterios con los que fueron evaluados. Los criterios fueron
mantenibilidad y documentacién, indices de interés, disponibilidad de componentes, usabilidad y
funcionalidad. Finalmente de acuerdo a la puntuacion total se selecciond Primefaces como el
mejor Framework, siendo el mas completo para crear las interfaces de usuarios de las

aplicaciones creadas con JavaServer Faces.



1

Tabla de Contenidos

INEFOTUCCION ...ttt bbbttt bbb bbb bt b st bbb et 1
1.1 Planteamiento del ProBDIEMA. ........cccirieiriiiricicc e 2
1.2 JUSHITICACION. vttt b ettt ettt eb e 3
1.3 ODJELIVOS. .ottt b et b ettt b e r bt 4

131 ODJETIVO GENEIAL ...ttt st nes 4

1.3.2 ODjetiVOS ESPECIFICOS. ...viiveeiiciecteetiete ettt ettt sre b e s beera e e saeenes 4
1.4 MALEIIAIES. ...ttt h bbbttt 5
1.5  Modalidad de traDajO. .....ceecveiieeieciieieeec ettt st reennas 6

1Yo o T =T 4 oo OSSOSO P RS PPPRPRPPROPRN 9
2.1 INQENIErTa Al SOTIWAIE. ....c.viieceieeeeeeee et sttt et ra et e eae et e sreeneas 9
2.2 SOFIWAE LIDIE. ..ottt 11
2.3 0pen Source 0 COAIGO ADIEIO. ....cciiuieeiieieeiectieeete sttt re s ae st e era e besreenaesreennas 13
2.4 Modelo Vista Controlador (MVC).......coueieiriiiriiirerieseeieet ettt 15
2.5 FRAMEWOIKS. ..ottt sttt h e bbbttt et a et nb e a e be st 16

251 Tipos de FrameWOrK WED. ......c.oceeieeececee ettt 17

25.2 Caracteristicas de 10S Frameworks WEeD. .........cccoveireineineinescneeeeeeseeesee e 17

2.5.3 Framework MV C para la construccion del prototipo. ........cccoeeveeeeiieeeveiecce e, 18

243 L SF ettt b e bt h e sttt bt e bt e ebeesheeeateebe e beesbeesanenas 19
2.5.3.1.1 Frameworks RIA basados en el SEervidor. .........cccceoeieirininenenereeeeeee e 20
2.5.3.1.2  CaracteristiCas A8 JSF. .......ccorreiirrieicire et 21
2.5.3.1.3  EVOIUCION A8 JSF. ..ottt 22

ESPECITICACIONES. ....eeeiecteeecteeee ettt et ettt e e st e sbe et e steesa e besanesbesreensesteeseans 22

P T N V- Vg o T=To I =TT T SRS 23
2.5.3.1.5 AMDIt0S 08 10S BEANS. .......c..cveevecveececeeeeeeeesae e saesens 23
2.5.3.1.6  ManEjO d& EVENTOS. ....c.eceeciiereeieiieiertesteete e eteet e eeee st esre e e tesreessesreeseensesneenes 24
2.5.3.1.7  ArbOl de COMPONENLES. ........ovreeeceeeeeeeeeeeeeeeee et ssessenessanaas 24
2.5.3.1.8 Mensajes e INternacionalizaCion. ............ccuevererereriereeieieesese e seee e ese s 25
254 Framework para la generacion del modelo. ..........cccoovveveriereieieesee e 25

R Y O N o [1 0 1=T ¢ 4P RO 26



2.5, 4. 0.0 PRISISIEINCIA ceeeeeeieeeeeeeeeeee e e e e ettt e e e e eeeeteeeeeseeaas e aateeeesssaaasaaeeeeeesssaaasreeeeeessesanannes 26

2.5.4.0.2 ORM. oottt st b e b e sttt e be e be e saee st ea 26
CACTEIISTICAS. ....vveueeveneetet ettt ettt b ettt b e 27

255 Frameworks JSF para 18 VISta. .......ccceciiieiiiicieeseeeste sttt ettt 28
2.5.5.1  PrIMEFACES. ...c.eiuiiitiieiiiciirtet ettt ettt b et bbbttt 28
2.5.5.2  TCETACES. ..ottt bttt 30
2.5.5.3  RICNFACES. ..c.vitiieeece bbbt 31
2.5.5.4  OPENFACES. ....eoeeieiieetiete ettt ettt sttt st et s bttt ebe et bt et bt e ae et bt e b e b e st e bt saeenes 33
2.5.5.5  OMNIFACES ....oueitiieiiieiete ettt ettt sn et naenea 33
2.5.5.6  BOOUFACES. .....eociiiiiiiieiiiectert ettt e e e 34
2.5.5.7  BUEIFACES. ..eoueeitiiieeiinieeteste ettt ettt sttt s be et s b et b e s st et e sbe et e sbeemeebesaeenes 35

2.6 Evolucion histOrica de FIrameWOrKS. ........ccoeireirieirieinieeieseeesee ettt 35
2.7 Conclusiones del Capitulo. ........coveivieiriiirieireec et 36
3 Comparativo de Frameworks Para ViStas. .......ccccviieeiieii i ettt te et sre e sne e 38
3.1  Mantenibilidad Y DOCUMENTACION. .......ccviiiieieiieeeeteceee ettt sre e reeanas 41
3.11 PIIMETACES. ... vttt b ettt et be b b ee 41
3.1.2 TCETACES. ...ttt 43
3.13 RICIFACES. ...ttt 46
3.14 Evaluacién de mantenibilidad y dOCUMENLACION. ........c.coveveeciiiiieiecicecece e 48
3.2 INAICES U8 INLEIES. ..ottt ettt enaesans 48
321 PRIMETACES. ...ttt e 49
3.2.2 TCETACES. ...ttt 51
3.23 RICRFACES. ...ttt 53
3.24 Evaluacion de 10 INdices de INLEIES. ..........cc.cvveveieeieeieereieieiee et 55
3.3 Disponibilidad de COMPONENTES. .....ccueeriereeieieieie sttt ettt ettt see st et esbesneeneeseeeneas 58
331 PIIMETACES. ...ttt 59
3.3.2 TCETACES. ...ttt 64
3.33 RICRFACES. ...ttt 69
3.34 Evaluacion de Disponibilidad de COMPONENTES. .......ccueevevieeeieieecece e 73

3.4 L ET=1 11 [0 F=To U OPRRRRRRRRPPIN 76



34.1 PIIMIETACES. ...ttt ettt e ettt e e e e e e e eteeeeessasa s eateeeeeseasarartreeesssasasneeeaees 76

34.2 TCETACES. ...ttt ettt b e b b e nen 80
3.4.3 RICRFACES. ...ttt 82
3.4.4 Evaluacion de Usabilidad.............cocoviiriinicinicinnccceee e 83
3.5 FUNCIONAIITAA. ...ttt 84
351 ConstrucCion del ProtOtiPO. ......c.civeirieirieieieieie ettt 84
3511 MOUEIO. .ttt na et 89
3.5.1.2 La\Vistay el CONrOlAtOr. .....coveieieiieiieierteseree ettt 94
3.5.1.2. 1 PrIMETACES. .cveuiiiieiiiet ettt 94
3.5.1.2.1.1 Funcionalidad de LOgiN. .......ccoeeeeiieiiieiesieceee ettt 95
3.5.1.2.1.2 Funcionalidad de Control de Roles a USuarios. ..........cccceeruerueveeeeereneneniennes 110

3.5.1.2.2  ICETACES. .ttt bttt ettt 114
3.5.1.2.2.1 Funcionalidad de LOGIN. ........ccceirirerirenieieieeeieeseesie et 115
3.5.1.2.2.2 Funcionalidad de Control de Roles a USUarios. .........c.ccccoeerieerieeneenieennenens 120

3.5.1.2.3  RICHFACES. ....viiiieciiicete ettt 123
3.5.1.2.3.1 Funcionalidad de LOGIN. ........ccceirireririenieieieeeineseese et 124
3.5.1.2.3.2 Funcionalidad de Control de Roles @ USUarios. ...........cccoevervrenieenceneinnennns 128

3.5.1.2.4 Evaluacion de la funcionalidad. ............ccoeeerrricininnicinneccc s 131

3.6 Seleccion del Framework de acuerdo a 10S Criterios. .........couveeruerieiereiineeerieeseeseeeseeeeeee 132
CONCIUSIONES. ...ttt h ek bbbt b bbb bbbttt ne et b et nn et ns 134

FUENteS BiblIOGraAfICAS........ccveieicicice ettt enes 136



indice de Figuras.

Figura 1: LOgO A€ PrIMETACES .....c.eeieiieiieiieiest ettt sttt s nes 28
FIgura 2: LOQO € ICEFACES ....cveiveeiecteceee ettt sttt sttt ettt et s b e e st e sra et e steensenbesrnenes 30
Figura 3: LOGO 08 RICNFACES ......c.ceieiieiieiieiestestest ettt sttt eb e nen 31
FIgura 4: LOQgO 08 OPENFACES .....c..cveuieiirtietirtertenteteteteie ettt sttt ettt se bbb e e s e e e et e e eseeseebeneenen 33
FIgura 5: OGO 08 OMNIFACES.......cccveiieereeiecie ettt et sttt et e st eetesteete e be s e e saesteesaessesbeessessesraenbesteessansessnenes 33
Figura 6: LOgO 08 BOOTFACES ......c..ccueuiiiiriieiisiertetetee ettt ettt nee s 34
FIQUra 7: LOQO € BUIEIFACES.......ccveiteeveeiecieeeeeteste et e sttt e stesteeteste st e teste e s e tessaessesbeesaessesreensesteessansesseenes 35
Figura 8: Evolucion en el tiempo de Frameworks WEeD.........cceeveieieecicecececeeeeee e 36
Figura 9: Gréafica de mantenibilidad entre versiones de Primefaces..........ccccoevrenvenninieienecnecsecnens 43
Figura 10: Mantenibilidad entre versiones de ICEFACES .........ccveceveeeevicececccceeeee e 46
Figura 11: Interés de Busqueda Web por la frase Primefaces a nivel mundial Google Trends.................. 49
Figura 12: Interés de Busqueda YouTube por la frase Primefaces a nivel mundial Google Trends .......... 49
Figura 13: Interés de Busqueda Web por la frase Primefaces a nivel nacional Google Trends ................. 50
Figura 14: Interés de Busqueda Web por la frase Primefaces a nivel regional Google Trends.................. 50
Figura 15: Interés de Busqueda Web por la frase ICEfaces a nivel mundial Google Trends...........ccc....... 51
Figura 16: Interés de Busqueda YouTube por la frase ICEfaces a nivel mundial Google Trends ............. 52
Figura 17: Interés de Busqueda Web por la frase ICEfaces a nivel nacional Google Trends..................... 52
Figura 18: Interés de Busqueda Web por la frase ICEfaces a nivel regional Google Trends............cc...... 52
Figura 19: Interés de Busqueda Web por la frase RichFaces a nivel mundial Google Trends................... 53
Figura 20: Interés de Busqueda YouTube por la frase RichFaces a nivel mundial Google Trends ........... 54
Figura 21: Interés de Busqueda Web por la frase RichFaces a nivel nacional Google Trends................... 54
Figura 22: Interés de Busqueda Web por la frase RichFaces a nivel regional Google Trends................... 54
Figura 23: Colores para identificar cada framework al general 1a grafica..........ccccoceveeeveieecececceceee, 55
Figura 24: Interés de Busqueda Web para los 3 Frameworks a nivel mundial Google Trends.................. 56
Figura 25: Promedio general de Busqueda Web para los 3 Frameworks a nivel mundial Google Trends.56
Figura 26: Colores para identificar cada framework al general la grafica.........cc.ccooovvevevevieiccieeceenn, 57
Figura 27: Interés de Busqueda Web para los 3 Frameworks a nivel nacional Google Trends.................. 57
Figura 28: Promedio general de Busqueda Web para los 3 Frameworks a nivel nacional Google Trends 57
Figura 29: Interfaz gréafica de inicio utilizando Primefaces.........ccccevvevieieeeiniseseseseeee e 77
Figura 30: Ejemplo del PickList de Primefaces.........ccvveieviieecesiceece ettt 78
Figura 31: Ejemplo de panelMenu de Primefaces ........ccooceveriereneeereeeee ettt e 79
Figura 32: Ejemplo de tabView de Primefaces.......ccccevieieriiieececees e s 80
Figura 33: Interfaz gréafica de inicio utilizando ICEfaCeS ..........ccecvevieviecieieeeecese e 81
Figura 34: Ejemplo de dialog de Primefaces @ ICETACES .......ccevereeierieeeereeeee et 82
Figura 35: Interfaz gréafica de inicio utilizando RICHFACES .........ccccoveiieieieicecesece e 83
Figura 36: Estructura basica aplicacion WD JSF ..o 85
Figura 37: Modelo de funcionamIeNIO JSF.........cccveiiiiieeieee et e e st sre e re e 86

Figura 38:

Configuracion del archivo Web.Xml en JSF..........cooiiiieieieceeeeeeeeeee e 87



Figura 39: Modelo entidad relacion de la base de datos ...........coeeerrieeiinnieiinncencee e 90
Figura 40: Modelo 0bjeto relaCional............coeveiiiiiiiiicesecee et s 90
Figura 41: Archivo de mapeo de la entidad USUArIorol ...........cccceeeeeeiiiieieicceeeseeese e 91
Figura 42: La clase de mapeo USUAITOIOl ..........coueoueieiiiiiniriisesiereieeet et 92
Figura 43: Archivo de configuracion espafiol_eS.properties.......cceceevecieeeveerieeece et 93
Figura 44: Configuracidn de faces-CoNfig. XMl .........ccoouirieiiiieeeeeeeee e e 93
Figura 45: Uso de 12 variable MSQ .......c.ooeiiiirieeee e 94
Figura 46: Archivos necesarios para la construccion de la vista con Primefaces.........cccoveveeeeveevecieeneee, 95
Figura 47: P4gina de 10gUE0 0 USUAIIOS .......ecvervievieiriiieeiesiesteetesteeeeeresteeaessesseessesreesaessesseensestesssensesseenes 96
Figura 48: Codigo del formulario de [OQUED..........cceueiriiieiiieirieeie e 96
Figura 49: Bean de respaldo para la pagina de logueo (10ginControl).........ccccceeveveieeceieeeece e 97
Figura 50: Codigo de construccidn de la sesidn en el método autenticar ...........cceceveeceeveceececeecvesee e 98
Figura 51: Devolucion de error de logueo del método autentiCar............coeeveererrieninenieeseere e 98
Figura 52: Mensaje de error de 10gueo en Pantalla...........cccceeveeereieeeeiieeeeeseeeee e 98
Figura 53: Mensajes de error POr CAMPOS VACIOS........c.vrueeerererrerieueriererieststesesteessesessesesseseesessesessesessesessenens 99
Figura 54: Pagina de seleccion de rol del usuario 10gueado .............cccoveerieiniceneiinieinee e 100
Figura 55: Elemento selectOneMenu de la pagina seleccionarRol...........ccccevveeeiiieecicecececeeee, 100
Figura 56: Declaracion de variable nombreRolSeleccionado, objeto rolSeleccionado y lista de

rolesDelUsuario en Bean usuariorolCONTON ..........cc.eveieiriririresiesiesie et 101
Figura 57: Método actualizaRolSeleccionado en Bean usuariorolControl ...........cccccceeeveveeeecieceenrenneennn. 101
Figura 58: Aspecto visual del elemento selectltems de la pagina seleccionarRol .............ccccceevvevrerinnens 102
Figura 59: El elemento commandButton para continuar en la pagina seleccionarRol ...............ccccoc........ 102
Figura 60: Mensaje de error de validacion para selecCion de rol..........cccveeeeeiieniveseseeeeee e 103
Figura 61: El elemento commandButton para cerrar en la pagina seleccionarRol .............cccceevevreeunnens 103
Figura 62: Modelo de 1a pAgina de INQCIO .......ccuecuieieiiiiieece ettt st anas 104
Figura 63: Vista de pagina de inicio cON PrimefacCes.........ccooiiiviiirierieiieieeeesesese e 104
Figura 64: Codigo que pinta el mena de funcionalidades en pantalla. ...........ccccoceeivevevereviecieeeeces 105
Figura 65: Bean de respaldo panelMenUCONLIO ..........c.oeviiiieieiiicieece e 105
Figura 66: Método crearMenu recursivodel Bean de respaldo panelMenuControl ............c.ccceeveveeerene. 106
Figura 67: Vista de contenidos POF PESIANAS. ........eccveriereerierieeeesieseee e et eee e eae e sree e sreeseessesseeneesseeneas 107
Figura 68: Método agregarNewTab del Bean de respaldo tabsControl .............cccoeveeeceeeecieceeeeciecieenen, 107
Figura 69: Codigo que permite visualizar 1as PeStafias.........c..ceeeeeriereerieieieiee et 108
Figura 70: Opcidn de cierre de sesion de 12 apliCaCion...........ccecevivierieiieieieeeeeeesese e 109
Figura 71: COdigo de opCion de CIErre de SESION .....c.cveeeirirererierie et ste st see e ssesseseens 109
Figura 72: Método cerrar sesion del Bean de respaldo 10ginControl...........cccccvveeeivieneviesicieieeeeeeenns 110
Figura 73: DataTable con 1a [iSta d& USUAITOS ........cvevveruiecieriieeeie ettt sttt sve et sne s 110
Figura 74: Codigo del dataTable que lista los usuarios de la base de datos ..........ccccvceveveeeeiecininenennns 111
Figura 75: Atributos del Bean UsUuarioCONIOL..........ccevuieieriieieieceeere ettt 111
Figura 76: Contenido del método rolesAsignarEliminarUsuario para llenar el dualListAE .................... 112
Figura 77: Codigo del pickList llenado por el dUBILISTAE .........cccoverieiieieeeeeesesesese e 112



Figura 78: Modificaciones de los roles del usuario Juan Guillermo Diaz ............cccoeceveinecinccnciinnennn. 113

Figura 79: Botdn Guardar para la verificacion de las listas de roles del usuario..........cccoceevveveeeevrerrenen. 114
Figura 80: Dialogo de confirmacion exitoso al guardar [0S cambios..........cccccveceveeeeciseereieeeereceen, 114
Figura 81: Librerias necesarias para trabajar Con ICEFACES.........ccevreriririninieieeieeeee e 115
Figura 82: Pagina de 10gUE0 d& USUAIIOS .......eccveivieieriiireeiesteeteetesteete e s eesaesreeaestesraessesteesaesesssessesseennas 116
Figura 83: Codigo del formulario de OQUEO.........ecveviiiieeieieceee ettt ens 116
Figura 84: Mensaje de error de usuario Y/0 CONEIASEMNE ......cceevevrerrerierieiieieieeieeieste sttt 117
Figura 85: Pantalla de error CampOS VACIOS .......ccuevvevieireecierieeeeitesteetesieeeesae e eaesresreesesreesaessesssessesseennas 118
Figura 86: Pagina de SEIECCION A IOl ......c.ooueeeeiieeee e st nes 118
Figura 87: Codigo de la pagina SEleCCiON de FOl..........coueivieiriiiriiireeeee e 119
Figura 88: Vista de pagina de inicio CON ICEFACES .......cvecviviicieiceeece e 120
Figura 89: Pagina al seleccionar la funcionalidad Roles a USUarios...........ccccceecveveeeecieseeveeneeeecresveennn 121
Figura 90: Componente dataTable que muestra la lista de USUATIOS ........ccceveverirerierienienieieieieesieeieneens 121
Figura 91: Modificaciones de los roles del usuario Sandra LOPEZ SIerra........cccceveeeecreseeceenreeeesiesveennn, 122
Figura 92: Dialogo de confirmacion exitoso al guardar [0S Cambios..........cccoveereirieirieinienineseeeeee 123
Figura 93: Librerias necesarias para trabajar con RIChFACES.........ccecirieiririnieircereee e 124
Figura 94: P4gina de 10gUE0 d& USUAIIOS .......cccveivieeerieireeiesteereeiesteeresteeeesae s e essestesreesesteessesesssensessesnnas 125
Figura 95: Codigo del formulario del LOQUEO ........coueevueirieiriiirieineeeee ettt 125
Figura 96: Mensaje de error de usuario Y/0 CONEIASEMNA ......ccceververuerrerieiieieiieeniesieste ettt 126
Figura 97: Pagina de SEIECCION A IOl ......c.vioueeieiiceee et st anas 126
Figura 98: CAdigo de la pagina SeleCCiON e IOl .........cveueeieiiieiesiecieieeeee et 127
Figura 99: Vista de pagina de Inicio CON RICAFACES.........ccccciriririeriericieeeeeeee st 127
Figura 100: Pagina al seleccionar la funcionalidad Roles a USUArios..........cccceecvevieeeeciesieeceeseeeesreeveene, 128
Figura 101: Componente extendedDataTable que muestra la lista de USUArios.........ccccceeveeveerveeerierenenen. 129
Figura 102: Modificaciones de los roles del usuario Sandra LOPez Sierra.........ccvcveveevereeveereeeceerveseennn 130

Figura 103: Diélogo de confirmacidn exitoso al guardar 10S cambios...........ccceecevieeeiiiecceciceececveenn, 131



indice de Tablas.

Tabla 1: Materiales 08 SOFIWAIE ........cocuirieieeecieeeeee ettt sttt et e et e sne e tesreensensesaeenes 5
Tabla 2: MaterialeS HArGWANE. ........ccuerueieieieiriesere ettt sttt sttt b e st e et ebesbesbeseens 6
Tabla 3: Materiales Talento HUMANO. .........c.ooiiierieeiee ettt ettt ennesneenes 6
Tabla 4: Caracteristicas de framMEWOIKS .........cviiiiiirieieeteeee ettt resae s 18
Tabla 9: Descripcion de calificacion para la seleccion de 3 (Tres) Frameworks de JSF Open Source. .....39
Tabla 10: Asignacion de calificaciones para 10s Frameworks JSF ..o 39
Tabla 11: Versiones desde el inicio de Primefaces hasta la actualidad ............ccccoceveveveneneneiniencnennn 42
Tabla 12: Versiones de ICEfaces desde 2010 hasta la actualidad.............ccceoveveeinininineneneeeeeesene 44
Tabla 13: Versiones A& RICNFACES. .......cccvecierieieieseeereee ettt st e e se e sesseesesneennes 46
Tabla 14: Calificacion de mantenibilidad y documentacidn para cada Framework ...........cccccocvvevevvernennen. 48
Tabla 15: Calificacion mediante indices de interés a partir del porcentaje de popularidad a nivel nacional
0 CAUA FTAMEBWOIK ....o.vieieee ettt ettt ettt e e et e s s e et e s teeseensesseessensesseensesseensensennsans 58
Tabla 16: Componentes de Primefaces Con SUS BLIQUELAS .........ceecveeieeeertieeeiecieeeeste ettt 59
Tabla 17: Componentes de ICEfaces CON SUS BLIQUETAS ........c.eeuerrerierierieieieieieeiestesee ettt 64
Tabla 18: Componentes de RiChFaces CON SUS BLIGUETAS .......c.ccveecverieeeerieceeeeste ettt sre et 70
Tabla 19: Calificacion mediante disponibilidad de componentes para cada Framework..............ccccueveee.. 75
Tabla 20: Calificacion mediante usabilidad para cada Framework ............cccoeeeveienennenncneeneeseene 84
Tabla 21: Calificacion mediante funcionalidad para cada Framework...........ccccveeeveeveerineeneceece e, 131
Tabla 22: Resultado de analisis COMPArALIVO...........ccveciiiieciececeecie ettt eee e sbe e e e s beeaesreereens 132
Lista de Siglas.

e JSF - JavaServer Faces.

e MVC - Modelo Vista Controlador.

e API - Application Programming Interface o interfaz de programacion de aplicaciones.

o ORM - Object Relational Mapping o mapeo de objeto relacional.

e HQL - Hibernate Query Languaje o Lenguaje de Consultas de Hibernate.

e POJO - Plain Old Java Objects u objeto java plano antiguo.

o EL - Expression Language o Lenguaje de expresiones.

e ACE - Componentes Avanzados de ICEfaces.

e VO - Value Object.

¢ RIA - Rich Internet Applications o Aplicaciones de Internet Ricas.

e CRUD - Create, Read, Update y Delete o crear, leer, actualizar y eliminar.

e DOM - Document Object Model.

o XML - eXtensible Markup Language o Lenguaje de Marcas Extensible.

e AJAX - Asynchronous JavaScript And XML o JavaScript asincrono y XML.

e JSTL - JavaServer Pages Standard Tag Library o Librerias de etiquetas estandar de JSP.

e GNU, GPL - Licencia Publica General de GNU.



1 Introduccion

Al iniciar un proyecto en el cual se desea desarrollar una aplicacion web, se deben tener
presente factores que van a determinar el crecimiento del mismo, como por ejemplo su
estructura, aqui es donde entra en juego la importancia de usar un Framework, ya que estos
proporcionan una estructura base que permite agilizar y optimizar estos procesos, reduciendo el
tiempo y esfuerzo en el desarrollo de la aplicacion. El desarrollo con Framework es menos
propenso a sufrir errores, por ello es que actualmente la utilizacién de estas tecnologias es casi

del 100%.

Las responsabilidades principales de un desarrollador web se dividen principalmente en
dos: los desarrolladores Front-End que se especializan en sitios web y especificamente en su
interfaz gréafica con las que el usuario final va interactuar, es por esto que sabe que es primordial
la utilizacion que el usuario haga de ésta. Por otro lado, los Back-End se especializan en lo que
sucede en el servidor y en el procesamiento de los datos que se envian al Front-End. Los
desarrolladores Front-End son los que definen la estética de la aplicacion, encargados de que los
datos se muestren de manera atractiva para el usuario y de que la interaccién que se realice sea

muy llamativa.

El presente trabajo se encuentra organizado en cinco capitulos, donde el primero es
introductorio a todo el trabajo en el cual se define desde el planteamiento del problema hasta la
metodologia de trabajo con la que se trabajd, el segundo capitulo se referencid toda la parte
tedrica necesaria para su normal desarrollo. Como parte de los resultados, en el tercer capitulo se

realizé el comparativo del cual resulté una tecnologia framework a recomendar, finalmente en el



capitulo cuarto se describieron las conclusiones de este estudio y en el quinto se relacionaron

todas las referencias bibliograficas de las que se tuvo apoyo para el desarrollo del documento.

Para comenzar en este primer capitulo se va plantear el contenido del proyecto de tal forma
que se desarrollara todo lo relacionado con la informacion correspondiente al problema,
justificacion y objetivos, brindando la explicacion al lector del por qué la necesidad de

desarrollar este proyecto de grado y el por qué, cdmo, cuadndo y donde se llevara cabo el mismo.

1.1 Planteamiento del Problema.

Con el surgimiento de la Web (WWW) la cual ha tenido un crecimiento considerable en la
actualidad han surgido gigantescos avances tecnoldgicos de desarrollo web por lo que la opcion
de adecuarse a las nuevas tecnologias es ya una necesidad. Compafias pequefias, empresas
grandes, instituciones, estados, gobiernos de distintos paises, universidades, bibliotecas, estan
presentes hoy en dia en Internet y debido al constante crecimiento en el ambiente de las
tecnologias orientadas hacia la evolucidn del desarrollo web, se observa que la creacion de
sistemas de informacion es fundamental para casi cualquier organizacion. EIl problema que se
maneja desarrollando de manera tradicional es disponer de un sistema con interfaces de usuario
muy llamativas ya que estas son mas que solo datos, se debe considerar también herramientas de
desarrollo, cédigo fuente, librerias, archivos de configuracion, etc. Todo esto depende del equipo
de trabajo o individuo que esté desarrollando el sistema de informacion, lo cual hace mas

complicado el proceso.

Para solventar la problematica se requiere la utilizacion de Frameworks en JavaServer

Faces JSF debido a que se encargan de agilizar muchos procesos y hacer mas eficiente el trabajo



del desarrollador. Estas herramientas de interfaces visuales generan grandes resultados en la
interaccion con el usuario, sin embargo existe una gran variedad de estas tecnologias en el
desarrollo web que se ha convertido en un factor de riesgo o indecisién para los desarrolladores
en la medida de que ocurra una incorrecta seleccion. Lo anterior implica probablemente el
fracaso del proyecto o en el mejor de los casos puede ser un obstaculo para el futuro
mantenimiento de la aplicacion, por lo que el proceso de seleccion del Framework correcto para
el tipo de sistema a desarrollar se convierte en un factor decisivo. Por tal motivo nace la
necesidad de llevar a cabo este proyecto de estudio para determinar el Framework que mejor se
adapte al desarrollo de una nueva interfaz del administrador Vortal en el CIADTI para que
resulte méas atractiva y de alguna forma maés agil en su uso como es el ejemplo del nimero de
clics al trabajar en una péagina especifica. De esta forma se pretende obtener interfaces de
usuarios mas Optimas teniendo en cuenta su funcionalidad, su facil mantenimiento y

amigabilidad con el usuario final.

1.2 Justificacion.

La Universidad de Pamplona ofrece un software que permite integrar los procesos
mediante una herramienta en entorno Web que desempefia la gestion, por medio del Campus
Colaborativo, Campus Académico, Campus Administrativo, Campus Servicio, Campus Virtual y
SNIES de la Institucion con informacion completamente integrada y sistematizada en tiempo

real.



El CIADTI ha desarrollado la infraestructura del software de la Universidad desde hace
aproximadamente méas de 15 afios lo que ha permitido acumular una gran cantidad de codigo
bajo la misma arquitectura, que ha funcionado adecuadamente, pero que por el ritmo de
crecimiento en las tecnologias de desarrollo podria en un futuro llegar a ser dificil de mantener

por lo que se debe ir adaptando a las nuevas tecnologias del desarrollo web.

En la actualidad se estan realizando procesos de redisefio de interfaces de usuario para
algunas de sus aplicaciones, lo que va dejando en evidencia que se estan adaptando al uso de
nuevas herramientas y es una oportunidad para incorporar un Framework de este lado (Front-
End), adecuado y de facil integracion con lo que ya se cuenta actualmente. Es por esto que un
estudio y andlisis de Frameworks para el desarrollo de interfaces que van de la mano con el buen
funcionamiento es el primer paso para una correcta seleccion y recomendacion de la tecnologia
que resulte mas completa en cuanto a la facilidad de integracion a los desarrollos con los que se

dispone actualmente.

1.3 Objetivos.
1.3.1 Objetivo General.
Realizar un comparativo de tecnologias Open Source alternativas a Primefaces que

permita recomendar una de ellas para la construccion de un prototipo Vortal en el

CIADTI.

1.3.2 Objetivos Especificos.

1. Hacer una revision bibliografica de Primefaces y otras tecnologias alternativas en el

desarrollo Web.



2. Seleccionar 3 (Tres) de dichas tecnologias para realizar un comparativo de acuerdo a 5
(Cinco) criterios de evaluacion segun los enfoques del CIADTI.

3. Realizar minimo 2 (Dos) funcionalidades para cada una de las tecnologias seleccionadas.

4. Identificar la mejor tecnologia a partir del anélisis previamente realizado.

5. Analizar los resultados obtenidos en el desarrollo del prototipo.

1.4 Materiales.

Para el desarrollo del proyecto se utilizaron diferentes materiales tecnoldgicos tangibles e
intangibles como libros, software, equipos de computo con los cuales se pudo realizar el
comparativo entre las tecnologias seleccionadas poniéndolas a prueba con las funcionalidades de
un prototipo de software en el CIADTI para finalmente seleccionar la de mejores caracteristicas.
Los materiales utilizados en el desarrollo del proyecto se describen a continuacion en las

siguientes tablas.

Tabla 1: Materiales de Software

# Nombre Descripcion

(= Administrador Utilizado para analizar el funcionamiento actual e identificar posibles
mejoras.
Vortal

NetBeans 8.2  Utilizado para el desarrollo del prototipo.

< | JavaServer Framework utilizado para el desarrollo del prototipo.

Faces



Postgres 9.6 Utilizado como motor de Base de Datos para el prototipo.

pgAdmin 3 Utilizado como gestor de Base de Datos del prototipo.

Tabla 2: Materiales Hardware.

# Nombre Descripcion

(= Equipo de Utilizado para investigar, desarrollar el documento escrito y el prototipo.
Computo

Portatil.

Tabla 3: Materiales Talento Humano.

# Nombre Descripcion

(. Personal de Recopilacion de informacion con respecto a funcionamiento de Base de
Desarrollo  Datos y aplicativo actual.
Tecnoldgico

1.5 Modalidad de trabajo.

El presente trabajo es de modalidad pasantia cuyo fin principal es la investigacién para la
seleccidn de las tres tecnologias mas apropiadas para la transformacion de interfaces de usuario
del administrador Vortal en el CIADTI y la construccién de un prototipo del mismo, previamente
realizado un analisis comparativo entre las tecnologias Frameworks web Open Source mas

acogidos de la actualidad en JSF en el lenguaje Java.



En el proyecto se definié un diagndstico del estado actual del aplicativo administrador
Vortal en el CIADTI, luego se identificaron los Frameworks mas apropiados (tres) donde se
desarrollaron las funcionalidades para que finalmente se eligiera el que cuenta con las mejores
caracteristicas de acuerdo a su evaluacion, donde luego se pasé a la implementacion definitiva

del aplicativo.

El proyecto va dirigido principalmente al CIADTI de la Universidad de Pamplona sin
embargo se debe tener en cuenta que el aplicativo administrador Vortal es utilizado por todos los

estudiantes, administrativos y docentes quienes también son directamente beneficiados.

Las fuentes de investigacion fueron virtuales, en las cuales se utilizaron archivos PDF y
sitios oficiales de los Frameworks Open Source, todas estas fuentes confiables y oportunas para
el proceso de investigacion, ademas se contd con la informacion proporcionada por el grupo de

desarrollo tecnolégico en el CIADTI.

El principal instrumento para recoleccion de informacion ademas de los ya mencionados
anteriormente, fue el seguimiento al funcionamiento del actual aplicativo administrador Vortal y
algunos procesos que se llevan a cabo en el area de desarrollo tecnoldgico del CIADTI teniendo
en cuenta la interaccion con todos los usuarios bien sean estudiantes o administrativos, por lo que
fue necesario para su implementacion. Asi se pudo ir documentando el proceso y adecuando con
mejoras incluidas. Toda la informacidn correspondiente al proceso de seleccion de tecnologias
web para el desarrollo de interfaces de usuario Open Source mas apropiado para la
transformacion del administrador VVortal en el CIADTI fue consultada e investigada en sus sitios

oficiales. En este proyecto fue necesario el acceso a informacion de la base de datos de prueba



del CIADTI con la mayor responsabilidad requerida, ya que esta informacion es de su propiedad

y no puede ser tomada para otros fines.



2 Marco Tedrico.

Este capitulo contiene toda la informacidn correspondiente a la parte teorica relacionada
con los temas de interés desarrollados en este proyecto con el fin de establecer claridad a los
lectores, ademas, muestra en forma cronoldgica investigaciones y estudios que se han realizado
en el mundo tecnoldgico web con relacion a Frameworks como Primefaces para la construccion

de interfaces de usuario Open Source.

2.1 Ingenieria del Software.

La ingenieria del software es una disciplina de ingenieria preocupada por todos los
aspectos de la produccion de software desde las primeras etapas de especificacion del sistema
hasta el mantenimiento del sistema después de que éste se ha puesto en uso. Se preocupa de las
teorias, métodos y herramientas para el desarrollo profesional de software. La ingenieria del

software se preocupa del desarrollo de software rentable.

La ingenieria del software es la aplicacion de un enfoque sistematico, disciplinado y
cuantificable para el desarrollo, operacion y mantenimiento del software (IEEE, 1990). El
enfoque sistematico, disciplinado y cuantificable es con frecuencia calificado de modelo de
proceso de software (en el sentido general) o de proceso de desarrollo de software (en el sentido
especifico). El proceso de desarrollo de software especifico consiste en un conjunto particular de
practicas de desarrollo de software que son realizadas por el ingeniero de software en un orden

predeterminado.

Los ingenieros adoptan un enfoque sistematico y organizacional para su trabajo. Cuando se

habla de practicas de desarrollo de software se hace referencia a un requisito empleado para
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recomendar un enfoque disciplinado y uniforme del proceso de desarrollo de software, es decir,
una actividad bien definida que contribuye a la satisfaccion de los objetivos del proyecto;
generalmente la salida de una practica se convierte en la entrada de otra. Entre las practicas de
desarrollo de software se encuentran las siguientes (las practicas pueden depender en base al

proceso Yy la terminologia asociada al mismo) (INTECO, 2009):

« Ingenieria de requisitos.

» Anélisis de sistemas.

« Disefio/arquitectura a alto nivel.

» Disefio a bajo nivel.

« Codificacion.

« Integracion.

« Disefio y revisiones de codigo.

* Pruebas.

» Mantenimiento.

* Gestion de proyectos.

« Gestion de la configuracion.

La mayoria de las disciplinas reconocen algunas practicas como mejores practicas. Una

mejor practica es una practica que, a través de la experiencia e investigacion, se ha probado que
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lleva al resultado deseado fiablemente y se considera prudente y recomendable hacerla en una

variedad de contextos.(INTECO, 2009)

2.2 Software Libre.

El «software libre» es una cuestion de libertad, no de precio. Para comprender este
concepto, se debe pensar en la acepcién de libre como en «libertad de expresién» y no como en
«barra libre de cerveza». Con software libre se hace referencia a la libertad de los usuarios para
ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software. Se refiere a cuatro clases de

libertad para los usuarios de software (Stallman, 2004):

e Libertad O: la libertad para ejecutar el programa sea cual sea su proposito.

e Libertad 1: la libertad para estudiar el funcionamiento del programa y adaptarlo a sus
necesidades —el acceso al codigo fuente es condicién indispensable para esto.

e Libertad 2: la libertad para redistribuir copias y ayudar asi al vecino.

e Libertad 3: la libertad para mejorar el programa y luego publicarlo para el bien de toda la

comunidad —el acceso al cédigo fuente es condicion indispensable para esto.

Software libre es cualquier programa cuyos usuarios gocen de estas libertades. De modo
que se deberia ser libre de redistribuir copias con o sin modificaciones, de forma gratuita o
cobrando por su distribucidn, a cualquiera y en cualquier lugar. Gozar de esta libertad significa,

entre otras cosas, no tener que pedir permiso ni pagar para ello.

Asimismo, deberia ser libre para introducir modificaciones y utilizarlas de forma privada,

ya sea en el trabajo o en el tiempo libre, sin siquiera tener que mencionar su existencia. Si se
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decide publicar estos cambios, no se deberia estar obligado a notificarle a ninguna persona ni de

ninguna forma en particular.

La libertad para utilizar un programa significa que cualquier individuo u organizacion
podra ejecutarlo desde cualquier sistema informatico, con cualquier fin y sin la obligacion de

comunicarselo subsiguientemente ni al desarrollador ni a ninguna entidad en concreto.

La libertad para redistribuir copias supone incluir las formas binarias o ejecutables del
programa Yy el cédigo fuente tanto de las versiones modificadas como de las originales. La
distribucion de programas en formato ejecutable es necesaria para su adecuada instalacion en
sistemas operativos libres. No pasa nada si no se puede producir una forma ejecutable o binaria
—dado que no todos los lenguajes pueden soportarlo—, pero todos deben tener la libertad para

redistribuir tales formas si se encuentra el modo de hacerlo.

Para que las libertades 2 y 4 —la libertad para hacer cambios y para publicar las
versiones mejoradas— adquieran significado, se debe disponer del cédigo fuente del programa.
Por consiguiente, la accesibilidad del codigo fuente es una condicion necesaria para el software

libre.

Para materializar estas libertades, deberan ser irrevocables siempre que no se comente
ningun error; si el desarrollador del software pudiera revocar la licencia sin motivo, ese software

dejaria de ser libre.

Sin embargo, ciertas normas sobre la distribucion de software libre pueden parecer

aceptables siempre que no planteen un conflicto con las libertades centrales.
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De modo que se puede pagar o no por obtener copias de software libre, pero
independientemente de la manera en que se obtenga, siempre se tendrd libertad para copiar,

modificar e incluso vender estas copias.

El software libre no significa que sea «no comercial». Cualquier programa libre estara
disponible para su uso, desarrollo y distribucion comercial. EI desarrollo comercial del software
libre ha dejado de ser excepcional y de hecho ese software libre comercial es muy importante.

(Stallman, 2004)

2.3 Open Source o Codigo Abierto.

Cadigo abierto es el término con el que se conoce al software distribuido y desarrollado
libremente. El cddigo abierto tiene un punto de vista mas orientado a los beneficios practicos de

compartir el codigo. (GPSOS, 2017)

El codigo abierto no significa simplemente acceso al cédigo fuente. Los términos de
distribucion del software de fuente abierta deben cumplir con los siguientes criterios

(OpenSource Initiative, 2007):

e Libre redistribucion. La licencia no debe restringir a nadie vender o entregar el software
como un componente de una distribucion de software que contenga programas de
distintas fuentes. La licencia no debe requerir ningun tipo de cuota por su venta.

e Codigo fuente. El programa debe incluir el cddigo fuente, y se debe permitir su
distribucion tanto como cédigo fuente como compilado. Cuando de algin modo no se
distribuya el codigo fuente junto con el producto, debera proveerse un medio conocido

para obtener el codigo fuente sin cargo, a través de Internet. El cddigo fuente es la forma
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preferida en la cual un programador modificard el programa. No se permite el cddigo
fuente deliberadamente confundido. Tampoco se permiten formatos intermedios, como la
salida de un preprocesador, o de un traductor.

Trabajos derivados. La licencia debe permitir modificaciones y trabajos derivados, y
debe permitir que estos se distribuyan bajo las mismas condiciones de la licencia del
software original.

Integridad del codigo fuente del autor. La licencia puede restringir la distribucion de
cadigo fuente modificado sélo si se permite la distribucion de "patch files" con el cddigo
fuente con el propdsito de modificar el programa en tiempo de construccion. La licencia
debe permitir explicitamente la distribucion de software construido en base a codigo
fuente modificado. La licencia puede requerir que los trabajos derivados lleven un
nombre 0 ndmero de version distintos a los del software original.

No discriminar personas o grupos. La licencia no debe hacer discriminacion de personas
0 grupos de personas.

No discriminar campos de aplicacion. La licencia no debe restringir el uso del programa
en un campo especifico de aplicacion. Por ejemplo, no puede restringir su uso en
negocios, o en investigacion genética.

Distribucion de la licencia. Los derechos concedidos deben ser aplicados a todas las
personas a quienes se redistribuya el programa, sin necesidad de obtener una licencia
adicional.

La licencia no debe ser especifica a un producto. Los derechos aplicados a un programa

no deben depender de la distribucion particular de software de la que forma parte. Si el
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programa es extraido de esa distribucion y usado o distribuido dentro de las condiciones
de la licencia del programa, todas las personas a las que el programa se redistribuya
deben tener los mismos derechos que los concedidos en conjuncion con la distribucion
original de software.

e La licencia no debe contaminar otro software. La licencia no debe imponer restricciones
sobre otro software que es distribuido junto con él. Por ejemplo, la licencia no debe
insistir en que todos los demas programas distribuidos en el mismo medio deben ser
software open-source.

e La licencia debe ser tecnologia neutral. Ninguna disposicién de la licencia puede

basarse en cualquier tecnologia individual o estilo de interfaz.

Algunos ejemplos de este tipo de licencia son: GNU GPL, X Consortium, Artistic, MPL,

entre otras. (OpenSource Initiative, 2007)

2.4 Modelo Vista Controlador (MVC).

El patron Modelo-Vista-Controlador (MVC) surge con el objetivo de reducir el esfuerzo de
programacion, necesario en la implementacion de sistemas mdultiples y sincronizados de los
mismos datos, a partir de estandarizar el disefio de las aplicaciones. El patron MVC es un
paradigma que divide las partes que conforman una aplicacién en el Modelo, las Vistas y los
Controladores, permitiendo la implementacion por separado de cada elemento, garantizando asi
la actualizacion y mantenimiento del software de forma sencilla y en un reducido espacio de

tiempo. (Fernandez & Yanette, 2012)
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MVC es un estilo de arquitectura de software que separa los datos de una aplicacion, la

interfaz de usuario, y la l6gica de control en tres componentes distintos.

Se trata de un modelo muy maduro y que ha demostrado su validez a lo largo de los afios

en todo tipo de aplicaciones, y sobre multitud de lenguajes y plataformas de desarrollo.

 EI Modelo, contiene una representacion de los datos que maneja el sistema, su légica de

negocio, y sus mecanismos de persistencia.

« La Vista, o interfaz de usuario, que compone la informacion que se envia al cliente y los

mecanismos de interaccién con éste.

« EI Controlador, que actia como intermediario entre el Modelo y la Vista, gestionando el
flujo de informacion entre ellos y las transformaciones para adaptar los datos a las

necesidades de cada uno.(U. Alicante, 2016)

2.5 Frameworks.

Un Framework es un término muy utilizado en la computacion en general para referirse a
un conjunto e bibliotecas, utilizadas para implementar la estructura estandar de una aplicacion.
Todo esto se realiza con el propdsito de promover la reutilizacion de codigo, con el fin de
ahorrarle trabajo al desarrollador al no tener que reescribir ese codigo para una nueva aplicacion
que desee crear. Existen diferentes Frameworks para diferentes propdsitos, algunos orientados al
desarrollo de aplicaciones web, otros para desarrollar aplicaciones multiplataforma, para un

sistema operativo o lenguaje de programacion en especifico, entre otros.
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Segin Gamma, el Framework determina la arquitectura de una aplicacion (Gamma, 1995).
Este es un buen enfoque, ya que el Framework se encarga de definir la estructura
general, sus particiones en clases y objetos, las responsabilidades clave, asi como la
colaboracion entre dichas clases y objetos. Todos estos parametros son definidos por el
Framework, evitando que el usuario tenga que definirlos y se pueda enfocar en cosas

especificas de su aplicacion.

Un Framework ayuda a que se desarrolle una aplicacion de una manera mas rapida, ya que
no se pierde tiempo en algunos detalles de disefio que muchas veces quitan mas tiempo

del que tomo construir en si la l6gica de la aplicacién. (Anénimo, 2005)

2.5.1 Tipos de Framework Web.

Existen varios tipos de Frameworks Web, orientados a la interfaz de usuario, como Java
Server Faces, orientados a la generacion del modelo como Hibernate e Ibatis y otros que facilitan
la generacion del CRUD (métodos Create, Read, Update y Delete o crear, leer, actualizar y

eliminar) de una aplicacion.

La mayoria de Frameworks Web se encargan de ofrecer una capa de controladores de
acuerdo con el patron MVC, ofreciendo mecanismos para facilitar la integracion con otras

herramientas para la implementacion de las capas de negocio y presentacion. (Gutiérrez, 2007)

2.5.2 Caracteristicas de los Frameworks Web.

En la tabla 4 se pueden evidenciar algunas caracteristicas que se pueden encontrar en

casi todos los Frameworks.



Tabla 4: Caracteristicas de frameworks

Caracteristicas
Abstraccion de URLSs y sesiones.

Acceso a datos.

Controladores.

Autentificacion y control de acceso.

Internacionalizacion.
Separacion entre disefio y contenido.
(Gutiérrez, 2007)
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Descripcion

No es necesario manipular directamente
las URLSs ni las sesiones, el Framework
ya se encarga de hacerlo.

Incluyen las herramientas e interfaces
necesarias para integrarse con
herramientas de acceso a datos, en
BBDD, XML, etc...

La mayoria de Frameworks implementa
una serie de controladores para gestionar
eventos, como una introduccion de datos
mediante un formulario o el acceso a una
pagina. Estos controladores suelen ser
facilmente adaptables a las necesidades
de un proyecto concreto.

Incluyen mecanismos para la
identificacion de usuarios mediante login
y password y permiten restringir el
acceso a determinas paginas a
determinados usuarios.

2.5.3 Framework MVC para la construccion del prototipo.

A continuacién se va a mencionar de forma detallada el framework JSF sobre el cual se

fundamentd este trabajo.
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2.4.3.1 JSF.

Figura 1: Logo de JSF

|avaServer™ Faces

Fuente: <http://bit.ly/2hMum8j>

JavaServer Faces (JSF) es un Framework basado en el patron MVC (Modelo Vista
Controlador) para aplicaciones Java basadas en web que simplifica el desarrollo de interfaces de

usuario en aplicaciones Java EE.

JSF pretende normalizar y estandarizar el desarrollo de aplicaciones web. Ofrece una clara
separacion entre el comportamiento y la presentacion, lo que permite a cada miembro del equipo
de desarrollo de una aplicacibn Web enfocarse en su parte del proceso de desarrollo, y

proporciona un sencillo modelo de programacién para enlazar todas las piezas.

Figura 2: Modelo de programacion MVC

Controller View Model
o # I /—» )
L S
— = [’
— -
— ) ] Faces Serviet JSF Pages
Clients J2EE Container Application Data

Fuente: (Teruelo, Mancha, Gallego, & Fernandez, 2008)
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La tecnologia JavaServer Faces surge como una solucion a la separacion entre la
presentacion y el comportamiento en una aplicacion Web, de forma tal que las actividades de los
autores de las paginas puedan separarse de las actividades de los desarrolladores de la ldgica.
Permite programar mas rapidamente, ahorra trabajo, da consistencia al codigo, permite separar
presentacion de negocio y mejora la seguridad de tu aplicacién. (Teruelo, Mancha, Gallego, &

Fernandez, 2008)

2.5.3.1.1 Frameworks RIA basados en el servidor.

Frente a las aplicaciones web tradicionales basadas en la navegacion entre distintas
paginas, en los ultimos afios se han popularizado las aplicaciones web de una Unica pagina que
intentan simular las aplicaciones de escritorio. Son las denominadas RIA (Rich Internet

Applications o Aplicaciones de Internet Ricas).

La definicidn de la interfaz de JSF 2 se realiza en forma de paginas XHTML con distintos
tipos de etiquetas. Estas paginas se denominan paginas JSF. La siguiente figura muestra el

funcionamiento de JSF para generar una pagina por primera vez.
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Figura 3: Generacion de una pagina JSF

Navegador Servidor
1. Realiza Paginas Cadigo Java:
o Beans
peticiéon URL JSF gestionaces
\\\\\\\\\“ "

Motor JSF >
3. Construye y
actualiza

DOM

HTTP 2. Recupera y
5. Muestra \ ="
pagina

Arbol de
componentes

HTML

JavaScript 4. Genera
JSF

Engine

Pagina

HTML

Pagina
HTML

Fuente: (Universidad de Alicante, 2012)

El navegador realiza una peticion a una determinada URL en la que reside la pagina JSF
que se quiere mostrar. En el servidor un servlet que se llama motor de JSF recibe la peticion y

construye un arbol de componentes a partir de la pagina JSF que se solicita.

Una vez que la pagina se muestra en el navegador, el usuario interactia con ella (por
ejemplo, pulsando en un boton, escribiendo texto en un campo o pinchando en una opcién de un
menU desplegable). En este momento es cuando se utiliza el enfoque de Ajax. (Universidad de

Alicante, 2012)

2.5.3.1.2 Caracteristicas de JSF.

JSF es un framework MVC (Modelo-Vista-Controlador) basado en el API de Servlets
que proporciona un conjunto de componentes en forma de etiquetas definidas en paginas

XHTML mediante el framework Facelets. Facelets se define en la especificacion 2 de JSF como
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un elemento fundamental de JSF que proporciona caracteristicas de plantillas y de creacién de
componentes compuestos. Antes de la especificacion actual se utilizaba JSP para componer las

paginas JSF.

Para entender el funcionamiento de JSF es interesante compararlo con JSP. Se recuerda que
una pagina JSP contiene codigo HTML con etiquetas especiales y codigo Java. La pagina se
procesa en una pasada de arriba a abajo y se convierte en un servlet. Los elementos JSP se
procesan en el orden en que aparecen y se transforman en codigo Java que se incluye en el
servlet. Una vez realizada la conversion, las peticiones de los usuarios a la pagina provocan la
ejecucién del servlet. En JSF, la pagina HTML se genera como resultado de Ilamadas a métodos
del arbol de componentes (en JSF se habla de realizar un render del componente). (Universidad

de Alicante, 2012)

2.5.3.1.3 Evolucion de JSF.
Especificaciones.

JavaServer Faces es el framework oficial de Java Enterprise para el desarrollo de
interfaces de usuario avanzadas en aplicaciones web. La especificacion de JSF ha ido
evolucionando desde su lanzamiento en 2004 y se ha ido consolidando, introduciendo nuevas

caracteristicas y funcionalidades.

La especificacion original de JavaServer Faces (1.0) se aprobd en marzo del 2004, con la
Java Specification Request JSR 127. En esta especificacion se define el funcionamiento basico
de JSF, introduciéndose sus caracteristicas principales: uso de beans gestionados el lenguaje JSF

EL, componentes basicos y navegacion entre vistas. (Universidad de Alicante, 2012)
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La siguiente tabla muestra los distintos prefijos y espacios de nombres que se utilizan en las

paginas JSF.

Figura 4: Prefijos y espacios de nombres utilizados en paginas JSF

Libreria de etiquetas Prefijo URI
JSTL Core chz http://java.sun.com/jsp/jstl/core
JSTL Functions fn: http://java.sun.com/jsp/jstl/functions
JSF Facelets ui: http://java.sun.com/jsf/facelets
JSF HTML h: http://java.sun.com/jsf/htm
JSF Core f: http://java.sun.com/jsf/core

Fuente: (Universidad de Alicante, 2012)

2.5.3.1.4 Managed Bean.

Un apartado importante en el disefio de aplicaciones web. JSF usa beans para lograr esta
separacion. Las paginas JSF se refieren a las propiedades del bean, y la l6gica de programa esta
contenida en el codigo de implementacion del bean. Los beans son fundamentales para
programar JSF. Una vez que un bean ha sido definido, puede ser accedido a través de etiquetas.

JSF. (SGI-Consulting, 2010)

2.5.3.1.5 Ambitos de los Beans.

Para comodidad del programador aplicaciones web, un contenedor de servlets suministra

diferentes ambitos, de peticion, de sesion, de vista y de aplicacion.

Estos ambitos normalmente mantienen beans y otros objetos que necesitan estar

disponibles en diferentes componentes de una aplicacion web.(SGI-Consulting, 2010)

Se encuentran anotados con “@ManagedBean” y seguido se tiene el alcance (scope) de

sesion. El alcance puede estar de la siguiente forma:
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e (@RequestScoped — Esta disponible en el mismo http request.

e (@ViewScoped — Solo disponible en la vista.

e (@SessionScoped — Disponible en una sesion http de usuario.

e (@ApplicationScoped — Disponible en el ciclo de vida de la aplicacidn, para todos los

usuarios.

(Universidad de Alicante, 2012)

2.5.3.1.6 Manejo de Eventos.
Las aplicaciones de Web a menudo necesitan responder a los eventos del usuario, como
los elementos seleccionados de un menu o dando un clic sobre un boton. Tipicamente, se

registran manejadores de eventos con componentes. JSF soportar tres clases de eventos:

e Eventos de cambio de valor.
e Eventos de accion.

o Eventos de fase.

(SGI-Consulting, 2010)

2.5.3.1.7 Arbol de Componentes.

JSF funciona en tres fases: primero genera un arbol de componentes (objetos Java) a
partir de la vista JSF asociada a la peticidn, después activa el ciclo de vida de los componentes
en el que se evallan las expresiones EL y se procesan los eventos generados, y por ultimo se

renderizan los componentes resultantes.
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En JSF los componentes se organizan en vistas. Cuando el framework recibe una

peticion, se construye una vista con los componentes relacionados con la peticion.
Todos los componentes realizan tres tareas fundamentales:

e Validar los valores del componente.
e Manejar los eventos del componente.
e Renderizar el componente, normalmente generando cédigo HTML.

(Universidad de Alicante, 2012)

2.5.3.1.8 Mensajes e Internacionalizacion.

Cuando se disefia una aplicacion web se utiliza un idioma para generar la informacion,

pero generalmente se quiere que pueda encontrarse expresada en algan otro idioma mas.

La internacionalizacion es el proceso que permite disefiar una aplicacion de tal forma que
se encuentre adaptada a varios lenguajes y regiones sin cambios en la aplicacion. (TIC-TEK,

2012)

2.5.4 Framework para la generacion del modelo.

En esta seccion se va a tratar el framework de persistencia de datos Hibernate con el cual

se trabajé en el presente proyecto y del que se hablara en detalle.
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2.5.4.1 Hibernate.

Figura 5: Logo de Hibernate

#,HIBER

Fuente: <http://bit.ly/2imUCtH>

Antes de entrar en detalles de lo que es Hibernate se va mencionar un par de conceptos
interesantes para comprender mas la utilidad de esta importante herramienta de la cual se hizo

uso para la generacion del modelo.

2.5.4.1.1 Persistencia.

Las aplicaciones que se desarrollan hoy en dia estructuran y guardan la
informacidn en sistemas de gestion de datos con el objetivo de que puedan ser reutilizados, bien
desde la misma aplicacion o desde otro proceso diferente. La capa de persistencia es la pieza
que permite almacenar, recuperar, actualizar y eliminar el estado de los objetos que pueden

ser persistentes en uno o mas sistemas gestores de datos.

2.54.1.2 ORM.

Un ORM (Object Relational Mapping o mapeo de objeto relacional) es una capa que
permite relacionar objetos con un modelo de datos relacional, de modo de ocultar todo el
mecanismo de conexion al motor de base de datos y ademas no tener que escribir las
sentencias SQL necesarias para hacer consultas y/o modificaciones a los registros de la

base de datos. (Alvarez & Tejero, 2009)
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Caracteristicas.

Definicion de la correspondencia entre las clases y las tablas una sola vez (indicando
que propiedad se corresponde con que columna, que clase con que tabla, etc...)
Utilizacion de POJO’s (Plain Old Java Objects) en la aplicacion y los hace
persistentes con una sola instruccion: orm.save(myObject).

Permite leer y escribir directamente en la Base Datos con VO (Value Object) (POJO).
ORM es el middleware en la capa de persistencia que gestiona el modelo.

Esto implica cierta penalizacion en el rendimiento.

También hay sobrecarga en la gestion de los metadatos del mapeo, pero este coste es

menor que el producido cuando se escribe a mano.

(Universidad de Murcia, 2011)

Para el funcionamiento de la aplicacion que se desarrolle se necesitara crear y destruir

sesiones todo el tiempo, quizé en cada peticion. Puede ser Gtil pensar en una sesién como en una

caché o coleccion de objetos cargados (a o desde una base de datos) relacionados con una unica

unidad de trabajo. Hibernate puede detectar cambios en los objetos pertenecientes a una unidad

de trabajo.

La interfaz SessionFactory permite obtener instancias Session.

La interfaz Configuration se utiliza para configurar y "arrancar™ Hibernate.

La interfaz Query permite realizar peticiones a la base de datos y controla como se
ejecuta dicha peticién (query). Las peticiones se escriben en HQL (Hibernate Query

Languaje o Lenguaje de Consultas de Hibernate) o en el dialecto SQL nativo de la
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base de datos que se esté utilizando. Es importante tener en cuenta los objetos

Criteria que se utilizan para crear y ejecutar consultas con objetos.

2.5.5 Frameworks JSF para la Vista.

A continuacion se van a definir todos los frameworks de componentes para JSF elegidos
gue hacen parte del presente trabajo y también se van a mencionar algunos de los componentes

mas utilizados que incluyen.

2.5.5.1 PrimeFaces.

Figura 1: Logo de Primefaces

Fuente: <http://bit.ly/2yLX6Zi>

Primefaces es una libreria de componentes visuales de codigo abierto para el conjunto
Java Server Faces 2.0 en adelante desarrollada y mantenida por Prime Technology. Su objetivo
principal es ofrecer un conjunto de componentes para facilitar la creacion y disefio de

aplicaciones web.

Los componentes de Primefaces cuentan con soporte nativo de Ajax, pero no se
encuentra implicito, de tal manera que se tiene que especificar que componentes se deben

actualizar al realizar una peticion proporcionando asi mayor control sobre los eventos. Cuenta



29

también con un mddulo adicional para el desarrollo de aplicaciones web para dispositivos

moviles con navegadores basados en WebKit.

Las principales caracteristicas de PrimeFaces son:

Soporte nativo de Ajax, incluyendo Push/Coment.G

o Kit para crear aplicaciones web moviles.

e Es compatible con otras librerias de componentes como Jboss RichFaces.
e Uso de JavaScript no intrusivo.

e Esun proyecto open source, activo y estable.

(Pech-May, Gomez-Rodriguez, Cruz-Diaz, & Lara-Jeronimo, 2010)

Rico conjunto de componentes (HtmlEditor, Dialog, Autocompletar, Graficos y muchos

mas).

e Skinning Framework con mas de 35 temas incorporados y soporte para la herramienta de
disefio de tema visual.

e Temas y disefios predefinidos.

e Amplia documentacion.

e Comunidad de usuarios grande, dinamica y activa.

(primefaces.org, 2017)
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2.5.5.2 ICEfaces.

Figura 2: Logo de ICEfaces

- /s

ICEfaces

Fuente: <http://bit.ly/2z3Bs2h>

ICEfaces es un marco de desarrollo de aplicaciones de Internet enriquecidas (RIA) de
cddigo abierto para Java EE. ICEfaces funciona en plataformas que van desde computadoras de
escritorio hasta teléfonos inteligentes y Apple a Android. Mejora la eficiencia del desarrollador

de tal manera que reduce el tiempo de comercializacidn y los costos operativos.

ICEfaces es la forma mas simple y rentable para que las empresas movilicen sus
aplicaciones web Java EE. Las bibliotecas de componentes de ICEfaces aprovechan lo tltimo en
HTMLS5 asi como las técnicas de disefio adaptativo / adaptativo para que una sola pagina se
pueda ver de manera 6ptima en una amplia gama de dispositivos. Mas alla de los componentes,
Cloud Push ofrece la proxima generacion de tecnologias push. Ahora, los usuarios pueden recibir
alertas sobre las actualizaciones de las aplicaciones incluso cuando no estdn conectadas.

(icesoft.org, 2017)

Los componentes de ACE (Componentes Avanzados de ICEfaces) utilizan una
combinacion de técnicas de representacion basadas en el lado del servidor y en el cliente para
proporcionar una experiencia de usuario rica y receptiva con requisitos de red y de

procesamiento del servidor, reducidos.
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Principales caracteristicas (icesoft.org, 2017):

e Aprovecha los poderosos componentes de JavaScript de bibliotecas de terceros, como
JQuery o PrimeFaces, mientras protege a los desarrolladores de aplicaciones ICEfaces de
tener que aprender y/o usar JavaScript directamente.

e Admite una amplia funcionalidad del lado del cliente para mejorar la riqueza, la
capacidad de respuesta y la escalabilidad de los componentes.

e Proporcionar un enfoque flexible y consistente para el tematizado y desvelado de Ul en

todos los componentes, en base a los temas de jQuery ThemeRoller.

Estos componentes funcionan en el nivel de infraestructura de ICEfaces y se pueden usar
junto con cualquier componente JSF compatible en todas las plataformas (de escritorio o

moviles). (icesoft.org, 2017)

2.5.5.3 RichFaces.

Figura 3: Logo de RichFaces

@ Richkaces

Fuente: <http://bit.ly/2isn7CH>

El proyecto RichFaces es un marco avanzado de componentes de interfaz de usuario para

integrar facilmente las capacidades de Ajax en aplicaciones comerciales utilizando JSF.
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RichFaces 4 se basa en el soporte pionero de Ajax que comenz6 con RichFaces 3 y esta
estandarizado en JSF 2. Ademas de ampliar estas capacidades de ajax, RichFaces también

mejora otras areas de JSF 2.

Este framework incluye (richfaces.jboss, 2016):

e Un conjunto completo de componentes habilitados para AJAX en dos bibliotecas.
e adj (ajax4jsf): controles AJAX centrados en la pagina.
e rich: componentes autbnomos y listos para usar.

e Validacion del lado del cliente, ampliando JSR 303 Bean Validation hasta el navegador.

e Cola avanzada para satisfacer los requisitos de alto rendimiento de las aplicaciones
empresariales del mundo real.

e Actualizaciones de componentes Push que incluyen integraciones de JavaMessaging
Service (JMS) y varios mecanismos de transporte basados en el soporte del navegador.

e Cuenta con kit propio de desarrollo de componentes.

e Documentacion completa que cubre las mejores practicas de desarrollo y los detalles de
los componentes.

e Detallados y automatizados testing facilities para los componentes, acciones, oyentes, y
paginas.

e Amplia compatibilidad con navegadores cruzados.

e Comunidad grande y activa en su fundacion.

e Validacion de objetos para una facil implementacion de validacion entre campos.

(richfaces.jboss, 2016)
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2.5.5.4 OpenFaces.

Figura 4: Logo de OpenFaces

& OpenFaces

Fuente: <http://bit.ly/2j7flii>

OpenFaces es una biblioteca de codigo abierto de componentes JSF alimentados por
AJAX, un marco Ajax y un marco de validacion del lado del cliente. OpenFaces se basa en el
conjunto de componentes JSF conocidos anteriormente como QuipuKit. Contiene una base de

cddigo totalmente revisada de QuipuKit e introduce muchos componentes y funciones.

OpenFaces se distribuye bajo un modelo de licencia dual. Significa que puede elegir
entre usar la biblioteca bajo Licencia Publica General Reducida de GNU (LGPL) o comprar una

licencia comercial.(openfaces.org, 2017)

2.5.5.5 OmniFaces

Figura 5: Logo de OmniFaces

Fuente: <http://bit.ly/2ywghLN>

OmniFaces es una biblioteca de utilidades para JSF 2 que se enfoca en utilidades que

facilitan las tareas diarias con JSF estandar. OmniFaces es una respuesta a los problemas
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frecuentemente recurrentes encontrados durante las edades de desarrollo profesional de JSF y de

las preguntas que se hacen en Stack Overflow.

OmniFaces estd mas orientado a “utilidades™ que resuelven problemas préacticos
cotidianos y soluciones para (pequefas) deficiencias en JSF. Dichas utilidades y soluciones
alternativas pueden basarse en componentes, pero OmniFaces no necesariamente se esfuerza por
ser una "biblioteca de componentes™ por si misma. OmniFaces solo se puede usar junto con

cualquier biblioteca de componentes. (omnifaces.org, 2017)

2.5.5.6 BootFaces.

Figura 6: Logo de BootFaces

Boots

Faces

JSF_framework

Fuente: <http://bit.ly/2iyvxsh>

Es un framework JSF potente y liviano basado en Bootstrap 3 y jQuery Ul que le permite

desarrollar aplicaciones empresariales de Front-End de forma répida y sencilla.

BootsFaces intenta comenzar desde los pilares, centrandose primero en la estructura y el
disefio de la pagina. Busca potentes caracteristicas de disefio, aprovecha el Bootstrap Grid
System. Las funciones de respuesta de BootsFaces ayudan a disefiar solo una version del sitio
web, que se adaptara a teléfonos moviles, tabletas pequefias y grandes, y pantallas de escritorio.
El sistema de compilacion BootsFaces permite personalizar la apariencia de los componentes

basados en Bootstrap y qué componentes incluir en la biblioteca. (bootsfaces.net, 2017)
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2.5.5.7 ButterFaces.

Figura 7: Logo de ButterFaces

Fuente: <http://bit.ly/2zI1Znbn>

ButterFaces es un marco JSF liviano y sensible que combina las ventajas de Bootstrap,
jQuery y HTML 5 para desarrollar aplicaciones web rapidas, sencillas y modernas usando JSF 2.
Arranca la mayoria de los componentes de entrada html y permite el uso de la mayoria de las

caracteristicas de html 5, por ejemplo, marcador de posicion, tipo, patrén y similares.

Cada componente de entrada se amplia mediante una vista de solo lectura y tiene una
etiqueta receptiva y atributos de informacion sobre herramientas que admiten ajax y validacion.
El disefio responsivo de Bootstraps y los complementos de jQuery ayudan a crear aplicaciones

excelentes e inteligentes. (butterfaces.org, 2017)

2.6 Evolucion historica de Frameworks.
Existe una gran variedad de frameworks y librerias Open Source en la actualidad, la
siguiente figura describe la evolucién histérica de algunos de los mas conocidos, entre los que se

encuentran los frameworks utilizados en este trabajo.
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Figura 8: Evolucién en el tiempo de Frameworks Web
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Fuente: Raible Designs — comparing jvm web frameworks [en linea] Imagen Editada
<http://static.raibledesigns.com/repository/presentations/Comparing_JVM_Web_Frameworks_February2014.pdf>

En la anterior imagen se pueden observar muchos de los Frameworks que han sido
mencionados en el presente trabajo comparativo. En general se ubican todos de acuerdo a su
evolucion desde los MVC tales como Struts, JSF, Spring, Symfony y Vaadin, hasta los que
fueron construidos para interfaces de usuarios como ICEfaces, Richfaces y PrimeFaces, los

cuales son tema del presente estudio.

2.7 Conclusiones del Capitulo.

El contenido de este capitulo deja como conclusion las ventajas y la importancia del uso
de los Frameworks creados con el objetivo de ser eficientes al desarrollar aplicaciones de
software bajo el patron MVC. Entre ellos los que se encuentran para mayor facilidad en la

implementacién de software, es decir los que se utilizan en la parte de la generacion del modelo
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o0 los que facilitan el trabajo del lado del cliente los cuales entran a ser pieza fundamental a la
hora de construir aplicaciones web como sistemas de software o sitios web empresariales Open
Source en Java. Exponiendo una serie de caracteristicas que los identifican a cada uno ya que
todas estas son evoluciones que han surgido en el tiempo con el fin de brindar agilidad en el
proceso de desarrollo y con esto mucha més facilidad en las actividades requeridas para el
desarrollador para entonces asi mejorar la experiencia del usuario al navegar resultando més

Ilamativa teniendo en cuenta que se hace mayor enfoque en la l6gica de negocio y aspecto visual.

Este capitulo es una base para la interpretacion, estudio y analisis de acuerdo a las
caracteristicas y funcionamiento de cada uno de los Frameworks web en especial los que fueron
creados para el desarrollo de las interfaces graficas de usuarios ya previamente mencionados en
el mundo de JSF. Analizando dichas caracteristicas en cuantos a la madurez que han alcanzado
los framework a nivel de componentes se puede determinar cuales son los que en la capa de
presentacion (vistas) contienen mejor forma de combinacion con los beans que son los que en

definitiva le dan vida a estos y ademas cuenta con una gran variedad de propiedades.

Es fundamental entender que dependiendo del tipo de sistema de software o sitio web
que se pretenda construir con JSF hay diferentes opciones en cuanto a Frameworks o bibliotecas
de componentes Open Source que se pueden utilizar y depende Unicamente del desarrollador
seleccionar el méas adecuado de modo que se adapte a sus necesidades. También se puede hacer
uso de la integracion de varios de estos Frameworks aprovechando lo mejor de cada uno en

cuanto a caracteristicas, funcionamiento y facilidad de uso.
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3 Comparativo de Frameworks para Vistas.

El contenido de este capitulo hace referencia a la especificacion del proceso de comparacion
de los 3 (Tres) Frameworks elegidos que actualmente se encuentran mas completos y por tanto
apropiados para su implementacion con JSF y finalmente la seleccién de uno de ellos a partir de

los 5 (Cinco) criterios de evaluacion.

Para el proposito de este proyecto el cual es crear un prototipo del aplicativo Administrador
Vortal en el CIADTI con el fin de hacer més llamativa e interactiva su vista o interfaces de
usuarios pero sin dejar de lado el normal procesamiento de los datos e integracion con la
arquitectura actualmente existente, se hizo el siguiente estudio y andlisis para determinar el

Frameworks JSF Open Source mas adecuado segln caracteristicas.

La forma en la que fueron evaluados cada uno de los criterios y de la misma manera el
resultado final, estd basado en una tesis de la Universidad Técnica del Norte de Ibarra Ecuador
realizada en el 2011 cuyo titulo es “ESTUDIO COMPARATIVO DE FRAMEWORKS RIA

PARA EL DESARROLLO DE APLICACIONES WEB CON JAVA SERVER FACES (JSF)”.

La siguiente calificacion esta basada en los componentes minimos necesarios para el
normal desarrollo de la aplicacion como son los que muestran los datos en tablas, los que
generan el menu, los que gestionan las pestafias, los que seleccionan datos de un menu

desplegable y los del uso de Ajax.
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Tabla 5: Descripcion de calificacion para la seleccion de 3 (Tres) Frameworks de JSF Open
Source.

Calificacion Descripcion

‘

Sus componentes y caracteristicas no son apropiadas para el propésito del
proyecto.

Sus caracteristicas son apropiadas pero su falta de componentes evidencia
limitaciones considerables para el propdsito del proyecto.

Sus caracteristicas y conjunto de componentes son indicados para el
normal desarrollo del proyecto.

Tabla 6: Asignacion de calificaciones para los Frameworks JSF

Frameworks JSF Open Source Calificacion

@ Primefaces 3

H&i ICEfaces 3
ICEfaces

@ RichFaces 3

OpenFaces

& OpenFaces P 2

e =] ’ BootFaces 2
BOOTSFACES

E OmniFaces 2
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ButterFaces 1

Los Frameworks o Bibliotecas de componentes de JSF que resultaron mas apropiados para
el desarrollo y transformacién del administrador Vortal en el CIADTI segun sus caracteristicas y
cantidad de componentes son Primefaces, ICEfaces y RichFaces por lo tanto en este capitulo se
llevard a cabo un estudio méas detallado de ellos a modo de comparacion para seleccionar el

mejor de los tres.
Para el comparativo se definieron los siguientes criterios:

e Mantenibilidad y Documentacion: La mantenibilidad es el grado o facilidad de realizar
cambios o modificaciones con el fin de corregir defectos, mejorar el rendimiento u otros
atributos en el codigo del vortal al usar el respectivo framework y la documentacion es
todo el conjunto de documentos que se han ido generando al crear nuevas versiones del
framework, por ejemplos las guia del usuario.

e Indices de Interés: Son representaciones estadisticas a través de gréaficas obtenidas
mediante el uso una herramienta online del motor de busqueda de Google con el fin de
visualizar la popularidad de los frameworks utilizados en cierto periodo de tiempo.

e Disponibilidad de Componentes: Es la cantidad de componentes del framework
disponible en su sitio web con todos los recursos con los que cuenta para su correcto

funcionamiento sin necesidad de utilizar los de un tercero.
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e Usabilidad: Es la facilidad o capacidad con que los usuarios y desarrolladores puedan
entender, aprender y usar el framework, bien sea a nivel de manejo de cddigo o de
estética de la interfaz de usuario.

e Funcionalidad: Es la capacidad del framework que junto con todos los elementos
propios permite brindar el eficiente funcionamiento, satisfaciendo al usuario con el

cumpliendo de sus objetivos.

A continuacion se llevara a cabo la evaluacion con cada uno de estos 5 criterios a cada uno

de los 3 frameworks seleccionados.

3.1 Mantenibilidad y Documentacion.

Este criterio busca evidenciar con qué cantidad de documentacion cuenta el Framework para
facilitar su aprendizaje de modo que sea mas facil su mantenimiento, ademas pretende mostrar
qué tan frecuentes son las actualizaciones de versiones por parte de su organizacion

desarrolladora de tal forma que también se podra identificar la madurez del mismo.

3.1.1 Primefaces.

Para el analisis de mantenibilidad del Framework Primefaces se hizo una tabla
describiendo todas las versiones a lo largo del tiempo desde que fue lanzado hasta la actualidad y
luego una grafica que muestre la variabilidad de tiempo teniendo en cuenta que para cada una se
cred una guia muy completa para el usuario con el fin de demostrar el esfuerzo que se emplea
para conservar y mejorar su funcionamiento. También cuenta con un soporte muy extenso de las
componentes y clases en su Wiki y APl Doc, adicionalmente dispone de una comunidad muy

activa lo que de alguna manera contribuye a esta amplia documentacion.



Tabla 7: Versiones desde el inicio de Primefaces hasta la actualidad

Version Guia del Usuario Fecha de Lanzamiento

primefaces_user_guide_3_0.pdf 2010/04/10
primefaces_user_guide_3_1.pdf 2010/11/03
primefaces_user_guide_3_2.pdf 2011/07/05
primefaces_user_guide_3_3.pdf 2012/01/06
primefaces_user_guide_3_4.pdf 2012/09/03
primefaces_user_guide_3_5.pdf 2013/02/04
primefaces_user_guide_4_0.pdf 2013/10/02
primefaces_user_guide_5_0.pdf 2014/05/04
primefaces_user_guide_5_1.pdf 2014/10/06
primefaces_user_guide_5_2.pdf 2015/04/07
primefaces_user_guide_5_3.pdf 2015/10/18
primefaces_user_guide_6_0.pdf 2016/06/07

primefaces-6.1.jar primefaces_user_guide_6_1.pdf 2017/04/19

Version Actual
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Como se puede observar en la tabla anterior el trabajo de la comunidad desarrolladora de
Primefaces es constante desde el afio 2010, lo que hace de este framework el méas joven de todos.

La siguiente grafica describe con mejor claridad el trabajo de mantenimiento del Framework.

Figura 9: Grafica de mantenibilidad entre versiones de Primefaces
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Fuente: Autor

3.1.2 ICEfaces.

Para ICEfaces se encuentra una documentacién bastante extensa, al igual que Primefaces
incluyes una Wiki para dar soporte a sus componentes, también contiene un conjunto de
tutoriales y foros. Por otro lado resulta un poco molesto que sea necesario el registro para
acceder a cualquiera de los recursos que se encuentran disponibles, ademas resulta un poco
confuso al acceder al sitio de icefaces.org donde siempre aparece icesoft.org que ofrece otro tipo
de tecnologias de desarrollo. Este framework es casi igual de antiguo que RichFaces desde el

2006-2007 y también ha alcanzado madurez gracias a su gran numero de versiones, las cuales
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seguidamente se mencionaran en una tabla junto a su fecha de lanzamiento a partir del 2010
periodo en el que se empezaron a actualizar agregando un grupo de componentes como es el que

caso del uso de Ajax lo que generé mucha competencia junto a Primefaces y RichFaces.

Luego se mostrara una gréfica con la variabilidad entre las versiones.

Tabla 8: Versiones de ICEfaces desde 2010 hasta la actualidad

Version Fecha Lanzamiento

ICEfaces 4.2.0 09/03/2017

ICEfaces 4.1.1 26/02/2016

ICEfaces 4.1.0 23/12/2015

ICEfaces 4.0.0 04/11/2014

ICEfaces 4.0.0.RC1 23/07/2014

ICEfaces 4.0.0.BETA 21/03/2014

ICEfaces 3.3.0 16/04/2013

ICEfaces 3.3.0.RC1 29/03/2013

ICEfaces 3.2.0 02/11/2012

ICEfaces 3.2.0.BETAL [AflveIpikv

ICEfaces 3.1.0 24/07/2012



45

ICEfaces 3.1.0 RC 1 04/07/2012

ICEfaces 3.1.0 Beta 2 11/06/2012

ICEfaces 3.1.0 Beta 1 18/05/2012

ICEfaces 3.0.1 27/03/2012

ICEfaces 3.0.0 03/02/2012

ICEfaces 3.0.0 RC2 22/12/2011

ICEfaces 3.0.0 RC1 05/12/2011

ICEfaces 2.1.0 BETA 2 WZVEuypiokk]

ICEfaces 2.1.0 BETA 04/10/2011

ICEfaces 2.0.2 13/05/2011

ICEfaces 2.0.1 30/03/2011

ICEfaces 2.0.0 21/12/2010

Se puede observar en la tabla anterior que la cantidad de versiones de este framework es
mas numerosa que la de Primefaces por lo que se puede decir que las mejoras inicialmente eran
minimas ya que se encuentran muchas versiones BETA o RC a partir del afio 2010. La siguiente

grafica describe con mas detalle el trabajo de mantenimiento del framework ICEfaces.
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Figura 10: Mantenibilidad entre versiones de ICEfaces
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3.1.3 RichFaces.

Este framework es maduro a pesar de la escasa documentacion, tiene una comunidad
bastante activa y ofrece una guia de usuario lanzamiento tras lanzamiento desde el 2007. Cuenta
con muy pocos tutoriales en los que el desarrollador se pueda soportar para crear aplicaciones
con el mismo, pero tiene disponible su Wiki y algunos foros. RichFaces alcanz6 su fin de vida
en Junio de 2016. En el siguiente cuadro se muestran algunas versiones teniendo en cuenta que la

documentacion no muestra en su totalidad la fecha de lanzamiento de cada una de las versiones.

Tabla 9: Versiones de RichFaces.

Version

RichFaces 4.5.17.Final en 2016
RichFaces CDK 4.5.0




RichFaces 4.5.16
RichFaces 4.3.7
RichFaces 4.2.3
RichFaces 4.2.2
RichFaces 4.2.1
RichFaces 4.2.0
RichFaces 4.1.0
RichFaces 4.0.0
RichFaces 3.3.3
RichFaces 3.3.4 Binario
RichFaces 3.3.x GA (x:0-2) en 2009
RichFaces 3.3.2.SR1
RichFaces 3.3.1.GA
RichFaces 3.3.0.GA

RichFaces 3.2.x GA (x:0-2) en 2008

RichFaces 3.2.2.GA
RichFaces 3.2.1.GA
RichFaces 3.2.0.SR1
RichFaces 3.2.0.GA

RichFaces 3.1.x GA (x:0-6) entre
2007-2008

RichFaces 3.1.6.GA
RichFaces 3.1.5.GA
RichFaces 3.1.4.GA
RichFaces 3.1.3.GA

47
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RichFaces 3.1.2.GA

En la tabla anterior se puede observar el contenido de informacion sobre versiones
archivadas y descargas binarias. No se recomienda utilizar las versiones archivadas porque las
versiones estables mas nuevas tienen muchas correcciones de errores, caracteristicas y
actualizaciones que estas versiones no ofrecen. También serd mas dificil encontrar ayuda en la

comunidad para estos lanzamientos.

3.1.4 Evaluacién de mantenibilidad y documentacion.

Tabla 10: Calificacién de mantenibilidad y documentacién para cada Framework

Primefaces ICEfaces RichFaces

Criterio Valor Significado

Muy Buena

Mantenibilidad
y 2 Buena X

Documentacion
1 Regular X

3.2 Indices de Interés.

Este criterio pretende evidenciar la popularidad o qué tanto interés en un tema especifico
han tenido las personas que utilizan el buscador de Google. Este motor de busqueda es el mas
utilizado a nivel mundial y nacional, posee diferentes herramientas que permiten facilitar
informacion al usuario, una de estas es Google Trends que muestra a través de graficas el
comportamiento de la busqueda en este caso de estudio de los frameworks Primefaces, ICEfaces

y RichFaces en el tiempo.
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3.2.1 Primefaces.

Para el caso de estudio se realizé la consulta con dos frases relativas a este framework a
nivel mundial y nacional, las cuales son Primefaces o JSF Primefaces los resultados arrojados

son los descritos a continuacion.

v' Busqueda por la frase Primefaces o JSF Primefaces.

Figura 11: Interés de Busqueda Web por la frase Primefaces a nivel mundial Google
Trends

Note

Fuente: Google Trends - < https://trends.google.es/trends/explore?cat=5&date=2010-01-01%202017-11-26&q=Primefaces>
[citado el 27 de Noviembre de 2017]

Figura 12: Interés de Busqueda YouTube por la frase Primefaces a nivel mundial Google
Trends

Note

Fuente: Google Trends - < https://trends.google.es/trends/explore?cat=5&date=2010-01-01%202017-11-
26&gprop=youtube&q=Primefaces > [citado el 27 de Noviembre de 2017]
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Figura 13: Interés de Busqueda Web por la frase Primefaces a nivel nacional Google Trends

Note Note

Fuente: Google Trends - < https://trends.google.es/trends/explore?cat=5&date=2010-01-01%202017-11-
26&ge0=CO&q=Primefaces> [citado el 27 de Noviembre de 2017]

Figura 14: Interés de Busqueda Web por la frase Primefaces a nivel regional Google
Trends

Interés por subregion Subregion v ¥ <>
1 Cauca I
2 Bogota ]
3 Valle del Cauca [ |
? 4 Bolivar [ |
5 Santander [

Fuente: Google Trends - < https://trends.google.es/trends/explore?cat=5&date=2010-01-01%202017-11-
26&0e0=CO&q=Primefaces> [citado el 27 de Noviembre de 2017]

La gréafica arrojada por la primera bldsqueda a nivel mundial muestra que entre el 2013 y
2015 aproximadamente existe un interés muy alto y constante referente a Primefaces. La
siguiente filtrada por busqueda de YouTube muestra un crecimiento constante desde que surgio

hasta el presente lo que indica que los interesados se sienten mas atraidos por los tutoriales.
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En Colombia, es decir el resultado obtenido al buscar a nivel nacional se observo que la
popularidad del framework fue creciendo desde su creacién y se ha mantenido el interés desde el
2013 hasta el dia de hoy y finalmente en la busqueda a nivel regional se encuentra que en el
departamento del Cauca se presentan mayores interesados en el tema, luego le sigue la ciudad de
Bogota. Todos estos resultados demuestran el gran crecimiento que ha tenido el uso de esta
nueva tecnologia para implementar las interfaces de JSF, lo que resulté una herramienta muy Util

y facil de usar.

3.2.2 ICEfaces.

Para el caso de estudio de ICEfaces también se realiz6 la consulta con dos frases relativas
a este framework a nivel mundial y nacional, las cuales son ICEfaces o JSF ICEfaces los

resultados arrojados son los siguientes.

v' Busqueda por la frase ICEfaces o JSF ICEfaces.

Figura 15: Interés de Busqueda Web por la frase ICEfaces a nivel mundial Google Trends

hoie,

Fuente: Google Trends - < https://trends.google.es/trends/explore?cat=5&date=2006-01-01%202017-11-27 &q=icefaces> [citado
el 27 de Noviembre de 2017]
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Figura 16: Interés de Busqueda YouTube por la frase ICEfaces a nivel mundial Google
Trends

Fuente: Google Trends - < https://trends.google.es/trends/explore?cat=5&date=all_2008&gprop=youtube&q=icefaces> [citado el
27 de Noviembre de 2017]

Figura 17: Interés de Busqueda Web por la frase ICEfaces a nivel nacional Google Trends

NQIE [¥]

Fuente: Google Trends - < https://trends.google.es/trends/explore?cat=5&date=2006-01-01%202017-11-
27&ge0=CO&q=icefaces> [citado el 27 de Noviembre de 2017]

Figura 18: Interés de Busqueda Web por la frase ICEfaces a nivel regional Google Trends

Interés por subregion Subregion v ¥ <>
1 Cundinamarca I
2 Valle del Cauca I
',ﬂ h.. 3 Bogota [ ]

Fuente: Google Trends - < https://trends.google.es/trends/explore?cat=5&date=2006-01-01%202017-11-
27&0e0=CO&q=icefaces> [citado el 27 de Noviembre de 2017]
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Los resultados obtenidos demuestran generalmente que el interés mas alto que tuvo esta
tecnologia web fue aproximadamente entre 2009 y 2011, se puede observar que a partir de
entonces ha venido disminuyendo considerablemente lo que deja en evidencia la ventaja que
tiene Primefaces hasta este punto. El resultado obtenido al hacer la busqueda a nivel nacional se
observa que la mayor popularidad del framework ha tenido lugar en el departamento de
Cundinamarca y como tal en la capital. Estos resultados demuestran la decadencia que ha tenido

el uso de esta tecnologia para trabajar las interfaces de JSF.

3.2.3 RichFaces.

Para esta tecnologia de la misma forma se realizo la consulta con dos frases relativas a
este framework a nivel mundial y nacional, las cuales son RichFaces o JSF RichFaces los

resultados obtenidos son los siguientes.

v Busqueda por la frase RichFaces 0 JSF RichFaces.

Figura 19: Interés de Busqueda Web por la frase RichFaces a nivel mundial Google Trends

Fuente: Google Trends - < https://trends.google.es/trends/explore?cat=5&date=2007-01-01%202017-11-
27&0=%2Fm%2F047fy_g> [citado el 27 de Noviembre de 2017]
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Figura 20: Interés de Busqueda YouTube por la frase RichFaces a nivel mundial Google
Trends

i

Fuente: Google Trends <https://trends.google.es/trends/explore?cat=5&date=all_2008&gprop=youtube&q=%2Fm%2F047fy_g>
[citado el 27 de Noviembre de 2017]

Figura 21: Interés de Busqueda Web por la frase RichFaces a nivel nacional Google Trends

Note

Fuente: Google Trends < https://trends.google.es/trends/explore?cat=5&date=2008-01-01%202017-11-
27&0e0=C0O&Qq=%2Fm%2F047fy_g> [citado el 27 de Noviembre de 2017]

Figura 22: Interés de Busqueda Web por la frase RichFaces a nivel regional Google Trends

Interés por subregion Subregion v ¥ <> <:
1 Cundinamarca I
2 Bogota [ ]

Fuente: Google Trends < https://trends.google.es/trends/explore?cat=5&date=2008-01-01%202017-11-
27&ge0=C0O&q=%2Fm%2F047fy_g> [citado el 27 de Noviembre de 2017]
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Las graficas arrojadas al realizar las consultas referentes a este framework permiten
observar que aproximadamente entre 2009 y 2010 fue en donde se produjo el més alto indice de
interés por esta tecnologia, a partir de este periodo de tiempo ha decrecido considerablemente
hasta la actualidad, por ello también es valido deducir que Primefaces tiene una ventaja frente a
esta biblioteca de componentes hasta este punto. La ultima gréfica referente a la bisqueda a nivel
nacional demuestra que el interés en mayor proporcion se encuentra en el departamento de
Cundinamarca por lo que es muy similar al resultado obtenido con ICEfaces. Con estos
resultados se deja en evidencia la decadencia que ha tenido el uso de esta tecnologia en los

ultimos afios.

3.2.4 Evaluacion de los Indices de Interés.

A continuacién se observa la comparacion a nivel mundial y nacional de los 3 frameworks

utilizando la misma herramienta Google Trends donde se obtuvieron los siguientes resultados.

Figura 23: Colores para identificar cada framework al general la gréafica

® Primefaces ® |ICEfaces RichFaces

Fuente: Google Trends < https://trends.google.es/trends/explore?cat=5&date=2006-01-01%202017-11-
27&q=Primefaces,|CEfaces,RichFaces> [citado el 27 de Noviembre de 2017]
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Figura 24: Interés de Busqueda Web para los 3 Frameworks a nivel mundial Google
Trends

Fuente: Google Trends < https://trends.google.es/trends/explore?cat=5&date=2006-01-01%202017-11-
27&q=Primefaces,|CEfaces,RichFaces> [citado el 27 de Noviembre de 2017]

Figura 25: Promedio general de Busqueda Web para los 3 Frameworks a nivel mundial
Google Trends
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RichFaces

Promedio

Fuente: Fuente: Google Trends < https://trends.google.es/trends/explore?cat=5&date=2006-01-01%202017-11-
27&q=Primefaces,|CEfaces,RichFaces> [citado el 27 de Noviembre de 2017]
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Figura 26: Colores para identificar cada framework al general la grafica

® Primefaces ® ICEfaces RichFaces
Término de bisqueda Término de busqueda Término de busqueda

Fuente: Google Trends < https://trends.google.es/trends/explore?cat=5&date=2006-01-01%202017-11-
278&0e0=CO&q=Primefaces,|ICEfaces,RichFaces> [citado el 27 de Noviembre de 2017]

Figura 27: Interés de Busqueda Web para los 3 Frameworks a nivel nacional Google
Trends
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Fuente: Google Trends < https://trends.google.es/trends/explore?cat=5&date=2006-01-01%202017-11-
27&0e0=CO&q=Primefaces,|ICEfaces,RichFaces> [citado el 27 de Noviembre de 2017]

Figura 28: Promedio general de Busqueda Web para los 3 Frameworks a nivel nacional
Google Trends
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Fuente: Google Trends < https://trends.google.es/trends/explore?cat=5&date=2006-01-01%202017-11-
27&geo=CO&q=Primefaces,|ICEfaces,RichFaces> [citado el 27 de Noviembre de 2017]
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Al analizar la gréafica del promedio obtenido a nivel mundial se puede deducir que
Primefaces es actualmente la tecnologia preferida para los usuarios o desarrolladores ya que las 2
restantes tuvieron sus mejores niveles de popularidad entre 2007 y 2012 aproximadamente, lo
que demuestra que Primefaces es la més joven y por tanto la que mas le interesa a los creadores
de proyecto con JSF. Seguidamente se encuentra el promedio calculado a nivel nacional donde
se puede visualizar que de igual forma Primefaces es la que mas es consultada en la web aunque
con un promedio muy cercano de ICEfaces, sin embargo en la grafica de busqueda web muestra

que Primefaces es actualmente la tecnologia con mayor popularidad.

Tabla 11: Calificacién mediante indices de interés a partir del porcentaje de popularidad a
nivel nacional de cada Framework

Criterio Valor Significado Primefaces  ICEfaces RichFaces

3

Indices de 2 6,67% - 13,33 %
Interés

13,34% - 20% X X X

1 0% - 6,66%

3.3 Disponibilidad de Componentes.

Este criterio esta encargado de mostrar todos los componentes de cada uno de los
frameworks sobre los cuales se basa este estudio, identificando los usados en la construccién de
las vistas del prototipo de administrador de vortal, de igual forma se mostrara la o las etiquetas

con la que deben ser usados dichos componente.
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3.3.1 Primefaces.

Este framework es el que cuenta con mayor cantidad de componentes de los 3, posee un
aproximado de 120 componentes que incluyen, ademas del conjunto estdndar de componentes
también otros extras como HtmlEditors, Charts, date schedule y un exportador de datos a Excel,
Pdf, Word entre otros. Esta tecnologia utiliza por debajo jQuery con sus interesantes widgets,
plugins, temas y las interacciones de Ajax. En este marco de trabajo se evita el uso de otros
JS/IU frameworks con el fin de tener una alta compatibilidad entre los componentes. También
tiene alrededor de 36 temas integrados, ademas cuenta con las clases necesarias para que se
puedan implementar los mismos. Seguidamente se van a mostrar los mas usados de acuerdo a su

utilidad.

Tabla 12: Componentes de Primefaces con sus etiquetas

Componentes Etiquetas

Ajax Core




Button
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Overlay

Charts

62



Messages

Multimedia

DragDrop

Client Side Validation

63
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Dialog Framework

3.3.2 ICEfaces.

Esta biblioteca de componentes cuenta con cerca de 80 componentes, adicional a esto
también se puede conectar los componentes ACE (Componentes Avanzados de ICEfaces) ya que
estos son la actual generacion de componentes open source de ICEfaces. Es considerado un
framework que integra funcionalidad AJAX y permite a los desarrolladores Java EE crear
aplicaciones RIA (Rich Internet Applications), por ello a continuacion de la misma manera se
mencionaran la mayoria de los componentes con los que normalmente se desarrollan sus

aplicaciones.

Tabla 13: Componentes de ICEfaces con sus etiquetas

Componentes SEES




ICE Core

icecore:defaultAction
icecorefocusManager
icecore:idleMonitor
icecore;jsEventListener
icecore:loadBundle
Icecore:navigationMNotifier
iIcecorepush
icecore:redirect
icecorerefresh
iIcecorerepeat

aceajax
acesubmithMonitor '

ace:autoCompleteEntry
ace:colorEntry

ace: dateTimeEntry
ace:maskedEntry
acerichTextEntry
ace:sliderEntry
acetextAreaEntry
acetextEntry
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Buttons

Selection

DataTable

ace:buttonGroup
ace:checkboxButton
ace:checkboxButtons
ace:linkButton
ace:menuButton
ace:pushButton
ace:radioButton
ace:radioButtons

ace:autoCompleteEntry
ace.comboBox
aceselectMenu
ace:simpleselectOnelMenu
acethemeSelect

ace dataTable

ace cellEditor
ace:columnGroup
ace:databExporter
acerowExpansion
acetableConfigPanel
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Containers

Dialogs
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ace:list
ace:listControl
acelistExporter

ace:accordion
acedrawerPanel
acepanel
acepanelStack
ace:splitPane
acetabSet
ace:tree

ace:confirmationDialog
ace:dialog
ace:notificationPanel
ace:tooltip




Messages

Charts

ace:breadcrumbMenu
ace:contextMenu
ace:menu

ace:menuBar
ace:menuButton
ace:menuSeparator
ace:multiColumnSubmenu

ace:growlMessages
ace.message
ace.messages

ace:dynamicResource
ace fileEntry

ace:chart

68
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ace audioPlayer
ace:graphiclmage
ace:videoPlayer

Schedule

ace:schedule
ace:scheduleExporter

Client Validators

ace:clientValidateRequired
ace:clientValidateLength
ace:clientValidateValueRange
ace:clientValidateDecimal
ace:clientValidatePattern

3.3.3 RichFaces.

Este framework contiene cerca de 40 componentes ya que esta cantidad no ha crecido en
los Gltimos afios, por lo que lo deja muy por debajo de los otros 2, se integra con JSF mediante el
empleo de 2 librerias de componentes, la primera Ajax4jsf, la cual permite integrar funcionalidad
Ajax sin la necesidad de escribir cddigo JavaScript, la segunda es la libreria de interfaz de
usuario RichFacesUI, permitiendo ademas una integracion con otras librerias de componentes. A

continuacion se mencionaran los componentes con los que dispone.
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Tabla 14: Componentes de RichFaces con sus etiquetas

Componentes

Ajax Action

Ajax Output/Containers

Etiquetas

adjajax
adj:commandButton
adj:commandLink
a4j:actionlistener
a4jjsFunction
adj.poll

a4j:push

a4j:param

a4j-outputPanel

a4j:status

adj:region

a4j:mediaCutput

adj:log




Validation

Data Iteration

Client Side Validation
rich:graph¥alidator
rich:message
rich:messages

rich:notify

adj:repeat

rich:dataTable

rich:extendedDataTable

rich:collapsible5ubTable

rich:dataScroller

rich:list

rich:dataCrid

rich:trese

Tree Adaptors
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Output/Panels

rich:chart

rich:panel

rich:togglePanel

rich:tabPanel

rich:collapsiblePanel

rich:accordion

rich:popupPanel

rich:progressBar

rich:tooltip

rich:panelMenu

rich:tooclbar

rich:contextMenu

rich:dropDownhMenu
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rich:autocomplete
rich:calendar

rich:editor
rich:inputMumberSlider
rich:inputMumberSpinner
rich:inplacelnput

rich:fileUpload

Selects

rich:inplaceselect

rich:select

richzorderingList

rich:pickList

Drag and Drop

Drag and Drop '

3.3.4 Evaluacion de Disponibilidad de Componentes.

Previamente se pudo visualizar los componentes con los que dispone cada una de las
bibliotecas, de acuerdo a la cantidad y de los que se necesitan para la construccion del prototipo

de vortal, ahora se va a mostrar un comparativo general de los componentes con los que dispone
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cada biblioteca respecto a las demés. Tanto ICEfaces como RichFaces proporcionan los

siguientes controles de interfaz de componentes:

e Menus.

e Tablas de Datos.

e Selectores.

e Listas.

e Dialogos Modales.

e Pestanas.

e Arboles.

e Efectos visuales.

e Calendario.

e Ventanas emergentes.

e Paneles.

e Mensaje.

e Editor de texto enriquecido.
e Control drag and drop.

e Texto predictivo.

e Combos dinamicos anidados.
e Combo autocompletado.

e Barras de herramientas.

e Barras de progreso.

e Subir ficheros.

e Columnas de tablas ajustables en tamario.
e Agrupar filas de tablas.

e Ordenar por columnas.

e Google Map.

e Visor de PDFs.
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e Visor Flash.
e Visor QuickTime.

e ToopTip.
Los controles de interfaz que s6lo proporciona ICEfaces y que no tiene RichFaces son:

e Selector de temas.

e Gréfico de barras.

e Gréfico de tortas.

e Estado de la red.

e Visor Multimedia.

e Descargar fichero.

e Exportar a XLS, CSV.
e Exportar a PDF.

Finalmente Primefaces ademas de disponer de los componentes anteriormente mencionados
incorpora otros muchos adicionales dejando claro que con la gran variedad que contiene y de

acuerdo con el fin con el que se vayan a utilizar lo hace claro ventajoso frente a los demas.

Tabla 15: Calificacién mediante disponibilidad de componentes para cada Framework

Criterio Valor Significado ~ Primefaces ICEfaces RichFaces

Disponibilidad
de
Componentes
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3.4 Usabilidad.

Para este criterio se busca evaluar la mejora o facilidad de uso por medio de los
frameworks a nivel de interfaz gréafica para los usuarios lo que vuelve mas éptimo el proceso ya
que el usuario requerira de menos esfuerzo para realizar alguna tarea especifica, por otro lado se
analizara la usabilidad a nivel de codigo mencionando las ventajas y desventajas con las que
cuenta cada uno. Por lo que se mostraran qué tan completos se encuentran los componentes en lo
relacionado a las clases o interfaces de las que disponen para su respectiva utilizacién y

funcionamiento en el entorno de desarrollo del prototipo de administrador de vortal.

3.4.1 Primefaces.

Esta tecnologia es la méas completa de todas ya que permite al desarrollador aprender a
utilizar sus componentes con mucha facilidad de igual forma estos resultan bastante agradables
visualmente para el usuario por lo que la interfaz se vuelve mucho més llamativa. A continuacion

se visualiza la interfaz gréafica del inicio del vortal utilizando esta biblioteca de componentes.
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Figura 29: Interfaz gréafica de inicio utilizando Primefaces

Cambiar Rol: - Seleccionar: -

Menu de Funcionalidades
~ Administrador de vortal

~ Control de Roles a Usuarios

#| ~ Optiones de Usuario

UNIVERSIDAD DE PAMPLONA

B Roles a Usuarios
~ Control de Funcionalidades 2 Roles
O Asignar Funcionalidades a Roles
O Eliminar Funcionalidades de Roles

+ Gestion de Usuarios

+ Gestion de Roles

CENTRO DE INVESTIGACION APLICADA
Y DESARROLLO EN TECNOLOGIAS DE
INFORMACION

Ahora se mencionaran los componentes mas importantes en la construccion de la

Fuente: Autor

aplicacion y basicamente las clases e interfaces que necesitan para su correcto funcionamiento.
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e Uso del PickList.

Figura 30: Ejemplo del PickList de Primefaces

Datos del Usuario
Mombre Documento
Juan Guillermo Diaz Martinez 1094268583
Asignar Roles

e o

docente estudiante

' administrativo
n administrador

Fuente: Autor

Este componente representa dos listas una Ilamada source la cual permite mostrar como se
visualiza en la imagen anterior los roles de un usuario seleccionado a la izquierda y la otra
Ilamada target que de igual forma permite mostrar los roles asignados al usuario a la derecha.
Esto es posible gracias a que Primefaces cuenta con una clase llamada DualListModel la cual se
utiliza en el Bean o controlador de esta funcién llamado RolDualListControl de modo que debe
ser llenado con estas dos listas después de sacar los roles del usuario que se encuentre

seleccionado en ese momento.

e Uso de RequestContext.

RequestContext.getlurrentIinstance () .execute ("mostraz () ") ;
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Esta es una clase abstracta que permite ser utilizada en el controlador para interactuar con
dos funciones JavaScript que fueron creadas en la vista para mostrar y ocultar el PickList por

medio de una propiedad ID contenida en un DIV.

FequestContext . getlurrentInstance () .execute ("PF ("ConfirmDialogWidgetVar') .show () ") :

Ademas permite ejecutar los dialogos de confirmacion mediante el uso de una propiedad
que la hace Unica frente a las demas bibliotecas la cual es el widgetVar referenciada dentro del

controlador de la forma anterior.

e Uso de panelMenu.

Figura 31: Ejemplo de panelMenu de Primefaces

Menu de Funcionalidades

4

Control de Roles a Usuarios

O Roles a Usuarios

4

Control de Funcionalidades a Roles

0 Asignar Funcionalidades a Roles
® Eliminar Funcionalidades de Roles
v Gestién de Usuarios

» Gestion de Roles

Fuente: Autor

Este componente facilita la visualizacion del mend de funcionalidades del usuario
logueado generadas recursivamente, siendo posible por la utilizacion de sus clases en el
controlador llamadas: MenuModel, Submenu, DefaultMenultem, DefaultMenuModel, vy

DefaultSubMenu.
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e Uso de tabView.

Figura 32: Ejemplo de tabView de Primefaces

Buscar Rol: ﬂ

Fuente: Autor

Por medio de este componente se pueden gestionar el manejo de eventos referentes a las
pestafias para cerrarlas (TabCloseEvent) o cambiar (TabChangeEvent) el enfoque las cuales se
activan al dar clic en las funcionalidades generadas en el panelMenu y que finalmente se

despliegan en el espacio del contenido.

3.4.2 ICEfaces.

Esta biblioteca de componentes para JSF contiene algunos elementos en comin con
Primefaces aunque sean llamados de forma diferente estos tienen la misma funcionalidad a nivel
de interfaz. Hay que mencionar que visualmente es muy similar a los estilos del anterior
haciendo referencia al tamafio de los componentes y de igual forma genera una interfaz de
usuario muy agradable. A continuacion se visualiza la interfaz grafica del inicio del vortal

utilizando esta biblioteca de componentes.
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Figura 33: Interfaz grafica de inicio utilizando ICEfaces

Administrador Vortal Bienvenido Juan Guillermo Diaz Martinez

Cambiar Rol:EEIIEEEaaE g ~ Optiones de Usuario

Administrador de vortal

Control de Roles a Usuarios UNIVERSIDAD DE PAMPLONA
Roles a Usuarios
Control de Funcionalidades a Roles / *
Asignar Funcionalidades a Roles / ‘\
Eliminar Funcionalidades a Roles ( '
)

Fuente: Autor

Para la construccién de esta interfaz se tuvieron que hacer modificaciones ya que los
componentes que utiliza Primefaces cuenta con una gran variedad de propiedades que vuelve la
implementacién mas Optima, por ello hubo que utilizar uno de los tipos de menu de esta
biblioteca que mejor se adapté a la forma en la que originalmente estd disefiada con el
panelMenu de Primefaces. Cabe resaltar que cuando se ejecutd por primera vez el proyecto pidid
Jjar de Primefaces por lo que es valido decir que algunas versiones o esta Ultima version no son
del todo independientes sino que pasan a requerir elementos de otra por la compatibilidad que

existe con JSF.

Al modificar las etiquetas que definen los elementos se presenta una serie de
complicaciones por lo que de alguna forma afecta el funcionamiento del Back-End,
especificamente los controladores al no contar con las clases necesarias para su correcto
funcionamiento de modo que por su compatibilidad con Primefaces y de acuerdo a la forma con

la que se desarrollo el aplicativo se tuvo que recurrir al uso de las mismas con las que esta
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trabajo. Para el funcionamiento del PickList en Primefaces, aqui se encuentra el componente
Ilamado List que a diferencia del primero se debe especificar por aparte la llamada a cada lista lo
que vuelve un poco mas extenso el codigo ya que en Primefaces apenas es llamar al DualListAE

el cual contiene las dos listas.

A nivel de codigo se resumird la diferencia entre estas dos bibliotecas con un ejemplo

muy bésico del uso de los Dialog en la vista.

Figura 34: Ejemplo de dialog de Primefaces e ICEfaces

<p:dialog widgetVar="dialog">»>

<h:ontputText valuse="FPrimeFacesz Dialog!"™ /=
</p:dialogs>
<a href="#" onClick="dialog.show () ">Abrir Dialog</ax

<ace:dialog rendered="#{bean.dialoglpen}">
<h:ontputText valuse="ICEfacez Dialog!"™ /=
<face:dialog>
<ace:linkButton action="#{bean.showDialog}">bhbrir Dialog</face:linkButton>

Fuente: Autor

Analizando estas lineas de codigo se puede decir que ICEfaces necesita una de ida y
vuelta del lado del servidor y una propiedad de bean administrado, mas un oyente de accién para
abrir un didlogo. En cambio en PrimeFaces gracias a "widgetVar", se puede relacionar el
componente a una variable del lado del cliente accesible en jQuery. Ademas, los componentes

PrimeFaces manejan muchos de los casos comunes con menos cadigo.

3.4.3 RichFaces.

Este framework o biblioteca de componentes se encuentra con un aspecto llamativo que
puede que sea negativo en su interfaces de usuarios en cuanto al tamafo reducido que tienen

tanto sus componentes como el tamafio de fuente que incorpora lo que puede llegar a ser una
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desventaja para algunos usuarios. A continuacion se visualiza la interfaz gréfica del inicio del

vortal utilizando esta biblioteca de componentes.

Figura 35: Interfaz gréafica de inicio utilizando RichFaces

Administrador Vortal Bienvenido Juan Guillermo Diaz Martinez
Cambiar Rol: administradar > B (] e Cermar sesién

& Administrador de vortal £ Inicio

a Control Roles a Usuarios

UNIVERSIDAD DE PAMPLONA

. Roles a Usuarios

 Control Funcionalidades a Roles

i
Asignar Funcionalidades = Roles \

. Eliminar Funcionslidades s Roles ‘

Por otro lado haciendo referencia a la forma en la que se implement6 el aplicativo a

Fuente: Autor

diferencia de ICEfaces y a pesar de que cuenta con menos componentes que este, contiene en su
gran mayoria los componentes utilizados en Primefaces con el mismo nombre como es el
ejemplo del PickList el cual tiene la estructura del cddigo muy similar y el panelMenu, pero con
el inconveniente de que no cuenta con las clases necesarias para su implementacion por lo que
fue necesario el uso de las propiedades de oyentes de accién para enviar los Id de las

funcionalidades al método en el Bean.

3.4.4 Evaluacion de Usabilidad.

Para la evaluacion por medio de este criterio se tuvieron encuentra dos aspectos, la

usabilidad de las interfaces de usuarios mas enfocada a la apariencia o la estética y la segunda la
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facilidad del uso del cédigo para la construccion de la aplicacién web en relacion con los demas

frameworks.

Tabla 16: Calificacion mediante usabilidad para cada Framework

Criterio Valor Significado Primefaces ICEfaces RichFaces

Muy Buena

Usabilidad 2 Buena X X

1 Regular

3.5 Funcionalidad.

Uno de los aspectos mas importantes que determinan la aceptacion de un producto de
software, es la funcionalidad. Este criterio tiene como propdésito evaluar si los Frameworks
alcanzan los objetivos para los que fueron disefiados, es decir, si brindan al usuario la utilidad
necesaria para acabar con los problemas que ofrece resolver. A continuacion se explica de una
forma muy general la construccion y funcionamiento del prototipo de vortal, ademas la forma

como se encuentra divido el patron MVC.

3.5.1 Construccion del prototipo.

En la construccion del prototipo, inicialmente se puede decir que la estructura de una
aplicacién web en JSF es igual al de una aplicacién web tradicional en java, se crea una carpeta
con el nombre del proyecto por ejemplo proyectoJSF y dentro de esta carpeta se crea la
subcarpeta Web Pages donde se contienen todas las subcarpetas y archivos necesarios para la
vista de la aplicacion y el paguete Source Packages donde se contienen todas las clases y sub

paquetes necesarios para la logica de la aplicacion. La diferencia que posee una aplicacion web



85

JSF radica en que se crea una archivo de configuracion llamado web.xml dentro de la subcarpeta
WEB-INF donde se establecen una serie de pardmetros necesarios para el funcionamiento del
Framework, como se puede observar en la figura es un archivo que contiene especificaciones

basadas en etiquetas xml.

Figura 36: Estructura bésica aplicacion web JSF

—aéy proyectolSF
- & Web Pages

5-[)) wEB-INF

IE, web, xml

o @ index. xhtml

-l {7 Source Packages

b [ «default package >

—-| & Libraries

+§ J5F 2.2 - javax.faces.jar
+|ﬂ] 10K 1.8 (predeterminada)
+-[FH GlassFish Server 4.1.1
+-| & Configuration Files

Fuente: Autor

La siguiente figura muestra un bosquejo del modelo de funcionamiento de JSF y cada

uno de los elementos fundamentales que intervienen en su ciclo de vida.
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Figura 37: Modelo de funcionamiento JSF

Peticiones del cliente-HTTP

Contenedor
FacesServiet -

i Vista
! Facelets-
! XML
1
|
e i a - - . = 1

————— el -

Controladores

Managed
Beans

Fuente: Autor (Imagen Editada)

El archivo de configuracién web.xml es definido como un descriptor de despliegue para
aplicaciones web basadas en J2EE y que contiene el control sobre como se debe desplegar la
aplicacién, estas definiciones son interpretadas por una herramienta de despliegue llamada

desplegador que se encarga de dirigir la aplicacion con los requisitos especificados.
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Figura 38: Configuracién del archivo web.xml en JSF

<?zxml wversion="1.0" encoding="UIF-8"7>

<web—app version="3.1" xmlns="http://xmlns
xmlns:xsi="http: J.org/2
x=i:schemalocation="http://xmln=.j

<contexXt-param>
<param—name>javax.face5.PRDJECT_STAGE(Iparam—name>
<param—value>Development</param-values>

</ context-params>

<3ervliet>
«servliet-name>Faces Servlet</servlet-namel
<gervliet-classrjavax.faces.webapp.FacesServlet</serviet-class>
<load-on-startup>l</load-on-startup>

</zerviet>

<servliet-mapping>
¢<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<url-pattern>/faces/*</url-pattern>

< /serviet-mappings

<session-config>
<gession-timeout>

30

</zession-timeout>

</=session-config>

<wWwelcome—file-list>
<welcome-filerfaces/index.xhtml</welcome-file>

</welcome-file-list»

</web-app>

Fuente: Autor

Esta es la configuracion del web.xml que la aplicacién genera por defecto. Puede ser
modificada por ejemplo para agregar los parametros correspondientes a la asignacion de un tema

especifico como es el caso de Primefaces, entre otras configuraciones que se pueden establecer.

Al analizar la estructura del archivo se puede observar la etiqueta servlet que sirve para
establecer cuél sera la interfaz de programacion que se encargara de controlar las solicitudes

hechas del lado del cliente y la respuesta que obtendra.
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En la etiqueta servlet-mapping se le especifica al servlet el patron de todas las URLs
(Uniform Resource Locator o Localizador Uniforme de Recursos) de la aplicacion a desarrollar

que lo podra llamar.

La etiqueta sesion-config permite establecer por medio de la sub etiqueta sesion-timeout
el tiempo que durara la sesion de un usuario inactiva. Por Gltimo la etiqueta welcome-file-list

contiene una lista de archivos de bienvenida le la aplicacion.

La etiqueta servlet especificada hace el llamado a la clase FacesServlet, la cual se
encarga de recibir todas las peticiones HTTP e interactuar con la aplicacién, es decir este actla
como intermediario controlando todo tipo de peticiones de servicios y asignando recursos

dependiendo de las instrucciones definidas.

Por otro lado los Facelets son el lenguaje que utiliza actualmente Java Server Faces para

el manejo de elementos en la vista mediante plantillas de estilos HTML.

En la generacion de la pagina JSF por primera vez, el navegador realiza una peticion de
la determinada URL que desea cargar donde se encuentran los componentes JSF que se quieren
mostrar, dicha peticion es hecha al motor FacesServlets quien se ocupa de cargar el arbol de

componentes segun la solicitud.

En la construccion de la vista intervienen los Beans que ya fueron mencionados
anteriormente y que son clases en java de respaldo que controla la interaccion entre la interfaz de
usuario y el modelo, ademas contiene propiedades y métodos oyentes de eventos que procesan a

dichas propiedades.
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3.5.1.1 Modelo.

Para la construccion del prototipo de administrador de vortal fue necesario la creacion de
una base de datos con las tablas usuario, rol y funcionalidad con sus respectivas relaciones
usuariorol y rolfuncionalidad. A partir de esta base de datos, se crean las funcionalidades con las

que se van a trabajar en el prototipo, las cuales son:

1. Login o logueo de usuarios.

2. Control Roles a Usuarios.
» Asignar Roles a Usuarios.
» Eliminar Roles a Usuarios.

3. Control Funcionalidades a Roles.
» Asignar Funcionalidades a Roles.

» Eliminar Funcionalidades a Roles.

Ahora se mostrara el disefio del modelo entidad — relacion.
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Figura 39: Modelo entidad relacién de la base de datos

usuariorol
Fusurol_id

_ M Dusu_id M
usuario I:///-D rol_id -
@ usu_documento |

Dusural_fecharegistro
Ousu_nombre

O usu_usuario

Cusu_dave 1[rol
Cusu_correo rol_id
Ousu_fecharegistro 1T rol_nombre
D usu_preguntaregistra O rol_descripcion
O usu_respuestapregunta O rol_activo
Orol_fecharegistro

funcionalidad | 1

= fun_id

0 fun_nombre rolfuncionalidad

O fun_descripcion = rolfun_id M

O fun_activa M O ral_id |

0 fun_url O fun_id

O fun_padre O rolfun_fecharegistro

O fun_terminal

Fuente: Autor

La API de Hibernate transforma este modelo a uno orientado a objetos convirtiendo cada

entidad en un objeto para ser accedidos desde los controladores.

Figura 40: Modelo objeto relacional

= {7 Paguetes de fuentes
BB <default package =
i@ hibernate.cfig.xm

----- @] hibernate.reveng. xml
controlador

,_,
T
B

=l
t

=8

1]

[a]

delo
Funcionalidad.hbm.xml
Funcdionalidad.java
Rol.hbm. sl
Rol.java
Rolfuncionalidad. hbm. xml
Rolfuncionalidad.java
Theme.java

%@@%@%@%g

Usuario, hbm. xml
@ Usuario.java
-] Usuariorol. hbm, xml
- [&] Usuarioral.java

Fuente: Autor
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Seguidamente se va a visualizar la estructura que tendria todos los archivos generados

por hibernate .hbm.xml y el .java, como ejemplo se tomd el Usuariorol.

Figura 41: Archivo de mapeo de la entidad Usuariorol

<?xml version="1.0"7?>

<!DOCTYFE hibernate-mapping FUBLIC apping DTD 3 E
"http hibernate.org/d hibe
<hibernate-mapping>
<class name="modelo.Usuariorol™ table="usuariorol™ =schema="vortal” optimistic-lock="wversion

<id name="usurolId" type="int">
<column name="usurcl_id" />
<generator class="assigned" />
</id>

<many-to-—-one name="rgl"

<column name="rol I
</many-to-one>

<many-to-one name="usuario” class="modelo.Usuario"™ fetch="select">

</many-to-one>
<property name="usurolFecha

</property>
</class>
</hibernate-mapping>

Fuente: Autor



Figura 42: La clase de mapeo Usuariorol

BEntity
BTakle (name=
r 3chema=

)

pubklic class Usuariorol implements java.ic.Serializable |

private int usurclId:

private Rol rol:

private Usuaric usuario?

private Date usurclFecharegistror

pubklic Usuaricrol () |

H

public Usuariorol {(int usurclId, Bol rol, Usuaric usuaric, Date usurclFecharegistro) |
thiz.usurcllId = usurolId;
this.rol = rol:
this.usuaric = usuarior
this.usurclFecharegistro = usurclFecharegistror

H

BId
BColumn (name="usurcl_id", unigue=true, nullable=false)

pubklic int getUsurolId{) {
return this.usuroclId;

1

public wolid setlUsurcolId(int usurclId) {
this.usurcllId = usurclId;

H

EManyToOne (fetch=FetchType . LAZ¥)
BJoinColurn (name="rol i", mullable=false)
puk:lic Rol getRol ()
return this.rocl;

pubklic woid setRol (Rol rol) |
this.rocl = rol;

EManyTolne {fetch=FetchTIype . LAZY)
@JoinColumn (name="usu_id", nullable=false)

public Usuaric getUsuario() {
return this.usuarior

public woid setUsuario{Usuaric usuaric) |
this.usuaric = usuarior

@Temporal (TemporalType. T

@Column (name="1usurcl

nmallakble==Ialse, length=22)

public woid setUsurcolFecharegistro(Date usurclFecharegistro) |
this.usurclFecharegistro = usuroclFecharegistros

11

Fuente: Autor
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Asi mismo se construyen cada una de las clases que representan las entidades de la base

de datos de esta forma Hibernate permite persistir datos sencillamente desde los controladores.

Para el manejo de internacionalizacion en JSF el primer paso es crear el archivo de
propiedades con los nombres de botones, ventanas, cuadros de didlogo, mensajes y elementos en

general utilizados en las paginas del sitio web.

Figura 43: Archivo de configuracién espafiol_es.properties

loginTitulo = Logueo Usuario Vortal
PanelTitulo = Ingrese usuario v contrasena
CutputLabellUsuario = Usuario
CutputLabelContrasena = “ontrasefia
CommandButtonIniciarSesion = Iniciar Sesidn
adminVortalTitulo = Administrador Vortal

Fuente: Autor

Luego se configura en el archivo faces-config.xml agregando las lineas.

Figura 44: Configuracién de faces-config.xml

<application>
<locale-config>
<default-locale>es</default-locale>
<supported-localerend,/supported-locale>
<5apported—locale>e5_CD<Isapported—locale>
<5apported—locale>en_U5<f5apported—locale>
</ locale-config>
<resource-bundle
<base—name>atil.espanol_esC!base—name>
<varrmsg<,/vars
</ resource-bundle>
</fapplication>

Fuente: Autor
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Y por ultimo se utiliza, haciendo referencia a cada etiqueta por su nombre en las paginas

por medio de la variable msg declarada anteriormente de la siguiente forma.

Figura 45: Uso de la variable msg

<p:panel header="#{m=sg['PanelTitulc"]}">
<h:panelGrid columns="2" cellpadding="IS">
<h:outputLabel value="#{msg['CutputlLabellUsuaric"]}"/ >

<p:inputText value="#{loginControl.usuario.usulsuario}"
Fuente: Autor
Luego al visualizar la pagina en el header y value de cada componente aparecera la frase

o palabra que se definié.

3.5.1.2 La Vistay el Controlador.

En esta seccién el propdsito es mostrar la forma en la que se desarrollaron las dos
funcionalidades con cada uno de los tres frameworks, es decir la modificacion se realizo en la
parte de Front-End utilizando el mismo Back-End. De igual forma se mostrara la forma como
interacttan las vistas con los controladores. A continuacion se muestran las dos funcionalidades
construidas por cada uno de los tres framework, las cuales son el login o logueo de usuarios y el

control de roles de usuarios.

3.5.1.2.1 Primefaces.

Para trabajar con esta biblioteca de componentes fue necesario crear las siguientes
carpetas, juntos con la biblioteca de primefaces-6.1.jar suficiente para trabajar con la totalidad
del framework lo que lo hace ventajoso frente a los demas ya que aquellos necesitan de otras
dependencias para su correcto funcionamiento y opcionalmente se agregé .jar de all-themes.jar

para gestionar los temas de la aplicacion.
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Figura 46: Archivos necesarios para la construccién de la vista con Primefaces

E—J@ appVortalPrime 23 controlador B[ Lbraries
2 ) Web Pages -] ThemeService java ﬁ I5F 2.2 - javax.faces.jar
- ) META-INF -[& ThemeSwitcherContral.java ﬁ! Hibernate 4.3.x - antlr-2, 7. 7.jar
Jo WEB-INF -] funcienalidadbualListControl java ﬁ Hibernate 4.3.x - c3p0-0.9.2. 1. jar
) resources -[&| loginControl java ﬁ! Hibernate 4. 3.x - hibernate-c3p0-4. 3. 1.Final.jar
L) vistas - [& panelMenuCantrol.java ﬁ Hibernate 4. 3.x - mchange-commens-java-0.2.3.4.jar
= L fundonalidad - [&] rolcontrol java ﬁ Hibernate 4.3.x - hibernate-ehcache-4. 3. 1.Final jar
4 controfFunRoles - [&] rolbuallistControl.java ﬁ Hibernate 4, 3.x - hibernate-core-4, 3. 1.Final jar
E‘ /o controlRolsuarios @ rolfuncionalidadControl. java ﬁ Hibernate 4.3.x - jboss-Hogaging-3. 1.3.GA. jar
Col @ tabsContrel java ﬁ Hibernate 4, 3.x - hibernate-commeons-annotations-4.0.
@ usuarioControl.java ﬁ Hibernate 4.3.x - hibernate-entitymanager-4. 3. 1.Final
@ usuariorolControl.java Jﬁ Hibernate 4. 3.x - javassist-3. 18, 1-GA.jar
E]—--EE| dao Jﬁ Hibernate 4. 3.x - jboss-transaction-api_1.2_spec-1.0
- medelo i B Hibernate 4.3.x - slf4j-api-1.6.1.jar

adminVortal. xhtml H- B Hibernate 4.3.x - slfj-simple-1.6. 1.jar

£
£
£
£
cabecera.xhtml B Driver IDBC PostgreSQL - postgresgl-2.4, 1209, jar
E
E
E
E
E

inhabilitarSesion. xhtml - all-themes-1.0. 10.jar |

1B Persistence JPA2.1 - hibernategpa-2. 1-api-1.0.0.Final
7-E 10K 1.8 (predeterminada)

H--[FF] GlassFish Server 4.1.1

€

-3

% contenida, xhtml - primefaces-6.1.jar |
€

menuGeneral . xhtml

@ selecdonarRol. xhtml
||§‘| loginVortal, xhtrl

Fuente: Autor

A continuacién se muestran las dos funcionalidades construidas mediante el uso de este

framework, aclarando que el espacio de nombres esta definido por el prefijo <p:...
3.5.1.2.1.1  Funcionalidad de
Login.

Al ejecutar la aplicacion se encuentra la pagina de logueo de usuario de la siguiente

forma.



Figura 47: Pagina de logueo de usuarios

Ingrese usuario y contrasefia

Usuario admin

Contrasefia eessss

Fuente: Autor

El usuario ingresa sus datos y presiona el boton iniciar sesion.

Figura 48: Cddigo del formulario de logueo

<p:growl id="growl" showDetail="trues" life="&000"/ >
<h:form id="formLoginVortal"»
<p:panel header="#{msg['PanelTitulo’']}">
<h:panelGrid columns="2" cellpadding="5">»
<h:ontputlabel value="#{m=sg['CutputlabellUsuarioc']}"/>
<p:inputText valuse="#{loginControl.usuaric.usulsuario}"
required="true"
id="usernames"
requiredMessage="Debe Ingresar Nombre de Usuario" >
<h:ontputlabel wvalue="#{msg['CutputlabelContrazena’"}"/ >
<p:inputText valuse="#{loginControl.usuaric.usuClave}"
regquired="trus"
id="password"
requiredMessage="Debe Ingrezar su Contrajgefia"/>
<f:facet name="footer">
<p:commandBuotton id="loginButton"”
value="#{msg['CommandButtonIniciarSesion"]}"
update=":growl"
process="@Ethis, password, usernames"
action="#{loginControl.autenticar()}"/>
<ff:facet>
</h:panelGrid:>
</pipanel>
</h: form=>

Fuente: Autor
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Los datos son directamente pasados a un Bean de respaldo de la pégina de logueo

Ilamado loginControl.

Figura 49: Bean de respaldo para la pagina de logueo (loginControl)

@Named (value = "loginControl™)
BSes=zionScoped
public class leoginControl implements Serializable {

private Usuario usuario;
public Usuario getUsumario() {
return usuario;

public woid setUsmario (Usuario usuario) {

this.usuarioc = usuario;

pukbklic loginControl () {

usuaric = new Usuariof();

Fuente: Autor

Si el usuario presiona el botdn iniciar sesion con los datos correctos. EI Bean construye
un nuevo objeto usuario con los datos proporcionados y, por medio del atributo value en los
elementos inputText y password le pasa los valores utilizando lenguaje EL
(value="#{loginControl.usuario.usuUsuario}", #{loginControl.usuario.usuClave}) una vez
obtenidos estos datos, el atributo action del elemento commandButton hace el llamado al método
autenticar quien se encarga de crear la sesion al usuario y enviarlo a la pagina de seleccion de

rol.
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Figura 50: Cddigo de construccion de la sesion en el método autenticar

ExternalContext externalContex = FacesContext.getlurrentlInstance() .getExternalContext()

externalContex.getSessionMap () .put ("usuwario”, usuariao);
HrotpSession sesion = (HttpSession) externalContex.getSession(false) !
sesion.setAttribute ("listaRolesDelUsuario™, usuroles);
if (usurocles.=zize() == 1) {
externalContex.redirect (externalContex.getRequesctContextPacthi) + "/vistas/adminVortal.xhtml");
} else {
externalContex.redirect (externalContex.getRequestContextPathi) + "/vistas/seleccionarRol.xhtml"™);

Fuente: Autor

Si el usuario presiona el boton iniciar sesion con datos incorrectos. EI método autenticar

devuelve un error indicando que el usuario o contrasefia son incorrectos.

Figura 51: Devolucién de error de logueo del método autenticar

-

FacesMe=s=sage m=2g = new FacesMessage (FacesMessage.SEVERT

" e nicia e=1i0mn =11 = =] ene

FacesContext.getlurrentIinstances () .addMessage (null, m=g):;

Fuente: Autor

En la pagina de logueo se recibe el mensaje por medio del elemento growl quien se

encarga de hacerlo visible en pantalla.

Figura 52: Mensaje de error de logueo en pantalla

ERROR

Usuario y/o Contrasena
Incorrectos

Usuario admin

Contrasefia |adminl

Iniciar Sesion

Fuente: Autor

En la validacion de campos vacios en logueo, al presionar el botén iniciar sesion se

valida si los campos usuario y contrasefia contienen informacion por medio del atributo process
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del elemento commandButton donde se escriben los id de los campos que se desean verificar
(username y password), en los elementos inputText y password se asignan dos atributos required
con argumento true para saber que no deben ser enviados sin valor y requiredMessage donde se

escribe el mensaje que se vera en pantalla en caso de querer enviar el elemento nulo.

En pantalla se puede observar que si se intenta enviar el formulario con los elementos

vacios muestra una alerta y no deja continuar con el proceso hasta llenarlos.

Figura 53: Mensajes de error por campos vacios

g3 Debe Ingresar
Nombre de Usuario

Debe Ingresar Nombre
de Usuario

g3 Debe Ingresar su
tShanG Contrasena

Debe Ingresar su

Contrasefia Contrasena

Iniciar Sesion

Fuente: Autor

Después de loguearse correctamente el usuario es direccionado a la pégina
seleccionarRol donde debe seleccionar uno de los roles segun los que tenga asignados para poder
continuar, este proceso es Unicamente con el propdsito de cargar las funcionalidades iniciales
para el rol que ha sido seleccionado, el rol puede ser cambiado por el usuario después de estar

adentro de la pagina administrador del Vortal.
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Figura 54: Pagina de seleccion de rol del usuario logueado

| MENE DN i

Seleccione el Rol con el que Desea Ingresar: #*

[Seleccione un Rol |']

Fuente: Autor

La péagina seleccionar rol consta de un cuadro de didlogo donde un elemento
selectOneMenu es el encargado de mostrar los roles disponibles al usuario, un botén continuar
quien se encarga de validar la seleccidn de alguno de los roles disponibles y direccionar hacia la
pagina de inicio del administrador Vortal y un boton cancelar que se encarga de volver a la

pagina de logueo y eliminar la sesion.

Figura 55: Elemento selectOneMenu de la pagina seleccionarRol

<p:cutputlabel for="selectineMenuSeleccionarRol" walue="Seleccione el Rol con e
<p:=2electOneMenu id="selectOneMenuSeleccionarRol" style="width:155px"
reguired="true" requiredMessage="Seleccione un Rol"

value="#{usuariorolControl .nombreRol5eleccionado} ">

<f:selectItem itemLabel="5eleccione un Rol" itemValus=""
noSelectionOption="trus" />
<f:selectItems var="usurcl" valus="#{usuaricrolControl.rolesDelUsuario}"

itemlabel="$#{usurcl.rol.rolNombre}" itemValus="#{usurcl.rol.rolNombre}"/>

<p:ajax listener="#{usuariorolControl.actualizaRolSeleccionado}" event="change"/>
</p:selectOneMennu>

Fuente: Autor

El atributo value del elemento selectOneMenu se encarga de actualizar el valor de la
variable nombreRolSeleccionado en el Bean de respaldo usuariorolControl la cual almacena el

nombre del rol que se selecciona.
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Figura 56: Declaracion de variable nombreRolSeleccionado, objeto rolSeleccionado y lista
de rolesDelUsuario en Bean usuariorolContol

private String nombreRolSeleccionado;
private Rol rolSeleccionado;

private List<Usuariorol> rolesDellUsuario;
private int asignados;

private int eliminados;?

pubklic String getHNombreRolSeleccionado () {
return nombreRolSeleccionado;

pukbklic void setNombreRolSeleccionado (String nombreRolSeleccionado) {
this.nombreRolSeleccionado = nombreRolSeleccionadao;

Fuente: Autor

Cada vez que se selecciona un item diferente de la lista de roles, el elemento Ajax Ilama

al método actualizaRolSeleccionado el cual cambia el valor del objeto rolSeleccionado.

Figura 57: Método actualizaRolSeleccionado en Bean usuariorolControl

public void actmalizaRolSeleccionado() {
if (nombreRolSeleccionado !'= null) {
if (rolesDelUsuarioc !'= null) {
for (Usuariorol usurol : rolesDelUsuario) {
if (usurol.getRol () .getRolNombre () .equals (nombreRolSeleccionado)) {

FacesContext facesContex = FacesContext.getlurrentInstance():

HttpSession sesion = (HttpSession) facesContex.getExternalContext () .getSession(false):
rolSeleccionado = usurol.getRol();
sesion.setAttribute ("rolSeleccionado™, rolSeleccionado):
P oelse {
System,out.print {"La Lista de Roles del Usuario llega Null ...")|
} else {
System.out.print ("rolseleccionado HNull ...");

Fuente: Autor

En la vista el elemento selectltems tiene los atributos value que hace referencia a la lista
de roles disponibles para el usuario, la cual en el Bean de respaldo es representado por la variable

rolesDelUsuario; itemLabel que sirve para mostrar el nombre en pantalla por medio del objeto a
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medida que recorre la lista y el atributo itemValue para asignar un valor a cada item de la lista, de

tal forma que se puede observar.

Figura 58: Aspecto visual del elemento selectltems de la pagina seleccionarRol

I Seleccionar Rol I

Seleccione el Rol con el que Desea Ingresar: *

[Seleccione un Rol ']

Seleccione un Rol

estudiante
docente

administrativo
administrador

Fuente: Autor

Al presionar el boton continuar verifica si hay un elemento seleccionado y si es asi pasa a
la vista de la pagina de inicio, de lo contrario muestra el mensaje de validacion en la parte

superior del panel.

Figura 59: El elemento commandButton para continuar en la pagina seleccionarRol
<p:commandBuotton value="Continuar" icon="ui-icon-arrpwthick-l-e ui-icon-home"
id="btnContinuarSesion"
style="width: 150px:; height: 20px; text-align: center:; font-weight: bold"
process="@Ethi=, selectOneMenuSeleccipnarRol”
update=":formSeleccionarRol :mags"
action="#{usuarioroclControl.cargarInicic()}"/>

Fuente: Autor
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Figura 60: Mensaje de error de validacion para seleccion de rol

E3 Seleccione un Rol

Seleccione el Rol con el que Desea Ingresar: *

Seleccione un Rol]n

= Continuar |

Fuente: Autor

Figura 61: El elemento commandButton para cerrar en la pagina seleccionarRol

<p:commandBotton value="Cerrar " icon="ui-icon-clo

id="btnCancelarContinuarSesion"
style="width: 150px; height: 30px; text-align: center; font-weight: bold"

process="Ethis"

Fuente: Autor

Cabe destacar que si el usuario Unicamente tiene asignado un rol el sistema pasa de la
pagina de logueo hacia la pagina de inicio o adminVortal directamente y carga las
funcionalidades de ese rol ya que no tiene sentido entrar a la pagina de seleccion de rol si solo

hay uno.

Para la pagina de inicio se utilizaron los facelets template para poder disefiar la forma en
la que quedd dividida la pagina de adminVortal, quedando asi por secciones en la cual en la parte
superior se encuentra la cabecera, a la izquierda el menu y a la derecha el espacio para el
despliegue de todo el contenido de las funcionalidades con las que se vayan a trabajar. A

continuacion se puede entender mucho mejor.
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Figura 62: Modelo de la pagina de inicio

<h:body>
<ni:include src="inhabilitarSesion.xhtml"/>
<div id="top"™ class="top">»
<ni:include src="cabecera.xhtml"/>
</fdiv>
<div id="menu contenido">
<div id="left">
<ni:include src="menuGeneral.xhtml"/>
< fdive
<div id="content">
<ni:include src="contenido.xhtml"/>
< fdive
</fdiv>
</h:body>

Fuente: Autor

Figura 63: Vista de pagina de inicio con Primefaces

Cambiar Rol: Birenn, - Sﬁlﬁ:‘jﬂ"ﬂ”' B || ®| ¢ & " - Optiones de Usuario

Menu de Funcionalidades
+ Administrador de vortal

~ Control de Roles a Usuarios

UNIVERSIDAD DE PAMPLONA
D Roles a Usuarios

~ Control de Funcionalidades a Roles
O Asignar Funcionalidades a Roles

0 Eliminar Funcionalidades de Roles

» Gestion de Usuarios

» Gestion de Roles

pb

CENTRO DE INVESTIGACION APLICADA
Y DESARROLLO EN TECNOLOGIAS DE
INFORMACION

e La cabecera: Contiene el logo del administrador VVortal un mensaje de bienvenida para el

Fuente: Autor

usuario logueado y una barra que contiene un menu de seleccion para cambiar de rol
igual al visto en la pagina seleccionarRol y un mend de opciones de usuario donde se

cierra la sesion.
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e EIl menu: Es construido por el panelMenu de funcionalidades recursivo. Por cada rol
seleccionado las funcionalidades pueden variar y ser cargadas por medio de Ajax.

e El contenido: Es donde se abren las pestafias con el contenido necesario dependiendo de

la funcionalidad seleccionada por el usuario.

El codigo que hace posible la visualizacion del menu de las funcionalidades tiene la

siguiente estructura.

Figura 64: Cddigo que pinta el menu de funcionalidades en pantalla.

<p:ontputPanel>
<hl style="color: lightgreen; background-color: dimgray" align="gcenter" >Mend de Funcionalidades</hl>
<p:panelMenu model="#{panelMenuControl.menuModel}" =tyle="width:320px">
</p:panelMenn>
</p:outputPanel>
</h:form>

Fuente: Autor

El Bean de respaldo que permite llevar a cabo la Idgica para la construccion del mend se
llama  panelMenuControl 'y tiene los métodos sacaFuncRaiz(), crearMenu(),
sacaFuncHijas(recibe la funcionalidad) y el menuRecursivo(recibe la funcionalidad y un

submenu).

Figura 65: Bean de respaldo panelMenuControl

ENamed (value = "paneslM
@B5es=ionScoped
public class panelMennControl inplements Serializakle {

@BInject
private tabsControl tablContro

Lo

private List<Rolfuncionalidad?» listaFuncionalidades;
private MenuModel menuModel;

Fuente: Autor
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Figura 66: Método crearMenu recursivodel Bean de respaldo panelMenuControl

public void crearMenm() {
FacesContext facezContex = FacesContext.getlurrentlInstance():

HttpSession sesion = (HttpSession) facesContex.getExternalContext () .getSession(false);
Rol rol = (Rol) sesion.getAttribute ("rol3eleccionado™);
menuModel = new DefaulcMenuModel () ;

rolfuncionalidadDac rolfuncDac = new rolfuncicnalidadDaao();
listaFunciconalidades = rolfuncDao.listarFuncionalidadesDelRol (rol):

sesion.setAttribute("listaFuncionalidades",listaFuncicnalidades):

System.out.println("listaFuncionalidadesDelRol @ " 4+ listaFuncionalidades);
System.out.println{(" .......... crearMenu "):

HenuModel nuevoMenuModel = new DefaultMenuModel():

List<Funcionalidad» listFuncRaiz = sacaFuncRaiz():

System.ocut.println{(" .......... listFuncRaiz --> " 4+ listFuncRaiz):
for (Funcionalidad funcRaizTemp : listFuncRaiz) {
if (funcRaizTemp.iszFunTerminal()) {
System.cut.println(” .......... 1f "}:

DefaultMenultem item = new DefaultMenultem();
item.setValue (funcRaizTemp.getFunlombre () ) ;
System. cut.println{"™ .......... funcRaizTemp.getFuncHombre () " + item.getValue()}:
menuModel . addElement (item) ;
} else {
System. cut.println(”™ .......... else ");
DefaultSubMenu submenu = new DefaultSubMenu():
submenu.setlabel (funcRaizTemp. getFunNombre () ) ;
menuModel ., addElement (submenu) ;
menuRecursivo (funcRaizTemp, submenu);

Fuente: Autor

Con este método se llena el objeto menuModel el cual lleva todas las funcionalidades
correspondientes al rol que inicialmente fue bajado de la sesion para asi luego de ser llamado

desde el componente sea pintado en la pagina.

Ahora para el manejo de contenido por pestafias es necesario que cuando se selecciona
una funcionalidad se construye una pestafia con su nombre y contenido donde se llevan a cabo

los procesos correspondientes a dicha funcionalidad.



107

Figura 67: Vista de contenidos por pestafias

Roles a Usuarios * || Asignar Funcionalidades a Roles ¥ | Eliminar Funcionalidades de Roles *

Buscar Rol: -Ingrese Nombre o Descripcidn n

ROLES

Fuente: Autor

Cada vez que es seleccionada una funcionalidad terminal del menu se ejecuta un método

Ilamado agregarNewTab del Bean de respaldo llamado tabsControl.

Figura 68: Método agregarNewTab del Bean de respaldo tabsControl

public wvoid agregarWHewTab (String funid) {
System.cut.println({"agregarNewlab Id Fun: " + funid):;
Funcionalidad func = busFunc (funid) ;
if (func '= null) {
Sy=stem.ocut.println ("Funcionalidad: " 4+ func.getFunId(}}:
boolean titRep = false;
if ('takbs.isEmpty()) {
for (Funcionalidad tabTemp : taks) |
if (tabTemp.getFunlId().equals (func.getFunId{)})) {
titBRep = true;
activelndex = tabs.indexOf (tabTemp) + 1;

H
if ('titBep) {
taks.add (func) »

activelndex = tabs.size ()
} else {
System.out.print ("Repetido... " 4+ func.getFunId()) -

Fuente: Autor

La manera de pintar las pestafias en pantalla con sus respectivos nombres es el siguiente.



Figura 69: Cddigo que permite visualizar las pestafias
_<£:form ;d=”f;rmPe5tanas”>
<p:tabView id="tabViewFunc" activelndex="#{tabsaControl.activelndex}"

cache="false" orientation="top" scrollable="true"p>
<p:tab title="Inicio" claosable="false"™ id="inicio" >
<p:scrollPanel style="width: 8%0pxrheight: 720px:border: none;"
mode="native" >
<ni:include src="funcionalidad/contInicio.xhtml"/>
</p:scrollPanel>
</p:tab>
<g:forEach items="#{tabsControl.tabs}" wvar="takb">
<p:tab ;d=”tabFanC_#{tab.funId}“ title="#{tab.funNombre}" closable="trus">
«ni:include =src="/vistas/funcionalidad/#{tabl. funUrl}.xhtml"/ >
</p:tab>
<fo:forEach>
<p:ajax event="tabCloze" listener="#{tabsControl.onTabCloselAction}"
update=":f bViewFunc™ />
<p:ajax event="tablCh "#{tabsControl.onTabChangehAction}"/>
</p:tabView>

</h: form>

Fuente: Autor
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El elemento forEach itera sobre la lista de pestafias que se actualiza por medio de la

variable tabs del Bean de respaldo tabsControl y pinta en pantalla cada tab con su respectivo

titulo e incluye su contenido.

Para salir de la aplicacién se ubica la opcidon en la parte superior derecha de la pagina de

adminVortal o la pagina de inicio donde se encuentran una serie de opciones de usuario en la que

la Gnica que tiene funcionalidad es la de cerrar sesion.



109

Figura 70: Opcion de cierre de sesion de la aplicacion

ﬁ Optiones de Usuario L

E_ 2 opcion 1 I
£ opcion 2
£ opcion 3

¥ Cerrar sesidn

Fuente: Autor

El cddigo que permite visualizar la opcion de cierre de sesion es el siguiente.

Figura 71: Cddigo de opcidn de cierre de sesion

<p:mennitem wvalus ion 1 i izcener="#{toolbarView.save}" update="mezsagesz"
n-1-w" =tyle="color: white"/>
<p:mennitem value="opcion 2 cti iztener="#{toolbarView.update}" update="messagesz"

1-w" style="golor: white"/>

<p:menuitem value="opcion 3" actionlistener="#{toolbarView.delete}" ajax="falses"

jrefresh-1-w" style="color: white"/>

<p:menultem valus=" rar n" action="#{loginControl.cerrarSesion()}"

icon="ui-icon-close"™ style="color: white"/>
</p:menuButton>

Fuente: Autor

Al presionar la opcion cerrar sesion el atributo action del subelemento menuitem
contenido en el elemento menuButton invoca al método cerrarSesion del Bean de respaldo

loginControl, quien se encarga de invalidar la sesion creada por el usuario.
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Figura 72: Método cerrar sesion del Bean de respaldo loginControl

public void ecerrarSesion() {

try {
ExternalContext externalContex = FacesContext.getlurrentinstance().getExternalContext ()
HotpSes=sion sesion = (HttpSession) externalContex.getSession (false):
externalContex.getSessionMap () .clear();
gesion.invalidate () ;
externalContex.invalidateSession();
externalContex.redirect (externalContex.getRequestContextPath () + "/loginVortal .xhtml™);

} catch (Exception e) {

H
}

Fuente: Autor

3.5.1.21.2 Funcionalidad de
Control de Roles a

Usuarios.

Esta funcionalidad permite asignar y eliminar roles a un usuario seleccionado de la lista
mostrada por dataTable haciendo uso del componente PcikList mencionado anteriormente. Para

ello se presiona en el menu en la funcionalidad donde dice Roles a Usuarios.

Figura 73: DataTable con la lista de usuarios

Inicio Roles a Usuarios *

Buscar usuario: | Ingrese Documento, Nombre o Usuar

USUARIOS
(1of1) < < .

Documento Nombre Usuario
1094258965 Adalberto Alfonso Jimenez Rodriguez adajimenez
1053258276 Oscar Alberto Bolafio Narvaez obolano
1053789248 Carlos Manuel Manjarrez Perez cmanjarrez
1053659277 Marta Maria Ruiz Gomez mmaria
1053635288 Sandra Lopez Sierra sandral
1053635055 Carol Tatiana Gelvez Ramirez ctatiana
1094268583 Juan Guillermo Diaz Martinez admin

(1of1) « | = S - | - 10 EY

Fuente: Autor
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Ahora se observa el disefio de la vista que genera este resultado.

Figura 74: Cddigo del dataTable que lista los usuarios de la base de datos

<p:dataTable var="usu" wvalue="#{usuarioControl.listalUsuarios}" rows="10" widgetVar="wid
paginator="true" id="dataTablelUsuarios" rowKey="#{usu.usuDocumento}™ st
paginatorTemplate="{CurrentPFage oA Fa ink} |[{PreviousPagelLink} {PageLinks}
{MextPagelLink} {LastPag "
rowsPerPageTenplate="5,10,15,2 " emptyMessage="No| hay datos para mostrar"
selectionMode="=single" selection="#{usuarioControl.usuarioSeleccionado}">

<f:facet name="header">
<p:ontpuntPansl>
<h:outputText walue="USULREICS" />
</p:outputPanel>
</f:facet>
<p:column headerText="Documento
gtyle="width: 10%;">
<h:ountputText valus="#{usu.usuDocumsntol}" />
</p:column>
<p:column headerText="Hombre"
style="width: 18%;">
<h:outputText valus="#{usu.usuNombre}" />
<,/p:column>

<p:column headerText="Usuariag"
style="width: 18%;">
<h:ountputText value="#{usu.usulsuariol" />

</p:column>
<p:ajax event="rowSslect"”

listener="#{rolDuallisctControl.roleshAsignarEliminarUsuario (usuarioControl.usuarioSeleccionado) }”

update=":formPestanas:tabViewFunc:pgrid™/>

</p:dataTable>
Fuente: Autor

La propiedad value="#{usuarioControl.listaUsuarios}" de la etiqueta del componente

dataTable es la que trae todos los datos de los usuarios desde el Bean usuarioControl.

Figura 75: Atributos del Bean usuarioControl

@ANamed (value = "usuarioControl™)
@SessionScoped

public class usnaricoControl implements Serializable {
private List<Usuario> listalsuarios;
private Usuario usuariocSeleccionado;

private String busgueda;

Fuente: Autor
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En la parte inferior se encuentra un elemento Ajax que lo que hace basicamente es que a
través de la propiedad del oyente mediante el método rolesAsignarEliminarUsuario en el Bean
de rolDualListControl permite llenar el dualListAE para el usuario que se vaya seleccionando
para asi luego con una funcion JavaScript pueda ser mostrado y ocultado segin se van

seleccionando.

Figura 76: Contenido del método rolesAsignarEliminarUsuario para llenar el dualListAE

FacesContext facesContex = FacesContext.getlurrentlInstancs():

HttpSesszion sesion = (HttpSession) facesContex.getExternalContexXt () .getSession(false);
segion.setAttribute ("rolesDisponibkbles", rolesDisponibles) !
segsion.setAttribute ("o nados", rolesAsignados):;

dualListiE, setTarget (rolesisignados) ;

dualListiE.set3ource (rolesDisponibles) ;

RequestContext.getlurrentInstance () .execute ("mostrax () ")
Fuente: Autor

Figura 77: Cddigo del pickList llenado por el dualListAE

<p:!row>
<picolumn style="font-weight: bold; text-align: center">#{usuariocControl.usuarinSeleccionado.usuNombre}</p:columns
<p:column style="font-weight: bold; text-align: center">#{usuarioControl.usuarioSeleccionado.usuDocumento}</p:column>
</p:row>
<piTows
<p:column colspan="4" styleClass="ui-widget-header" style="text-align: center"sAsignar Roles</p:column:
</p:row>
<p:Trow>
<p:column colspan="2">

<p:picklist id="plli=ignarRolez" value="#{rolDuallistControl.duallistAE}" var="rol"
#{rol.rolNombre}" itemValue="#{rol.rolNombre}">
Caption"*Roles Disponibles</f:facet>

on"»Roles Lzignados</f:facet>

<f:facet name=
</p:pickList>
</p:column>
</p:row>

Fuente: Autor

Después de haber seleccionado un usuario se muestran las listas con los roles que tiene
asignados a la derecha y los que tiene disponibles para asignar a la izquierda, ademas se pueden

realizar modificaciones bien sea arrastrando los roles o utilizando las flechas ubicadas en medio
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de las dos listas de roles. Para que finalmente al dar clic en Guardar los cambios se registren

directamente en la base de datos para el usuario que se encuentra seleccionado en ese momento.

Figura 78: Modificaciones de los roles del usuario Juan Guillermo Diaz

1053635055 Carol Tatiana Gelvez Ramirez ctatiana
1094268583 Juan Guillermo Diaz Martinez admin

(1 of1)

Datos del Usuario
Nombre Documento

Juan Guillermo Diaz Martinez 1094268583

Asignar Roles

estudiante administrativo
(docente ) ' administrador

Fuente: Autor

El boton Guardar lleva al método verificarRolesUsuarios la lista de source que son los
enviados en la izquierda y target los que van por la derecha, ademas se lleva el usuario
seleccionado al que se le debe validar para realizar la respectiva operacion. En caso de éxito en la
operacién se llama finalmente al método asignarEliminarRolesUsuario en el Bean

usuariorolControl para terminar con la operacién mostrando un mensaje de éxito.
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Figura 79: Boton Guardar para la verificacion de las listas de roles del usuario
<p:commandButton id="btnAsignarRoles" value="Guardar" lcon="ui-icon-check"
atyle="width: 150px; height: 30px; text-align: center; font-weight: bold"
actionListener="#{usuariorolControl.verificarRolealUsuario (rolDuallistControl.duallistlE. source,

rolluallistControl.duallistAE,. target,
usuarioControl.usuarioSeleccionado)}"/>

Fuente: Autor

Una vez guardados los cambios muestra un mensaje como el siguiente contabilizando los

cambios de insercion y eliminacion al usuario.

Figura 80: Dialogo de confirmacion exitoso al guardar los cambios

1094268583 Juan Guillermo Diaz Martinez

A Se le han Asignado 0 Rol v se le han Eliminado 1 al usuario Juan Guillermo Diaz Martinez

Fuente: Autor

3.5.1.2.2 ICEfaces.

Para el uso de esta biblioteca de componentes fue necesario agregar los siguientes
archivos .jar de la versién 4.2.0 incluso también se tuvo que agregar las bibliotecas de
Primefaces ya que al correr la aplicacion requeria de estas. Una desventaja notable que al igual
que RichFaces requiere de varias dependencias para poder funcionar correctamente de modo que

ya vienen contenidas en su paquete.
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Figura 81: Librerias necesarias para trabajar con ICEfaces

=N b Libraries
B J5F 2.2 -javax. faces.jar

B9 Hbernate 4,3.x - antr-2.7.7.3ar

EEI---% Hibernate 4.3.x - c3p0-0.9. 2. 1.jar

EEI---% Hibernate 4.3.x - hibernate-c3p0-4. 3. 1.Final jar

-8 Hibernate 4.3.x - hibernate-ehcache-4. 3. 1.Final jar
-8 Hibernate 4.3.% - hibernate-core-4. 3. 1.Final jar

EEI---% Hibernate 4.3.x - jbossdogaing-3. 1. 3.GA.jar

B9 Hibernate 4, 3.x - hibernate-commons-annotations-4.0.4.f
EEI---E1 Hibernate 4.3.x - hibernate-entitymanager-4. 3. 1.Final.jar
EEI---E Hibernate 4.3.x - jboss-transaction-api_1.2_spec-1.0.0.F
-8 Hibernate 4.3.% - slfgj-api-1.6. 1.jar

-5 Hibernate 4.3.% - slf4j-simple-1.5. 1.jar

EEI---% Driver JDBC PostgreSQL - postgresgl-9.4. 1209, jar

- primefaces-6. 1.jar

[ all-themes-1.0. 10.jar

[ Persistence IPAZ. 1 - hibernate-jpa-2. 1-api-1.0.0.Final . jar
[ el-api-2. 2. 1-b03.jar
[ icefaces-ace.jar

[
[
[
[
[
[
[
[
E

icefaces-mobi.jar
icefaces.jar
icepush.jar
javax.annotation.jar
javax.servlet.jar
javax.servlet.jsp.jar
js.jar

jstl.jar

-] portet2-api.jar

Fuente: Autor

A continuacion se muestran las dos funcionalidades construidas mediante el uso de este
framework, aclarando que el espacio de nombres estd definido por los prefijos <ace:... e

<icecore:...
351221 Funcionalidad de
Login.

Al ejecutar la aplicacion con ICEfaces se encuentra la pagina de logueo de usuario de la

siguiente forma.
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Figura 82: Pagina de logueo de usuarios

Ingrese usuario y contrasefia

Usuario admin

Contrasefia admin

Iniciar Sesion

Fuente: Autor

El usuario ingresa sus datos y presiona el botdn iniciar sesion.

Figura 83: Cddigo del formulario de logueo

<ape:growlMessages id="growl" showDetail="trus" />
<h:form id="formLoginVortal">
<ape:panel header="#{m=g['FanelTitulc']}">
<h:panelGrid columns="2" cellpadding="S">»

<h:cutputlLabel value="#{msg['OutputlabelUsuario']}"/ /=
<ape:textEntry value="#{loginControl.usuario.usulsuaric}"
regquired="true"

id="usernamec"
requiredMes=sage="0Debe Ingrezar Nombre de Usuario"/>
<h:ontputlLabel value="#{m=sg['CutputlabelContrasena’]}" />
<ace:textEntry value="#{loginControl.usuario.usuClave}"
required="trues"

id="password"

value="#{m=g['CommandButtonIniciarSesion"]}"
update=":growl"
process="Ethis, paszsword, userngme"

action="#{loginControl.autenticar()}"/>
</f:facet>

</h:panelGrid>
</ /ace:panel>
</h: form:>

Fuente: Autor
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Ahora hay que tener presente que el trabajo de las vistas consiste en modificar solo la
parte del Front-End, al igual que en Primefaces los datos son directamente pasados a un Bean de

respaldo de la pagina de logueo llamado loginControl para realizar la autenticacion.

Al ingresar usuario y/o contrasefia incorrectos se visualiza el mensaje de la siguiente

forma.

Figura 84: Mensaje de error de usuario y/o contrasefia

ERROR Usuario yfo Contrasefia
Incorrectos

Ingrese usuario y contrasefia
Usuario admin
Contrasefia adminl

Iniciar Sesion

Fuente: Autor

Para cuando los campos del formulario van vacios se observa lo siguiente.
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Figura 85: Pantalla de error campos vacios

ADebe Ingresar Mombre de Usuario [x]
Debe Ingresar Mombre de Usuario

ADebe Ingresar su Contraseria Debe @
Ingresar su Contrasefia

Ingrese usuario y contrasefa close all

Usuario [ ]

Contrasefia [ ]

Iniciar Sesidn

Fuente: Autor

Después de loguearse correctamente el usuario es direccionado a la pagina
seleccionarRol donde debe seleccionar uno de los roles segun los que tenga asignados para poder

continuar.

Figura 86: Pagina de seleccion de rol

Seleccione un Rol:
Seleccione un rol |~

estudiante

docente Ar

Col
i administrativo
Seleccione un Rol: -

Seleccione un rol|~]

Continuar Cerrar

Fuente: Autor
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Figura 87: Cddigo de la pagina seleccion de rol

<ace:panel id="panel" style="text-align:center; width: 430px; align-content: center;">
<h:panelGrid columns="1" cellpadding="2" style="text-align: center:">
<h:panelGroup>
<ace:simpleSelectOneMenu id="selectProvince" value="#{usuariorolControl.nombreRolSeleccionado}”

itemLabel="#{usurcl.rol.rollombre}" itemValue="#{usurol.rol.rolNombre}"/>

ge"S>
</ace:simpleSelectOneMenn:>
<p:separator/>
<ace:pushButton valuse="Continuar”
id="btnContinuarSesion"
atyle="width: 150px; height: 30p=; text-align: center; font-weight: bold"
action="#{usuaricrolControl.cargarInicio()}"/>
<£ace:pushButton value="Cerrar Sezion”
id="btnCancelarContinuarSesion”
style="width: 150px; height: 30px; text-align: center; font-weight: bold"

</h:panelGroup>
</h:panelGrids>
</ape:panel>

Fuente: Autor

Ahora se mostrard la pagina de adminVortal o la pagina de inicio generada con este

framework.
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Figura 88: Vista de pagina de inicio con ICEfaces

Bienvenido Juan Guillermo Diaz Martinez

Administrador Vortal
~ Optiones de Usuario

Cambar Rot-EXTIEERTAS

Administrador de vortal

Control de Roles a Usuarios UNIVERSIDAD DE PAMPLONA
Roles a Usuarios
Control de Funcionalidades a Roles .
Asignar Funcionalidades a Roles / ‘\
A
b

Eliminar Funcionalidades a Roles

CENTRO DE INVESTIGACION APLICADA

Y DESARROLLO EN TECNOLOGIAS DE
NFORMACION

3.5.1.2.2.2 Funcionalidad de

Fuente: Autor

Control de Roles a
Usuarios.

Utilizando los componentes dataTable y list de ICEfaces se desarroll6 la funcionalidad
muy similar a la que originalmente se implementé con Primefaces. Para ver su funcionamiento

se presiona en el mena de funcionalidades donde dice Roles a Usuarios.
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Figura 89: Pagina al seleccionar la funcionalidad Roles a Usuarios

Administrador Vortal Bienvenido Juan Guillermo Diaz Martinez
(o= TR TN administrador [«] B ] 8 ~ Optiones de Usuario
Administrador de vortal
Control de Roles a Usuarios Buscar usuario: | Ingrese Documento, Nombre o Usuar| 2

Roles a Usuarios

Control de Funcionalidades a Roles

Asignar Funcionalidades a Roles Documento Nombre Usuario

Eliminar Funcionalidades a Roles 1094258965 Adalberto Alfonso Jimenez Rodriguez adajimenez
1053258276 Oscar Alberto Bolafio Narvaez obolano
1053789248 Carlos Manuel Manjarrez Perez cmanjarrez
1053659277 Marta Maria Ruiz Gomez mmaria
1053635288 Sandra Lopez Sierra sandral
1053635055 Carol Tatiana Gelvez Ramirez ctatiana

H:

Fuente: Autor

Figura 90: Componente dataTable que muestra la lista de usuarios

<age:panel>
<ace:dataTable id="selectionTable"
value="#{usuaricoControl.listalsuario=}" var="usud" rows="E"
zelectionMode="#{usuarioControl usuarioSeleccionado}”

paginator="true"

<ace:ajax event="
<ace:ajax event="deselect

<ace:column 1d4="1d">
«<f:facet name="hea

Documento
</ff:facet>
<h:outputText value="#{usud.usulDocumentol}" />
< face: column>
<ace:column 1d="names">

el

«<f:facet name="hesa
HNombre
</f:facet>
<h:outputText value="#{usud.usuNombre}" />
<face: column>
<ace:column id="usuario">

x>

<f:facet name="heaza

Usuario
</f:facet>
<h:outputText value="#{usud.usulsuario}" />
</face:column>
<face:dataTable>
<face:panel>

Fuente: Autor
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Después de haber seleccionado un usuario se muestran en las listas con los roles en cada
list de ICEfaces que se encuentran asignados a la derecha y los que tiene disponibles para asignar
a la izquierda, ademas se pueden realizar modificaciones bien sea arrastrando los roles o

utilizando las flechas ubicadas en la parte superior.

Figura 91: Modificaciones de los roles del usuario Sandra Lopez Sierra

Documento Nombre Usuario
1094258965 Adalberto Alfonso Jimenez Rodriguez adajimenez
1053258276 Oscar Alberto Bolafio Narvaez obolano
10537809248 Carlos Manuel Manjarrez Perez cmanjarrez
1053659277 Marta Maria Ruiz Gomez mmaria
| 1053635055 | Carol Tatiana Gelvez Ramirez | ctatiana |
n-:

Datos del Usuario

Sandra Lopez Sierra 1053635288

estudiante administrativo

Guardar Cancelar

Fuente: Autor

Una vez presionado el botén Guardar lleva al método que realiza toda la operacién de la
misma forma que el utilizado con Primefaces pero esta vez trabajando con listas de String, es
decir con los nombres de los objetos de los roles de los usuarios. Si la operacion es exitosa se

visualiza el siguiente dialogo de confirmacion.
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Figura 92: Dialogo de confirmacion exitoso al guardar los cambios

Confirmacion *®

A | 0s cambios han sido guardados
satisfactoriamente

m

Aceptar

Fuente: Autor

3.5.1.2.3RichFaces.

Para trabajar con esta biblioteca de componentes fue necesario agregar los siguientes
paquetes .jar de la versién 4.5.17 al proyecto juntos con la biblioteca de primefaces-6.1.jar para
utilizar algunos componentes que en el contexto de la construccion del prototipo de
administrador de vortal son necesarios ya que es el framework con menos componentes de los
tres aungue presenta una alta similitud con algunos elementos de Primefaces. De la misma forma

que ICEfaces necesita de otras dependencias para su correcto funcionamiento.



Figura 93: Librerias necesarias para trabajar con RichFaces

E} g Libraries

o 1SF 2.2 - javax. faces.jar

o5 Hibernate 4.3.x - antr-2,7.7.jar

H- &8 Hibernate 4.3.x - c3p0-0.9.2. 1.jar

H--5 Hibernate 4.3.x - hibernate-c3p0-4. 3, 1.Final.jar
]% Hibernate 4.3.x - mchange-commons-java-0. 2. 3.4.jar
o5 Hibernate 4 3.x - dom<4j-1.6. 1.jar

]% Hibernate 4.3.x - ehcache-core-2.4. 3.jar

i--5 Hibernate 4.3.x - hibernate-commons-annotations-4,0,4.Final
]E Hibernate 4. 3.x - hibernate-entitymanager-4. 3. 1.Final.jar
o5 Hibernate 4.3.x - javassist-3. 18, 1-GA.jar

]% Hibernate 4.3.x - jboss-transaction-api_1.2_spec-1.0.0.Final.;
H-55 Hibernate 4.3.x - slf4j-api-1.6. 1.jar

]% Hibernate 4.3.x - slf4j-simple-1.6. 1.jar

]% Driver JDBC PostareSQL - postaresgl-9.4. 1209, jar
Persistence JPAZ, 1 - hibernate-jpa-2. 1-api-1.0.0.Final.jar
all-themes-1.0. 10.jar

primefaces-&. 1.jar

richfaces-a4j-4.5. 17.Final . jar
richfaces-core-4. 5. 17.Final.jar
richfaces-rich-4.5. 17.Final . jar
cssparser-0.9, 18.jar

guava-19.0.jar
richfaces-page-fragments-4. 5. 17.Final . jar

sac-1,3.jar

E
[
[
[
[
E
E
[
[
[
E
E
[
[
[
[
E
E
[
[
[
[
E
E

H Ly g 3 g B 8 B

L LN R Y S B I S

Fuente: Autor

framework, aclarando que el espacio de nombres esta definido por los prefijos <rich:... y <a4j:...
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A continuacién se muestran las dos funcionalidades construidas mediante el uso de este

351231

Login.

Funcionalidad de

Al ejecutar la aplicacion con RichFaces se encuentra la pagina de logueo de usuario de la

siguiente forma, observando la diferencia frente a los deméas en tamafio de componentes y de

fuen

tes.



Figura 94: Pagina de logueo de usuarios

Ingrese usuario y contrasena

Usuario admin
Contrasefia  |admin

Iniciar Sesion

Fuente: Autor

El usuario ingresa sus datos y presiona el boton iniciar sesion.

Figura 95: Cddigo del formulario del Logueo

<h:form id="formLoginVortal":=
<rich:panel header="#{msg['PanelTitulo']}">

<h:ontputlLabel value="#{msg['OutputlabelUsuario']}"/ />
<h:inputText valuse="#{loginControl.usuario.usulsuario}"
required="true"

id="usernames"

requiredMessage="Debe Ingreszar MNombre de Usuario"/f»
<h:ontputLabel value="#{msg['OutputlabelContrasena']}}"/>

<h:inputText valuse="#{loginControl.usuarioc.usuClave}"
required="trues"
id="password"
requiredMessage="Debe Ingresar su Contralsefia"S»
<f:facet name="footer">
<adj:commandButton id="loginButton"”
value="#{msg['CommandButtonIniciarSesion"]}"

action="#{loginControl.autenticar()}"/>
< f:facet>

</h:panelGrid>
</rich:panel>
</h:form>

Fuente: Autor

Al ingresar usuario y/o contrasefia incorrectos se visualiza el mensaje de la siguiente

forma.

125



126

Figura 96: Mensaje de error de usuario y/o contrasefia

Ingrese usuario y contrasefia

Usuaria admin k3 username: Error Incorrecto
Contrasefia  |admin k3 password: Error Incorrecto

Iniciar Sesion

Fuente: Autor

Después de loguearse correctamente el usuario es direccionado a la pagina
seleccionarRol donde debe seleccionar uno de los roles segun los que tenga asignados para poder

continuar.

Figura 97: Pagina de seleccion de rol

Seleccione el rol con el que desea ingresar:

| -

estudiante
Seleccione el rol con el que desea ingresar: docente

= — administrative

‘administrador

Continuar Cerrar Sesion

Fuente: Autor
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Figura 98: Cddigo de la pagina seleccion de rol

<h:outputLabel for="selectOneMenuSeleccionarBol™ walue="Seleccione el rol con el gue desea ingresar: "/>
<rich:select id="selectCneMenuSeleccionarRol" style="width:155p=x"
regquired="true" requiredMessage="5eleccione un Rol"

wvalue="#{usuaricrolControl.nombreRolSeleccionado} ">

<f:=zelectItem itemlabel="3eleccione un Rol"™ itemValue=""
noSelectionOption="trus" />
<fi:selectltems wvar="usurol" value="#{usuariorolControl.rolesDelUsuario}"

itemLabel="#{usurcl.rol.rolNombre}" itemValue="#{usurol.rol.rolNombre}"/>

<adj:ajax listener="#{usuariorolControl.actualizaRolSeleccionadol}" event="change"/>
</rich:select>

«f:facet name="footer">
<p:separator/>
<adj:commandBotton wvalue="Continuar"
id="btnContinunarSesion"
style="width: 80px; height: 30px; text-align: center; font-weight: bold"
action="#{usuariorolControl.cargarInicio()}"/>&nbsp;
<adj:commandBotton wvalue="Cerrar Sesion"
id="btnCancelarContinuarSesion"
style="width: S0px; height: 30px; text-align: center; font-weight: bold"
actionlistenser="#{loginControl.cerrarSe=sion()}"/>
</f: facet>

Fuente: Autor

Ahora se mostrara la pagina de adminVortal o la pagina de inicio generada con este

framework.

Figura 99: Vista de pagina de Inicio con RichFaces

Administrador Vortal Bienvenido Juan Guillermo Diaz Martinez
Cambiar Rol:  =oministrador /Y T S | P8 Geeoers
+ Administrader de vortal a Inicio
 Control Roles a Usuarios
*  Roles s Ususrice UNIVERSIDAD DE PAMPLONA

a Control Funcionalidades a Roles

®  Asignar Funcionalidsdes a Roles .‘\
.

Eliminar Funcicnalidades a Roles

CENTRO DE INVESTIGA

CIADT!

Fuente: Autor
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3.5.1.2.3.2 Funcionalidad de

Control de Roles a

Usuarios.

Utilizando los componentes extendedDataTable y el pickList de RichFaces se desarrolld

la funcionalidad tan similar a la que se implementd con Primefaces. Para ver su funcionamiento

se presiona en el panelMenu de funcionalidades donde dice Roles a Usuarios.

Figura 100: P4gina al seleccionar la funcionalidad Roles a Usuarios

Administrador Vortal

Bienvenido Juan Guillermo Diaz Martinez

Cambiar Rol: administrador - B ] e Cerrar sesion
& Administrador de vortal # Inicio  Asignar Roles a Usuarios %
& Control Roles a Usuarios -
Buscar ususric: | Ingrese Documento, Nombre o Usuario P
* Roles & Usuarios
+ Control Funcicnalidades a Roles USUARIDS
Documento Hombre Usuario
1024258985 Adalberto Alfonso adsjimensz
1053258278 Oscar Alberto Bolz obolanc
1053789248 Carlos Manuel Ma cmanjarez
1063639277 Marta Maria Ruiz | mmarig
1053635288 Sandra Lopez Siel sandral
1053835055 Carol Tatiana Gely datians

Fuente: Autor

1 2  » | | wesw
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Figura 101: Componente extendedDataTable que muestra la lista de usuarios

<rich:extendedDataTable var="usu" value="#{usuaricControl.listalUsuariosz}" rows="e" id="dataTableUsuarios"
gelectionMode="=zingle" selection="#{usuarioControl.usuarioSeleccionado}"
style="height:220px; width:305px:;">
<f:facet name="header">
<adj:ontputPansls>
<h:outputText walue="USURRICS" />
</adj:ontputPansl>
«</f:facet>
<rich:column style="width: Z200px;">
<f:facet name="header">
Documento
</f:facet>
<h:ontpuntText wvalus="#{usu.usuDocumento}" />
</rich:column>

<rich:column style="width: Z250px;">
<f:facet name="header">
Hombre

</f:facet>

<h:outputText value="#{usu.usuNombre}" />
</rich:column>
<rich:column style="width: 150px:">

<f:facet name="header">

Usuario
<,/f:facet>
<h:ocutputText valuse="#{usu.usuUsuario}" />
</rich:column>
<adj:ajax execute=":formPestanas:tabViewFunc:pgrid" event="sglectionchange"

listener="#{rolDuallistControl.roleshAsignarEliminarUsuario (usuarioControl.usuarioSeleccionado) "

i
</rich:extendedDataTable>

Fuente: Autor

Al haber seleccionado un usuario se muestran en el pickList los roles disponibles y
asignados como el pickList de Primefaces donde se ubican los asignados a la derecha y los que
disponibles para asignar a la izquierda, por tanto también se pueden realizar modificaciones

utilizando las flechas ubicadas entre las dos listas.
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Figura 102: Modificaciones de los roles del usuario Sandra Lopez Sierra

USUARIDS
Documento Nombre

1094258045 Adalberto Alfonse Jimenez Rodr =
1053258278 Orscar Alberto Bolano Marvaez
1053789248 Carlos Manuel Manjamez Perez -
1053889277 Marta Maria Ruiz Gomez 1
10536352838 Sandra Lopez Sierra

10538385055 Carol Tatiana Gelvez Ramirez b
4 T 2

1 2 n 0 NN

Datos del Usuario
Nembre Documento
S5andra Lopez Sierra 1053635283

Asignar Roles

Roles Disponibles Reoles Asignados

estudiante = Add all ésdmini&trati\.-':}

administrador {docente

_ First_|

_tup |

+— Remowve
= Remove all

Guardar | Cancelar |

Fuente: Autor

Una vez presionado el botén Guardar lleva al método que realiza toda la operacién de la
misma forma que el utilizado con Primefaces. Si la operacion es exitosa se visualiza el siguiente

didlogo de confirmacion.
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Figura 103: Dialogo de confirmacion exitoso al guardar los cambios

Datos del Usuario

HNombre Documento

Sandra Roles a Usuarios g

Los cambios de roles al usuario han sido guardados

mnibiles exitosamente

lor Aceptar (L o

[ tE e BT o Do

Fuente: Autor
3.5.1.2.4Evaluacion de la funcionalidad.

Para la evaluacion mediante de este criterio se tuvieron en cuenta todos los aspectos
relacionados con la interaccion entre componentes y Beans de respaldo o controladores, la
manera en la que el framework utiliza sus propios elementos para su funcionamiento aun asi
pudiéndose utilizar los de un tercero como fue el caso de ICEfaces y un poco de RichFaces en
relacion a Primefaces que se soporta de si mismo sin depender de ninguna otra biblioteca de

componentes.

Tabla 17: Calificacién mediante funcionalidad para cada Framework

Primefaces ICEfaces RichFaces

Criterio Valor Significado

Muy Bueno

Funcionalidad 2 Bueno X

1 Regular
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3.6 Seleccion del Framework de acuerdo a los criterios.
Para la seleccion del mejor Framework de acuerdo a la evaluacion realizada con cada uno
de los criterios se deben sumar los puntos asignados por cada evaluacién. A continuacion se

observa la tabla con el puntaje total obtenido.

Tabla 18: Resultado de analisis comparativo

Criterio Primefaces ICEfaces RichFaces

Mantenibilidad y 3 2 1
Documentacién
indices de Interés 3 3 3
Disponibilidad de 3 2 1
Componentes

Usabilidad 3 2 2

Funcionalidad 3 2 3

El resultado méas importantes y que ademas era el propésito de este proyecto de

investigacion fue la seleccién del framework con mayor calificacion luego de hacer el estudio y
andlisis segun los criterios planteados, este proceso arroj6 como mejor opcién a Primefaces
framework open source para JSF del cual se obtuvo la mayor puntuacion, lo que indica que al
momento de hacer el desarrollo del prototipo bajo los beneficios que ofrece dicho framework
debian hacerse evidentes los potenciales que lo hicieron sobresalir por encima de los demas, y es
exactamente lo que se evidencid, el framework Primefaces mostrd gran facilidad al momento de
utilizar sus componentes; como por ejemplo; la integracion e interaccion entre los elementos de

la vista y las variables; y métodos de los Beans administrados; la integracion de una lista de



133

temas predefinidos que incluso se pueden personalizar; la integracion de clases Java para el
funcionamiento de sus componentes; la construccion de aspectos visuales con marcos dinamicos,
Ilamados Facelets Templates; validacién de elementos y campos en la vista por medio de
atributos especificos; integracién con Ajax con el uso de tributos en botones y otros elementos
para hacer llamado a métodos de Beans administrados; su rendimiento; entre otras caracteristicas
que hacen de Primefaces el framework recomendado para las construcciones de aplicaciones con

interfaces de usuarios eficientes.
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4 Conclusiones.

Se realiz6 la respectiva revision bibliografica con respecto a las alternativas frameworks
web open source que mayor impacto tienen en el desarrollo de aplicaciones web en Java
evidenciando y analizando sus caracteristicas de funcionamiento por medio de los ejemplos
practicos que ofrecen en sus sitios web oficiales o articulos en general disponibles en la web y se
encontrdé qué, todos ofrecen grande beneficios para el desarrollador en cuanto a facilidad de uso,

pero los mas apropiados para este proyecto de grado fueron Primefaces, ICEfaces y RichFaces.

Si bien es cierto que existe gran variedad de Frameworks para la implementacion del lado
del cliente o del Front-End disponibles para la construccién de aplicaciones en Java y se
comprobd que no existe uno que se adapte a todo tipo de aplicativos, por ello la importancia de
hacer un analisis comparativo para determinar el méas apropiado segun el tipo de aplicacion que

se pretende desarrollar y su alcance.

El proceso de validacion de seleccion del Framework para las interfaces de usuarios mas
apropiado se hizo basados en la seleccion de alternativas de solucién que utilizan diferentes
Instituciones y Universidad al querer comparar tecnologias de desarrollo de las que por medio de
puntuaciones en cada criterio se va evaluando a través analisis con respecto a los demas,

teniendo en cuenta los fundamentos por los que se definen las puntuaciones.

Se desarroll6 el prototipo de aplicacion para el manejo de los procesos que actualmente
lleva a cabo el aplicativo administrador Vortal en el CIADTI y se evalué con algunas

funcionalidades que pusieron a prueba su alcanzabilidad, haciendo méas 6ptimos los procesos.
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Con todo este proceso de estudio y analisis, la conclusién més significativa es el impacto
que ha tenido la implementacion de estas tecnologias en el CIADTI, es decir, el gran avance que
las nuevas tecnologias han aportado al desarrollo de aplicaciones web con el fin de mejorar sus

entornos a nivel de interfaces y la experiencia con los usuarios.

En definitiva la recomendacion a modo personal es que se empiecen a transformar poco a
poco las vistas de cada uno de los softwares de los que dispone actualmente el CIADTI haciendo

uso tanto de estas tecnologias como de las que puedan ir surgiendo.
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