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Abstract

The following monograph delves into the use of video in the teaching-learning process taking
different theoretical references, from these analyzes the use of video as a teaching resource in the
teaching and learning processes in millennials. All carried out under a qualitative approach with
documentary design, where the first phase consists of the collection of documents containing the
selected keywords, during this first search 113 documents will be preselected, which when
passing through several filters a total of 28 documents were collected that meet the inclusion
criteria, have theoretical references of importance to the work, address the issues, be imperative
inclusion within it. From the reviews, a theoretical framework is proposed where more
theoretical references are included and after the review of the theory and the experience in the
application of videos through different works carried out an instructional procedure is carried
out, which is a methodological construction with a step by step that allows teachers to make use

of the video.

Concluding the prevailing need for the use of video in the classroom with a purpose and
objective depending on the teaching and learning process, where it has a sequence of steps that
allow an organic introduction to the class, which does not interrupt the educational moments or

set aside the teacher to take their role in or out of the classroom.

Keywords: Video, flipped classroom, millennials, education, teaching and learning.



Resumen

La siguiente monografia ahonda en el uso del video en los proceso de ensefianza aprendizaje
tomando diferentes referentes tedricos, analizando el uso del video como recurso didactico en
los procesos de ensefianza y aprendizaje en los millennials. Todo realizado bajo un enfoque
cualitativo con disefio documental, donde la primera fase consiste en la recoleccion de
documentos que contienen las palabras clave seleccionadas. Durante esta primera busqueda se
pre-seleccionaron 113 documentos los cuales al pasar por varios filtros se recolectaron un total
de 28 documentos que cumplen con los criterios de inclusién; referentes tedricos de importancia
para el trabajo, abordar los temas, cuenten con informacion de vital importancia. A partir de las
revisiones se plantea un marco teérico donde se incluye el andlisis de estos documentos, todo
tomando la informacion proporcionada por los documentos que evidencian la aplicacion del
video en distintos entornos y bajo distintas formas y a partir de estos se procedié a realizar un
modelo instructivo, el cual es una construccion metodoldgica con un paso a paso que permite a

los docentes hacer el uso del video.

Concluyendo con la necesidad imperante del uso del video en el aula con un propésito y
objetivo en funcidn del proceso de ensefianza y aprendizaje, donde este cuente con una secuencia
de pasos que permitan una introduccion organica en la clase, que no interrumpa los momentos

educativos ni deje de lado al docente para tomar su papel dentro o fuera del aula.



Palabras claves: Video, Aula invertida, millennials, educacion, ensefianza y aprendizaje.



Introduccion

La tecnologia en la actualidad ha avanzado a tal punto que concebir la vida sin esta es
practicamente imposible, las nuevas generaciones son quienes mas se adaptan y entienden estos
cambios, son altamente visuales y auditivos, al nacer y crecer en una sociedad donde el centro
del entretenimiento se encuentra en esas dos vertientes, el cine, la television , el internet y los
video juegos, entre otros se centran en la experiencia y en estas dos caracteristicas incluyendo en
la modernidad una interactividad con el espectador, con una sociedad que produce conocimiento
cada minuto es correspondiente que el proceso educativo vaya a este ritmo, es por esto que se
considera de vital importancia la inclusion de los audiovisuales en el aula, siendo imperante que
su utilizacién se encuentre bajo una coherencia tedrica y metodol6gica para crear un proceso
estructurado que permita hacer uso del video en el proceso de ensefianza aprendizaje, claro esta
que para llegar a este punto es necesario analizar el uso del video como recurso didactico en los
procesos de ensefianza y aprendizaje en los millennials, objetivo general de este trabajo

monografico .

Para esto se emple6 una metodologia cualitativa por medio de una investigacion documental,
donde se pre seleccionaron un total de 113 documentos que fueron revisados y pasados por
varios filtros de los cuales se seleccionaron 28 para la realizacién de Resimenes Analiticos de
Investigacion, esta revision se tomaron las bases para la realizacion de esta monografia

definiendo los objetivos especificos.



e Identificar las caracteristicas relevantes del video en los procesos de ensefianza y
aprendizaje.

e Estudiar el uso del video educativo como un recurso elemental en los proceso de
ensefianza y aprendizaje.

e Formular un instructivo para la utilizacién de video en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.



Para dar respuesta a estos objetivos se construyeron cuatro capitulos de la siguiente forma:

EL USO DEL VIDEO EN LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y

APRENDIZAJE EN LOS MILLENNIALS

Proceso de ensefianza y
aprendizaje en las TIC, el
paradigma educativo
moderno: En este capitulo
se plasma los cambios y
retos a los que se enfrentan
los docentes en la educacion
del siglo xxi, donde el
modelo de educacion
clasico no cumple con las
necesidades, ni llama la
atencion de los estudiantes,
pero al mismo tiempo los ha
condicionado hasta el punto
que llegan a ver la
innovacion educativa de
forma negativa. Como los

Conectivismo un nuevo
modelo: En esta seccion se
ahonda en una nueva forma
de construir la educacion a
través de las tecnologias,
donde lo méas importante es
la mediacion entre los
elementos que construyen el
momento educativo y su
interconexion.

El aula invertida.
Moderno: El apartado
estudia la construccion del
aula invertida, modelo que
usa el video como centro de
la educacion, donde su
presencia permite
desarrollar el proceso
educativo dentro y fuera del
aula, colocando al
educando como centro del
proceso, el cual no requiere
de un aula para aprender.

El video educativo

En esta seccion se aborda la construccion y utilizacion del
video partiendo del principio educativo, donde el docente es
autébnomo en su uso, sin embargo debe tener unos conocimientos a
profundidad, que le permitan comprende r los gustos, necesidades
y expectativas de los educandos, para a partir de esto construir los
momentos educativos.

docentes se enfrentan al
desarrollo de nuevas
habilidades y al miedo e
incertidumbre al intentar
integrar las TIC en el aula.




Después de abordar estos temas a profundidad se procede con la construccién de un
instructivo para la creacion y utilizacion de videos didacticos, la cual es una guia del paso a
paso, con recomendaciones y conceptos basicos, que contribuyen a su elaboracion y uso con una

conciencia de los componentes que forman el video.

Todo esto construido para la facil comprension de los docentes que desean implementar el
video como estructura del proceso de ensefianza y aprendizaje en estudiantes de la generacion

millennials.



1. Planteamiento del problema

1.1Formulacién del problema

Desde el surgimiento de las TIC, hasta la actualidad se han “permeado multiples areas de la
actividad humana, introduciendo valiosas contribuciones a la sociedad contemporanea”.
(Bautista,2017,p.4) Esto crea diferencias marcadas entre los grupos de personas que nacieron en
otra época, y los nacidos en esta nueva era tecnologica, ya que sus imaginarios colectivos,
creencias y subjetividades entre otros aspecto cambian, crecen con imaginarios compartidos,
son estos imaginarios compartidos por un conjunto de personas lo que describe una generacion y

se van dando cambios que generan nuevas.

Para hablar de estos cambios tomaremos un total de dos generaciones respectivamente las
nacidas de 1995 en adelante, ya que son estas las que se vieron méas implicadas en este al incluir

las TIC en la cotidianidad y la generacion anterior a esta época.

Para Schroer (2008), citado por Cruz Fernandez, Fernandez Diaz . (2.016) “la generacion',
nacidos entre 1981 y 1994, la Generacion Tecnologica o Generacion Z, se refiere a nifios o
adolescentes que han nacido entre los afios 1995 y 2012 las cuales segun Mascoé (2012), se

pueden subdividir en dos categorias “los Z1, nacidos entre finales de 1990 y 2000, y los Z2, los



que nacieron a partir de 2005, Mientras que a partir de 2010 se habla de una nueva generacion, la

Generacion a o «Google Kids».”

Cabe destacar que es el cumulo de estas generaciones las que reciben el nombre de
“millennials” por nacer y crecer durante el cambio del nuevo milenio. (Medina Salgado,2016),
son generaciones que han crecido rodeados de las nuevas tecnologias y “no conciben la vida sin
esta, el mundo para ellos no es atractivo si no cuenta con tecnologia y esto incluye su entorno

educativo” ((Oblinger & Oblinger, 2005 citado por Merla Gonzélez y Yéafiez Encizo,2019, p.2)

Las generaciones nombradas cuentan con puntos en comun claves, que las anteriores
generaciones no, “su manejo de las nuevas tecnologias de la informacién se da de manera
natural, se acoplan a estas sin mayor problema” (Fernandez y Diaz, 2016,p.2) . Elementos que
las anteriores generaciones no logran a cabalidad, no solo por la falta de acceso, también por la

falta de conocimiento y apropiacion, a esto se le denomina brecha digital.

El Ministerio de las TIC (2018) plantea la brecha digital a partir de cuatro puntos:
e Condiciones habilitantes de inversion (acceso).
¢ Infraestructura nacional (transporte) sélido( brecha social econémica y
geografica)
e Déficit en oferta de bienes y servicios digitales.

e Bajos niveles de apropiacién (desarrollo de habilidades digitales).



Estas son las dificultades a las que se enfrentan no solo las anteriores generaciones, sino
también las nuevas, segregadas frente a sus pares que si cuentan con los elementos necesarios

para el desarrollo de habilidades digitales.

Entonces es parte del deber educativo impartir el conocimiento de las TIC, considerando que
los docentes se encuentran en una generacion diferente a sus educandos, estos tienen mayor
dificultad para apropiarse de las tecnologias, por consiguiente deben trabajar en esto teniendo en

cuenta el desarrollo de competencias planteado por la UNESCO.

Desarrollo de competencias TIC planteadas por la UNESCO en tres niveles
e Comprender las tecnologias.
e Utiliza este conocimiento con un fin constructivo o de solucién.

e  Produce nuevos conocimientos. (Cruz Fernandez, Fernandez Diaz .2016)

El desarrollo de estas competencias es un paso necesario para incluir de forma correcta las
TIC en el aula, realizando cambios en la proceso de ensefianza, ya que la construccion de este

en el aula fue concebido durante la revolucién industrial.



Segln Bergmann y Sams (2012) “En este contexto los estudiantes reciben la instruccion de
manera similar a una linea de manufactura, al ser alineados en filas y ubicando al docente
experto frente a ellos, para recibir la informacion y después sustentar un examen al respecto”, es
bajo esta estructura que se plantea el proceso educativo, con un analisis estructural de como se
plantea la educacion en los trabajos revisados, que no ha cambiado mucho desde ese instante
hasta la actualidad , es asi como se plantea que se debe de reconstruir el proceso adaptado a las

nuevas necesidades.

Ahora bien es importante conocer estas necesidades, tener la disposicién y el conocimiento
requerido, ademas de la infraestructura necesaria. El video es un recurso accesible, que ofrece
grandes posibilidades a los docentes y lleva un largo tiempo existiendo y considerandose como

un elemento llamativo e importante para la educacion.

Considerando que “A mediados de los ochenta se dio una generalizacion en la utilizacion de
videos didacticos” (Pons,2004,p.3), desde ese momento hasta este han trascurrido casi tres
décadas, por lo tanto se puede analizar la forma en cdmo se usa y cudles son las metodologias

planteadas alrededor de este.

A pesar del paso del tiempo el video continu6 siendo uno de los formatos mas llamativos,
ahora bien en algunos casos los docentes tienen dificultades para que sus educandos vean de

forma positiva su inclusion en el aula.



Para Alvarado, Martinez, Pineda y Juarez, (2017) en su trabajo se encontraron con una
resistencia e indisposicion por parte de un sector significativo de sus alumnos hacia el uso del
video, la cual los autores asociaron con la forma en como este se usé el aula en anteriores

experiencias. Cabe destacar que esto se evidencio en un diagnostico aplicado.

Tomando en cuenta que YouTube es la plataforma mas usada para el consumo de videos en
internet, la cual nacio en el afio 2004 , “ cuenta con mas de mil millones de usuarios lo que
corresponde a un tercio del total de usuarios de internet y mensualmente mas de 17900 millones
de usuarios ingresan a la plataforma” (YouTube para la prensa ,2019) , se confirma este como
un medio llamativo y atrayente entonces es necesaria su inclusion en el aula, pero para esto se
requiere de pensar en el video como un elemento educativo de valor , por consiguiente se
considera necesaria una discusion sobre su papel, mediante la cual el docente pueda conocer
como a partir de esta modificar la metodologia e incluirle de forma natural, todo en funcién del

proceso de ensefianza y aprendizaje .

Es entonces bajo estas circunstancias y el debate planteado que surgen los siguientes
interrogantes, ¢Qué hace al video tan llamativo para los millenials? ;Por qué es importante
incluir el video en el aula?, ;Cémo podria incluirse el video en el proceso de ensefianza y

aprendizaje? y ¢Cudl es el uso que se le puede dar al video dentro y fuera del aula?
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1.2 Objetivos

1.2.1 General

Analizar el uso del video como recurso didactico, en los procesos de ensefianza y aprendizaje

en los millennials.

1.2.2 Especificos

Identificar las caracteristicas relevantes del video en los procesos de ensefianza y aprendizaje

Estudiar el uso del video educativo como un recurso elemental en los proceso de ensefianza y

aprendizaje

Formular un instructivo para la utilizacién de video en el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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1.3 Justificacién

En el marco de las nuevas tecnologias y su uso cotidiano, la aplicacion de estas a nivel
educativo se ha convertido en una necesidad de adaptacion, el nuevo paradigma educativo
requiere de un cambio, en el proceso de ensefianza y aprendizaje, en como el contenido
educativo es transmitido y en la inclusion de las nuevas tecnologias como elemento central,
donde el video sea una herramienta vital para el educador que busca desarrollar competencias y

crear aprendizaje significativo.

Un cambio que requiere de un conocimiento base, del desarrollo de las competencias
digitales, de la apropiacion y uso de las TIC y de los parametros basicos que guien el proceso del
docente que desea embarcarse en este reto, es bajo estas circunstancias que se considera
imperante la realizacion de esta monografia, donde el educador que hacer uso del video en el
aula pueda a partir de la revision de este, comprender las diferencias y necesidades de sus
educandos, construyendo un proceso educativo guiado por este trabajo, el cual cuenta con las
bases tedricas necesarias y un instructivo que permite paso a paso comprender y aplicar el uso

del video en el aula.

Todo esto permitiendo al docente desarrollar conocimientos en la utilizacion del video en el
aula, mejorando y adaptando cada uno de las pautas planteadas, donde el proceso de ensefianza y
aprendizaje se desarrolle en concordancia con el pablico al que se dirige, los millennials

generacidn gue se encuentra actualmente en las aulas de clase.
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2. Marco teorico

2.1 Antecedentes

2.1.1 Internacionales

En el proyecto de investigacién, Los video tutoriales como apoyo al proceso de ensefianza
aprendizaje y sus implicaciones pedagdgicas en el disefio instruccional, realizado por Velarde
Alvarado, Denesa Martinez, Lopez Pineda, Marquez Juérez, (2017). Cuyo modelo de estudio
metodoldgico es de enfoque mixto. El objetivo general es analizar y describir los fundamentos
pedagogicos y disefio instruccional para la produccién de video-tutoriales con el fin de facilitar la
labor docente en el Instituto Tecnoldgico del Istmo, ubicado en Tepic, Nayarit en México

Este trabajo toma en cuenta la veracidad de la informacion encontrada en internet, bajo el
estudio del video-tutorial, es por esto que se propone la realizacion de los apoyos didacticos por
parte de los docentes, en especifico de video tutoriales de cada una de las materias en las que son
expertos.

El proposito de este material es que los estudiantes puedan revisarlo y realizar una
retroalimentacion de los materiales dentro de la clase. Se realizaron encuestas virtuales para
evaluar el desarrollo de los materiales en el aula y la percepcion de los estudiantes.

El estudio encontr6 de forma satisfactoria implementar la creacién de los materiales (video
tutoriales) por parte de los maestros y aclara que de igual forma los multimedia son solo apoyos
y no reemplazan la interaccion humana con el docente.

A Partir de los datos recolectados plantea un modelo de disefio, el cual incluye las etapas para

la realizacion del video tutoriales y los elementos a tener en cuenta.
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Grafico 1: Proceso de aula

Tomado de Velarde Alvarado, Denesa Martinez, Lopez
Pineda, Marquez Juéarez, (2017).

Como aporte a esta monografia se encuentran los elementos teéricos planteados en los cuales
se estructura las caracteristicas que deben contener los videos a utilizar dentro del aula, donde es
de vital importancia seguir un proceso, donde cada momento educativo este pensado, ademas
de las complicaciones que tienen los estudiantes para encontrar informacion veridica en
internet, planteando no solo la necesidad de que el docente capacite a sus educandos para poder
seleccionarla, si no también proponiendo al docente como un facilitador de esta ya que existe un

elemento empirico en la informacion a la que pueden tener acceso.

De igual forma otro estudio que plantea elementos similares y de los cuales se considera
importante, revisar la implementacion del video en otro contexto es titulado:
Aspectos metodoldgicos para la elaboracion de videos docentes para su uso como objetos de

aprendizaje modulares y reutilizables, segun el cual los autores Ignacio, Llera, Pefia, Uson,
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Martinez y Romeo, (2018) plantean una reflexion sobre los aspectos metodoldgicos en el
desarrollo de videos docentes, en un proyecto de innovacion realizado en la Universidad de
Zaragoza ubicada en Esparia en los cursos 2015-16, 2016-17 y 2017-18, en las asignaturas de

termodinamica e ingenieria térmica.

Bajo este proyecto se desarrollaron 25 videos docente para 5 asignaturas de las tematicas
antes contempladas, para tres titulaciones diferentes.

El objetivo principal de este proyecto es plantear una metodologia para el desarrollo de los
videos docentes. Asi mismo realizar un analisis de los resultados obtenidos por el proyecto

aplicado la universidad de Zaragoza y la mejora en el proceso de ensefianza 'y aprendizaje.

Uno de los principales retos del desarrollo de este proyecto es el plantear los videos como
objetos modulares y reutilizables, lo que implica que un mismo video pueda cumplir con los

objetivos de varias asignaturas y poderse usar en estas.

Los resultados arrojados muestran en el primer curso 2015-2016 la nota de los estudiantes
aumento en un 0.25%. Sin embargo esto no era una muestra considerable para los resultados
puesto que no se podia comprobar si esta mejora se debia a el uso de los videos 0 a la
predisposicion del estudiante y la habilidad del profesor, es por esto que se compararon los
resultados de un grupo de estudiantes comparando las notas de las actividades en las cuales se
hacia uso de los videos y en las cuales no se utilizaban, al contrastar los datos se encontré que,

en aquellos apartados en que los videos se incluian, los estudiantes que tenian notas por debajo
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del notable tuvieron un incremento considerable, sin embargo en los grupos con mejores notas

no se aprecia un cambio notable.

Como aporte a esta monografia se puede destacar el hecho de que los videos como elementos
dentro del aula requieren un trabajo que va mas alla de la basqueda en internet, reta a los
docentes a la realizacion de estos, a partir de un objetivo que permite que sean usados en varias
asignaturas, este es un reto para el docente el cual debe construirlos con unas caracteristicas y
requerimientos, es por esto que considera como primer deber el de la institucion de capacitar a

los docentes en el uso e implementacion de este.

En el siguiente trabajo realizado por Garcia Aragon (2016) y titulado El video educativo
como medio de expresion y comunicacién en la metodologia por proyectos en el contexto de
comunidades virtuales de aprendizaje, realizado en Andalucia, Espafia, cuenta con varios
objetivos entre los cuales cabe resaltar.

- Comprender la necesidad de introducir las TIC en las instituciones educativas en coherencia
con las demandas actuales de la sociedad.

- Conocer los beneficios de las TIC en el &mbito educativo.

- Conocer con mayor profundidad la utilizacion de los videos como medio de expresion y
comunicacion. - Ampliar las nociones sobre YouTube como medio de comunicacion e
interaccion para el intercambio de conocimientos.

- Combinar de forma asertiva y global el trabajo por proyectos, la creacion de videos y las

comunidades virtuales de aprendizaje en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Estos objetivos anteriormente mencionados cuentan con similitudes con los elementos a
desarrollar en esta monografia, donde se toma el video en el aula para el aprendizaje, las bases
del uso del video en el aula sigue siendo el centro del estudio. Este trabajo aporta bases tedricas
que permiten contrastar la forma en coémo se propone el uso del video en este contexto y analizar
cudles de estos pueden funcionar en el contexto de la universidad, ademas de conocer la forma
en que cambia su implementacion de un nivel educativo a otro, dando la posibilidad de contrastar
las implementaciones, de este trabajo con los anteriormente mencionados y construir un modelo

que tome en cuenta las fortalezas y debilidades de estos.

2.1.2Antecedentes Nacionales

El trabajo titulado Medios audiovisuales: una estrategia de aprendizaje del francés para
los nifios de preescolar del Colegio la Candelaria, realizada en el afio 2016 en Bogota,
Colombia, es una propuesta pedagdgica cuyo objetivo es crear un ambiente favorable para
iniciar el aprendizaje del Francés Lengua Extranjera para los estudiantes de preescolar de

|.E.D. La Candelaria, a través de la utilizacion en el aula de clase de medios audiovisuales.

En este trabajo los autores Burgos Pinilla y Maldonado Martinez (2016) hacen una propuesta
curricular para el aprendizaje del francés de forma transversal en el grado de preescolar donde se
toman en cuenta las inteligencias multiples, se formula una metodologia cualitativa de
investigacion- accion. Disefiando el uso de videos como apoyo, motivacion, llamativos y para el

aprendizaje de vocabulario.



17

Este estudio integra las inteligencias multiples, a traves de diferentes actividades con el uso
de diferentes herramientas. Entonces estos son nuevos elementos para incluirlos en el desarrollo
de la monografia, la transversalidad en el uso del video y el planteamiento de su uso teniendo en

cuenta las inteligencias multiples.

En el siguiente trabajo titulado: El video tutorial como herramienta de educacion no formal
en estudiantes de Bogota, Colombia y realizado por Gonzales (2018)

Por medio de esta investigacion se plasman dos objetivos; el primero es conocer cual es el
uso del video tutorial como alternativa de educacion no formal, y el segundo, saber cuéles son

los contenidos que mas les interesa ver a los estudiantes bogotanos.

Se desarrolla una investigacion mixta, de tipo descriptiva, cuyo contexto de estudio se centrd
en dos colegios de Bogota uno el colegio Distrital Kennedy y el colegio La Amistad.

El estudio demostrd que el 85% de los jovenes les interesa el video tutorial como medio de
ensefianza no formal, la mayoria de los estudiantes un 32% prefieren como red social YouTube.

En esta investigacién aporta un nuevo elemento y es el de conocer el uso que le dan los
estudiantes a los audiovisuales, ya que al disefiar una propuesta instruccional de la aplicacion
del video en el aula se debe de tener en cuenta los intereses de los estudiantes, de esta forma
lograr captar su interés sin romper las dindmicas naturales con las que interacttan con los medios

audiovisuales.
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Este trabajo corroborar en este contexto en especifico que los jovenes envueltos en ambientes
multimedia pueden aprender de diversos temas sin asistir a un salon de clase, retomando el

concepto de las escuelas al revés o aula invertida.

La siguiente investigacion, Video tutoriales. Una estrategia B-S. Learning A proposito de
los estilos de ensefianza-aprendizaje de las matematicas y la fisica.

En este estudio se plantean los resultados de la utilizacion de video tutoriales para los
estudiantes de ingeniaria de la Universidad del Bosque en Bogota Colombia. El estudio plantea
la relacion de video tutoriales con el color y la musica, para esto se disefia tutoriales donde se
utilice el sonido y la ambientacion. . De igual forma se trabaja el uso de la musica con relacién a

los estilos de aprendizaje.
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Gréfico 2: Colores segun estilo de aprendizaje

Tomado de Gonzales (2015).

Por consiguiente para aplicar estos conceptos Cardenas (2015) autor de la investigacion
realiza encuestas que demostraran la incidencia del uso de video tutoriales fundamentados con
un contenido, lenguaje, relacion del color y la musica en el aprendizaje de fisica y matematicas.

Los resultados de este proyecto muestran la aprobacion por parte de los estudiantes a la
utilizacion de video tutoriales en las asignaturas, sin embargo también muestra que el uso de la
teoria musical en el aprendizaje no evidencia los resultados esperados, esto se atribuye a la

diferencia en los tonos de voz de cada profesor en los videos.

2.1.3 Regionales

Con la investigacion Los video tutoriales como herramienta formativa los autores
Rodriguez Suarez, Moreno Montagut y Trigos Rodriguez (2016) desarrollado en Ocafia

Colombia , procuran evaluar el impacto de los videos tutoriales en la formacion de los
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estudiantes del programa de Administracion de Empresas de la Universidad Francisco de Paula
Santander. Para ello se procedio a grabar, editar y divulgar material audiovisual en el formato de

videos tutoriales en la asignatura de principios de economia.

Se evidenci6 que el 100% de los estudiantes esta de acuerdo con la aplicacion de estas
técnicas en educacion, pues el 72% de los estudiantes usan medios virtuales como fuente de sus
consultas y solo un 4% recurren a libros, de estos el 58% hacen uso de videos tutoriales en su
aprendizaje, el 93% refiere haber visto por lo menos un video tutorial en su proceso de
aprendizaje. Al final concluye: las practicas pedagdgicas de los docentes han cambiado hacia lo
virtual, hacia las herramientas tecnoldgicas que promocionan la motivacién de la transmisién del
conocimiento a la nueva generacion.

Este trabajo genera grandes aportes, ya que evidencia la experiencia docente en la creacion y
utilizacion de videos tutoriales dentro y fuera del aula, tomando como eje principal la
experiencia de estudiante, aplicando principios del aula invertida de gran utilidad para la

construccion de esta monografia.

Continuando con la dindmica del video en el aula se considera de suma importancia el
siguiente trabajo, El uso didactico de las TIC en el mejoramiento de la labor didactica en la
escuela colombiana. En este estudio se plantea la inclusion de las TIC, como contexto de estudio
se selecciond el Colegio Técnico la Presentacion de Pamplona, Colombia en el afio 2017, con

estudiantes y profesores de cuarto, quinto y sexto grado.
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Este trabajo elaborado por Bautista (2017) aborda los temas de la alfabetizacion digital como
uno de los retos de la aplicacion de las TIC en el aula de clase, ya que si los docentes no conocen
el mejor uso y apropiacion no podran usarlas eficazmente en sus aulas de clase. El aporte
principal de esta investigacion es una comparativa del uso del video frente a otras TIC en la
educacion y su preferencia en los alumnos, lo cual nos muestra un panorama en donde el video
es uno de los protagonistas, sefialando también que los estudiantes utilizan y gustan de otros

formatos como los CDS y otros contenidos en internet.

Similarmente el trabajo Disefio de un mddulo de induccién a las ciencias agropecuarias,
mediada por tic, para los grados décimo y undécimo del colegio Edmundo Velasquez, del
corregimiento de Otaré municipio de Ocafia Norte de Santander Colombia, tiene por objetivo
determinar los factores que inciden en el uso de las TIC y plantear una estrategia de

mejoramiento que facilite el proceso de ensefianza-aprendizaje en el &rea de Ciencias Naturales.

En este estudio los autores Londofio y Sarabia (2017) desarrollan un enfoque cualitativo,
proyecta el papel del docente y su conocimiento para el uso de las TIC en el aula, ademas de la
importancia del apoyo gubernamental para orientar y evaluar la implementacion de estas.

Propone un nuevo elemento y es no solo el desconocimiento de los docentes del uso de las
TIC si no también la vergiienza que esto les provoca y lleva a tener una actitud negativa hacia su
implementacion, es entonces donde los docentes tienen una actitud negativa hacia el uso de estos
y al no conocerlas generan en sus educandos esta misma perspectiva al implementarlos sin

realizar cambios en la base del proceso, si no transportando los conocimientos escritos en un



tablero a una diapositiva, aportando una nueva visién donde el docente debe aprender de igual

modo a transformar la forma en como ensefia.
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2.2 Marco teorico

2.2.1 Proceso de ensefianza y aprendizaje en las TIC, el paradigma educativo moderno

El proceso de ensefianza y aprendizaje en las TIC genera un gran debate, donde los
educadores y educandos se enfrentan a un nuevo paradigma, la educacion de las nuevas
generaciones, quienes nacen y crecen rodeados de la tecnologia, este nuevo reto es asumido por
docentes cuyos conocimientos en TIC es limitado y no va a la par de su publico. Es en este
contexto en donde se nace un nuevo reto educativo en los procesos de ensefianza y aprendizaje
que rompe con el proceso tradicional, que fue planteado y construido en un entorno y realidad

diferente.

Garcia Aragon en su investigacion el video educativo como medio de expresion y
comunicacion en la metodologia por proyectos en el contexto de comunidades virtuales de
aprendizaje propone la construccidn de un espiritu critico, donde sea el estudiante quien
modifique sus ideas y pensamientos al mismo tiempo que lo construye, dejando atras el
aprendizaje memoristico, creando un nuevo significado a su conocimiento y encaminado a las

necesidades de la sociedad actual. (2016, p.7)
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Es entonces donde se requiere una reestructuracion de los momentos educativos, en su forma
de verlos y construirlos por parte del docente, quien deja que el papel principal sea el del
educando, el centro del proceso, quien desarrolla su potencial mientras €l lo guia, pero ¢es esto
necesario? Bueno determinando social que vino con la llegada de las TIC se crea un cambio
generacional, esto implica que las personas que crecieron y nacieron durante este cuentan con

diferentes necesidades e intereses educativos en comparacion con sus predecesores.

Segun Cruz fernandez y Fernandez Diaz citando a: Schoter, 2008, a Masc6 (2012) y a Grail

Research (2011) quienes en sus diferentes textos nombran y dividen a estas generaciones en:

Generacion Y nacidos entre 1980 y 1994, generacion Z nacidos entre 1995 y 2012,
este segundo la divide en Z1 nacidos entre 1990 y 2000 y Z2 nacidos a partir del 2005
hasta el 2010 a quienes nacen después de este momento se les denomina generacion
«Google Kids».(p.2), “Todas estas generaciones se suelen generalizar a través del
nombre de Millennials, quienes alcanzaron su adultez con el transcurso del nuevo

milenio”, (Cataldi y Dominighini 2015).

Después de aclarar el publico es importante entender que el proceso de aprendizaje de esta
generacion es diferente, sus necesidades educativas y expectativas frente al proceso distan de las
de anteriores generaciones, para poder comprender esto Cardenaz Gonzales (2015) plantea una

estructura donde plasma las diferentes formas de aprendizaje que considera de valor, el los
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divide segun lo que estos prefieren como trabajan de mejor manera y desarrollan su proceso de
aprendizaje:
e Los que actuan: las tareas deben tener retos y llevar a un objetivo, les gusta el
trabajo grupal
e Los reflexivos: Llegan a conclusiones partiendo de la informacién dada.
e Lostedricos: tiene un aprendizaje basado en las teorias y modelos.

e Los pragmaticos: desean ejecutar lo aprendido, aplicarlo.(p.2)

Es partiendo de estos principios de estilos de aprendizaje que se fundamenta un “modelo
donde el estudiante tiene un papel activo, donde debe pensar, reflexionar y tomar decisiones”.
(Aragon.2016)

Entonces en el proceso de aprendizaje de las nuevas generaciones se debe tener un papel
activo, pero ¢como se puede logar esto teniendo en cuenta los diferentes estilos de aprendizaje
planteados? Después de definir unos estilos de aprendizaje debemos primero plantear el
aprendizaje desde una logica biolégica, donde se pueda comprender de qué forma aprende el ser
humano.

Partiendo entonces de esto Luis Bretel (2015) relata

Como el aprendizaje en el cerebro cuenta con un proceso, que toma la
informacion recolectada y la almacena en diferentes memorias perceptual, corto y
largo plazo) la primera guardandola solo de 6 a 10 minutos, la segunda desde dos
horas a dos meses Yy la tercera para siempre, sin embargo, ain que suena simple el

ingresar a la memoria de largo plazo, solo se llega a esta generando conocimiento
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significativo, de utilidad. Y como define el cerebro la utilidad de la informacion, a
través de dos principios
e Relacionar la informacidn entre si.

¢ Relacionarla con conocimientos que ya tengo.

Tomando entonces como base los principios ya mencionados se deben crear unidades de
aprendizaje que cuenten con una utilidad y un contexto, que permitan al educando relacionar el
conocimiento y verle un uso en su realidad diaria, donde no se piense en unidades de
conocimiento aisladas sino relacionar todo lo que se desea ensefiar en grandes unidades
interconectadas.

Claro esta que por su parte al hablar de aprendizaje en por las TIC los autores Dehesa
Martinez, Lopez Pineda y Méarquez Juérez (2017), citando a Venegas (2007) formulan que:

canales separados procesan la memoria verbal de la visual. (p.9)

Es importante resaltar estos aspectos ya que al definir los principios del aprendizaje en los
cuales se basa esta monografia se debe de resaltar el hecho de que el aprendizaje por medio de

las TIC cuenta con sus propias caracteristicas, que se aplican al aprendizaje por medio del video.

Para comenzar a estudiar los principios de las TIC y especificamente centrandose en el video
el cual es nuestro objeto de estudio Latinjak (2014) habla de manipular el sustrato neuronal, con

esto se refiere a lograr que el estudiante aprenda partiendo de la construccion del conocimiento.
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Es asi como se plantean los 10 principios que Velarde Alvarado, Denesa Martinez, Lépez
Pineda, Marquez Juarez, (2017, p.9) citan y fueron formulados por Meyer.

1Principio de coherencia: aprendemos mejor cuando las palabras, imégenes y sonidos
irrelevantes se han excluido.

2. Principio de sefalizacion: aprendemos mejor cuando hay sefiales que destacan la
organizacion esencial de la informacion a procesar.

3. Principio de redundancia: aprendemos mejor con graficos y narracion que con
graficos, narracion y texto escrito.

4. Principio de contigliidad espacial: aprendemos mejor cuando imégenes y textos
relacionados estan cercanos entre si en vez de estar alejados.

5. Principio de contigliidad temporal: aprendemos mejor cuando imégenes y palabras
relacionadas se presentan simultdneamente en vez de presentarse sucesivamente.

6. Principio de segmentacion: aprendemos mejor cuando un mensaje multimedia se
presenta en segmentos que el usuario puede procesar a su ritmo en vez de como una
unidad continua.

7. Principio de formacion previa: aprendemos mejor en una leccién multimedia
cuando conocemos de antemano los nombres y caracteristicas de los conceptos
principales.

8. Principio de modalidad: aprendemos mejor con imagenes y narracion que con
imagenes y texto escrito.

9. Principio multimedia: aprendemos mejor con palabras e iméagenes en vez de sélo

con palabras.
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10. Principio de personalizacion: aprendemos mejor en las presentaciones multimedia

cuando el lenguaje utilizado es coloquial en lugar de formal. (UNID, 2008, pag. 24)

Tomando entonces todos estos elementos se considera el video como una herramienta apta
para el aprendizaje ya que cumple con los requerimientos técnicos planteados en los principios
de Meyer, el principio tres, cuatro, principio cinco, ocho y nueve, el cumplimiento de los otros
principios se da en este medio si se cumple con los requerimientos metodoldgicos planteados

mas adelante.

Definido entonces los principios del aprendizaje TIC se debe hablar del proceso de ensefianza,
para esto se con ¢como se puede construir el proceso en ensefianza TIC en el video? Para generar
un proceso de ensefianza significativo en las TIC primero se deben tener conocimientos en estos
medios, no solo de forma si no de fondo, aprender a ensefiar en las TIC y en el video.

Tal es el caso que la “UNESCO defini6 los tres niveles de competencias TIC pertinentes para
los docentes, de la siguiente forma:

v" Comprende las tecnologias
v" Utiliza este conocimiento con un fin constructivo o de solucién.
v Produce nuevos conocimientos”. (Cruz Fernandez, Fernandez Diaz .2016)

Asi mismo el docente que desarrolla estas capacidades, se encuentra listo para incluir las TIC
en su aula, pero primero debe definir un proceso que le permita captar la atencion de sus
educandos. Estos cuentan con unas caracteristicas definidas por la generacion a la que pertenecen

““1) Expertos en la comprension de la tecnologia; 2) Multitarea; 3) Abiertos socialmente des - de
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las tecnologias; 4) Rapidez e impaciencia; 5) Inter - activos; y 6) Resilientes”. (Cruz Fernandez,

Fernandez Diaz , 2016, p.2)

Del mismo modo es el docente junto con los educandos quienes construyen el conocimiento,
quienes ensefian y aprenden unos de otros, la inclusion de las TIC en el aula permite que los
procesos de ensefianza y aprendizaje se nutran y crezcan, generando habilidades TIC en quien

participa de este, favoreciendo el desarrollo de alfabetizacion visual y digital.

Para finalizar es trascendental que dentro de las formulaciones planteadas el docente tenga
como meta entender el cdmo se debe ensefiar en las TIC y el qué se debe ensefiar con las TIC, y
no se debe dejar de lado dando una mayor relevancia a uno u otro.

Cabe destacar que los contenidos cuentan con dos aprendizajes, uno explicito y otro
implicito, de los cuales el educador tiene control, por lo tanto también se habla de la ensefianza
implicita y explicita, respectivamente. Latinjak (2015) define el aprendizaje explicito como aquel
con el que se tiene la intencion de aprender, mientras que el implicito es este que se da aunque no
sea el fin principal de quien aprende. Esto no quiere decir que quien ensefia no tenga control
sobre ambos aprendizajes y los pueda usar, ya que es el docente quien tiene la intencion de
generarlo de esta manera.

De esta forma el docente es quien decide si plantea el aprendizaje implicito como estructura 'y
ejecuta una ensefianza explicita, pues él tiene la intencion de que aprendan en mayor medida
ciertos elementos, esto no quiere decir que implicitamente este proceso de ensefianza de como

resultados aprendizajes no contemplados.
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2.2.2 Conectivismo, un nuevo modelo

Para hablar del conectivismo como un modelo de instruccién educativo se debe plantear que
este es relativamente nuevo, que viene surgiendo de la mano con las TIC en la educacién y

“propone el conocimiento desde una base cognitivista, aunque también incluye algunas bases

de las metodologias constructivistas”. (Zapata, 2015)

Graéfico 3: Principios del conectivismo
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Asi mismo la construccion del aprendizaje TIC por medio de entornos conectados de ahi su
nombre, estos entornos se conectan con el exterior y con si mismos, de esta forma se genera el
nuevo conocimiento. Siemens (2004), citado por Sol6rzano Martinez y Garcia Martinez (2016)

plantea siete principios:

En el primero se estudia como el aprendizaje y el conocimiento reposa sobre diversas
opiniones, ya que esta teoria plantea la construccion social del conocimiento a partir de la
mediacion de los individuos, con su entorno, con sus comparieros de clase y consigo mismos.
Se plantea més alla de conexiones en la web son conexiones con los otros, crear entornos
sociales que permitan mediar con los compafieros préximos, y con interesados en el mismo

tema que se encuentran en un entorno conectados.

El segundo principio plantea la necesidad de conectar los nodos especializados o recursos
de informacion, de esta forma se propone que la busqueda y construccién del modelo de
ensefianza y aprendizaje que se construye a través del conectivismo no se puede lograr con el
individuo solo, en un ambiente aislado, este es un nodo que debe conectarse con otros
individuos, no solo de su mismo entorno si no de entornos externos, con mayor rango
educativo que le permitan conocer lo que desea en la profundidad en la que esté dispuesto a

llegar.

El tercer principio plantea a las nuevas tecnologias como almacenes de conocimiento, como

los anaqueles de una biblioteca, es entonces donde el docente debe plantearse si su papel es el
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mismo que el de estos anaqueles, que solo ensefian el conocimiento y lo trasmiten sin alterar o
crear por si mismos uno nuevo. Teniendo en cuenta esto el docente debe comprender, este ya no
es un guardian del conocimiento, bajo este modelo €l es un aprendiz més, que cuenta con mayor
experiencia, pero que se encuentra abierto a cambiar sus concepciones.

Cuarto principio la capacidad de aprender, este principio sefiala que no se deja de aprender, el
docente como el estudiante aprenden constantemente y necesitan y deben ser conscientes tanto
de la forma como aprenden como del hecho de que deben aprender constantemente.

Quinto las conexiones de aprendizaje son un trabajo continuo, requieren de atencion, de
actualizacién y busqueda continua, no es un trabajo terminado y no se debe dar por sentado su
terminacion.

Sexto crear conexiones, este es un principio basico, al ser esta una corriente mas cognitivista,
toma elementos bioldgicos y fisicos del aprendizaje, es entonces donde Gabriel Valerio, Ricardo
Caraza y Rodriguez (2016), plantean como la atencién es la encargada de seleccionar la
informacion que se va a procesar y a descartar, para que este considere esta informacion
importante esta debe representar algo significativo para su realidad. (p.2)

Siete la toma de decisiones divididas en correcto e incorrecto implica una temporalidad donde
en ese momento pueden ser correctas sin embargo nuevos descubrimientos, nuevas corrientes
éticas, cambios sociales entre otros pueden hacer que lo que se consideraba correcto en una
época sea considerado erréneo en otro.

Para Siemens (2004) citado por Argueta (2012)

El conectivismo es impulsado por el entendimiento de que las decisiones se basan en
la rapida alteracion de las fundaciones. La nueva informacion es continuamente absorbida

y la capacidad de hacer distinciones entre la informacion impdrtante y sin importancia es
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vital. También es fundamental la capacidad de reconocer cuando la nueva informacion

altera el paisaje sobre la base de las decisiones tomadas ayer.

El conectivismo se basa en el rapido cambio en la pertinencia de la informacion, producto de
la masiva produccion de conocimiento, donde la informacion pierde importancia y veracidad
rapidamente por lo que se requiere de una actualizacion continua. Ahora bien es imperante
hablar dentro de este enfoque educativo de una metodologia emergente, que plantea como

elemento principal el video.

2.2.3El aula invertida

El aula invertida segin Martinez-Olvera, Esquivel-Gdmez y Martinez Castillo (2014) es la
que “pretende invertir los momentos y roles de la ensefianza tradicional, donde la catedra,
habitualmente impartida por el profesor”. Entonces bajo esta premisa el aula invertida
representa un cambio en la instruccion de la ensefianza de la mano de las nuevas tecnologias, en
especifico del video, ya que esta permite al estudiante aprender fuera del aula los elementos
tedricos que se plantean y por otro lado desarrollar competencias en el hacer y crear con el apoyo
del docente.

Entonces se trata de una propuesta de instruccion de aula, la cual cambia los roles de docente
y del estudiante, el estudiante para Gonzélez y Encizo (2019), es responsable directo de su

aprendizaje, del ritmo con el que aprende y de cuestionar al profesor en relacion al tema, de
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complementar lo aprendido y desarrollar las actividades, por su parte el docente es el guia y

decide como integra su equipo de trabajo colaborativo. (p.9)

Al mismo tiempo esta propuesta plantea una conducta que promueva la necesidad, curiosidad
y deseo del alumno de trabajar por si mismo, donde el docente es un facilitador que pone a
disposicion los contenidos necesarios para desarrollar conocimiento significativo en su clase.
(Berenguer, 2016)

Esta modelo instructivo no solo funciona dentro de un aula si no que es una de las fuentes
tedricas que definen el modo en como se realizan los estudios a distancia, donde la pantalla es el
principal apoyo del aprendizaje, donde se “debe proceder con una metodologia centrada en

el alumno” (Martinez Olivera y Martinez Castillo, 2014).

Asi mismo el aula invertida es un modelo en cuyas bases se encuentran, ademas del
conectivismo, bases del constructivismo y algunos principios conductistas segun plantea Bishop

y Verleger citados por Fernandez, Godoy Guglielmone, Marifio y Barrios. (2017,p.3)

Teniendo en cuenta esto, las bases en la que se centra el método del aula invertida incluye, un
sistema donde el conocimiento debe construirse a partir de la teoria del "aprendizaje invertido”
(Fernandez, Godoy Guglielmone, Marifio y Barrios.2017), y ¢de que se trata este aprendizaje

invertido?
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El aprendizaje y ensefianza invertido al igual que el aula invertida cambia e invierte los
momentos de aprendizaje y ensefianza, donde el aula tradicional plantea que: primero se debe de
explicar claramente toda la teoria, segundo realizar tareas sencillas para comenzar, donde se
explique el paso a paso de cada momento y se entienda claramente que se pretende aprender y
asi llevar después a tareas mas complejas aplicando la teoria aprendida al pie de la letra. El
modelo de ensefianza y aprendizaje invertido propone, que el conocimiento se haga desde lo
general a lo particular, donde sea el estudiante el encargado de recuperar las normas explicitas
desde la memoria, interpretarlas y aplicarlas (Latinjak,2014).

Este aprendizaje propone que se deben dar elementos generales y el papel del docente es guiar
al educando a través de estos para que logre identificar lo que se desea que aprenda, todo esto
centrado en la experiencia.

Para lograr esto a través de las TIC y del aula invertida se requiere conocer los principios de

este modelo
Gréfico 4: Principios del aula invertida
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Invencidn propia, basado en grafico de Vidal Ledo, Rivera Michelena,
Nolla Cao, Morales Suéarez, Vialart Vidal (2016):
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Asi mismo la inclusion de las TIC en el aula no se debe realizar de manera empirica, estos
deben tener una razon de ser, un objetivo una funcién, la cual define su papel en el aula esta
puede ser:

v “Funcion informativa: relacionada con la adquisicion de conocimientos.

v Funcién motivadora: vinculada con la transmisioén de emociones y
sensaciones, estimulacion de la imaginacion, etc.

v Funcion instructiva: tendente a la organizacion del conocimiento y al
desarrollo de destrezas”. (Garcia-Valcarcel .2003, citado por Merla Gonzélez y
Yafez Encizo .2019).

A continuacion entones teniendo estas funciones claras se debe entonces retomar el tema del
rol de las TIC en el aula, si tomamos cada funcion definida para el video podemos relacionar
para cada una etapa o nivel especifico en el aprendizaje que desempefiaria, esto teniendo en
cuenta la taxonomia de Bloom del aprendizaje citado por Vidal Ledo, Rivera Michelena, Nolla
Cao, Morales Suérez, Vialart Vidal (2016):

v Conocimiento: ser capaces de recordar informacion aprendida.

v' Comprensién: "hacer nuestro” aquello que hemos aprendido y ser capaces de
presentar la informacién de otra manera.

v Aplicacion: aplicar las destrezas adquiridas a nuevas situaciones que se nos
presenten.

v' Analisis: descomponer el todo en sus partes y poder solucionar problemas a partir
del conocimiento adquirido

v' Sintesis: ser capaces de crear, integrar, combinar ideas, planear y proponer nuevas

maneras de hacer.
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v Evaluacion: emitir juicios respecto al valor de un producto seglin opiniones
personales a partir de unos objetivos dados.

Delimitando entonces en qué nivel de aprendizaje desea alcanzar el docente con su
metodologia no quiere decir que todos sus educandos lo alcancen simultdneamente y de la misma
forma, cada uno lleva un ritmo diferente de aprendizaje, es parte del papel docente tener
individualizado a cada alumno y conocer el nivel en el que se encuentra.

Continuando con estas clasificaciones en funcién de lo que se desee, cdmo se desea y por qué

se desea alcanzar el docente define la forma en como aplicara el modelo, la forma de trabajarlo.

Teniendo planteada la funcion y el nivel, se debe plantear la relacion de esta dentro o fuera
del aula que tendré el estudiante con los actores involucrados

a- Entre el estudiante y los contenidos: al buscar, seleccionar, organizar,
reorganizar informacion, presentarla de diferentes maneras y fomentar sus
aprendizajes, con el apoyo de recursos como presentaciones multimedia, hipermedia.

b- Para el quehacer del docente y su labor didactica: igualmente, busca, selecciona,
organiza, reorganiza y aprende, crea formatos, escritos, cronogramas, planificaciones,
actualiza informacion respecto a su labor y contenidos a ensefiar, registros de
evaluacion, por presentaciones como graficos, textos, multimedia, hipermedia.

c- Para la interrelacion docente - estudiante y alumno — alumno: se concreta en la
comunicacion entre estos agentes para abordar y orientar contenidos y actividades
didacticas, solicitar informacion, expresar ideas y experiencias de distinta indole,

preferiblemente escolar-formativas.
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d- Para ampliar o fortalecer actividades didacticas entre docentes y educandos:
cuando se utilizan para explicar, puntualizar dudas o aclaratorias, retroalimentar,
sugerir mejoras o correcciones, manifestar los adelantos y los productos de las
asignaciones de aprendizaje, para registrar el seguimiento de los aportes de los
educandos y esto por parte del mismo escolar.

e- Para configurar entornos de trabajo y de aprendizaje: tutoriales por videos,
plataformas como Moodle, redes de formacion entre docentes, entre escolares, ente
docentes y educandos como como web quest, configurar entornos o espacios de

actividad en linea. (Bautista Rico 2017, p.7)

Teniendo estos elementos claros, comprendiendo que las TIC no tienen efectos magicos
sobre el aprendizaje ni generan automaticamente innovacién educativa. ElI hecho de usar
ordenadores en la ensefianza no implica ser mejor o peor profesor, ni que sus alumnos
incrementen su motivacion, su rendimiento o su interés por el aprendizaje. (Area.2009
citada por Merla Gonzélez y Yafiez Encizo.2019)

Claro esta que para aplicar el aula invertida se requiere de la tecnologia, lo cual genera una
desventaja entre quienes cuentan a su disposicion con las TIC en todo momento y quienes no
cuentan con esta posibilidad, ya que el modelo de aula invertida plantea la disponibilidad de
la informacion desde cualquier lugar, asi mismo como la construccion de entornos
compartidos en red y entornos personales de aprendizaje , el primero donde pueda compartir
informacion e interactuar, donde haga parte de un todo educativo y el segundo donde se pueda
individualizar sus necesidades y construir el entorno a su gusto( Solérzano Martinez y Garcia

Martinez, 2016).
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En consecuencia, con lo anteriormente planteado, esta dificultad para los estudiantes de
acceder a la red crea una brecha digital, esta se puede llegar formar por tres elementos, el acceso
y disponibilidad de las TIC, la capacidad para usarlas y el cambio social necesario para sacar el
mejor provecho de estas a este se le denomina segun Selva (2015) “barrera de los usos”.

Entonces se debe tener en cuenta el entorno, contexto, las capacidades y facilidades del
educando a fin de que se genere una red de apoyo, que permita al estudiante generar las

habilidades planteadas, sin tener dificultades por el medio en el que se plantean.

2.2.4 El video educativo

Para comenzar a hablar del video educativo se debe de hablar del video en si, segin la RAE
(2019) el video es una imagen con movimiento la cual puede tener sonido. Entonces bajo esta
definicidn se compone de imagen y sonido, sin embargo los primeros videos a blanco y negro
no contenian sonido, asi que se podria decir que una definicién mas adecuada de video es aquella
que contiene una imagen en movimiento. Sin embargo, en la actualidad es dificil concebir el
video como un elemento ajeno al sonido. Ya que tanto el sonido como la imagen construyen un
ambiente, que puede cambiar radicalmente la percepcidn si uno de sus elementos diverge.

Entonces podriamos definir el video educativo partiendo de los elementos que puede

contener, de los cuales se aclarara sus vertientes mas adelante.



40

Grafico 5: Elementos del video educativo
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Partiendo de esta premisa se plantea si cualquier video en si se puede convertir en video
educativo con solo hacer parte del proceso de ensefianza y aprendizaje, bueno esto es algo
complicado de definir, ya que como planteamos antes en el aprendizaje implicito y explicito, se
aprende sin necesidad de tener la intencion de hacerlo, a pesar de que podriamos definir que
cualquier video es educativo, en términos de praxis y por el contexto que plantea esta monografia
se tomara al video educativo como aquel que es Util en el proceso de ensefianza aprendizaje, esto

definido por el tutor o docente.

El video se puede catalogar desde diferentes enfoques, cada uno Gtil y necesario para definir
su papel en el aula, de esta forma se puede decir que cualquier video puede servir en el proceso

de ensefianza aprendizaje pero no cualquiera es un “video didactico o de utilizacion didactica”
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(Ramos, 2015) Se plantea como el video pude tener dos enfoques para considerar antes de su

utilizacion en el aula:

La primera el video didactico, producido especificamente para utilizarse en
contextos educativos, con unos elementos particulares que lo integran y cuyo
unico fin es servir en este proceso, el segundo es el video para su utilizacion
didactica, este define el uso del video, sea este un video creado con fines
educativos o cualquier otro video que el docente considere se puede utilizar en los
entornos educativos, es el docente quien plantea su utilidad dentro o fuera del

aula. (Ramos, 2015)

Entonces es a partir de esto que se plantea los usos del video didactico, y es que podria
decir que estas son etapas de un video, ya que al hacer un video educativo, se debe crear con
un principio didactico, que después tendra un uso didactico, mientras que al elegir un video de
una base de datos disponible solo se realiza su uso didactico.

Por consiguiente primero hablaremos de los usos didacticos, para ya después entrar en la

construccion de un video didactico.

Segun Moreno Pons (2004) plantea los siguientes usos:
v' Utilizacion de imé&genes en movimiento para completar informaciones y
para describir fenOmenos lejanos.

v" Analisis critico de iméagenes (publicitarias, anuncio...).
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v' Elaboracién de producciones audiovisuales por parte de alumnos, o
profesores, 0 ambos conjuntamente.

v" Utilizacion de distintos videos ya elaborados para realizar montajes
personales.

v Proyecciones (peliculas, documentales) con fichas de explotacion

didactica.

Cabe recalcar que al momento de la propuesta realizada por Moreno Pons el uso de las TIC en
el aula no abarcaba la gama de plataformas de hoy en dia, sin embargo el video ya estaba
presente en las aulas de clase, por lo tanto su aplicacion y validez es pertinente.

A partir de lo planteado por Moreno Pons se puede decir que el video se enmarca en las
funciones mencionadas en anteriores capitulos, tomando como centro el proceso del estudiante y

sus necesidades.

El video debe estar en funcién del proceso de ensefianza y aprendizaje no al revés, aunque se
plantee su uso en la cotidianidad del aula, este debe de tener un papel necesario, que haga que su
uso sea indispensable para esto se debe definir, Medrano, G. (1993) citado por Sandoval,
Cagua, Alvarez, Estrada. (2018) Plantea seis situaciones para utilizar la imagen en el
proceso de ensefianza -aprendizaje

v Ayuda a aclarar o entender cuando la materia es compleja.
v" Ayuda a mostrar relaciones y describir procesos.
v' Cuando se trabaja con habilidades personales permite observar el

comportamiento de otras personas.
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v' La representacién de datos o estadisticas ayuda a comprender.
v' Refuerza la informacion y afiade impetu al mensaje verbal.

v" Motiva y mantiene el interés.

Partiendo de los procesos anteriormente descritos entonces se plantea si se desea crear un
video didactico o elegir uno para su utilizacion didactica, se debe tener en cuenta que no se trata
de elementos dicotémicos, ya que crear un video didactico implica que este tenga un papel en el

aula, por lo tanto se habla de su uso didactico.

Es entonces es en este segundo momento lo expuesto toma fuerza, definir bajo estos criterios
qué papel desempefiara el video en el aula, permite tener presente el video como un todo
educativo y no como una herramienta estatica que hace parte de este proceso. Sin embargo este
todo educativo debe estar pensado en funcidn de la educacién que desempefia su rol, entonces el

video se elige en favor del proceso y no al revés. (2018)

Entonces si se habla del video educativo es imperante discutir uno de los elementos que mas
importa a la hora pensar en su incorporacion y es este el contenido, el cual segiin Latinjak
(2014) describe el aprendizaje el cual cuenta con dos procesos que engloban esa huella fisica
que deja, el aprendizaje explicito y el aprendizaje implicito.

El video contiene un elemento explicito y uno implicito, todo proceso de ensefianza
aprendizaje cuenta con ambos elementos y es el docente el que decide cual prima en su
metodologia, entonces se plantea la construccion y uso del video didactico teniendo en cuenta

ambas vertientes.
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2.2.4.1El video y el cerebro humana

Continuando con las preguntas realizadas en el anterior apartado se debe hablar de ¢si es el
video la propuesta mas adecuada? Para responder a esto se debe tomar en cuenta los elementos
que hacen del video educativo tan llamativo para las nuevas generaciones, claro esta si este se
piensa, construye y usa bajo los parametros mencionados y otros que se mencionaran mas
adelante.

Es el video un elemento conformado por audio e imagen, en principio es por esto que
Rodriguez Suarez, Moreno Montagut y Trigos Rodriguez (2016) quien adjudica esta popularidad
a la capacidad del video de estimular distintos sentidos y explorar las distintas capacidades de
aprendizaje.

Entonces es su capacidad para evocar los sentidos y hacer que la atencidn se centre en este, ya
que los lapsos de atencidn de una persona son cortos, el cambio en el ritmo, en el sonido, en la
imagen, en el plano en cualquiera de las caracteristicas del video logra recapturar la atencién del
espectador.

Del mismo modo Garcia Aragon (2016) plantea el principio de interactividad y de
comunicacion, el primero necesario y el segundo hace parte de la naturaleza misma del video,
plantea la posibilidad que el alumnado comparta informacién entre ellos y con el docente, todo
esto mediado por el video. Por ejemplo con videos realizados por ellos mismos, actividades

desarrolladas por video o con ayuda de este, entre otros (p.7).
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Visto que el video es un medio no solo Ilamativo si no veraz para la educacion Pérez Montero
(2013) lo plantea como una herramienta que contribuye al proceso de aprendizaje, generando una
motivacion, un potencial expresivo y comunicativo en los jovenes, quienes estan habituados a su
uso (p.3). Todo esto enmarcado en una generacion visual y auditiva.

Debido a los diferentes estilos de aprendizaje, se podria plantear una dificultad en el uso
estandarizado del video para un total de estudiantes en la educacion oficial, por el contrario es el
video aln maés veraz en miras de esta posibilidad, ya que Morales y Guzman (2015) citados por
Sandoval Ivan, Cagua Brian, Alvares Francisco, Molina Marco y Estrada Patricio (2018)
describen el conocimiento del mundo por los sentidos, cada memoria contienen una mezcla de
elementos visuales, auditivos, Kinestésicos-sensoriales, olfativos y gustativos. No todas las
personas perciben el mundo de la misma manera, lo que hace que aprendan de manera distinta

de acuerdo a sus canales de percepcion més fuerte (p.2).

2.2.4.2 Elementos visuales

2.2.4.2.1 La imagen y su composicion:

La capacidad del ser humano de captar y procesar imagenes viene de un proceso muy
complejo que requiere del ojo y el cerebro.

El ojo estd formado por tres capas de fuera a dentro son: escler6tica, Uvea y
retina. La luz es otro elemento en la vision, la luz pasa a través de la cdrnea
ubicada en la zona de la esfera externa del ojo y llega a la pupila provocando su
contraccion o expansion. Posteriormente, el cristalino del ojo sera el
encargado de proyectar las imagenes enfocadas hacia la retina el cristalino
puede aplanarse o abombarse dependiendo de su proximidad hacia el objeto

bajo observacion.
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Por dltimo, la retina, rodeada por dos capas, la coroides para alimentarla
y la esclerdtica para protegerla, recibe la imagen invertida en sus paredes y la luz
estimula a las células conocidas como conos y bastones, las que transforman esa
informacion en impulsos eléctricos (Ferruela, 2007). Esta electricidad se
trasladard a través del nervio dptico a los centros de interpretacion en la zona
occipital del cerebro. Porque el cerebro es quien realmente ve las imagenes
(Levitin, 2014: 32-45), al enderezar la imagen invertida (dividida en dos; una por
cada 0jo) derivada de la retina y asi interpreta simultdneamente la informacion
proveniente de ella como color, tamafio, posicion, entre otras caracteristicas.

(Salgado, 2016)

La imagen en un video tiene maltiples posibilidades, asi como usos, sin embargo se deben de
plantear elementos visuales basicos para la construccién de la imagen del video, el primero es la
intencidn de la imagen, Bruno Munari (2016) en su libro de disefio y comunicacion visual, el
cual sera referente para los planteamientos de este apartado, toma la objetividad de la imagen
como un punto de gran relevancia, se debe construir una imagen que permite una interpretaciéon y
no genere confusion en el espectador.

La imagen es esa parte visual que es un segmento primordial del video, este es un elemento
que de por si solo cuenta con un gran impacto en el espectador, requiere de unos parametros
basicos que lo construyan segun el interés del docente, para esto se requiere definir elementos

como el color, los puntos de interes, el escenario, estos se desarrollaran en el disefio instructivo.
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2.2.4.2.2 La musica

Parte del componente auditivo del video es la musica, este elemento de vital importancia para
los audiovisuales ha sido altamente explorado y explotado por el cine, el cual marca la
emocionalidad de la situacién con su uso, pero ¢Qué es lo que hace a la musica tan llamativa
para el cerebro que hace necesario su uso en los audiovisuales? Para Eduardo Punset (2011),
“nada tiene mas impacto en el cerebro que la musica, esta afecta la memoria, el movimiento, las
emociones, lo afecta practicamente todo”. Para explicar este efecto en el cerebro se debe
conocer el recorrido que realiza el sonido en el cuerpo, como llega al cerebro y el efecto que

causa.

El cientifico Roberto Zatorre (2015) describe que una vez que los sonidos impactan en el
oido, se transmiten al tronco cerebral y de ahi a la corteza auditiva primaria; estos impulsos
viajan a redes distribuidas del cerebro importantes para la percepcion musical, pero también para
el almacenamiento de la musica ya escuchada; la respuesta cerebral a los sonidos esta
condicionada por lo que se ha escuchado anteriormente, dado que el cerebro tiene una base de

datos almacenada y proporcionada por todas las melodias conocidas

El sonido ha acomparfiado al ser humano desde su comienzo evolutivo, convirtiéndose en un
elemento vital para la supervivencia, ya que permitia reconocer patrones en los sonidos y
asociarlos. Por su parte Stefan Koelsch (2011) habla de como la musica occidental imita la
prosodica de las voces, creando un estimulo especifico que se relaciona con las emociones, de

esta forma se puede hacer sentir tristeza o alegria solo con escuchar una pieza musical.
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Es partiendo de este principio que la musica se hace tan importante en un video, ya que esta
relacion con las emociones permite activar mas zonas del cerebro, creando recuerdos emotivos a

partir del aprendizaje, ademas de ubicar al espectador en la situacion a la que se esté enfrentando.

Por otra parte es importante que la voz del narrador, actor o participante del video este acorde
con lo que se desea transmitir, sea ritmica, melddica y transmita lo que se desea, para esto es
necesario establecer unos dialogos claros y ensayarlos varias veces antes de entrar en accion.

Para concluir es entonces con estos elementos y bajo estas normativas, que aungque no son

camisas de fuerza permiten llevar el proceso del video en el aula con un sentido en el proceso.
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3. Metodologia

La presente monografia compilatoria titulada, el uso educativo del video en el proceso de
ensefianza aprendizaje de los millennials, se desarrolla bajo un enfoque cualitativo, definida por
Sapieri (2019) “como fundamentalmente en una perspectiva interpretativa centrada en el
entendimiento del significado de las acciones de seres vivos, sobre todo de los humanos y sus
instituciones (busca interpretar lo que va captando activamente)” (p.51), cuyo objetivo general
es analizar el uso del video como recurso didactico en los procesos de ensefianza y aprendizaje

en los millennials.

De esta forma se realiza un estudio documental realizando una busqueda por diferentes
repositorios virtuales de informacién, medios de comunicacién, libros, documentales, ponencias:
google académico, Radalyc, El Pais, YouTube, seleccionando un total de 113 documentos, estos
se alineaban con el titulo optativo construido en un primer momento, el uso del video en el aula

de clase universitaria.

Todos estos documentos deben contener una triada de las palabras clave seleccionadas, las
cuales son: Video, TIC, aula invertida, conectivismo, proceso de ensefianza y aprendizaje,
universidades, neuroeducacion, masica, imagen, teoria del color, audiovisuales, didactica,
neurociencia, modelos de aprendizaje. A partir de estas palabras se generaron niveles de
importancia, a partir de las cuales se generaba la triada para realizar un segundo filtro de las

fuentes seleccionadas.
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Gréfico 6: Palabras clave documentos
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Por este modelo se descartaron documentos que no cumplian con este criterio hasta llegar a
un total de 36 documentos, al revisar estos 36 documentos con detenimiento, se revisaron fechas
y se concluyé con la seleccion de 28 documentos, los cuales fueron revisados a profundidad, los

cuales se ubican temporalmente asi:

v 1 del 2019
v 3 del 2018
v 4 del 2017
v 10 del 2016

v 5 del 2015
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v 2 del 2014
v 1 del 2013
v 1 del 2011
v 1 del 2004

Estos textos seleccionados son considerados de vital importancia, se tomaron textos cuyas
fechas exceden el limite de cinco afios anteriores al afio de realizacion, un total de cinco textos,
sin embargo no se descartaron ya que son considerados fuentes de vital importancia,

considerandose fuentes principales de informacion.

A partir de estos textos se realizan los resumenes analiticos de investigacion por medio de un
modelo propio, con el cual se recuperaron los elementos destacados de cada texto y se realiz6 un
andlisis de cada uno, recolectando las bases tedricas y practicas con las cuales se procede a la

construccion de los capitulos de la monografia.
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Gréfico 7: RAE y su relacion con los capitulos

Procesos de
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Después de la lectura y revision de cada uno de los textos, de la construccion de los
resimenes se concluy6 con la construccion del titulo el uso del video en los procesos de
ensefianza y aprendizaje de los millenials, credndose las relaciones planteadas en el gréfico 7
entre los capitulos desarrollados y los resimenes analiticos de informacion, después de concluir
con estos se vio imperante la construccion de un instructivo para los docentes, el cual sea

dinamico y de facil ejecucion el cual apoya la monografia.

Para esta construccion se recurrio a las bases tedricas y practicas estudiadas y se tomaron de
cada uno las caracteristicas que segun los resultados de cada trabajo mostraban mayor
favorabilidad y se recurrié a incluir nuevos elementos o a profundizar en estos, de esta forma se
construye un instructivo que permite al docente dimensionar las caracteristicas del video y
construir un proceso de creacion y uso consistente de este y desarrollar un aprendizaje Ilamativo

y significativo para los educandos, siendo este el fin principal del instructivo.
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3.1 Propuesta

Disefio de un instructivo que guia al docente en la creacion y utilizacion del video didactico:
archivo anexo
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4. Conclusiones

Después de realizar esta monografia se concluye con el logro de los objetivos planteados
siendo el general analizar el uso del video como recurso didactico en los procesos de ensefianza y

aprendizaje en los millennials. Y los especificos:

v Identificar las caracteristicas relevantes del video en los procesos de
ensefianza y aprendizaje

v Estudiar el uso del video educativo como un recurso elemental en los
proceso de ensefianza y aprendizaje

v Formular un instructivo para la utilizacién de video en el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

Obtenidos durante el desarrollo de este trabajo compilatorio, a partir del logro se
deduce:

v El video como un formato narrativo muy llamativo para los millennials
quienes estan habituados a el contacto con los elementos visuales y auditivos, por lo
tanto es imperante que los docentes implementen su uso y se habitlen a este, sin
embargo este debe tener un proposito mas alla del entretenimiento y una razén

interactiva dentro del aula.



56

v La construccion de videos educativo es un reto que debe sacar al docente
de su zona de confort y se debe concebir teniendo en cuenta todos las caracteristicas y
posibilidades que brinda, llevando al docente mas alla del video tutorial, el cual es el

formato educativo por excelencia.

v Los videos didacticos deben adaptarse a un contexto y necesidades
especificas, es por esto que crearlos de forma que puedan reutilizarse puede llegar a
ser contraproducente, ya que elimina la capacidad de representar las realidades de los

educandos, que hace mas facil su recordacion.

v El video es un apoyo y formato donde se puede proyectar el conocimiento
0 generarlo, su utilizaciébn no garantiza el éxito de los procesos de ensefianza y
aprendizaje, para generar un proceso significativo se debe construir en funcion de las

necesidades y requerimientos del publico al que se dirige.

v Construir los videos con un formato de aprendizaje implicito hace mas
significativo el proceso, todo esto encaminado a la representacion de una realidad

como eje principal.
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v Es de vital importancia al utilizar el video que este tome puntos comunes
entre el pablico al que se dirige, la interrelacion de conceptos centrado en puntos de
interés comun, de esta forma Ilamar la atencion y facilitar el aprendizaje.

v Los videos de entretenimiento pueden convertirse en videos educativos de

gran significacion en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

5. Recomendaciones

Una vez concluida esta monografia compilatoria se considera interesante investigar otros
aspectos relacionados con el uso del video educativo en el proceso de ensefianza aprendizaje de
los millennials.

v' Se recomienda ahondar en los formatos de video propuestos en el
instructivo, estudiando las posibilidades que entregan dentro del aula los formatos
emergentes.

v' Analizar la efectividad de cada formato en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de los millennials.

v' Estudiar los tiempos de atencion de los millennials frente a los
audiovisuales en el proceso de ensefianza y aprendizaje,

v' Extender las caracteristicas del video estudiadas a otros audivisuales

utilizados dentro del aula.
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v" Conocer los consumos culturales de entretenimiento de los grupos donde
se desea aplicar el uso del video, ya que a pesar de pertenecer a la misma

generacion presentan diferencias en este aspecto.
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Descripcion

Este texto ofrece un analisis de los resultados del proyecto desarrollado en la universidad

de Zaragoza, aplicado a asignaturas de termodinamica y de ingenieria térmica impartido en




tres titulaciones distintas, este proyecto implementa el uso de video tutoriales realizados por

cada uno de los docentes que imparten las clases.

Contenido

v’ disponer de videos docentes facilita la aplicacion de otros métodos de
ensefianza-aprendizaje como el modelo de aula invertida (Pefia et al, 2017), en el
que los estudiantes pueden asimilar los fundamentos de un tema a su ritmo
permitiendo explorar el contenido con mayor profundidad durante la sesion de
clase.

v"Uno de los mayores desafios para la elaboracién de videos docentes es atraer
y mantener el interés de los estudiantes.

v' Hay ciertas técnicas que pueden utilizarse para lograr y mantener el interés
de los estudiantes en la creacion de videos educativos y de capacitacion de alta
calidad como, por ejemplo, insertar materiales complementarios a lo largo del
visionado como preguntas, cuestiones o ejercicios cortos que pueden ayudar a los
estudiantes a percibirlo como una experiencia de aprendizaje mas auténtica. Por
ello, se esta trabajando para incorporar en cada video, cuestionarios que permitan al
estudiante su auto-evaluacion y sirvan para reforzar los objetivos de aprendizaje
planteados.

v' Los videos requieren una preparacion diferente a la de una clase en vivo. En
primer lugar, hay que decidir si hablar desde un script o libremente. En el primer
caso, debe de sonar como cuando se habla, por lo que hay que comprobarlo leyendo

en voz alta mientras se desarrolla. Con cualquiera de las dos opciones, se debe de
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ensayar con anterioridad d la grabacién para que las palabras sean correctas y
suenen naturales. El tono debe de ser confiado y optimista, no agresivo, cansado,
impaciente o aburrido. EI momento de la grabacién debe de elegirse con cuidado,

evitando momentos en los que la voz aparezca cansada.

Conclusiones

v Los video tutoriales en este proyecto mejoraron el aprendizaje de los
alumnos, sin embargo no se pudo comprobar si se debia a la disposicion de los
alumnos o a la forma en cdmo se realizaron los videos.

v Los videos pueden ayudar a los estudiantes que tienen dificultades en el
aprendizaje de un area, ya que su facilidad de consulta permite a estos verlos hasta
que los logren comprender.

v El uso de elementos Audio visuales en el aula, en el cual los docentes se
comprometen en su realizacién mejora el proceso de ensefianza- aprendizaje.

v’ Lapréctica de la realizacion de estos materiales hace a los docentes mas
agiles en su realizacién, desarrollando las habilidades necesarias y mejorando

paulatinamente el proceso.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: Ofrece una aplicacion en un entorno
real del video tutorial en el aula, ademas de la influencia que tienen estos en las aulas

universitarias el mismo entorno que aborda esta monografia.

69



Dentro de la misma investigacion se plantean elementos basicos para la creacion d estos

videos los cuales son pertinentes para este trabajo, ademas de factores de incidencia en la

efectividad del uso de estos elementos audiovisuales en el aula.

Nombre y apellidos de quien elaboré

este RAE

Norleny Yasnir Suarez Nifo

Fecha en que se elabordé este RAE

Lunes 3 de junio 2018

Datos de la fuente de consulta

http://ocs.editorial.upv.es/index.php/INRE

D/INRED2018/paper/viewFile/8746/4323
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Autor/es: Velarde Alvarado, Denesa Martinez, Lopez

Pineda, Marquez Juérez.

Datos de Edicion: Revista EDUCATECONCIENCIA.
(fecha, editorial, ciudad, edicion, pag.) | Volumen 14, No. 15. ISSN: 2007-6347
Periodo: Abril —junio 2017 Tepic, Nayarit.

México Pp. 67- 86

Palabras Claves: Disefio instruccional, fundamentos

pedagogicos, video-tutorial

Descripcion

El trabajo de investigacion se enfoca en el video tutorial realizado por los docentes del
instituto Istmo, por medio de un enfoque instruccional y de la teoria cognitiva,

construyendo estos apoyos educativos a partir de un contexto especifico.

Toda la construccién del material audio visual se plantea desde unas bases teoricas
especificas que indican los elementos del video y la forma como estos se deben organizar y
relacionarse, esta investigacion se desarrolla bajo un enfogue mixto, donde se aplicaron

encuestas para medir resultados.

Contenido

v', “La mejora de nuestros procesos de docencia no solo puede ser
desarrollada a partir del voluntarismo del profesor; éste necesita una formacion

multidisciplinar (pedagogia, psicologia del aprendizaje, tecnologias...) y medios
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adecuados que implican una universidad con mas financiacion y recursos (grupos
reducidos de alumnos, apoyo dentro de la universidad, reconocimiento de las
innovaciones...).” (Artigas, 2017).

v" Al ser el docente disefiador de sus materiales audiovisuales y tutoriales,
puede afiadir retroalimentacion en los mismos o0 en sus clases presenciales; los
estudiantes pueden revisar el material las veces que sea necesario para el logro de su
aprendizaje y al mismo tiempo crear sus propias estrategias en las que desarrolle
habilidades y destrezas personales. Pag. 3

v res momentos de la evolucién de la Tecnologia Educativa (TE): la primera,
preocupada por la insercién de los medios, la segunda por una concepcién de la TE
desde la aplicacién de los principios de la psicologia conductista, y la tercera,
apoyada en la teoria de sistemas y en el enfoque sistémico aplicado a la educacion.
(Cabero, 2006)

v" Meyer la Teoria cognitiva del aprendizaje multimedia se basa en la idea de
que existen tres tipos de memoria (memoria sensorial, memoria de trabajo y
memoria de largo plazo) que los individuos poseen canales separados para procesar
material visual y verbal. (Venegas, 2007)

v" Meyer propone 10 principios que son indispensables considerar en una
produccion multimedia:

1. Principio de coherencia: aprendemos mejor cuando las palabras, imagenes y
sonidos irrelevantes se han excluido.

2. Principio de sefializacion: aprendemos mejor cuando hay sefiales que destacan

la organizacion esencial de la informacion a procesar.
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3. Principio de redundancia: aprendemos mejor con graficos y narracion que con
graficos, narracion y texto escrito.

4. Principio de contigliidad espacial: aprendemos mejor cuando imagenes y
textos relacionados estan cercanos entre si en vez de estar alejados.

5. Principio de contigliidad temporal: aprendemos mejor cuando imagenes y
palabras relacionadas se presentan simultdneamente en vez de presentarse
sucesivamente.

6. Principio de segmentacion: aprendemos mejor cuando un mensaje multimedia
se presenta en segmentos que el usuario puede procesar a su ritmo en vez de como
una unidad continua.

7. Principio de formacion previa: aprendemos mejor en una leccién multimedia
cuando conocemos de antemano los nombres y caracteristicas de los conceptos
principales.

8. Principio de modalidad: aprendemos mejor con imagenes y narracion que con
imégenes y texto escrito.

9. Principio multimedia: aprendemos mejor con palabras e iméagenes en vez de
s6lo con palabras.

10. Principio de personalizacion: aprendemos mejor en las presentaciones
multimedia cuando el lenguaje utilizado es coloquial en lugar de formal. (UNID,
2008, pag. 24)

v El disefio instruccional que se sustenta esta investigacion se basa en las fases
de instruccion de Robert Gagné a través de 9 pasos de instruccion:

1.- Ganar la atencién
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2.- Informar los objetivos
3.- Estimular los recuerdos
4.- Presentar material

5.- Guiar el proceso

6.- Producir la ejecucion
7.- Dar el feedback

8.- Evaluar desempefio

9.- Promover la retencidn y la transferencia. (Belloch, 2010)

Conclusiones

1. Es pertinente el uso de los video tutoriales para el proceso de ensefianza-
aprendizaje, sin embargo se puede notar la resistencia de algunos alumnos a
fomentar su uso en el aula, ya que las encuestas de diagnoéstico demuestran que un
porcentaje significativo califica como regular y malo el uso de estos apoyos,

2. Esde gran importancia tener un proceso planteado para la realizacién del
video tutoriales, con un orden y objetivo especifico con un contexto determinado ya
que al reconocer las fases se puede mejorar cada una de ellas en un proceso
continuo.

3. Dentro del proceso de investigacion se demuestra que aunque el atractivo
visual del video tutorial es importante debe primar el contenido ya que es el fin
principal del video tutorial educativo.

4. El disefio de video tutoriales por parte de cada docente es una respuesta a la

necesidad, método y caracteristicas de la ensefianza de cada uno, al contexto en el
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que se realiza y a las necesidades de los estudiantes. Aunqgue el contenido de
internet es amplio la realizacion de los materiales audiovisuales permiten tanto al
estudiante como al docente desarrollar las habilidades digitales.

5. Lafacilidad que ofrece el contenido digital de su consulta continua cuantas
Veces sea necesaria es una ventaja para los estudiantes que desean comprender

mejor un tema.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: Aporta nuevos elementos a la
utilizacion del video tutorial en el proceso de ensefianza aprendizaje al mostrar un proceso

constituido a partir de teorias.

Entrega un proceso de planeacién paso a paso para el docente, el cual debe tener en
cuenta las pautas de la institucion educativa para la realizacion del contenido apuntando a

una macro meta mas alla de los objetivos de la clase, hacia los objetivos institucionales.

También nos aporta datos sobre la renuencia de los estudiantes al uso de estos apoyos
visuales en el aula, planteando que se debe primar el contenido sin sacrificar los elementos

visuales que hacen llamativo el su uso en el proceso educativo.

Nombre y apellidos de quien elaboré Norleny Yasnir Suarez Nifio

este RAE
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Palabras Claves:

Mediacion, Edcucacion, TIC, Aprendizaje,

Pedagogia

Descripcion

El texto muestra un trabajo propuesto como proyectos de aula planteado con nifios de

primaria a través de la creacion de videos, esta propuesta no se enfoca en un ambiente

especifico si no que permite que a partir de su planteamiento se pueda implementar en

cualquier contexto que cuente con las herramientas tecnolégicas necesarias.

Contenido

v' En las instituciones educativas no deberia imperar el aprendizaje

memoristico sino que se ha de preparar a las personas para que posean un espiritu

critico, ya que cuanto mas conozcan y sepan posicionarse con sus propios valores e

ideas, mas libres seran. Asi mismo, se ha de pretender que el alumnado sea creativo,

puesto que en la actualidad quien tiene éxito es quien es emprendedor y tiene la

capacidad de adaptarse a entornos cambiantes, haciendo cosas nuevas y diferentes.

Pag. 7

v'lainvestigacién mas amplia realizada en Espafia sobre el uso de las TIC, se

evidencia gque los materiales mas utilizados son los considerados como tradicionales

y que la mayoria de actividades que se realizan con TIC se encuentran dentro de un

modelo didactico clasico (Adell y Castafieda, 2012)

v" Un maestro que usa el libro de texto de la primera pagina a la Gltima -que es
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una forma lineal de ensefianza, ¢qué puede hacer con un instrumento tan plastico y
tan poderoso como un ordenador? Como mucho, lo puede humillar utilizandolo
como libro de texto. No serén las tecnologias las que mejoraran las escuelas. Ni
tampoco las leyes. Seran los buenos maestros. (Tonucci 2013).

v Estas nuevas formas de ensefiar han tomado el nombre de pedagogias
emergentes, cuyo objetivo principal no se encuentra en ser exclusivas sino en
intentar aprovechar todo el potencial que nos ofrecen las herramientas tecnoldgicas
(Adell y Castafieda, 2012).

v" Fernandez (2010) expresa una serie de ventajas que ofrecen las TIC al
proceso de ensefianza-aprendizaje del alumnado:

v" Aumento de la motivacion e interés: Se trata de un aspecto fundamental para
que se produzca el aprendizaje.

v" Permiten la interactividad y comunicacion: El alumnado puede intercambiar
informacion, conocimientos y experiencias de forma sincronica y asincronica tanto
con compafieros como con el docente. En cuanto a la comunicacion con este, se
hace posible una educacion mas individualiza.

v Posibilita una mayor cooperacion entre los educandos: Los estudiantes
pueden trabajar de forma cooperativa aunque no comportan el mismo contexto
fisico.

v" Aumentan la creatividad del alumnado y su iniciativa: No se busca que todos
hagan exactamente lo mismo sino que se pretende que piensen, sean criticos,
inventen, etc.

v" Fomentan la autonomia del alumnado en el proceso de ensefianza-
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aprendizaje: Tienen a su alcance las herramientas para poder indagar por si mismos.

Para ello es importante que se adquieran habilidades y destrezas en cuanto a la
busqueda y seleccion de informacion.

v Laactividad intelectual de los discentes es constante: Al dotar al alumnado
de un papel activo en su aprendizaje, esto requiere que estén continuamente
pensando, reflexionando y tomando decisiones.

v Favorece el proceso de alfabetizacion digital y audiovisual.

v' Permiten una mayor atencion a la diversidad: Significa dotar a todo el
alumnado de una educacion de calidad.

v El video educativo puede ser creado como recurso didactico para el sistema
educativo, basado en

v’ contenidos propios del curriculo, por lo que contiene una intencion de
aplicacion en la educacion

v formal. Sin embargo, también pueden utilizarse otros que no han sido

creados con este fin pero que resultan dtiles.

Conclusiones

v' Laimportancia de implementar el video en el aula se puede realizar en
distintos espacios, esto representa un reto para el docente ya que requiere de un
proceso creativo y de ensefiar a pensar, a tener una vision critica al estudiante.

v La utilizacion de recursos como el video en el aula debe de ser un proceso
grato para el alumno, de esta forma se puede fomentar su aplicacion dentro del
proceso de aprendizaje no solo en el aula de clase, el realizarlo desde que son

pequefios se crean habitos del uso de las plataformas web para fines educativos.
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v/ Cada uno de los procesos educativos es diferente, plantear un modelo que

permita su implementacién en cualquier contexto, de forma genérica para ser usado

en cualquier tipo de educacion cuenta con dificultades propias, como lo es el dar

validez al mismo, ya que al no aplicarse en un contexto si no ser un planteamiento

meramente tedrico no se cuenta con una experiencia valide su efectividad.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: ofrece una gran variedad de fuentes

teoricas, ademas de una perspectiva desde un planteamiento tedrico del video enfocado en

el proceso docente, donde la realizacion se da por parte de los estudiantes.

Nombre y apellidos de quien elaboré

este RAE

Norleny Yasnir Suarez Nifio

Fecha en que se elabor¢ este RAE

Lunes 17 de abril de 2019
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Descripcion

Este texto ofrece un analisis de los resultados del proyecto desarrollado en la universidad
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de Zaragoza, aplicado a asignaturas de termodindmica y de ingenieria térmica impartido en
tres titulaciones distintas, este proyecto implementa el uso de video tutoriales realizados por

cada uno de los docentes que imparten las clases.

Contenido

v disponer de videos docentes facilita la aplicacion de otros métodos de
ensefianza-aprendizaje como el modelo de aula invertida (Pefia et al, 2017), en el
que los estudiantes pueden asimilar los fundamentos de un tema a su ritmo
permitiendo explorar el contenido con mayor profundidad durante la sesion de
clase.

v"Uno de los mayores desafios para la elaboracién de videos docentes es atraer
y mantener el interés de los estudiantes.

v' Hay ciertas técnicas que pueden utilizarse para lograr y mantener el interés
de los estudiantes en la creacion de videos educativos y de capacitacion de alta
calidad como, por ejemplo, insertar materiales complementarios a lo largo del
visionado como preguntas, cuestiones o ejercicios cortos que pueden ayudar a los
estudiantes a percibirlo como una experiencia de aprendizaje mas auténtica. Por
ello, se esta trabajando para incorporar en cada video, cuestionarios que permitan al
estudiante su auto-evaluacion y sirvan para reforzar los objetivos de aprendizaje
planteados.

v' Los videos requieren una preparacion diferente a la de una clase en vivo. En
primer lugar, hay que decidir si hablar desde un script o libremente. En el primer

caso, debe de sonar como cuando se habla, por lo que hay que comprobarlo leyendo
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en voz alta mientras se desarrolla. Con cualquiera de las dos opciones, se debe de
ensayar con anterioridad d la grabacién para que las palabras sean correctas y

suenen naturales. El tono debe de ser confiado y optimista, no agresivo, cansado,
impaciente o aburrido. EI momento de la grabacién debe de elegirse con cuidado,

evitando momentos en los que la voz aparezca cansada.

Conclusiones

v Los video tutoriales en este proyecto mejoraron el aprendizaje de los
alumnos, sin embargo no se pudo comprobar si se debia a la disposicion de los
alumnos o a la forma en cdmo se realizaron los videos.

v Los videos pueden ayudar a los estudiantes que tienen dificultades en el
aprendizaje de un area, ya que su facilidad de consulta permite a estos verlos hasta
que los logren comprender.

v El uso de elementos Audio visuales en el aula, en el cual los docentes se
comprometen en su realizacién mejora el proceso de ensefianza- aprendizaje.

v Lapréctica de la realizacion de estos materiales hace a los docentes mas
agiles en su realizaciéon, desarrollando las habilidades necesarias y mejorando

paulatinamente el proceso.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: Ofrece una aplicacion en un entorno

real del video tutorial en el aula, ademas de la influencia que tienen estos en las aulas
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universitarias el mismo entorno que aborda esta monografia.

Dentro de la misma investigacion se plantean elementos basicos para la creacion d estos

videos los cuales son pertinentes para este trabajo, ademas de factores de incidencia en la

efectividad del uso de estos elementos audiovisuales en el aula.
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Descripcion

En este documento se plantea analizar el nivel de competencias TIC la aplicaciony en

los docentes de primaria y secundaria, segun las competencias establecidas por la

UNESCO, cuya muestra fueron 80 colegios y 1.433 profesores de la Comunidad de

Madrid, a los cuales se les aplicé una encuesta y asi comparar sus niveles en competencias

TIC.

Todo este planteamiento nace de la creacion de una Ley Educativa que incita una

reflexion sobre los procesos de aprendizaje y las necesidades educativas de las nuevas

generaciones
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Contenido

v" La Generacion Z (Schroer, 2008) se refiere a nifios o adolescentes que han
nacido entre los afios 1995 y 2012, en contraposicion a la Generacion Y (1977-94),
Ilamada también la Segunda «Baby Boo - mers» y la Generacion X (1966-76), o
generacion perdida. Segun otros autores (Masco, 2012), siendo més especificos, nos
encontramos a los Z1, nacidos entre finales de 1990 y 2000, y los Z2, los que
nacieron a partir de 2005. A partir de 2010 se habla de una nueva generacion, la
Generacion a o «Google Kids» (Grail Research, 2011), caracterizada por ser la
primera generacion del siglo XXI, la mas numerosa hasta la fecha, por adoptar la
tecnologia con mayor rapidez, por empezar y permanecer mas tiempo en la escuela
y por estar enfocada hacia la tecnologia

v" Tiene una serie de caracteristicas 1) Expertos en la comprension de la
tecnologia; 2) Multitarea; 3) Abiertos socialmente des - de las tecnologias; 4)
Rapidez e impaciencia; 5) Inter - activos; y 6) Resilientes. (Pag 2 )

v Este contraste de generaciones entre el profesorado y los alumnos, la
exigencia del desarrollo de las competencias basicas en la ensefianza obligatoria —
sobre todo la competencia digital—, el cambio y la adaptacion a las nuevas
habilidades sociales que tienen que ver con el uso de las tecnologias y las
necesidades de nuevos aprendizajes para una sociedad cambiante, hacen que nos
preguntemos sobre la preparacion del profesorado actual para liderar los procesos
de ensefianza-aprendizaje de los alumnos de la Generacion Z. (Pag 3)

v" la UNESCO defini¢ tres niveles de profundizacion de las competencias TIC

para la formacién del docente:

86



» Comprender las tecnologias, integrando competencias tecnoldgicas en los planes de
estudios (1° nivel: Nociones basicas de tecnologia).

» Utilizar los conocimientos con vistas a afiadir valor a la sociedad y a la economia,
aplicando dichos conocimientos para resolver problemas complejos y reales (2° nivel:
Profundizacion de los conocimientos).

* Producir nuevos conocimientos y sacar provecho de éstos (3° nivel: Creacion de
conocimientos).

Estos tres enfoques (UNESCO,

2008) corresponden a visiones y objetivos alternativos de politicas nacionales para el
futuro de la educacién. Sin embargo, cada nivel tiene diferentes caracteristicas en funcion
de la dimension a estudiar: 1) Politica y vision: aspectos curriculares en TIC; 2) Plan de
estudios y evaluacion: planificacion y evaluacion TIC; 3) Pedagogica: aspectos
metodologicos en TIC; 4) TIC: Uso y manejo de las tecnologias; 5) Organizacion y
administracion: gestion de recursos TIC; 6) Formacion profesional del docente: formacion

continuaen TIC.

Conclusiones

En el documento se platea la inclusion del desarrollo de competencias digitales como
parte de los curriculos educativos, sin embargo también plantea que su inclusién no implica
un cambio en la forma como abordan las tematicas en el proceso de ensefianza aprendizaje.
Para esto plantea un elemento necesario y es la continua actualizacion en temas de

competencias digitales como una necesidad para los docentes.

La planeacidn de las tematicas, la metodologia es planteada como un elemento
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primordial para poder plantear elementos didacticos dentro del aula.

La falta de preparacion del docente se ve como una de las principales causas que limitan
el manejo de competencias digitales, ademas de una resistencia a su uso y aprendizaje
afectando a los docentes con mayor experiencia, segun el estudio los docentes con mayor

experiencia tienen un menor desarrollo de las competencias digitales.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: Este texto nos muestra el desarrollo e
implementacion de las nuevas tecnologias en paises de primer mundo, planteando que el
desarrollo de competencias digitales en docentes no es solo un problema que abordar en las

aulas de paises en via de desarrollo.

Es entonces cuando se debe de tomar en cuenta que los docentes mas afectados segun el

estudio son los de mayor edad y mayor tiempo en la labor docente.

Es entonces cuando nos debemos plantear si la utilizacion del conocimiento en el
ejercicio docente de estos profesores y las posibilidades planteadas a partir de las TIC

pueden congeniar sacando el mayor provecho de cada uno.

Nombre y apellidos de quien elaboré Norleny Yasnir Suarez Nifio

este RAE
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Palabras Claves: Videos tutoriales, estrategias pedagdgicas,
material audiovisual, tecnologias de la

informacidn, aprendizaje invertido.

Descripcion

El documento muestra como los videos tutoriales son una herramienta viable en la
ensefianza de maltiples areas del conocimiento, aplicandolo en la poblacion del programa
de Administracion de Empresas de la Universidad Francisco de Paula Santander en la
asignatura principios de la economia, donde se solicitaba a los estudiantes realizar una
revision de la bibliografia de cada unidad tematica antes de participar en las clases ya que
en la misma se debatian los temas a partir de maltiples recursos, de igual forma de cada
tema se disefiaban video tutoriales que podian ser consultados por los alumnos en cualquier
horario. Para conocer la opinion y el impacto de su uso se realiz6 una encuesta a los

estudiantes que constaba de 13 preguntas.

Contenido

v De igual forma, los videos tutoriales son considerados como una
herramienta que ayuda a quien se educa a fortalecer los conocimientos que
adquiere en una clase presencial o a traves de otras fuentes como el libro. (Pag 2)

v la estimulacién de los distintos sentidos como lo logra el video
permiten explorar las distintas capacidades de aprendizaje. (Pag 2)

v las estrategias visuales y auditivas virtuales motivan a los estudiantes

en su proceso de aprendizaje (Pag 2)
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v Nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion como
herramientas de apoyo en la educacion es indispensable; el rol que juegan es de
suma importancia permitiendo entre otras cosas la influencia positiva en el
proceso de ensefianza aprendizaje, combinandolas con las formas clésicas de
ensefianza y no como sustitucion (Pag 3)

v Permiten presentar la informacion a través de multiples formas
expresivas pudiendo provocar la motivacion del alumno y atender a sus
diferentes naturalezas cognitivas (Pag 3)

v El acto pedagdgico cambia en el tiempo, de alli que el uso de
tecnologias en especial de contenido audiovisual propone un reto en la ensefianza

como en el aprendizaje.

Conclusiones

v El proyecto plantea que es incierto el impacto que pueda generar este
material en la poblacion de estudio, ademas se plantea el video como una
herramienta que ayuda a fortalecer los conocimientos adquiridos, como un
motivante para el proceso de ensefianza aprendizaje.

v/ También se plantea la necesidad del docente de conocer y utilizar
correctamente la tecnologia, planteando el uso del video desde el elemento de
crearlo partiendo del uso de la cdmara y un software, y del conocimiento del uso del
video partiendo de la premisa de adelantan, atrasar o detener el video.

v' Es planteado el uso del video como un apoyo al modelo de ensefianza-
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aprendizaje clasico, no como una modificacion de este.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: Este documento ofrece la vision del

uso del video tutorial en las aulas universitarias, manteniendo el modelo clasico de

ensefianza aprendizaje, donde el conocimiento cambia de medio mas no de fondo es

entonces cuando se habla de una migracion digital de la informacion, no se plantea un

nuevo modelo educativo que permita el uso del video como elemento primordial en el

aprendizaje, solo como una herramienta de apoyo, que fortalece los conocimientos mas no

como un generador de este.

Es entonces cuando se ve que el potencial del video y su uso en el aula no se explotan.

Nombre y apellidos de quien elaboré

este RAE

Norleny Yasnir Suarez Nifio

Fecha en que se elabor6 este RAE

Martes 14 de julio de 2019

Datos de la fuente de consulta

http://revistas.ufpso.edu.co/index.php/ringe

nio/article/download/346/200
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No. de RAE:

07

Tipo de publicacion:

revista, articulo, libro, tesis,

Titulo del texto:

El video: herramienta de asimilacion de
contenidos en el aula de clase.

Autor/es:

Pérez Montero (2.013)

Datos de Edicion:

(fecha, editorial, ciudad, edicion, pag.)

Recibido: Febrero 31 de 2013 Aprobado: 9
de Mayo de 2013,Corporacion Universitaria

del Huila CORHUILA

Palabras Claves:

Palabras claves: Video, asimilacion,
contenidos, Tecnologias de Informacién y

comunicacion.

Descripcion

El texto plantea el desarrollo de una estrategia didactica expositiva donde el video se use

con naturalidad, para la asignatura de teoria general de sistemas en el programa de

ingenieria ambiental de la Corporacion Universitaria del Huila (CORPHUILA), en 3

salones diferentes donde la mitad aprendi6 a través del video y la otra mitad recibi6 una

lectura comprensiva. Este estudio plantea el uso del video como apoyo a las lecturas,
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partiendo de una estructura cognitiva donde se complementa con una socializacion.

Contenido

v los estudiantes se apropien de nuevos conocimientos, de nuevas
experiencias, de nuevos elementos que le generen procesos de analisis, reflexion y
apropiacion (Pag. 2)

v los estudiantes desarrollan un pensamiento creativo, participativo,
adquiriendo competencias de comunicacion, y haciendo de la educacién mas
accesible y dinamica (Pag.2)

v el video educativo como un medio didactico, motivador que facilita el
descubrimiento y la asimilacion de conocimientos, integrando imagenes en
movimiento y sonido para captar la atencion (Pag. 3)

v' El estudiante debe adquirir un rol activo con mayor responsabilidad en el
proceso de aprendizaje. ( Pag. 2)

v el docente universitario debe aplicar eficientemente metodologias
inno-vadoras, proporcionar a los estudiantes herramientas didacticas, para
promover el desarrollo del aprendizaje y la adquisicion de conocimientos (Pag. 3)

v/ Laasimilacién mental consiste en la incorporacion de los objetos dentro de
los esquemas de comportamiento, esquemas que no son otra cosa sino el armazon
de acciones que el hombre puede reproducir activamente en la realidad (Pag. 3)

v'+ Nivel reproductivo: Se caracteriza por las actividades de reproduccion
del objeto del conocimiento.

Voo Nivel de aplicacion: Se cualifica por la aplicacion de los
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conocimientos y las habilidades en la esfera préctica. En este nivel la actividad se
caracteriza por la solucion de problemas sobre la base de la utilizacion de un
modelo de accion asimilado.

Voo Nivel de creacion: Se distingue porque en él se plantea un objetivo a
lograr, pero no se precisan las condiciones para alcanzarlo, no se orientan los
procedimientos, no se facilitan los medios (Pag.4)

v Lalectura es el eje principal del proceso educativo, es el medio para adquirir
informacion, convirtiéndose en herramienta fundamental para la ganancia de
conocimiento (P&g. 4).

v las bibliotecas, la baja motivacion por el habito de leer; lo cual repercute en
la formacion cientifica e innovacion (Pag.4)

v El video es una herramienta que contribuye al proceso de aprendizaje,
generando potencial de expresién y comunicacion, donde los jovenes se sienten
muy cdmodos y motivados con la implantacion de la tecnologia en el aula de clase
(Pag. 5).

v Una generacion cuya cultura es eminentemente visual y auditiva (Pag. 5)

v Los factores que se establecieron que podian incidir sobre los resultados
fueron: cansancio, somnolencia, deseos de comer, ansiedad (Pag. 5)

v sblo el instrumento (Video),no es suficiente para obtener una apropiada
asimilacion de contenidos, para esto es indispensable que el estudiante deba tener
una estructura cognitiva adecuada, una motivacion (Pag.6)

v lalectura se ha convertido en un acto eventual, en un castigo, en una accién

obligatoria, para desarrollar actividades académicas (Pag. 6)
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v/ Adicionalmente, hablamos de una generacion de nativos digitales que ha
sido impulsada, consciente o inconscientemente por sus padres, a educarse con el

televisor (P&g. 6)

Conclusiones

1. Se debe plantear el uso del video partiendo de una estructura
cognitiva, de esta forma su uso se desarrolla con un objetivo.

2. Se plantea una medida o nivel de asimilacion dentro del cual se debe
plantear el proceso de ensefianza- aprendizaje.

3. El proceso de ensefianza - aprendizaje por el video se plantea hacia
una asimilacion mental que debe dar sentido a los contenidos de esta forma
generar un aprendizaje significativo.

4. Laensefianza-aprendizaje debe plantearse con una estrategia
dirigida a una poblacién especifica.

5. Se debe pensar en el significado que le puede dar el lector al
mensaje.

6. El cambio de rol en la educacion debe dirigirse a la innovacion.

Un cambio de método no de medio.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: El texto ofrece una mirada practica
del uso del video, donde se comparan dos grupos de individuos, uno expuesto la estrategia

y un segundo a el método tradicional, evidenciando las diferencias y planteando una
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metodologia donde el video hace parte de la educacion, viendo la valia de cada contenido
sin importar si su fin era educativo. De esta forma ofrece una base conceptual para el

planteamiento metodologico de esta monografia

Nombre y apellidos de quien elaboré Norleny Yasnir Suarez Nifio
este RAE
Fecha en que se elabordé este RAE Martes 13 de marzo de 2018
Datos de la fuente de consulta https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?c
0digo=6041555
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Sociedad, Florida E.U, Edicion N° 2, pp 72-
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Palabras Claves:

Video tutorial, estilos de aprendizaje,

psicologia del color, psicologia musical

Descripcion

El texto ofrece un estudio del uso del video tutorial realizado entre la segunda mitad del

2013y la primera del 2014, aplicado en la Universidad del Bosque en Bogota, Colombia

periodos durante el cual se realizaron video tutoriales para las materias de fisica y

matematica, donde se tienen en cuenta los estilos de aprendizaje en cada uno de los

elementos que conforman la realizacion de los video tutoriales. Finalizando con un estudio

estadistico descriptivo, mediante el cual se aplicaron noventa y cuatro encuestas de primero

y tercer semestre de ingenieria.

Contenido

v se encuentra los estudiantes que Actlan, aquellos que su forma de aprender

se enfoca en el momento y en el desarrollo de las actividades que hace de manera

grupal, donde les aburre aquellas tareas largas que no llegan a ningdn lado, y el

objetivo es tener retos en las actividades que realizan donde arrojan resultados

inmediato. Los estudiantes Reflexivos, se basan en la observacion y se detiene en el

analisis de los datos, para llegar a conclusiones, los estudiantes Tedricos, basados en
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su razonamiento légico, su aprendizaje se establece en las teorias y modelos bien
fundamentados, y finalmente los estudiantes Pragmaticos, su forma de aprender esta
centrada en la practica, donde quiere ejecutar de forma inmediata lo aprendido.

v’ video tutorial como aquel que cumple con un objetivo didactico es decir,
utiliza una estrategia pedagdgica para el desarrollo de una temética especifica.

v Se propone una serie de pasos.

o Introduccion. EI docente resalta las ideas principales que involucra el
video como los conceptos fundamentales o previos que los estudiantes deben
manejar para entender el video. Se puede dar una ubicacién espacio temporal
como universidad o institucion educativa, asignatura, y fecha de elaboracion del
video.

. Ubicacion. El estudiante debe tener la ubicacion exacta donde puede
encontrar el video, ya sea en el mismo canal YouTube como el aula virtual si el
docente la utiliza.

o Actividad de refuerzo. Se pretender dirigir al aprendizaje del
estudiante, por tanto, el estudiante no debe ser un agente pasivo, se sugiere
actividades antes de ver el video y después de este. Discurso o guion. Se debe
tener claro lo que se va a decir, en este sentido, se prepara con antelacion el
problema o temaética que va aborda, lo que permite resolver posibles dudas de
los estudiantes que resulten de la preparacion.

o Por otro lado la reflexion pedagogica especifica en este proyecto con
base en los estilos de aprendizaje.

v/ Cada tipo de musica invita a ciertos comportamientos semejantes a los
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encontrados en los estilos de aprendizajes, permitiendo hacer una comparacion entre
ambos.
v los videos tutoriales soportados en ideas, tales como, el contenido, el

lenguaje, la relacion del color y la relacion de la musica en la ensefianza aprendizaje

Conclusiones

v El estudio plantea la medicacién entre color, contenido, lenguaje y masica,
sin embargo no se encontraron los resultados esperados, ya que se plantea las
diferentes voces de los docentes afectaron los resultados.

v' Se plantea una codependencia entre estos elementos y el proceso de
ensefianza aprendizaje, donde las formas de aprender priman, y cada uno (la musica,
el color, la musica) tiene especificaciones.

v Plantear los aspectos generales a evaluar sobre la creacién de contenido los
cuales deben evaluar los estudiantes de los contenidos creados.

v Se propone una estructura organizada para la creacion de video tutoriales
cuyo orden permite crear contenidos adecuados para el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Los autores del articulo concluyen que: las TIC marcan el paso de un consumidor
pasivo a uno activo, de esta misma forma en el aprendizaje permite conocer la
opinion de los estudiantes su visiones, el video tutorial motiva la educacién pero no
se trata solo de su caracter visual, son todos los elementos que lo componen los que

lo hacen tan atractivo.




Al leer este documento se puede concluir que: Los video tutoriales son tractivos
para los estudiantes pero para su uso se requiere de la mediacion de elementos
como el color, la masica, el contenido, el lenguaje y el narrador.

De la relacién que genera cada estilo de aprendizaje y estos elementos y cual es
efectivo para cada uno, elementos que seran tenidos en cuenta en la monografia a

realizar.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: Ofrece una relacion entre musica,
voz, masica, contenido y lenguaje con el proceso de ensefianza aprendizaje, donde para la
creacion de contenidos prima el estudiante y sus diferentes necesidades y estilos de
aprendizaje. Aun que es de suma importancia tener en cuenta estos elementos en su
creacion para poder ser inclusivos en los estilos de aprendizaje y generar mayor impacto no

se debe dar mayor relevancia a unos u otros.

Incluir estos elementos dentro de la monografia es de vital importancia.

Nombre y apellidos de quien elaboré Norleny Yasnir Suarez Nifio
este RAE
Fecha en que se elabor¢ este RAE Martes 13 de marzo de 2018

Datos de la fuente de consulta https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?c
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Descripcion

El texto plantea el uso del video tutorial como alternativa para la educacion no formal,

cuya poblacion los colegios La Amistad y Distrital Kennedy de Bogota, con estudiantes de

decimo y undécimo grado, cuyas edades oscilan entre los 14 y 20 afios. La investigacion de

tipo descriptivo de enfoque mixto conto con la realizacion de 150 encuestas y dos grupos

focales. A partir de esto se plantea como las TIC intervienen en el aprendizaje fuera de la

escuela, donde la educacién y la diversién confluyen generando un aprendizaje

significativo.

Contenido

v" YouTube se presenta como una importante alternativa para la educacién no

formal, que también puede aprovecharse para ensefiar o reforzar procesos

académicos. El video tutorial es el formato audiovisual al que méas acuden los

jévenes, debido a que lo encuentran ameno, de facil acceso, concreto y préactico para

adquirir un conocimiento. (Pag. 3)

v" la educacion formal es el sistema educativo institucionalizado,

cronolégicamente graduado y jerarquicamente estructurado que abarca desde la

escuela primaria hasta la universidad.(Pag. 3)
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v la educacién no formal es “toda actividad educativa organizada, sistematica,
realizada fuera del marco del sistema oficial, para facilitar determinadas clases de
aprendizajes a subgrupos particulares de la poblacién, tanto adultos como nifios.
(Pag. 3)

v laeducacion no formal es la que generalmente se da para proveer
aprendizaje a subgrupos particulares de la poblacion. (Pag. 4 )

v Deberéa responder a las nuevas exigencias de la sociedad. Realizar un nuevo
tipo de formacion centrada en la optimizacion de recursos y que no se puede pensar
en alcanzarla sélo a través de los sistemas actuales. (Pag. 4)

v Las nuevas tecnologias y abren el debate frente al uso de las mismas, que si
se usan con un proposito ladico llevan el componente educativo més alla de la
escuela, pues la educacion, comprende procesos de aprendizaje no formal e
informal. Se debe entender que dichas tecnologias cumplen funciones educadoras a
través de diferentes formatos, medios y l6gicas, que pudiendo ser difusas y no
intencionadas, resultan ser igualmente educativas. Se trata de involucrar las TIC al
aprendizaje de cualquier individuo, que le permite su formacion a lo largo de su
vida. (Pag. 4)

v aunque se deje la escuela o se haga mayor, la sociedad sigue avanzando y
exigiendo una gestion del conocimiento, de un modo u otro, la sociedad se adapta a
situaciones nuevas en contextos reales o virtuales, lo importante es el impetu de
seguir creciendo intelectualmente (P&g. 6)

v' “la clave del uso de Internet para potenciar el desarrollo, es la capacidad de

las personas de encontrar la informacion adecuada, analizarla y enfocarla a
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cualquier tarea que quieran o necesitan” (Pag. 6)

v" “los clasifican en dos grupos: los que son creados por las industrias
culturales y aquellos desarrollados por los youtubers —entendidos como usuarios
generadores de contenidos gracias a las posibilidades que brinda la Web 2.0 (Pég. 7)

v' para aprender, la imagen y el sonido se vuelven atractivos y otorgan mayor
atencion para captar los mensajes (Pag. . 7)

v el video tutorial favorece al aprendizaje, siempre que conlleve una serie de
elementos: Debe favorecer la realimentacion, comprobacion, aplicacion,
demostracion, resolucién de ejercicios, problemas de la vida diaria y proyectos de
una manera interactiva brindando un juego de iniciativas a través de organizadores
graficos y animaciones hacia la busqueda de fundamentacion cientifica y su
ejecucion, conseguir ademas un aprendizaje significativo que implica un cambio en
los esquemas de conocimientos que se poseen previamente, estableciendo nuevas
relaciones entre dichos elementos, mejorando de esta manera el proceso de
ensefianza-aprendizaje (Pag. 8)

v Video tutorial, para que logre un impacto favorable debe considerarse el
buen uso del lenguaje audiovisual (P&g. 8)

v" Lanecesidad de seguir aprendiendo dentro y fuera del aula es lo que lleva a

cualquier persona a estar interesado por la educacion (Pag. 8)

Conclusiones

1. El video tutorial es una fuente de consulta académica.
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2. Cada elemento que se use en la educacién debe tener un proposito en el
aprendizaje, de esta forma el video tutorial debe plantearse de corta duracion,
ordenado, contar con ayuda visual, gréaficos, efectos visuales, seguir un paso a paso,
de buena resolucién y un narrador motivado.

3. El video tutorial dentro de la educacion formal se recomienda la utilizacion
de estos elementos que maximicen su uso en el aula:

a. Retroalimentacion.
b. Comprobacion.

c. Aplicacion.

d. Demostracion.

e. Resolucion de ejercicios o problemas de la vida diaria.

4. Laatraccion que genera YouTube como plataforma educativa es en parte a
la interactividad que permite donde los estudiantes dejan de ser elementos pasivos

en el aprendizaje.

Los autores del articulo concluyen que: Los estudiantes se sienten mas atraidos por las
TIC en el aprendizaje autonomo siendo YouTube la principal plataforma y el video
tutoriales la mas atractiva, su uso puede ayudar y apoyar el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Al leer este documento se puede concluir que: Cada herramienta en el aula de clase debe
de estar pensada en funcion del proceso de ensefianza aprendizaje y de una intencionalidad,

todo contenido puede funcionar de forma educativa si se tiene un proceso para su uso en el




aula. Los estudiantes se sienten ,as atraidos por los elementos audiovisuales en el aula ya

que en su diario convivir estan rodeados de estos.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: este texto permite ver los video

tutoriales y el consumo de redes desde un elemento tedrico y uno préactico (el uso de los

estudiantes), es a partir de esta union de visiones desde la que se plantea un uso del video

tutorial en la educacion formal. Ademas del planteamiento de que cualquier contenido

puede ser educativo con el enfogque correcto, elemento que se aborda en esta monografia y

es de gran relevancia.

Nombre y apellidos de quien elaboré

este RAE

Norleny Yasnir Suarez Nifio

Fecha en que se elabor¢ este RAE

Martes 10 de agostode 2019

Datos de la fuente de consulta

https://www.researchgate.net/publication/3

27585200 El video tutorial como herramie

nta de educacion no formal en estudiantes

de Bogota Colombia

RESUMEN ANALITICO ESPECIALIZADO (RAE)
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(Resumen Analitico de Investigacion - RAI)

No. de RAE: 10

Tipo de publicacion: revista, articulo, libro, tesis, video

Titulo del texto:
Mdsica, emociones y neurociencia

Autor/es: Punset Eduardo, Koelsch Stefan.

Datos de Edicion: 09/10/2011. Programa de redes de RTVE,
(fecha, Canal, duracion.) Television Espafiola. Duracion 28:36 minutos.
Palabras Claves: Musica, neurociencia, cerebro, emociones,

comunicacion.

Descripcion

El video entrevista muestra argumentos y estudios realizados, para conocer la
neurociencia de la musica, su relacion con las emociones y su papel en la evolucion, en los

instintos humanos gque se mantienen y como marca la naturaleza del ser humano.

Contenido

v/ Nada tiene mas impacto en el cerebro que la musica. Afecta la memoria,
afecta el movimiento, lo afecta practicamente todo. (Min.1:43)
v" En un estudio sobre el reconocimiento de las emociones en la musica, uno

de mis estudiantes de doctorado viajo al Norte de Camerdn. Personas en Camerdn,




que no habian tenido contacto con la musica occidental antes, podian decir su esta
pieza suena bastante alegre, esta otra bastante triste y aquella bastante aterradora.
Suponemos que es porque en la musica occidental la musica triste se imita la
prosodica de una voz triste. (Min.3:38)

v" Lamusica lo que hace es resaltar las emociones. (Min.5:53)

v" Esuna guia que indica al espectador porque territorio de sensaciones nos
vamos a mover (Min.6:00)

v El celebro necesita patrones para entender el entorno y darle sentido, son
reglas que usamos para hacer predicciones, ya sea en medio de un bosque 0 en una
pelicula. (Min.9:12)

v' Lamusica tiene la capacidad de cambiare nuestro estado de animo.
(Min.10:40)

v Cuando llevamos a cabo experimentos neuro-cientificos vemos que
podemos modular la actividad en préacticamente cualquier estructura cerebral
“emocional”, gracias a las emociones que despierta la musica. (Min.10:50)

v Lamusica es capaz de evocar el nicleo mismo, el nicleo de las estructuras
cerebrales responsables y creadoras de nuestro universo emociona.(Min.11:10)

v" La musica puede comunicar informacion, también estamos determinando
que instrumentos musicales pueden fomentar la empatia y el reconocimiento de las
emociones es algo que se esta probando con nifios autistas, pero también dentro del
curriculo de los nifios en general.(Min 13:13)

v Hay sociedades sin escritura pero ninguna sin masica. (Min.16:19)

v" Somos de forma innata desde lo méas profundo de nuestra naturaleza
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criaturas musicales. (Min.20:45)

v El lenguaje no es algo para hacerse entender, sino que es un instrumento
maravilloso para confundir a los demas, crei que en el caso de la musica no se
puede decir lo mismo es mas veraz. (Min.16:45)

v No existe casi ninguna parte del cerebro que no se vea afectado por la

mausica. (Min.27:45)

Conclusiones

1. Lamausica tiene un enorme potencial educativo, como elemento de los
videos para la educacion.

2. El cerebro entiende la musica, la cual funciona como medio de
comunicacion y puede cambiar el sentido de un momento y de una imagen.

3. Lamusica occidental tiene una seria relacion con la prosédica de las voces,

la cual puede tener usos comunicativos, siendo de esta forma un medio llamativo.

Los autores del articulo concluyen que: los seres humanos dependieron primero de los
sonidos, elemento evolutivo que no ha cambiado, la musica hace parte del desarrollo

humano.

Al leer este documento se puede concluir que: La masica tiene un gran potencial
educativo, como elemento que participe dentro del video en el aula, al conocer cuél es su
influencia en el cerebro se puede abordar desde un nuevo enfoque, que comprenda un papel

importante en el video.
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Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: El video ofrece unas bases teoricas de

la musica, elemento que es considerado dentro del video de vital importancia, es por esto

que conocer su impacto en el cerebro presta las bases para definir su uso en los audio-

visuales con propo6sitos educativos.

Nombre y apellidos de quien elaboré

este RAE

Norleny Yasnir Suarez Nifio

Fecha en que se elabordé este RAE

Lunes 30 de septiembre 2019

Datos de la fuente de consulta

https://www.youtube.com/watch?v=SFIE6

pJJri8

RESUMEN ANALITICO ESPECIALIZADO (RAE)

(Resumen Analitico de Investigacion - RAI)

No. de RAE:

11

Tipo de publicacion:

revista, articulo, libro, tesis,
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El uso didactico de las TICS en el
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escuela colombiana

Autor/es:

Bautista Rico 2017

Datos de Edicion:

(fecha, editorial, ciudad, edicion, pag.)

Aibi revista de investigacion,
administracion e ingenieria. Volumen 5,

NUmero 2 de 2017 Pag 2-8.

Palabras Claves:

Tecnologias de Informacion y

Comunicacioén, Educacion Primaria, didactica.

Descripcion

El texto a partir de una investigacion cuantitativa, descriptiva de campo. Aplicada en el

Colegio Técnico la Presentacion de Pamplona en los grados de cuarto, quinto y sexto, para

un total de 75 estudiantes y tres educadores, a partir de dos formularios uno aplicado a

docentes y el segundo a estudiantes. Partiendo del uso cotidiano de las TIC por parte de los

docentes para examinar la realidad de las escuelas colombianas.

Contenido

v las Tics han permeado las multiples areas de la actividad humana para

introducir valiosas contribuciones a la sociedad contemporanea. Pero, del mismo

modo, han originado una nueva version de la exclusién social y otra version del

analfabetismo en los ciudadanos. (Pag. 2)

v' depende de cémo el docente los direccione, supervise y como el educando

los emplee y aproveche, en el proposito de lograr el aprendizaje significativo, la

critica reflexiva y la construccion consciente y responsable del conocimiento. (Pag
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2)

v En cuanto al educador, no es el tnico dominador del saber, debe
desempefiarse como mediador y desplegar la comunicacién horizontal, saber oir,
observar, tomar decisiones antes durante y después del proceso de ensefianza,
también aprende y tiene incertidumbres.(Pag. 2)

v hoy dia una extraordinaria posibilidad para innovar la formacion del
ciudadano. Se trata del uso de las Tics, cuya labor facilita simplifica-reducir el
aprendizaje significativo al proceso de obtener, procesar y transformar informacion,
ademas de la exagerada libertad para consultar y acceder a heterogénea
informacion, sin participacion del proceso de seleccidn, critica, reflexion y
construccion de saberes (Pag.2)

v Lainclusion en el trabajo de aula de ordenadores en los cuales se da una
pauta de trabajo a los escolares y luego ese proceso ni es guiado, supervisado,
examinado, contrastado, es ocupar el tiempo sin intencionalidad formativa (Pag. 2)

v" Asimismo, el uso e inclusion de las Tics en el trabajo didactico regular no
significa que la formacion sea integral, porque el recurso como tal no garantiza
logros esperados, es necesaria la accion intencionada y profesional del profesor.
(Pag. 2).

v' Encel articulo 23, de la Ley General de Educacion, se indica: “La tecnologia
e informatica como objeto de estudio es una de las nueve areas obligatorias de la
educacion basica” (Pag. 2)

v El término nuevas tecnologias se ha utilizado durante bastante tiempo en

Educacion para referirse a las aplicaciones, servicios y herramientas desarrolladas a
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partir de los avances de la informatica, la telemética y los recursos audiovisuales
interactivos (Pag. 3)

v" Conjunto de tecnologias, herramientas (...) cuyos rasgos mas destacables
son: la inmaterialidad, interactividad, interconexién, inmediatez e innovacion.
(Pag.3)

v paraintegrar las Tics al ambito escolar se deben atender los siguientes
criterios:

v a) los destinatarios, se refiere a la importancia de conocer las
caracteristicas biopsicosociales, los aprendizajes previos, expectativas y
grado cursado por los educandos, porque si los aprendices ya tienen
conocimientos, practicas en el uso de estos recursos, el docente puede
planificar los aspectos a mejorar, desarrollar o fortalecer, establecer avances
inherentes a las disciplinas y aprendizajes a obtener.

v b) el contexto sociocultural, es fundamental tener en cuenta las
caracteristicas socioculturales de los estudiantes y sus familias para prever
las posibilidades de empleo de estos recursos. De poco sirve desplegar teoria
si no se tiene el apoyo de fuentes de energia eléctrica, internet, acceso a
espacios para consultar, asi como recursos portatiles para descargar y copiar
informacion requerida.

v' ¢) el contexto escolar, especificamente a la disposicién de los
profesores para trabajar y desarrollar las clases con estas herramientas,
disposicion de espacios, fuentes de energia, ordenadores, tecnologia

aplicada, porque amerita ser actualizada, dada la vertiginosa produccion y
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cambios de sistemas operativos, dispositivos y redes. Si el contexto es rural
0 urbano, esto debe ser examinado por el educador y las autoridades
educativas a fin de atender y solventar las demandas y requisitos técnicos. d)
el disefio curricular vigente, para examinar cudndo, como, para qué, ensefiar,
aprender y evaluar con base en las Tics, pues no todos los contenidos son
pertinentes para incluir en estos recursos, algunos ameritan mas
especializacion como elaborar mapas o representaciones cartograficas y
otros son generales como elaborar escritos, laminas o diapositivas. En el
caso de la web quest se precisa de claridad en los objetivos, contenidos
especificos y link adecuados, internet y orden en cumplimento de las pautas;
por tanto, el contenido y procesos debe ser ajustado al grado y area a
ensefiar. e) el medio o recurso, el docente u otra persona debe conocer el
funcionamiento del recurso, los simbolos, procedimientos, forma de
emplearlos, riesgos y cuidados, como no consumir alimentos y liquidos
cerca de estos dispositivos, permisos y las diferencias entre los sistemas
operativos. (Pag. 3)

v tendencias inclusivas en las TIC : El aprender pericias de caracter técnico
respecto a las herramientas informéticas, como elaboracién de textos, planillas y
archivos, hasta ejercicios sofisticadas, relacionados al conocimiento de
programacion o divulgacion de topicos multimedia y; aprender utilizando
tecnologias que demanda el desarrollo y dominio de competencias, como eleccion y
estructuracion de informaciones, modos de comunicacion, trabajo en red o

colaboracion, asi como los procedimientos intelectuales, practicas y actitudes
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involucradas en esas tareas (Pag. 4)

v Dentro de los posibles usos de las Tics en educacién cinco agrupaciones:

v'a- Entre el estudiante y los contenidos: al buscar, seleccionar,
organizar, reorganizar informacion, presentarla de diferentes maneras y
fomentar sus aprendizajes, con el apoyo de recursos como presentaciones
multimedia, hipermedia.

v b- Para el quehacer del docente y su labor didactica: igualmente,
busca, selecciona, organiza, reorganiza y aprende, crea formatos, escritos,
cronogramas, planificaciones, actualiza informacion respecto a su labor y
contenidos a ensefar, registros de evaluacion, por presentaciones como
graficos, textos, multimedia, hipermedia.

v' c- Para la interrelacion docente - estudiante y alumno — alumno: se
concreta en la comunicacion entre estos agentes para abordar y orientar
contenidos y actividades didacticas, solicitar informacidn, expresar ideas y
experiencias de distinta indole, preferiblemente escolar-formativas.

v d- Para ampliar o fortalecer actividades didacticas entre docentes y
educandos: cuando se utilizan para explicar, puntualizar dudas o
aclaratorias, retroalimentar, sugerir mejoras o correcciones, manifestar los
adelantos y los productos de las asignaciones de aprendizaje, para registrar
el seguimiento de los aportes de los educandos y esto por parte del mismo
escolar.

v' e- Para configurar entornos de trabajo y de aprendizaje: tutoriales

por videos, plataformas como Moodle, redes de formacion entre docentes,
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entre escolares, ente docentes y educandos como como web quest,
configurar entornos o espacios de actividad en linea. (Pag. 4)

v" El empleo de las Tics traduce el propdésito de cimentar las habilidades
fundamentales de saber seleccionar informacion, lectura comprensiva, analitica,
critica, de sintesis, redaccion coherente, pertinente, acatando las normas
ortogréaficas, pensar en el lector, organizacion de la informacion de lo general a lo

especifico, respetar las fuentes, activar la creatividad y poderla expresar. (Pag. 4)

v Las Tics debe ir acompafiado de pautas claras, guias de accién orientadoras

y un proceso sostenido de la revision de la teoria y préctica inherentes. (Pag. 4)

v

Conclusiones

1. Esimportante la actualizacién de los docentes, para esto se propone
a. Jornadas de actualizacion.
b. Hacer de la creatividad una habilidad para avanzar.
c. Crear una base de recursos disponibles.
d. Combatir el copiar y pegar
e. Difundir los productos del aula.
f. Integrarse a semilleros de investigacion
2. Se debe romper la rutina pedagdgica ya que esta genera rechazo y fastidio
entre los educandos.
3. Las TIC desempefian un papel de gran importancia para generar una
interrelacién entre docentes- educados y educados- educados.

4. Las TIC se deben ver como elementos motivadores en el aprendizaje por
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esto no se debe simplemente copiar y pegar la informacion, sus posibilidades

permiten crear productos.

Los autores concluyen que: los docentes necesitan actualizarse continuamente
para conocer cada una de las posibilidades que ofrecen las TIC en el aula, estas
ameritan el trabajo didactico y una mediacion del docente siendo este desarrollo

coherente con las necesidades formativas actuales.

Al leer el documento se puede concluir que: La principal dificultad del uso de las
TIC en el aula es la falta de experiencia, donde los docentes no incursionan en estos
métodos dentro del aula, también se toca el tema de las preferencias de los
estudiantes para obtener informacion, uno de los elementos que se considera
importante dentro de esta monografia es poder tomar contenidos del gusto de los
estudiantes y poder interrelacionarlos con las clases de esta forma motivar el

aprendizaje.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: El texto muestra la vision desde la
perspectiva de los alumnos y docentes ante los cambios de la nueva era y las dificultades a
las que se enfrentan al utilizar las TIC en el aula, es entonces cuando se puede ver como los
docentes tratan de dar una vision creativa y critica a los estudiantes donde estos puedan
aprender los temas de la clase al mismo tiempo que emplean las TIC, interrelacionan

contenidos y se rompe la rutina pedagogica. Sin embargo muestra la resistencia de algunos

118



docentes ante la utilizacion de las TIC y la necesidad de aprender su empleo en el aula.

Nombre y apellidos de quien elaboré

este RAE

Norleny Yasnir Suarez Nifio

Fecha en que se elaboré este RAE

Martes 13 de marzo de 2018

Datos de la fuente de consulta

https://revistas.udes.edu.co/aibi/article/vie

w/436/pdf_1

RESUMEN ANALITICO ESPECIALIZADO (RAE)O

(Resumen Analitico de Investigacion - RAI)

No. de RAE:

12

Tipo de publicacion:

revista, articulo, libro, tesis, video

Titulo del texto:

¢ Como aprende el cerebro? Aprende
con neuroeducacion por Luis Bretel.

Autor/es:

Luis Bretel

Datos de Edicion:

(Fecha, canal, duracion.)

24/02/2015, BiiA LAB, Duracién: 1:08:42

hora.

Palabras Claves:

Neurociencia, aprendizaje, cerebro.
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Descripcion

El video muestra a partir de dos experimentos el funcionamiento de la memoria en el
cerebro, En el primero se ensefia una plantilla con figuras de variadas formas y tamafios en
distintas partes de la plantilla, las cuales se deben memorizar por parte de los participantes,

y una segunda plantilla con las mismas formas todas configuradas para formar una casa.

En el segundo experimento se una plantilla muestra un cdédigo de nimeros secuenciales
representados con simbolos, se pide que memoricen los cédigos de cada nimero y después
a partir de estos codigos representar un numero al azar, después en una segunda plantilla se
ensefia cOmo se formaba este cddigo para después volver a solicitar que los apliquen para

representar un numero al azar.

Partiendo de esto se muestran los principios fundamentales del aprendizaje a largo plazo
y como en la primera parte de cada experimento las fallas en la memoria son mayores que

en el segundo a pesar de que se les solicita lo mismo a los participantes.

Contenido

v El cerebro humano tiene un limite muy concreto, solo puede recordar siete
elementos o hasta diez con mucho entrenamiento, si es que estos elementos estan
disociados.

(Min.22:29)

v' En la segunda imagen solo un paquete muy complejo si, pero fijense que en

el primero también habia algunos de informacién complicados, no tanto como en el

segundo, pero en el segundo habia un solo elemento complejo. ¢ Qué debiamos
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recordar en el segundo caso? Una casa, semejante a aquella que hemos dibujado
toda la vida, porque no habia que recordar 11 elementos sueltos, habia que recordar
unos solo y los fallos afloraron de inmediato. (Min.23:49)

v Lainformacion que esta asociada se recuerda y aprende mucho mas facil
mente que la que esta desasociada. (Min.25:10)

v Si quieres que alguien aprenda algo no le des cosas sueltas daselo todo
integrado por que le estas creando dificultad al cerebro. Y lograr que alguien guarde
informacion a largo plazo sin contar con su permiso. (MIN.25:28)

v Si logramos que la nueva informacién, digamos los c6digos se asocie con la
que ya tenia en mente en el cerebro guardada. Que asocie dos patrones de
informacion que tenia guardados entre si, Y con esa asociacion cree el nuevo
aprendizaje, el cerebro lo logré. (Min.36:21)

v El cerebro necesita, no solo que la informacion venga asociada, sino generar
asociaciones para que el aprendizaje pueda darse. No necesito que las asociaciones
existan tengo que darme cuenta. (Min.37:24)

v Si lainformacion llega al cerebro asociada con la que ya tenia, el cerebro
guardada antes las posibilidades de recordarla son mayores. (Min.37:54)

v Los principios.

v Si llega asociada entre si.
v Si ademas llegas asociada con lo que ya sé. Si logro hacer esa
relacion las posibilidades de aprender van a ser mayor.

v" Memoria perceptual: guarda la informacion por 6 a 10 minutos pero es

probablemente la mas potente de las memorias, porque cuando llega la informacion,




mas bien todo el tiempo esta llegando informacion al cerebro, por todos nuestros
sentidos en ese momento estamos escuchando, oliendo, estamos saboreando,
estamos sintiendo a través de la piel estamos viendo y toda esa informacién, todos
esos estimulos estan llegando al cerebro, el cerebro tiene diez segundos para decidir
si le presta atencion, esto es lo que hace la memoria perceptual decide al mismo
tiempo a que estimulo le presta atencidn ya cuales desechar. (Min.43:35)

v" Memoria a corto plazo: Guarda hasta siete paquetes de informacion si no
estan conectados, guarda la memoria con fidelidad hasta por dos horas, después
empieza lo que se Ilama en psicologia la curva del olvido, la informacion que se
quedd en esta memoria empez6 a olvidarse después de dos horas, si es que no se ha
conectado con otras unidades de informacién. (Min.44:40)

v" Memoria a largo plazo: guarda la informacion para siempre, si logramos que
la informacion se asocie entre si y con la que ya teniamos la garantia de que esta en
nuestra memoria a largo plazo son casi totales. (Min.48:20)

v" Mientras mas zonas de mi cerebro se ven involucradas en el proceso de
aprender algo menos posibilidades hay de que se olvide. (Min.49:39)

v Cuando las situaciones son emocionalmente intensas resulta muy dificil
olvidarla y cuando son exageradamente intensas el cerebro tiene un mecanismo para
bloguearlos sin olvidarlos que se Ilama represion. (Min.49:49)

v Si en la actividad de aprendizaje logramos que la mayor parte del cerebro o
la mayor parte se vea involucrada, inclusive las emociones podemos lograr que el

aprendizaje pase directamente a la memoria a largo plazo. (Min.52:38)

Conclusiones
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v' Lainformacidn debe tener un sentido en su contexto de las personas, en el
imaginario colectivo, de esta forma se puede generar aprendizaje a largo plazo.

v El cerebro tiene un método de procesar el aprendizaje este debe ser el centro
del proceso de ensefianza- aprendizaje.

v Lainformacioén que se desea guardar en la memoria a largo plazo debe ser
utilizada continuamente.

v El aprendizaje requiere la percepcion de diversos tipos de estimulos, de esta
forma se logre estimular gran parte del cerebro, asi se crea un aprendizaje
significativo.

Los autores concluyen que: El aprendizaje debe tener un principio l6gico dentro

del funcionamiento del cerebro para que genere un aprendizaje significativo.

Al leer el documento se puede concluir que: El aprendizaje a través del video
debe tener un principio légico en el cerebro humano, no se puede hablar de
aprendizaje sin tener en cuenta ,Como se aprende? Es entonces cuando se hace

partiendo de estos principios que se puede hablar de generar aprendizaje.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: Ofrece una aplicacion en un entorno
real del video tutorial en el aula, ademas de la influencia que tienen estos en las aulas

universitarias el mismo entorno que aborda esta monografia.

Dentro de la misma investigacion se plantean elementos basicos para la creacion d estos
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videos los cuales son pertinentes para este trabajo, ademas de factores de incidencia en la

efectividad del uso de estos elementos audiovisuales en el aula.

Nombre y apellidos de quien elaboré Norleny Yasnir Suarez Nifio
este RAE
Fecha en que se elabordé este RAE Lunes 04 de octubre 2019
Datos de la fuente de consulta https://www.youtube.com/watch?v=7J17gs
67L5k
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Titulo del texto:
Los videos como recurso didactico para

reforzar el conocimiento

Autor/es: Morales Ramos y Guzman Flores, 2015
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Datos de Edicion:

(fecha, editorial, ciudad, edicion, pag.)

Memorias del Encuentro Internacional de
Educacion a Distancia Afio. 3, nim. 3,
diciembre 2014-noviembre 2015 / ISSN:

2395-8901

Palabras Claves:

Video didactico, didactica, recurso

audiovisual, disefio de materiales didacticos.

Descripcion

El texto ofrece una detallada descripcion del paso a paso necesario para la realizacion de

un video didactico y su uso didactico dentro del aula de clases, detectando los elementos

que se requieren para aumentar las posibilidades de éxito en su uso y planteando los

requerimientos basicos que los estudiantes plantean requiere su planteamiento en el aula,

todo esto mediante la ensefianza de geometria analitica en El Colegio Nacional de

Educacion Profesional Técnica, de Querétaro, México, en el nivel de educacion superior.

Contenido

v' El video no depende en esencia de la lectura para captar un significado.

(Pag. 1)

v' Es importante diferenciar el concepto de video didactico y la utilizacion del

video didactico, de acuerdo a (Cabero, 1989, citado por Cabero 2007, p.130), “por

video didactico vamos a entender aquel que ha sido disefiado y producido para

transmitir unos contenidos, habilidades o actividades y que, en funcion de sus

sistemas simbolicos, forma de estructurarlos y utilizacién, propicie el aprendizaje en
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los alumnos; por el contrario, con su utilizacion didactica nos referimos a una vision
mas amplia de las diversas formas de utilizacion que puede desempefiarse en la
ensefianza”. (Pag. 1)

v La presentacion del video no debe verse como una forma de entretener a los
alumnos. El video debe tener un objetivo didactico previamente formulado. El
aprendizaje no se encuentra en funcion del medio, sino fundamentalmente en las
estrategias y técnicas que se apliquen sobre él.(Pag. 2)

v" El aprendizaje no se encuentra en funcién del medio, sino fundamentalmente
en las estrategias y técnicas que se apliquen sobre él. También es muy relevante la
actitud y la estrategia didactica que el docente tenga al presentar el video como un
material did4ctico. (Pag.2)

v La etapa del disefio conllevara una serie de fases: el analisis de la situacion,
plan y temporalizacion del proyecto, documentacién y guion del medio.

v' Enel andlisis de la situacion incluye diferentes actividades como las
siguientes: seleccién de los contenidos, identificacion y delimitacion de los
receptores, determinacion del medio o los medios en el cual se concretaré el
mensaje, los objetivos que se pretenden alcanzar, la identificacion de las
destrezas didacticas a emplear, la revision de la existencia de materiales
similares anteriormente producidos, equipo humano y técnico necesario y
disponible para su realizacion, y la determinacion de los materiales
complementarios que acompafaran al medio objeto de su realizacion y la
conexion que se establecera con ello.

v' Lasegunda fase que consiste en la especificacion del plan'y
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temporalizacion del proyecto, permitirad tener conocimiento de la dificultad
temporal de la realizacion del medio, y adoptar en consecuencia las
decisiones oportunas para llevar a cabo su correcta realizacion, al mismo
tiempo permitird ir adoptando y revisando los presupuestos econémicos
previstos inicialmente y establecer las modificaciones oportunas.

v’ Para la tercera fase del disefio que consiste en recoger
documentacion para el disefio del medio, es importante mencionar que esta
revision no debe centrarse exclusivamente en el terreno conceptual de los
contenidos que se presentaran en el medio, sino que debe alcanzar otros
componentes, los cuales no intervienen directamente sobre el contenido pero
si le dan un toque dindmico Y atractivo.

v El guion es la parte escrita de los que se quiere producir, se puede
tener el mejor equipo técnico y humano pero si no se tiene un buen guion el
resultado que se obtenga no sera de calidad.

v La fase de produccion consiste en llevar a cabo la ejecucién de las
decisiones tomadas en las fases anteriores, para ello se parte de los guiones
elaborados previamente y se lleva a su concrecidn con los elementos
técnicos que se tengan a disposicion. Esta fase que es parte de la finalizacion
del material, se apoya en su produccion.

v Lafase de la evaluacién del medio de acuerdo a (Cabero y Romero,
2007), se pueden utilizar diferentes estrategias, cada una con sus ventajas y
desventajas, tres son las mas utilizadas. - Autoevaluacion por parte de los

productores del medio. La evaluacion se efectda por los propios productores
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o realizadores, por lo general se realiza de forma consciente o inconsciente,
es una de las primeras evaluaciones a las que se ven sometidos los medios
v La autoevaluacion puede presentar sus desventajas, estas se derivan
de que el equipo de produccion puede mostrarse poco objetivo en sus
criticas de su propio material, es por ello que el material elaborado debe ser
auto evaluado por alguien mas.
= Juicio de experto (P&g. 4)

v El docente puede realizar distintas actividades con el video, tanto al
principio y durante la utilizacion del medio; de acuerdo a (Roman y Llorente, 2007)
sefialan que pueden realizarse las siguientes actividades:

v" Antes de la presentacion del video
= Ladificultad de la informacion debe ser progresiva, evitando
en todo momento saltos innecesarios, que dificulten la comprension
y el seguimiento del programa por los receptores, aspecto que sin
lugar a dudas llevara a una desconexién del receptor con el
programa.
v Durante la presentacion del video
»=  Frente a un modelo lineal de utilizacion, caracterizada por su
presentacion del docente, la observacion continua del documento y la
formulacion de preguntas sobe las dudas que ha generado; se
propone un modelo estructurado donde se pueden utilizar todas las
posibilidades instrumentales (pausa, avance rapido hacia adelante,

camara lenta...) y de intervencion didéctica (formulacion de




preguntas, traslacion de una pregunta formulada por un alumno a
otro, revision de las partes mas significativas...) que considere
oportunas.
Después de observar el video

= Lautilizacion del documento debe finalizar con la realizacion
de una serie de actividades. Actividades que por una parte vayan
encaminadas a la identificacion de errores adquiridos durante la
observacion y al andlisis de la calidad y cantidad de la informacion, y
por otra, a la profundizacién de la misma.

= Las actividades que el profesor puede hacer con sus alumnos
son diversas y van desde las destinadas a complementar la
informacion recibida, las destinadas a la realizacion de diferentes
trabajos para la profundizacion en la informacion presentada,
entrevistas a especialistas, debates en grupo, identificacion de
errores. Una vez que se escogi6 al video como un recurso educativo
digital para ser utilizado en el aula de clase es importante observar
que pasos hay que seguir para desarrollar el video didactico. Estos

pasos se desarrollaran en la metodologia. (Pag.6)

Conclusiones

1. El video no es una forma de entretener a los estudiantes, este se debe utilizar

en funcion de un objetivo didactico previamente formulado.

2. Lo primero al plantear la creacién de un video didactico es seleccionar un

concepto a abordar pues en funcién de este que se realiza.
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3. El video debe plantear los contenidos de manera dindmica, se debe de poner
la misma importancia en los contenidos y en la presentacion de estos.
4. Esimportante que el guion se plantee como una historia a partir del

concepto a desarrollar.

Los autores del articulo concluyen que: El video es una herramienta vital para la
ensefianza a las nuevas generaciones sin embargo nada de lo que se plantea debe ser un
elemento suelto, todo alrededor del proceso de ensefianza aprendizaje debe plantearse en

funcion de la estrategia, que requiere de una mejora continua.

Al leer este documento se puede concluir que: Se debe plantear el video desde dos
perspectivas su creacion didactica y desde su uso didactico, ambos se complementan y

ayudan a mejorar la efectividad de esta herramienta.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: ofrece una detallada descripcion del
paso a paso necesario para su uso en el aula y aclara la funcién de esta herramienta dentro
del aula, también se habla de un nuevo concepto que es la evaluacién por parte de expertos
no solo en los contenidos sino también en la herramienta usada en este caso el video que
permiten mejorar su dinamismo. Entonces es donde se debe plantear que el video se mejora
a partir de una realizacion y ejecucidn continua, es cuestion de practica es por esto que los
docentes que deseen usarlo no deben desestimarlo después de un primer uso, se debe de

evaluar y plantear su aplicacion continua.
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Palabras Claves:

Mediacion, Edcucacion, TIC, Aprendizaje,

Pedagogia

Descripcion

El texto ofrece una mirada sobre la significacion de la mediacion y la mediacion

padagdgica desde diferentes aspectos de la cotidianidad y de como deben ser consideradas

en la actualidad con la incursion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion

(TIC); de igual manera sefiala la importancia que las tecnologias por si solas no son un

mediador si no se tiene una intencion, entre quien ensefia y quien aprende, por lo tando

estan inmersos diversos factores y actores en el proceso de mediar un aprendizaje.

Contenido

v

Basicamente, los elementos que la constituyen siguen siendo los

mismos. Siguen existiendo alumnos/as, profesores/as, edificios que los albergan

y recursos materiales para que se produzca el acto didactico.(Pag.1)

v

Siempre que algo «se pone de moda» en nuestra sociedad, termina

repercutiendo en la escuela. Y digo esto porque esta claro que la escuela esta

viva y no puede dar la espalda a la sociedad de la que forma parte. (P4g.1)

v

(...) las cintas de video con programas educativas. La tematica de

estas cintas solia responder a los bloques de contenidos que se debian trabajar en

los distintos niveles. Solian ser especie de documentales sobre un contenido o

bloque de contenidos. Su duracion era variable, aunque en la mayoria de las
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ocasiones «pecaban» de ser excesivamente largas. Cuando el profesor las incluia
en su programacion de aula, éstas servian como sustitutos del profesor en la
transmision de la informacion. Su uso era bastante pasivo. (Pag.2)

v A mediados de los ochenta asistimos a una generalizacién en la
utilizacion de videos didacticos. Para reforzar esta situacion, la administracion
educativa crea los Centros de Recursos como elementos propulsores de este
boom. Estos centros se situaron en las cabeceras de comarcas y en las capitales
de provincia. Se dotaron de material audiovisual, magnetoscopios, monitores, y
lo que seria aln mas atractivo, camaras de video. (Pag.3)

v En un primer momento los profesores se dedican a grabar con sus
camaras iméagenes deslavazadas sobre temas que posteriormente trabajaran en
sus aulas. Asistimos asi a los primeros intentos de produccion. Pero por lo que
hemos visto hasta ahora los alumnos o no intervienen en este proceso, o si lo
hacen, su intervencion es muy limitada. Estos continan siendo receptores
pasivos y la manipulacion de los equipos por parte del alumnado suele ser
bastante escasa. (P4g.4)

v Con el tiempo los docentes se vuelven mas exigentes consigo
mismos y comienzan a 5 elaborar documentos audiovisuales que responden a un
trabajo previo de investigacion. Suelen hacer referencia a contenidos de
curriculum y para su realizacion cuentan con un guion literario y técnico que
sirve de base para la realizacion del documental. (Pag.5)

v Asistimos a lo que podriamos denominar la «fiebre de las

producciones», y a la proliferacion de cursos sobre la utilizacion didactica de los
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medios audiovisuales. (Pag.5)
v profesores que se dedican a utilizar video cassettes ya elaborados,
seleccionando imagenes para posteriormente realizar su propio montaje. (Pag.6)
v el alumno puede acceder a través de las imagenes al conocimiento de
fendmenos que antes sélo conocia por descripciones o fotografias y sélo
mostraban de manera parcial las distintas realidades.(P&g.6)
v podemaos trabajar con el video desde distintas dimensiones:
e Utilizacion de iméagenes en movimiento para completar
informaciones y para describir fendmenos lejanos.
¢ Analisis critico de imagenes (publicitarias, anuncio...).
e Elaboracion de producciones audiovisuales por parte de alumnos, o
profesores, 0 ambos conjuntamente.
e Utilizacion de distintos video cassettes ya elaborados para realizar
montajes personales.
e Proyecciones de video cassettes (peliculas, documentales) con fichas
de explotacion didactica. (Pag.6)
v No s6lo se trata de poner una cinta y ya estd, se trata de realizar una
utilizacion activa de este medio. (Pag.6)
v A la hora de elaborar el guion literario, tendremos que tener en
cuenta las siguientes consideraciones:
e 1. Hay que seleccionar la informacion y determinar la que se va a
transmitir a través de la palabra habladas y la que se va a transmitir a

través de las imagenes.
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¢ 2. La palabra no debe explicar lo que la imagen por si misma dice.
¢ 3. La imagen debe tener contenido en si misma, no puede utilizarse
como simple referencia en un texto hablado. (P4g.7)

v Para poder realizar el guion técnico debemos de seleccionar
primeramente los tipos de planos que debemos grabar. Para simplificar, los
distintos tipos de planos podemos clasificarlos en tres grandes bloques: planos
generales (PG), planos medios (PM) y primeros planos. En los planos generales
el protagonismo lo tiene el espacio sobre la figura; en los planos medios la figura
humana, va tomando protagonismo que culmina en los primeros planos en los
que la figura humana se convierte en protagonista absoluto. (P4g.7)

v En el guion técnico tenemos que sefialar también la posicién de la
camara (angulacion), tomando como referencia la altura del ojo humano. Desde
esta 8 perspectiva, podemos distinguir tres tipos de angulos: normal, cuando la
camara se sitla a la altura del ojo, picado, cuando la cdmara se sitGa por encima,
y el contrapicado, cuando la cdAmara se sita por debajo. Por Gltimo para terminar
con la angulacién, mencionar dos mas que podriamos considerar extremas: el
picado mé&ximo o cenital y el contrapicado mas extremos denominado nadir.
(Pag.8)

v La posicion y el movimiento de la cdmara son también elementos
determinantes a la hora de confeccionar el guion. En primer lugar
mencionaremos la panoramica que podriamos definir como el movimiento méas
elemental de la camara sobre su propio eje. Este eje puede ser horizontal

(izquierda a derecha o derecha izquierda), vertical (de abajo arriba o de arriba
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abajo). Lo que conocemos como barrido, no seria mas que una panoramica
realizada a gran velocidad. El travelling, permite un movimiento horizontal,
circular, de atras hacia delante o de delante hacia atras. Para poder realizar un
travelling es necesario que montemos la cAmara sobre una superficie movil.
Todos estos movimientos los podemos conseguir con soportes como la griay la
dolly. (Pag.8)

v La duracion del video esta condicionado por la duracion del plano
debe durar lo suficiente para que el alumno pueda ser percibido conscientemente

por el alumnado. (P4g.8)

Conclusiones

1. No se debe tomar el uso del video en el aula como un elemento de
distraccion, este tiene un sentido en el aula, que debe definir el docente en funcion
del aprendizaje.

2. El video hace parte de una nueva herramienta que permite por su estructura
crear estrategias dinamicas que van mas alla de iméagenes narradas.

3. Larelacion del video y el proceso de ensefianza-aprendizaje debe ser

estrecha, ya que es un instrumento atractivo para los estudiantes.

Los autores del articulo concluyen que: El video cuenta con grandes posibilidades en el

aula que deben ser incluidas en el curriculo y en las politicas sistematicas y planificadas




que lo integren en el proceso de ensefianza aprendizaje

Al leer este documento se puede concluir que: El proceso de realizar un video en el aula
requiere de pensar en cada uno de los elementos que lo conforman, tanto los técnicos como
los de contenido, requiere una planeacion establecida que permita que cada elemento esta

pensado para estar en el video, tiene un proposito.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: El texto ofrece una mirada desde el
video planteado a partir de un recuento historico que recorre hasta el 2004, afio en el que se
realizo este trabajo, es entonces donde se puede realizar un comparativo entre lo planteado

en este trabajo y lo planteado actualmente.

Nombre y apellidos de quien elaboré Norleny Yasnir Suarez Nifio
este RAE
Fecha en que se elabor6 este RAE Martes 8 de octubre de 2019
Datos de la fuente de consulta http://rabida.uhu.es/dspace/bitstream/handl

e/10272/6649/Video en el aula.pdf?sequenc

RESUMEN ANALITICO ESPECIALIZADO (RAE)
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(Resumen Analitico de Investigacion - RAI)

No. de RAE:

15

Tipo de publicacion:

revista, articulo, libro, tesis,

Titulo del texto:

Aprendizaje implicito y explicito entre el
hacer y el comprender

Autor/es:

T. Latinjak

Datos de Edicion:

(fecha, editorial, ciudad, edicion, pag.)

junio, 2014,EI aprendizaje de la accién
tactica, Publisher: Universitat de Girona,
Servei de Publicacions, Editors: Victor Lopez

Ros, Jordi Sargatal, pp.59-85,

Palabras Claves:

Aprendizaje, explicito, implicito, deportes.

Descripcion

El texto ofrece un debate y conceptualizacién del aprendizaje explicito e implicito y sus

distintos usos en la ensefianza del deporte, de esta forma se revisan estudios con afinidad y

se contrastan con lo planteado por el autor. Todo esto dentro de metodologias definidas en

ambas perspectivas, continuando con la necesidad de trabajar desde ambos enfoques segln

sea necesario.

Contenido

v" En cuanto a los modelos del procesamiento de la informacion, estos explican
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la conducta humana a través de un esquema simple de entrada de informacion,
procesamiento de la informacion y respuesta. En esta linea, el aprendizaje se explica
a través de cambios en el sistema receptor, en los sistemas relacionados con el
procesamiento de la informacion, como la memoria a corto y largo plazo, y en los
sistemas operantes. (Pag.1)

v" No obstante, ambos tipos de modelos conllevan una serie de limitaciones:
consideran poco las diferencias individuales entre aprendices, cuyo fundamento
yace por ejemplo en variables culturales, en creencias, en actitudes o en
motivaciones Similarmente, consideran poco las diferencias que un mismo aprendiz
presenta en diferentes momentos y los cuales se basan sobretodo en variaciones de
su estado afectivo, es decir sus emociones. (P4g.2)

v El tercer tipo de modelos psicoldgicos, los constructivistas, responden a
estas deficiencias al posicionar el aprendiz en el centro del proceso de aprendizaje,
otorgando asi un papel central a las variables culturales, de personalidad,
motivacionales y afectivas.(Pag.2)

v Es tan seguro que no habra aprendizaje por parte de los aprendices mientras
que no sean ellos quienes experimenten, estudien, manipulen y apliquen, como es
seguro que nosotros no somos capaces de manipular el sustrato neuronal de los
aprendices de forma directa. (Pag.2)

v" Muchos autores definen el aprendizaje explicito como un proceso de
contrastacion de hipétesis, donde las normas explicitas (e.g., golpea con la espalda
recta) son las hipotesis que se contrastan con los resultados objetivos para salir

reforzadas o ser ajustadas o corregidas. (Pag.3)
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v’ diversas investigaciones han mostrado que un tipo de ensefianza “mas
democratico” — en contraste a uno “mas directivo” — comporta mayor satisfaccion
de las necesidades psicolégicas béasicas (sentirse autbnomo, competente y
relacionado), mayor motivacion intrinseca y regulacion conductual autbnoma, mas
afecto positivo, menos pensamientos negativos y mayor bienestar general (e.g.,
Alvarez, Balaguer, Castillo, y Duda, 2009; Deci y Ryan, 2000; Quested y Duda,
2010; Zourbanos et al., 2011). (Pag.5)

v" En el caso del aprendizaje explicito hablamos de dos tipos de metodologias
distintas: una centrada en los conocimientos del que ensefia y otro en la
experimentacion, manipulacion y aplicacién del que aprende, tal como hemos
destacado en el apartado anterior. (Pag.5)

v En estas definiciones coinciden sobretodo en tres puntos, que hoy dia son

ampliamente considerados como los vértices de una definicién amplia del concepto:

el aprendizaje implicito...; —constituye en un aprendizaje no-intencional, donde el
aprendiz no tiene consciencia sobre qué se aprende y que resulta en la ejecucion
automaética de una conducta motora.(P&ag.6)

v De hecho, la mayor parte de aprendizajes implicitos en la gran mayoria de
ambitos se dan sin estar enmarcado en un contexto formal de aprendizaje y se dan
sin la presencia de un profesional de la ensefianza. (Pag.7)

v' Enrelacion al aprendizaje explicito, muchos estudios se han fijado en el
contenido y la frecuencia de la retroalimentacion.(Pag.11)

v Varios autores reconocieron que desde una perspectiva aplicada no resulta

demasiado acertado ensefiar habilidades motoras con cargas secundarias (Weiss y
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Chaumeton, 1992). (P4g.15)

v" Alahora de dar instrucciones técnicas poseemos tres canales principales
(verbal, modelaje y guia sensor-motora) (Pag.19)

v Desde el punto de vista de la investigacion, hay evidencias acerca de las
ventajas de un aprendizaje implicito sobre uno explicito, sobretodo en situacion de
cargas cognitivas secundarias entre las cuales podriamos destacar las alternaciones a
nivel afectivo. (Pag.23)

v" Conductas aprendidas de forma implicita comparado con la ejecucion de
conductas aprendidas de forma explicita que requiere recuperar normas explicitas
desde la memoria, interpretarlas y aplicarlas. (P4g.23)

v Siempre cuando una persona practica una actividad aprende implicitamente.

(Pag.24)

Conclusiones

v El aprendizaje explicito no debe plantear la exclusion del aprendizaje
implicito.

v El aprendizaje implicito requiere pensar en el proceso después de que este
ocurra y analizarlo para recuperar las vertientes explicitas que son necesarias.

v/ Cada forma de plantear el aprendizaje debe tener al estudiante como centro
de este.

v" Los modelos explicito e implicito pueden ser tanto inductivos como
deductivos segun como estos se planteen.

v El papel del educador es facilitar el aprendizaje, hacerlo mas ameno y




comprensible para los educados.

Los autores del articulo concluyen que: El aprendizaje es un todo que se plantea desde
diferentes angulos, métodos, Estrategias, consignas etc... sin embargo se plantea desde

entre lo explicito y lo implicito siendo ambos parte del todo.

Al leer este documento se puede concluir que: El aprendizaje a través del video no es
ajeno a las aplicaciones tanto explicitas como implicitas, que se puede enmarcar en una

metodologia de ensefianza- aprendizaje.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: ofrece un nuevo elemento a tener en
cuenta dentro de sus implicaciones y aplicaciones educativas, donde los planteamientos a
estudio se dan desde las perspectivas implicita y explicita, cada uno con unos modelos y
metodologias pensadas, que no son dicotémicas, por el contrario ambas hacen parte del
proceso educativo y se debe pensar este proceso partiendo de las necesidades de los

alumnos asi poder aplicarlas para el mejoramiento del proceso.

Nombre y apellidos de quien elaboré Norleny Yasnir Suarez Nifio
este RAE
Fecha en que se elabordé este RAE Jueves 10 de Octubre de 2019
Datos de la fuente de consulta http://www3.udg.edu/publicacions/vell/ele

ctroniques/V1 Jornades aprendizaje accion t

actica/docs/05 cap3.pdf
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(Resumen Analitico de Investigacion - RAI)

No. de RAE:
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Tipo de publicacion:

revista, articulo, libro, tesis,

Titulo del texto:

Fundamentos del aprendizaje en red desde
el conectivismo y la teoria de la actividad

Autor/es:

Solérzano Martinez y Garcia Martinez.

Datos de Edicion:

(fecha, editorial, ciudad, edicion, pag.)

Rev. Cubana Edu. Superior vol.35 no.3 La

Habana sep.-dic. 2016 ISSN 0257-4314

Palabras Claves:

Red de aprendizaje, entornos personales de

aprendizaje, redes sociales.

Descripcion

El texto ofrece un planteamiento meramente tedrico de la teoria del colectivismo

enfocada en el aprendizaje en red y la teoria de la actividad, partiendo de estos elementos

se realiza un recuento explicativo de las caracteristicas de cada una de estas y sus puntos

comunes.
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Contenido

v Existe un divorcio entre las potencialidades de las TIC incorporadas a las
aulas y la modificacion de los procesos pedagdgicos. (Pag.2)

v Indudablemente, las TIC estan cambiando la constitucién de los mapas
mentales de los individuos, sobre todo de los nifios y jovenes, quienes, en sus
permanentes contactos con aparatos digitales y en sus vinculaciones interpersonales
a través de las redes, estan desarrollando otras formas de pensamiento y modos de
ver y comprender el mundo. (Pag.2)

v' Lasociedad del conocimiento sera aquella que impulse mas el aprendizaje
constante de los individuos mediante una red de instituciones formales (escuelas,
universidades) y no formales que, apoyadas en las tecnologias y las redes, faciliten
la tarea de aprovechar los nuevos conocimientos que se generan en el
mundo.(Pag,2)

v" Enfocar el proceso de aprendizaje desde la nocién de redes de aprendizaje
(Koper y Sloep, 2002), y no solo como conexion a la red, es mejorar las condiciones
sociales en las que este se puede desarrollar. Por lo tanto, se trata de implicar lo
tecnoldgico dentro de lo pedagdgico.(Pag.2)

v Para la conformacién de una red de aprendizaje, como la concibe Onrubia
(1997, p. 68), es necesario que en ella se cree una dindmica interactiva particular,
caracterizada por las pautas, los procesos y los mecanismos especificos que
potencien y promuevan, a partir de la comunicacion y la relacién entre iguales, la
construccién del nuevo conocimiento. (Pag.2)

v laruptura imprescindible y necesaria con el modelo educativo tradicional,
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todavia vigente, que centra todas sus acciones e intenciones en la ensefianza, con el
docente como centro de la accion misma de la educacion.(Pag.2)

v" En el &mbito educativo, las TIC han confluido en los Gltimos afios en la
aparicion de lo que se conoce como entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje,
basados en una determinada representacion o modelo con tecnologia de red y
soporte Web que incluye diversas herramientas de presentacion de la informacién y
de comunicacion, las cuales, en su conjunto, han convertido en realidad a estas TIC
en tecnologias para el aprendizaje y el conocimiento colaborativo (TAC).(Pag.3)

v Las redes de aprendizaje son entornos de aprendizaje en linea que ayudan a
los participantes a desarrollar sus competencias colaborando y compartiendo
informacion. En ese sentido, las redes de aprendizaje estan disefiadas para tratar de
enriquecer la experiencia de aprendizaje en los contextos de educacion no formal,
pero también resultan Gtiles en el contexto de la educacion formal.

Los usuarios de una red de aprendizaje realizan diversas actividades, como sefiala
Koper (citado por Sloep y Berlanga, 2011), entre las que destacan:

e Intercambiar experiencias y conocimiento.

e Trabajar en proyectos colaborativos.

e Crear grupos de trabajo y comunidades para realizar debates sobre

diversos temas.

e  Ofrecer y recibir apoyo de otros usuarios de la red de aprendizaje.

e Realizar una evaluacion a si mismo y a otros.

e Buscar recursos de aprendizaje y compartirlos con otros.

e  Crear y compartir sus perfiles de competencias y enriquecerlos con la
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participacién de otros. (Pag.3)

v Dentro de los recursos que se comparten en una red de aprendizaje se
incluyen cursos completos, objetos de aprendizaje, todo tipo de documentos en
linea, videos, blogs, mensajes de texto de diferentes fuentes, etc. Algunos de estos
son importados a la red y otros los crean los propios participantes.(Pag.3)

v El trabajo en grupo de los alumnos requiere de una serie de condiciones para
que se produzcan aprendizajes en la direccion deseada, entre las cuales se puede
destacar (Duran y Miquel, 2003, p. 74):

e 1. Planificacion detallada y compleja del proceso de aprendizaje e
interaccion grupal.

e 2. Interdependencia positiva del grupo: el éxito individual esta ligado
al del grupo y viceversa.

e 3. Uso de las diferencias existentes entre los alumnos como un
recurso pedagdgico mas.

e 4. Consideracion de las aportaciones del alumnado como otro
elemento bésico de calidad junto al profesor.(Pag.4)

v' Se necesita una actitud relacional en la que el aprendizaje se lleva a cabo
tanto en relacion con los deméas como con los recursos de aprendizaje. El
aprendizaje en red es aquel que se produce en el marco de un entramado de vinculos
sociales. (Pag.4)

v Cuando este entramado se encuentra orientado a la construccion
colaborativa de conocimiento, adquiere el formato de una red de aprendizaje.(Pag.4)

v El aprendizaje en red lo constituyen los llamados entornos personales de
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aprendizaje (Personal Learning Environment, PLE), que son sistemas que ayudan a
los estudiantes a tomar el control de su propio aprendizaje y a gestionarlo. (Pag.4)
v' Enel aprendizaje en red las TIC se emplean para promover conexiones entre
actores de una comunidad de aprendizaje y sus recursos de aprendizaje. Se trata de
un proceso de desarrollo y mantenimiento de relaciones con las personas y la
informacion, y de la comunicacion a fin de apoyar el aprendizaje.(Pag.4)
v De acuerdo con Siemens (2004), las principales caracteristicas del
conectivismo son:
e 1. El aprendizaje y el conocimiento reposan sobre una diversidad de
opiniones.
e 2. Aprender es un proceso que consiste en conectar nodos
especializados o recursos de informacion.
e 3. El conocimiento puede residir en dispositivos no humanos.
e 4. Lacapacidad para aprender es mas importante que el
conocimiento que se tiene.
e 5. Nutrir y mantener conexiones es necesario para facilitar el
aprendizaje continuo.
e 6. La habilidad para establecer conexiones entre distintos campos,
ideas y conceptos es una competencia esencial del alumno.
e 7. Latoma de decisiones es en si un proceso de aprendizaje. Lo que
supone una respuesta correcta hoy, puede ser incorrecto mafiana, ya que las
decisiones estan basadas en principios que cambian rapidamente.(Pag.5)

v El docente es el experto que guia al alumno, para lo que debe conocer las

147



148

herramientas disponibles, utilizarlas y aprender a hacer que las TIC trabajen para
facilitar su vida en el aula. Esto requiere de un aprendizaje continuo y un cambio en
las précticas educativas, lo cual es un gran desafio que, si se logra, permitira al
docente contribuir a formar competencias y estrategias en sus alumnos que los
ayudaran a seguir aprendiendo el resto de sus vidas.(Pag.5)

v Los nodos son entidades externas que se pueden utilizar para formar una red.
Pueden ser personas, organizaciones, bibliotecas, sitios Web, libros, revistas, bases

de datos o cualquier otra fuente de informacion.(Pag.5)

Conclusiones

1. El conectivismo plantea el aprendizaje desde lo social, es entonces donde se
plantea el compartir el conocimiento con nodos externos, no mantenerlo solo dentro
de una academia.

2. Las aparicién de las TIC permitieron el plantear las redes de aprendizaje, ya
que sin estas el acceso al conocimiento seguiria dependiendo de su localidad.

3. Laconstruccion del conocimiento se realiza en entornos formales y no
formales, requiriendo de nuevos métodos y dinamicas para este prop6sito, no solo
de la presencia de tecnologia.

4. Dentro del proceso de ensefianza- aprendizaje actual se debe plantear las

TAC como elemento vital del proceso, sea este formal o no formal.

Los autores del articulo concluyen que: El proceso de ensefianza- aprendizaje actual
requiere de cambios de fondo en los modelos educativos, no solo en la inclusion de las TIC

en el aula como elementos de apoyo. Dentro de las posibilidades educativas que ofrece la




tecnologia el aprehender partiendo de estas continua siendo una teoria por explorar y no un

objeto concluido.

Al leer este documento se puede concluir que: La teoria del conectivismo y el
aprendizaje en red es un gran aporte a la hora de construir una metodologia bajo el entorno

del video en contextos de aprendizaje formal.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: ofrece una amplia conceptualizacion
basada en diferentes autores que aportan opiniones fundamentales sobre el tema de
investigacion, complementando conocimientos previos con el fin de fortalecer y apoyar la
idea o tema principal de la investigacion ofreciendo desde su contenido, un punto de partida

que puede aportar en la direccionalidad que se pretende con el desarrollo de la monografia.

Nombre y apellidos de quien elaboré Norleny Yasnir Suarez Nifio
este RAE
Fecha en que se elabor6 este RAE Martes 13 de marzo de 2018
Datos de la fuente de consulta http://scielo.sld.cu/scielo.php?pid=S0257-

43142016000300008&script=sci arttext&ting

=pt
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El texto plantea un estudio de metodologia mixta mediante la cual se plantea el uso del
video en los estudiantes de ingenieria, comenzando con la experimentacion en la materia
de Fundamentos de Matematica, la temética elegida fueron Funciones Trigonométricas, por

la dificultad que presentaban los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Contenido

v' En investigaciones de Morales L. y Guzman T. en 2015, se menciona que el
ser humano conoce el mundo a través de los sentidos [4]. Todo recuerdo, analisis o
creacion mental que un estudiante realiza, genera experiencias recordadas o
imaginadas que contienen una mezcla de elementos visuales, auditivos,
Kinestésicos-sensoriales, olfativos y gustativos. No todas las personas perciben el
mundo de la misma manera, lo que hace que aprendan de manera distinta de
acuerdo a sus canales de percepcion mas fuertes.(Pag.1)

v" De igual modo en el trabajo de Marqués Graells en 2006, se sefiala que los
medios de ensefianza pueden ser clasificados en materiales convencionales,
audiovisuales y nuevas tecnologias [5]. Dentro de los dos ultimos grupos se
puede incluir el video, cuyo recurso tiene un alto impacto audiovisual puesto
que las generaciones actuales estan acostumbradas a que la informacion les
sea transmitida a través de animaciones, colores llamativos, musica, etc. (Pag.1)

v/ Existen seis situaciones para utilizar la imagen en la formacion [6]:

v' Ayuda a aclarar o entender cuando la materia es compleja.
v" Ayuda a mostrar relaciones y describir procesos.

v/ Cuando se trabaja con habilidades personales permite observar el




comportamiento de otras personas.
v' La representacién de datos o estadisticas ayuda a comprender.
v" Refuerza la informacion y afiade impetu al mensaje verbal.
v' Motiva y mantiene el interés.

v Primeramente, se aplica un test de estilos de aprendizaje, (...)con el
objetivo de determinar las preferencias o tendencias que una persona utiliza
como método propio para aprender. (P4g.2)

v Laventaja de la organizacion digitalizada es la versatilidad con la que se
puede incorporar a los procesos educativos. No es necesario continuar con la
metodologia tradicional, sino més bien incorporar nuevas formas de ensefianza.
(Pag.8)

v Los videos de ejercicios resueltos creados por los docentes, recalcando
puntos fundamentales en los ejercicios y aclarando conceptos que se pueden
considerar importantes, marcan una personalizacion en la forma de hacer videos
educativos, con un enfoque selectivo, atacando problemas muy especificos de los
estudiantes. (Pag.8)

v Al final realizar la edicion e incluir misica y efectos que involucren al

estudiante con un ambiente diferente al de las clases magistrales. (Pag.9)

Conclusiones

1. Elvideo tiene un gran papel dentro y fuera del aula, es un complemento que

permite innovar en el proceso de ensefianza aprendizaje, sin embargo requiere de

unas directrices y objetivos claros para funcionar en el aula.
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2. El éxito del video depende en gran parte de como se use, ya que debe estar
relacionado con los estilos de aprendizaje e intereses de los estudiantes.

3. Lacreacion del video requiere de la evaluacion de pares expertos en el tema
que permiten mejorar no solo el contenido de este, sino también su presentacion.

4. Cada elemento concebido en el video debe tener un propdsito educativo.

Los autores del articulo concluyen que: El video para la ensefianza es de gran utilidad y
mejora el proceso de ensefianza- aprendizaje de los estudiantes, siempre y cuando este se
realice bajo unas directrices especificas y tenga unos objetivos claros, de igual manera debe
tener en cuenta las necesidades y recomendaciones que los estudiantes realizan de su

produccion y uso.

Al leer este documento se puede concluir que: El video creado por docentes tiene un
gran potencial al estar hecho especificamente para las necesidades de sus estudiantes, este
video es de gran utilidad para el aprendizaje fuera del aula de clase, como un apoyo en los
estudios, planteando todo esto dentro de una estrategia de mejoramiento e innovacion en el

proceso de ensefianza- aprendizaje de los estudiantes.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: El texto ofrece una visién y revision a
un entorno en el cual se ha utilizado el video para mejorar y apoyar el aprendizaje, con un
éxito moderado en la practica, infiriendo que esto se debe a la forma en como se plantearon

los videos, manteniendo la estructura de una clase tradicional y solo cambiando el medio de

153



aplicacién. Es entonces donde a pesar de tener componentes tedricos de gran utilidad para
esta monografia, el trabajo leido se desvia de su proposito de innovacion centrando este

aspecto solo en el cambio de medio.

Nombre y apellidos de quien elaboré Norleny Yasnir Suarez Nifio
este RAE
Fecha en que se elaboro este RAE Séabado 10 de octubre de 2019
Datos de la fuente de consulta https://www.researchgate.net/publication/3

27710151 El Video Educativo Como Estra

tegia Metodologica en la Ensenanza Unive

rsitaria
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Efectos de la musica sobre las funciones
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Autor/es: Custodio y Cano-Campos

154


https://www.researchgate.net/publication/327710151_El_Video_Educativo_Como_Estrategia_Metodologica_en_la_Ensenanza_Universitaria
https://www.researchgate.net/publication/327710151_El_Video_Educativo_Como_Estrategia_Metodologica_en_la_Ensenanza_Universitaria
https://www.researchgate.net/publication/327710151_El_Video_Educativo_Como_Estrategia_Metodologica_en_la_Ensenanza_Universitaria
https://www.researchgate.net/publication/327710151_El_Video_Educativo_Como_Estrategia_Metodologica_en_la_Ensenanza_Universitaria

Datos de Edicion:

(fecha, editorial, ciudad, edicion, pag.)

Revista de Neuro-Psiquiatria versién
impresa ISSN 0034-8597 vol.80 no.1 Lima

ene. 2017

Palabras Claves:

Cognicién, emocion, inteligencia, masica,

neurociencias.

Descripcion

El texto ofrece la revision de variados estudios de la relacion entre la muasica y los

procesos cognoscitivos, desentrafiando la relacion de estos y la conocida creencia popular

del efecto Mozart, donde escuchar cierto tipo de musica tiene una gran influencia cognitiva

en el sujeto a largo plazo.

Contenido

v' El procesamiento de la musica tiene lugar mediante canales separados por

un sistema multimodal para los elementos temporales (ritmo), melddicos (tono,

timbre, melodia), memoria y respuesta emocional.(Pag.1)

v los adultos, una de las principales motivaciones para acercarse a ella es la

relacion que tiene con las emociones y los estados de animo y, aunque se sigue

debatiendo, hay evidencia de que la musica puede provocar cambios en los

componentes de las emociones (sensaciones subjetivas, cambios en el sistema

nervioso autbnomo y endocrino, expresiones motoras como sonrisas) y tendencias

en la actividad, como bailar, cantar, aplaudir o tocar un instrumento.(Pag.2)

v/ Cuando escuchamos una cancion, primero se realiza un analisis aclstico a
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partir del cual cada uno de los médulos se encargara de unos componentes: la letra
de la cancidn sera analizada por el sistema de procesamiento del lenguaje y el
componente musical ser& analizado por dos subsistemas: organizacion temporal
(analizamos el ritmo y el compas) y organizacion del tono (el anélisis del contorno y
los intervalos nos llevan a codificar el tono). El sistema Iéxico musical es el

almacén donde se guarda toda la informacién musical que vamos recibiendo a lo
largo de nuestra vida, y es el que nos facilita el reconocimiento de una cancién. Si lo
que queremos es ponernos a cantar dicha cancidn, nuestro léxico musical se conecta
y activa con el plano fonoldgico, de manera que formen una planificacion vocal que
nos llevara al canto. Por otro lado, la experiencia de que la cancidn nos recuerde,
por ejemplo, a un viaje realizado se activaria la ‘memoria asociativa’, también
relacionada con el 1éxico musical.(Pag.2)

v' Desde 1991 es conocido que las personas que se han dedicado en algin
momento de su vida a la musica rinden mejor en pruebas de memoria auditiva de
corto plazo y en exdamenes de comprension de lectura (9), tienen una mejor
representacion geomeétrica, mayor habilidad para manipular informacion de
memoria de corto y largo plazo, mayor habilidad para aprender a leer; pero lo méas
interesante es que los nifios con entrenamiento musical manifiestan mejores
habilidades en memoria verbal (4). (Pag.4)

v' La musica comunica informacion emocional; no obstante, si observamos las
respuestas fisioldgicas ante las emociones y las respuestas emocionales que provoca
la musica, ésta induce cambios fisioldgicos en nosotros como cualquier otro

estimulo emocional (1,2). De esta manera, la musica, excepto en aquellos que
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padecen de amusia 0 son sordos, activa sistemas de recompensa similares a las
producidas con la comida, con drogas adictivas o con el sexo. Es el sistema
dopaminérgico el que se ha propuesto, como implicado en el placer de escuchar
mausica, ya que existe un incremento del flujo sanguineo cerebral (FSC) en regiones
del estriado ventral, en especial en el ncleo accumbens (10). (Pag.4)

v Las sensaciones positivas, se facilitan si el espectador cierra los ojos, pero si
el estimulo evoca una sensacion negativa como miedo, el sujeto tiende a aumentar
su atencion, como si se preparara para una posible amenaza.(pag.4)

v se ha demostrado que la musica produce algunos cambios en parametros
vitales. Asi, después de escuchar una obra por cierto tiempo, la frecuencia
respiratoria se sincroniza con el tiempo musical de la obra y los musicos
comparados con individuos no musicos al escuchar musica de diferentes estilos,
muchos de ellos elevaban la frecuencia cardiaca, respiratoria y presion arterial (13).
La respuesta emotiva depende del conocimiento y las experiencias previas de cada
individuo con el universo musical, pero cuando la musica es placentera, sin importar
qué persona sea, se activan sistemas de recompensa similares a los estimulos
sexuales o la comida.(Péag.4)

v En el estudio realizado en estudiantes universitarios consistié en exponer a
tres grupos de estudiantes, durante 10 minutos, a la escucha de musica minimalista,
una sonata de Mozart, y al tercer grupo, solo silencio. Los sujetos de estudio fueron
sometidos a pruebas de habilidades cognitivas, que se repitieron una vez terminado
el periodo de escucha. Se encontrd que el grupo correspondiente a la sonata de

Mozart obtuvo un mejor resultado en las pruebas de habilidades visuo-espaciales.
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Los investigadores tomaron la puntuacion mas alta en estas habilidades y la
sumaron a la calificacién en las pruebas generales de habilidades cognitivas, con lo
que se obtuvo un incremento en la puntuacion del coeficiente intelectual en
aproximadamente 8 puntos (25). Sin embargo, la permanencia de esa habilidad
superior en ese grupo de estudiantes no se mantuvo en el tiempo. La replicacion de
los estudios (26) no produjeron los mismos efectos comunicados por Rauscher y
colaboradores, lo que dio origen al cuestionamiento del Ilamado efecto Mozart.
(Pag.5).

v" Es el caso del estudio realizado por Thompson y Schellenberg, quienes,
mediante el empleo de musica de Mozart y de Albinoni y del silencio, encontraron
que los efectos producidos en los sujetos de investigacion podian deberse a los
estados de animo generados por cada una de las piezas musicales (...) la posible
explicacion proviene del hecho de que la musica desencadena un mayor estado de
alerta y una mejor actitud afectiva en el individuo. (Pag.6)

v Se ha demostrado con claridad los cambios cerebrales tras el entrenamiento
musical, transitorio en los no musicos y persistente en los masicos, con correlacion
en la mejora de ciertas habilidades cognitivas; pero no existe evidencia de los
efectos de la musica sobre la mejoria de la inteligencia, excepto en alguna mejoria

en las habilidades visuo-espaciales.(Pag.7)

Conclusiones

v' AUn existen grandes cuestionamientos sobre una relacién destacable entre la

musica y las funciones cognoscitivas.
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v' Lamausica no parece tener un efecto cognitivo solo con su mera presencia,
en adultos es mas un evocador de emociones que prepara y motiva a la persona.

v' El efecto Mozart parece ser solo un efecto temporal generado por la masica
que cuenta con unas particularidades y generalidades, que motivan y estimulan el

cerebro, mejorando el rendimiento de los sujetos de estudio.

Los autores del articulo concluyen que: Los estudios que analiza el texto contindan
planteando nuevos cuestionamientos, ya que las variables evaluadas por cada estudio
fueron diferentes, con resultados de igual forma diferentes, se encuentra una relacion entre
aprender del arte musical mejora ciertos procesos cognoscitivos especificos, sin embargo es

de destacar que su sola presencia tiene influencia a corto plazo en este mismo proceso.

Al leer este documento se puede concluir que: Incluir masica en los videos educativos es
de vital importancia ya que genera la activacion de zonas del cerebro que participan en
procesos cognoscitivos, ademas de motivar al estudiante y hacer que su atencion se centre

en este.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: El texto ofrece un componente
tedrico y practico amplio, mediante el cual se pueden referencias la influencia de la musica
en el cerebro humano, los mecanismos de procesamiento de esta y su relacion con el
desarrollo cognoscitivo de las personas, de esta forma poder aplicarla con mayor l6gica

educativa en el proceso de creacion del video.

Nombre y apellidos de quien elaboré Norleny Yasnir Suarez Nifio
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cognitivos

Descripcion

El texto realiza una propuesta metodoldgica de la ensefianza basada en la neurociencia,
donde el aprendizaje se plantea a partir de dos pilares, la atencion y la motivacion como
centro de su planteamiento, el cual es aplicado en dos salones, uno experimental y uno de

control, el primero con 29 estudiantes y el segundo con 20.

Contenido

v/ Como a través de diferentes herramientas se han estado investigando los
circuitos cerebrales involucrados en diferentes habilidades académicas. Sefialando,
de forma particular, los estudios en neurociencias cognitivas donde se han obtenido
avances para aumentar nuestro conocimiento sobre como contribuyen el cerebro y

las funciones cognitivas al funcionamiento del aprendizaje.(Pag.2)

v'Laatencion es la encargada de realizar el proceso de seleccion de la
informacion dentro del sistema nervioso, siendo el elemento fundamental que
articula todos los procesos cognoscitivos, dirigiendo y seleccionando la informacion
que se va a procesar. De acuerdo a Bruning et al. (2012), la atencién se refiere a la
asignacion de recursos cognitivos que hace una persona frente a una tarea.(Pag.2)

v" la motivacion nos permite obtener gratificacion al realizar alguna actividad,
lo que incrementa la atencion y el aprendizaje.

v afunciodn principal de la recompensa es inducir emociones positivas para
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gue el organismo se aproxime, aumente la frecuencia de la conducta diana y evite la
extincion del comportamiento. Kim (2013)(Pag.2)

v'amemoria declarativa se divide a su vez en episodica, la relacionada con
eventos o episodios y la semantica, relacionada con conocimientos, siendo esta
memoria declarativa la que se relaciona con el rendimiento académico.(Pag.2)

v" Al entender como funciona el cerebro, los profesores estan mejor preparados
para ayudar a los alumnos a aprender.(P&ag.2)

v i) Realizar algun tipo de cambio en el patrén: cambiar los muebles,
llevar un objeto diferente pero atractivo a la clase, caminar de otra manera, hacer
pausas misteriosas; ii) Hacer una pregunta que demuestra un enlace de utilidad entre
el curso y los planes futuros del estudiante; iii) Hacer una pregunta y explicar la
relevancia de este tema, pero no dar la respuesta inmediatamente sino esperar unos
minutos y luego dar la respuesta; iv) Después de un trabajo, y sin importar el
resultado, dar su opinidn sobre el esfuerzo del estudiante y no sobre los resultados,
y recordar siempre hablarle por su nombre; v) Introducir el nuevo tema de la clase
en términos de un problema conocido o una anécdota personal con el que los
estudiantes pueden relacionarse; vi) Disefiar una actividad de clase que
involucre desafio intelectual de por lo menos 5 minutos de duracién con una
recompensa previamente acordada por el grupo; vii) Si se esta utilizando una
presentacion de PowerPoint, incluir preguntas con respuestas de opcion multiple y
con iméagenes que no estén directamente relacionados con el tema, de tal manera
de establecer relaciones no intuitivas; viii) A mitad de la sesion, presentar un video

multimedia que complemente los temas vistos en clase. El video debe ser fresco y
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con la mejor calidad disponible; ix) Cuando el contenido es tedrico, durante la
sesion se debe definir que los estudiantes solo pueden tomar los apuntes de clase en
sus celulares. Las computadoras no estan permitidas; y X) En otra sesion, hay

que especificar que los estudiantes no pueden tomar notas durante la clase, sino que

deben esperar hasta 5 0 10 minutos antes del final para tomarlas.(Pag.4)

Conclusiones

1. El aprendizaje basado en la neurociencia plantea unos principios bioldgicos,
que plantean cambios en la dindmica del aula.

2. Laaplicacidn de estas técnicas en el aula se deben adaptar a la poblacion
objeto, a pesar las limitaciones del estudio que se realizo, los hallazgos fueron
positivos, se plantea realizar la aplicacion en poblacion mayor para tener mas datos
a contrastar.

3. Se plantea la creacion de unos requerimientos metodoldgicos para la

realizacion de las clases, con un orden definido y unas intervenciones requeridas.

Los autores del articulo concluyen que: Plantear el proceso de ensefianza- aprendizaje
desde la neurociencia permite tener una mejor vision de las necesidades educativas de la
poblacién estudiantil, una mayor individualizacion del aprendizaje y una mejora en los

resultados de los estudiantes.

Al leer este documento se puede concluir que: El articulo de investigacion plantea una
metodologia de gran utilidad dentro de las aulas de clase, que no requieren de mayor

infraestructura, permitiendo que los docentes puedan realizarlo en cualquier ambiente,
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ademas se encuentra planteado desde una perspectiva que permite su utilizacion en

cualquier area.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: El texto plantea una metodologia de
gran utilidad, ya que plantea elementos de gran utilidad, tanto tedricos como préacticos para

la realizacion de la monografia y su planteamiento metodoldgico del uso del video.
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Descripcion

El texto ofrece un analisis de 19 investigaciones recopiladas del uso del modelo

invertido desde diferentes perspectivas tanto tedricas como practicas, para de esta forma

analizar su validez frente al modelo de aula tradicional.

Contenido
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En el &mbito educativo, si bien el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) se inici6 como apoyo didactico, hoy en dia adquiere
tareas mucho mas importantes, por ejemplo, proporcionar mayor cobertura de
la oferta educativa, habilitar el intercambio de saberes y conectar comunidades
de aprendizaje.

v" En el &mbito educativo, si bien el uso de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion (TIC) se inici6 como apoyo didactico, hoy en dia adquiere
tareas mucho mas importantes, por ejemplo, proporcionar mayor cobertura de la
oferta educativa, habilitar el intercambio de saberes y conectar comunidades de
aprendizaje.(Péag.1)

El aula invertida o modelo invertido de aprendizaje, como su nombre lo indica,
pretende invertir los momentos y roles de la ensefianza tradicional, donde la
catedra, habitualmente impartida por el profesor, pueda ser atendida en horas
extra-clase por el estudiante mediante herramientas multimedia; de manera que
las actividades de practica, usualmente asignadas para el hogar, puedan ser
ejecutadas en el aula a través de métodos interactivos de trabajo colaborativo,
aprendizaje basado en problemas y realizacion de proyectos (Coufal, 2014;
Lage, Platt y Treglia, 2000; Talbert, 2012).

v' El aula invertida o modelo invertido de aprendizaje, como su nombre lo
indica, pretende invertir los momentos y roles de la ensefianza tradicional,
donde la catedra, habitualmente impartida por el profesor, pueda ser atendida en
horas extra-clase por el estudiante mediante herramientas multimedia; de manera

que las actividades de practica, usualmente asignadas para el hogar, puedan
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ser ejecutadas en el aula a través de métodos interactivos de trabajo colaborativo,
aprendizaje basado en problemas y realizacion de proyectos (Coufal, 2014;
Lage, Platt y Treglia, 2000; Talbert, 2012).(P&ag.3)

Asemejandose, en 2004 Salman

Khan inici6 un esquema de tutoria en YouTube, dando pie al Khan Academy,

herramienta muy difundida para la obtencion de material audiovisual

v' Asemejandose, en 2004 Salman Khan inici6 un esquema de tutoria en
YouTube, dando pie al Khan Academy, herramienta muy difundida para la
obtencién de material audiovisual. (Pag.3)

v el profesor debe clasificar los contenidos que requieren ser

aprendidos por instruccion directa (video-conferencia) y aquellos que se sitlan
mejor en la experimentacion.

v el profesor debe clasificar los contenidos que requieren ser aprendidos
por instruccion directa (video-conferencia) y aquellos que se sitian mejor en la
experimentacion. (Pag.4)

v' Laplaneacion de tareas activas y colaborativas que impliquen el
despliegue de actividades mentales superiores dentro del aula, donde el profesor
funge como auxiliar o apoyo. Ademas, requiere que desde el inicio del ciclo, se
notifiquen. (Pag.5)

Al inicio de las sesiones presenciales, despejar dudas, si se externan, en un
aproximado de 10 minutos. Enseguida, abordar situaciones experimentales de uso
practico del tema en cuestion, variando los niveles de complejidad.

v' Al inicio de las sesiones presenciales, despejar dudas, si se externan, en
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un aproximado de 10 minutos. Enseguida, abordar situaciones experimentales
de uso practico del tema en cuestion, variando los niveles de complejidad.(Pag.5)

v Posteriormente, revisar en pequefios grupos los cuestionarios asignados
(que han sido trabajados individualmente en el tiempo fuera de clase) y una
vez discutidas las respuestas, se prepara una pequefia exposicion al grupo.(Pag.5)

Para el soporte del curso, los autores proponen la creacién y uso de un sitio Web
donde se pueda acceder al material de trabajo (presentaciones, videos, cuestionarios,
evaluaciones de practica, etc), al plan del curso, y a espacios de interaccion para
despejar dudas o ampliar informacion.

v' Parael soporte del curso, losautores proponen la creacion y uso de un
sitio Web donde se pueda acceder al material de trabajo (presentaciones,
videos, cuestionarios, evaluaciones de préactica, etc), al plan del curso, y a
espacios de interaccion para despejar dudas o ampliar informacion.(Pag.6)

Las adecuaciones de Bergmann y Sams (2012, 2014), incluyen:

En la primera sesion, dar a conocer a los estudiantes en qué consiste el modelo, la

estructura de clase, los contenidos de cada unidad (objetivos, material y actividades)

e incluso evidencias grabadas sobre la opinion de estudiantes que ya lo han
experimentado asi como informar a los padres
v Las adecuaciones de Bergmann y Sams (2012, 2014), incluyen: En la
primera sesion, dar a conocer a los estudiantes en qué consiste el modelo, la
estructura de clase, los contenidos de cada unidad (objetivos, material y
actividades) e incluso evidencias grabadas sobre la opinion de estudiantes que

ya lo han experimentado asi como informar a los padres.
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Las siguientes 2 sesiones, entrenar a los alumnos sobre la forma adecuada
de visualizar los recursos (presentaciones audiovisuales breves de entre 7 a 10
minutos, simulaciones, consulta de libros, revistas, etc).(Pag.6)

v" En las reuniones presenciales, cada estudiante debe realizar una pregunta
relacionada con la video-conferencia y que no pueda responderse con el
recurso visualizado.(Pag.7)

v Evaluar de manera formativa como evidencia del proceso de aprendizaje
(cuestionamientos cara a cara). Realizar evaluacién sumativa periédicamente con
pruebas escritas 0 demostracion de una actividad asignada, de preferencia mediante
evaluaciones computarizadas ya que aportan resultados inmediatos,
retroalimentacion, seguimiento y pueden intercambiar el orden de los items
para cada evaluado en distintos momentos.(P4ag.7)

v' Entre las caracteristicas deseables para el docente que implementa el
aula invertida se encuentran (Lage et al., 2000; Bergmann y Sams, 2012):

v' Esdiestro en los contenidos de su catedra, para facilitar las experiencias de
aprendizaje y atender las necesidades individuales de los alumnos, ya que al variar
los ritmos, la supervision se dificulta.

v" Muestra disposicion para el trabajo colaborativo, pues el disefio inicial de
un curso ICM requiere numerosas horas de preparacion que pueden
aminorarse con la colaboracion y el trabajo interdisciplinario, permitiendo la
creacion de contenido original.

v" Al menos, maneja equipo de computo, presentadores multimedia,

navegacion en internet y uso de redes de comunicacion.
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v' Entre las caracteristicas deseables para el docente que implementa el
aula invertida se encuentran (Lage et al., 2000; Bergmann y Sams, 2012):—Es
diestro en los contenidos de su catedra, para facilitar las experiencias de
aprendizaje y atender las necesidades individuales de los alumnos, ya que al variar
los ritmos, la supervision se dificulta.—Muestra disposicion para el trabajo
colaborativo, pues el disefio inicial de un curso ICM requiere numerosas horas
de preparacion que pueden aminorarse con la colaboracion y el trabajo
interdisciplinario, permitiendo la creacion de contenido original.—Al menos,
maneja equipo de cémputo, presentadores multimedia, navegacién en internet y
uso de redes de comunicacion. —Ser diestro en un tema no implica conocerlo
todo, pero aceptar las propias limitaciones y promover la investigacion para
resolver las dudas que surjan, contribuye a crear ambientes de aprendizaje
autonomo y colaborativo.—Muestra disposicion de cambio, abandonando el
control del proceso ensefianza-aprendizaje4 y depositando la responsabilidad en el
alumnado, permitiendo el acceso de los dispositivos digitales al aula.—Es habil en
el disefio de unidades de aprendizaje activo (resolucion de casos, elaboracién de
productos y/o proyectos de caracter colaborativo).—Practica la evaluacion
formativa, para redisefiar el curso y brindar el apoyo que requiera cada
estudiante para cubrir la materia a su ritmo.(Pag.8)

v Ser diestro en un tema no implica conocerlo todo, pero aceptar
las

propias limitaciones y promover la investigacion para resolver las dudas

que surjan, contribuye a crear ambientes de aprendizaje autbnomo y
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colaborativo.

v Muestra disposicion de cambio, abandonando el control del
proceso ensefianza-aprendizaje y depositando la responsabilidad en el alumnado,
permitiendo el acceso de los dispositivos digitales al aula.

v Es habil enel disefio de unidades de aprendizaje activo
(resolucion de casos, elaboracion de productos y/o proyectos de caracter
colaborativo).

v Practica la evaluacion formativa, para redisefiar el curso y
brindar el apoyo que requiera cada estudiante para cubrir la materia a su
ritmo.—Ser diestro en un tema no implica conocerlo todo, pero aceptar las
propias limitaciones y promover la investigacion para resolver las dudas que
surjan, contribuye a crear ambientes de aprendizaje autonomo y
colaborativo.—Muestra disposicion de cambio, abandonando el control del
proceso ensefianza-aprendizaje4 y depositando la responsabilidad en el
alumnado, permitiendo el acceso de los dispositivos digitales al aula.—Es habil
en el disefio de unidades de aprendizaje activo (resolucién de casos,
elaboracion de productos y/o proyectos de caracter colaborativo).—Practica la
evaluacion formativa, para redisefiar el curso y brindar el apoyo que
requiera cada estudiante para cubrir la materia a su ritmo.(Pag.8)

v El aprendizaje mixto o hibrido es definido como: un programa
de educacion formal en el cual los estudiantes aprenden en linea, al menos
en parte, con algun elemento controlado por el estudiante sobre el tiempo,

lugar o ritmo; supervisado, al menos parcialmente, de manera tradicional en
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algin lugar fuera de casa y cuyas modalidades alo largo de cada ruta de

aprendizaje estén disefladas de manera interconectada para proporcionar un

aprendizaje integrado (Christensen, Horn y Staker, 2013, p. 10).(P4g.8)

v Especificamente de Vigotsky, en cuanto al proceso de
construccién colaborativa, cuestionamiento y resolucién de problemas en un
trabajo conjunto (Ismat, 1998 como se cité en Coufal, 2014).

v Especificamente de Vigotsky, en cuanto al proceso de
construccion colaborativa, cuestionamiento y resolucion de problemas enun
trabajo conjunto (Ismat, 1998 como se cit6 en Coufal, 2014).

v Especificamente de Vigotsky, en cuanto al proceso de construccion
colaborativa, cuestionamiento y resolucion de problemas en un trabajo conjunto
(Ismat, 1998 como se cit6 en Coufal, 2014) Observacion Reflexiva (RO) y la
Experimentacion Activa (AE), relacionandose con los estilos de aprendizaje al
implicar 4 momentos en la construccion del conocimiento (experimentar,
reflexionar, pensar y actuar), sobre los que cada individuo elige preferentemente
(Kolb y Yeganeh, 2009).(Pag.8)

v" El modelo de aprendizaje experiencial describe dos modos relacionados de
comprender: la Experiencia Concreta (CE) y las Conceptualizaciones Abstractas
(AC), y a su vez, dos modos de transformar las experiencias: la Observacion
Reflexiva (RO) y la Experimentacion Activa (AE), relacionandose con los estilos de
aprendizaje al implicar 4 momentos en la construccion del conocimiento
(experimentar, reflexionar, pensar y actuar), sobre los que cada individuo elige

preferentemente (Kolb y Yeganeh, 2009).
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v Puesto que el delegar la tarea de buscar los apoyos en la Web o programar
demasiadas actividades, provoca cansancio y frustracion (Mason et al., 2013; Kong,
2014) (P4g.12)

v Laclave de una buena experiencia en un aula invertida es la planificacion
estructurada que el docente elabore sobre las situaciones de aprendizaje, cuidando el
acceso al material de apoyo dentro y fuera del aula, la puesta en practica de
proyectos o resolucion de problemas que permita la verificacion de los
conocimientos adquiridos en pequefios grupos, facilitando su evaluacién y
permitiendo un ritmo mas fluido de trabajo; asi como, registrar las ganancias
obtenidas en la aplicacion de determinada estrategia a fin de mejorar el resultado

académico real, no solo el auto-percibido.(Pag.15)

Conclusiones

1. El modelo del aula invertida presenta mejorias aunque en algunos de los
estudios presentados solo se limita a la motivacion y autopercepcion del
aprendizaje.

2. Laplaneacion y aplicacion del aula invertida requiere de un gran
compromiso del docente como facilitador de toda la informacion que crea necesaria.

3. Laaplicacion del aula invertida representa un mayor compromiso y tiempo
por parte del docente y sus estudiantes, quienes son responsables y mas autbnomos

en lo que aprenden.
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Los autores del articulo concluyen que: Cada estudio revisado plantea un enfoque
diferente del uso del aula invertida frente al aula tradicional sin embargo se condiciona a
los conocimientos del docente que lo aplica, lo cual limita de gran forma el enfoque de los

estudios.

Al leer este documento se puede concluir que: EI modelo de aula invertida genera una
gran autonomia en lo que se aprende y como se aprende, requiere de un gran COmpromiso
del docente y del estudiante, de una planeacion rigurosa y un apoyo del docente quien lleva

la guia del proceso.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: El texto ofrece un analisis de varios
estudios desde varias perspectivas y distintas aplicaciones que permiten conocer su
efectividad en diferentes escenarios, siendo este un gran aporte para generar una estructura

de la aplicacion del aula invertida centrada en el uso del video.

Nombre y apellidos de quien elaboré Norleny Yasnir Suarez Nifio
este RAE
Fecha en que se elabordé este RAE 25 de octubre de 2019
Datos de la fuente de consulta https://www.researchgate.net/publication/2
73765424 Aula Invertida o Modelo Inverti
do de Aprendizaje origen sustento e impli
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audiovisual, adaptacion curricular.

Descripcion

El texto ofrece los planteamientos realizados por la autora de la utilizacion del modelo
del aula invertida en la universidad de alicante en la carrera de derecho, donde se vio la
necesidad de implantar una vision alternativa a la educacion tradicional, el estudio que se

plantea revisa las necesidades y peticiones de los e-alumnos para su implementacion.

Contenido

v" podemos denominar «e-alumnos», esto es, personas que dentro y fuera de
las aulas emplean las nuevas tecnologias como herramientas para su aprendizaje. Se
trata de alumnos muy visuales y acostumbrados a la multitarea, esto es, alumnos
que revisan su correo electrénico mientras estan en clase o que ven decenas de
videos al dia en canales como Youtube, y que son incapaces de prestar atencion al
profesor durante la hora u hora y media que expone su tradicional discurso
magistral. (Pag.2)

v" Un estudio de la Universidad de Columbia (EEUU) muestra que, de las 200
palabras por minuto que puede hablar un profesor, el alumno capta alrededor de la
mitad; los alumnos retienen el 70% de lo que se explica en los diez primeros
minutos de clase y tan sélo un 20% de lo explicado en los diez ultimos,
permaneciendo atentos solo alrededor del 40% del tiempo que dura la clase (Tourdn
y Santiago, 2015).(Pag.2)

v Fueron Jonathan Bergmann y Aaron Sams, dos profesores de quimica de la




Woodland Park High School en Colorado (EEUU), los que consolidaron el término
«flipped classroom» que puede traducirse como aula invertida o aula al revés.
Actuaron movidos por un objetivo comin: conseguir que los alumnos que por
diversos motivos no habian podido asistir a clase fueran capaces de seguir el ritmo
del curso y no resultaran perjudicados por la falta de asistencia. (Pag.3)

v a) Puede suponer una barrera para aquellos alumnos que no tienen acceso a
un ordenador o0 a una conexion a Internet en su casa, y una desventaja frente a los
alumnos que si lo tienen.(P&ag.5)

v" No todos los alumnos tienen la misma capacidad para aprender de forma
auténoma a traves de videos o podscats. (Pag.5)

v El modelo flipped learning consigue cubrir todas las fases o niveles de la
conocida Taxonomia de Bloom, ya que, cuando el alumno afronta el trabajo previo
fuera del aula ejercita las tres primeras, esto es, conocimiento, comprension y
aplicacion (habilidades o procesos cognitivos considerados de orden inferior) y en
la propia clase trabaja los procesos cognitivos de mayor complejidad, esto es, el
andlisis, la evaluacion y la creacion (Bloom y Krathwohl, 1956). (Pag.5)

v" Alahora de elaborar materiales (ya sea a través de un video, un mapa
conceptual, diapositivas, apuntes, infografias, etc) el profesor se haga las siguientes
preguntas: ¢cudl es el objetivo del tema?; ;qué es lo que los estudiantes deben
aprender?; ¢cuales son los puntos clave sobre los que debatir?; ¢;tiene el recurso la
informacidn adecuada? Sélo asi conseguira sacar el mayor provecho a su trabajo.
(Pag.6)

v los alumnos nos confirma que lo consideran Util para determinados
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contenidos y con caracter esporadico, es decir, que no estan dispuestos a tener que
ver videos todas las semanas por el tiempo y esfuerzo que ello conlleva.(Pag.7)

v" En palabras de Tourdn y Santiago (2015), «no se trata de oponer un modelo
invertido a un modelo expositivo, sino mé&s bien de analizar las posibilidades del
primero para lograr de modo mas eficaz el desarrollo de las capacidades de los
alumnos». (Pag.8)

v’ esto es, para averiguar si el video es adecuado para comunicar la
informacion, sino que es fundamental para ayudar al profesor a detectar las
dificultades con que se encuentra cada alumno, para comprobar si realmente el
video les ayuda a comprender la materia y para evaluar si estan adquiriendo o no las
competencias exigidas. (P4g.8)

v previamente a la clase los alumnos remitieran on line las respuestas y dudas
al profesor, éste podria saber de antemano qué cuestiones suscitan mayores
problemas y tratarlas con mas profundidad en el aula. Esto se conoce como
«ensefianza justin-time» (Pag.8)

v/ conceptos como «conocer, «hacer» e «interactuars, tres pilares basicos
sobre lo que se asienta el aula invertida (Fortanet, Gonzélez, Mira y Lopez, 2013).
(Pag.10)

v lautilidad de la flipped classroom es directamente proporcional a la

implicacion e interés de los alumnos.(Pag.13)

Conclusiones

v Se debe de tener en cuenta los requerimientos y disposiciones de los
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educandos ya que de esto depende el funcionamiento del modelo aula
invertida.

v Se plantea una alternacion entre el aula tradicional y el aula invertida
dependiendo de los contenidos, ya que segun plantea el autor algunos temas
por su complejidad requieren de mayor atencion por parte del docente.

v Es tarea del docente motivar a sus educandos y explicarles la
metodologia a ocupar para que estos tengan disposicion a su aplicacion.

v Cada aula requiere de unas préacticas diferentes, no se puede aplicar
las mismas, para esto se requiere de un diagndstico y un seguimiento
constante, para de esta forma aplicar las correcciones necesarias en su

momento.

Los autores del articulo concluyen que: El aula invertida es una teoria que permite
distribuir de una nueva forma el tiempo en el aula y motivar a los e-alumnos a un nuevo
método de ensefianza, es entonces donde se plantea una no saturacién de este método,
utilizarlo en contenidos que permitan aplicarlo de la mejor forma sin perderse el contenido

de la ensefianza y el contacto humano.

Al leer este documento se puede concluir que: EI modelo de aula invertida representa
una nueva forma de ensefiar y de aprender, donde el e-alumno es responsable de todo su
proceso educativo y es quien en su autonomia decide el ritmo en el que aprende, el modelo
planteado en este trabajo plantea un uso real de los contenidos aprendidos aplicandolos

dentro del aula mientras que el alumno ya trae la teoria aprendida desde casa.
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Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: ofrece nuevos conceptos que
enriquecen la monografia ademas de la propuesta de saturacion educativa, donde el uso
continuo e indiscriminado de un modelo educativo llega a cansar a los e-alumnos, dando
como requerimiento para su correcto uso una planeacién constante que cambie los

elementos y momentos del proceso de ensefianza-aprendizaje en funcion de estos.

Nombre y apellidos de quien elaboré Norleny Yasnir Suarez Nifio
este RAE
Fecha en que se elabord¢ este RAE Jueves 16 de octubre de 2019
Datos de la fuente de consulta https://web.ua.es/es/ice/jornadas-redes-

2016/documentos/tema-2/805139.pdf
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El texto ofrece mirada a una investigacion cuantitativa con un disefio cuasi-experimental
y un alcance descriptivo, realizada en una escuela de Nuevo Ledn, cuyo objetivo es conocer
si el uso de material multimedia, impacta favorablemente en el rendimiento académico y en
las actitudes de los alumnos del rea de ciencias, al realizar este estudio se conformo por un
total de 60 estudiantes de primer semestre de preparatoria. Mediante el cual se pretende

definir lineas de accion que permitan promover entornos multimedia.

Contenido

v" Los jovenes de las nuevas generaciones, conocidos como la Generacion Net,
no conciben el mundo sin la existencia de un teléfono celular, un iPod, una
computadora, o sin enlace a Internet (Oblinger & Oblinger, 2005). (Pag.2)

v" el mundo de los jévenes no es atractivo sin dichas tecnologias, incluyendo
su entorno educativo, el cual corre el riesgo de volverse monétono y aburrido, al
prescindir del uso de éstas.(Pag.2)

v Cabero (2003) sefiala que las TIC no se deben concebir sélo como medios
transmisores de informacion, sino como medios de pensamiento y de cultura.(Pag.2)

v desde el siglo XX ha prevalecido el modelo de educacion tradicional, el cual
segun Bergmann y Sams (2012) esta anclado a los propositos de la época para el
que fue disefiado: la revolucion industrial. En este contexto, los estudiantes reciben
la instruccion de manera similar a una linea de manufactura, al ser alineados en filas
y ubicando al docente “experto” frente a ellos, para recibir la informacion y después
sustentar un examen al respecto.(Pag.2)

v Parr (2000), quien concuerda que el rendimiento académico favorable
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obedece a la interrelacién entre el grado de integracion de la tecnologia en la clase y
el uso de técnicas pedagogicas apropiadas.(Pag.3)

v Si se toma en cuenta la recomendacién de la UNESCO, documento
Enfoques estratégicos sobres las TIC en educacién en América Latina y el Caribe
(2013), la incorporacién de la tecnologia en los procesos de ensefianza y de
aprendizaje debera concretar acciones que permitan cumplir los objetivos
siguientes:

v Fortalecer el desarrollo de nuevas practicas educativas, alineadas con
los intereses y caracteristicas de cada estudiante y las demandas de la
sociedad del conocimiento.

v Acompafar el desarrollo de sistemas de medicidn educativa mas
integrales y complejos, que sirvan de apoyo Y retroalimentacion para la toma
de decisiones pedagdgicas en todos los niveles educativos.

v Considerar a las tecnologias como un instrumento fundamental,
imprescindible y privilegiado para el desarrollo de nuevas practicas
educativas y nuevas formas de medicion (pp. 52-53). (Pag.4)

v' Area (2009) propone un decalogo de buenas practicas para el uso de TIC en
el aula, que incorpora los puntos que enseguida se describen brevemente.

v" 1. Lo relevante debe ser siempre lo educativo, no lo tecnoldgico. Por
ello,cuando un docente planifique el uso de las TIC siempre debe tener en
mente qué es lo que van a aprender los alumnos y en qué medida la
tecnologia sirve para mejorar la calidad del proceso de ensefianza que se

desarrolla en el aula.




v' 2. Un profesor o profesora debe ser consciente de que las TIC no
tienen efectos méagicos sobre el aprendizaje ni generan automaticamente
innovacion educativa. El mero hecho de usar ordenadores en la ensefianza
no implica ser mejor ni peor profesor, ni que sus alumnos incrementen su
motivacion, su rendimiento o su interés por el aprendizaje.

v 3. Es el método o estrategia didactica junto con las actividades
planificadas las que promueven un tipo u otro de aprendizaje. Con un
método de ensefianza expositivo, las TIC refuerzan el aprendizaje por
recepcion. Con un método de ensefianza constructivista las TIC facilitan un
proceso de aprendizaje por descubrimiento.

v' 4, Se deben utilizar las TIC de forma que el alumnado aprenda
“haciendo cosas” con la tecnologia. Es decir, debemos organizar en el aula
experiencias de trabajo para que el alumnado desarrolle tareas con las TIC
de naturaleza diversa, como pueden ser el buscar datos, manipular objetos
digitales, crear informacion en distintos formatos, comunicarse con otras
personas, oir musica, ver videos, resolver problemas, realizar debates
virtuales, leer documentos, contestar cuestionarios, trabajar en equipo, etc.

v' 5. Las TIC deben utilizarse tanto como recursos de apoyo para el
aprendizaje académico de las distintas materias curriculares (matematicas,
lengua, historia, etc.) como para la adquisicion y desarrollo de competencias
especificas en la tecnologia digital e informacion.

v 6. Las TIC pueden ser utilizadas tanto como herramientas para la

busqueda, consulta y elaboracion de informacion o para relacionarse y
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comunicarse con otras personas. Es decir, debemos propiciar que con las
TIC el alumnado desarrolle tareas tanto de naturaleza intelectual como de
interaccion social.

v' 7. Las TIC deben ser utilizadas tanto para el trabajo individual de
cada alumno para el desarrollo de procesos de aprendizaje colaborativo entre
grupos de alumnos, tanto presencial como virtual.

v 8. Cuando se planifica una leccion, unidad didactica, proyecto o
actividad con TIC, debe hacerse explicito no so6lo el objetivo y contenido de
aprendizaje curricular, sino también el tipo de competencia o habilidad
tecnoldgica/informacional que se promueve en el alumnado.

v" 9. En el aula de informética debe evitarse la improvisacion. Es muy
importante tener planificados el tiempo, las tareas o actividades, los
agrupamientos de los estudiantes y el proceso de trabajo.

v 10. Usar las TIC no debe considerarse ni planificarse como una
accion ajena o paralela al proceso de ensefianza habitual. Es decir, las
actividades de utilizacion de los ordenadores tienen que estar integradas y
ser coherentes con los objetivos y contenidos curriculares que se estan
ensefiando.(P4ag.4)

v' Garcia-Valcarcel (2003) las funciones didacticas que pueden desempefiar,
entre las que se destacan tres funciones basicas:

v Funcién informativa: relacionada con la adquisicion de
conocimientos.

v Funcién motivadora: vinculada con la transmision de emociones y




sensaciones, estimulacién de la imaginacion, etc.
v Funcién instructiva: tendente a la organizacién del conocimiento y al
desarrollo de destrezas. (P&g.6)

v' Bergmann y Sams (2012), es un modelo pedagdgico que consiste en invertir
los dos momentos que intervienen en la educacion tradicional: el primer momento
que corresponde a las actividades propias de la clase como la exposicion de los
contenidos por parte del docente y, el segundo, a la realizacion de las actividades
fuera de la escuela, como las tareas.(Pag.7)

v laclase se dedica a un aprendizaje basado en proyectos, mas activo, de alto
procesamiento cognitivo, donde los estudiantes trabajan juntos para resolver los
problemas locales o globales —u otras aplicaciones del mundo real— para obtener una
comprension més profunda del tema.(Pag.7)

v los alumnos son responsables de su aprendizaje a través del uso de los
materiales que fueron puestos a su disposicién en linea, de hacer a los docentes los
cuestionamientos necesarios en relacion con los contenidos, de completar las
actividades en clase y de cumplir con todas las actividades dentro y fuera de la
clase, conjuntamente, de seguir las recomendaciones proporcionadas por el docente
guia, asi como de decidir quién integrara su equipo de compafieros para el trabajo

colaborativo.(Pag.9)

Conclusiones

v" El modelo del aula invertida requiere mayor utilizacion de recursos, una
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mayor planeacion y un enfoque mas préctico que el modelo tradicional.

v Este modelo requiere de la participacion activa de los estudiantes quienes
son responsables de su propio aprendizaje, autbnomos en su proceso.

v El rol del docente como Unico poseedor y guardian del conocimiento cambia

para ser un guia, que instruye y acomparia la construccion del conocimiento.

Los autores del articulo concluyen que: EI modelo del aula invertida tiene grandes
ventajas al plantearse dentro de un ambiente comun para los estudiantes como lo son las
nuevas tecnologias, elementos que permean la cultura de las nuevas generaciones y son del

comun uso de estos.

Al leer este documento se puede concluir que: La aplicacion del modelo pedagdgico del
aula invertida tiene grandes ventajas si se aplica con un método y bajo unas competencias a
desarrollar bien definidas, donde se tengan en cuenta las necesidades de cada estudiante

como individuo y se vincule a su familia en el proceso de aprendizaje.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: ofrece una conceptualizacion y
mirada practica al modelo del aula invertida, plantea nuevos elementos y planteamientos

por lo cual es de gran utilidad para la realizacion de esta monografia

Nombre y apellidos de quien elaboré Norleny Yasnir Suarez Nifio

este RAE
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El articulo plantea la busqueda de fuentes tedricas y practicas del aula invertida,
realizada a través de Google, mediante la cueles seleccionaron fuentes que son
recomendadas, desde diferentes perspectivas estudiadas, partiendo del concepto de

innovacion por medio de esta metodologia.

Contenido

v/ "aula invertida"- "aula volteada" o "aula inversa", (...) el concepto de
Quiroga A, que la define como: "Un enfoque pedagogico en el que la instruccion
directa mueve desde un espacio de aprendizaje colectivo a un espacio de
aprendizaje individual al estudiante, y el espacio de aprendizaje colectivo resultante,
se transforma en un ambiente de aprendizaje dindmico e interactivo, donde el
docente guia a los estudiantes a medida que él aplica los conceptos y participa
creativamente en el tema".(Pag.1)

v' El aula invertida permite también, que el profesor dé un tratamiento mas
individualizado y, cuando se realiza con éxito, abarca todas las fases del ciclo de
aprendizaje. (Dimension cognitiva de la taxonomia de Bloom):

v/ Conocimiento: ser capaces de recordar informacion aprendida.

v/ Comprension: "hacer nuestro™ aquello que hemos aprendido y ser
capaces de presentar la informacion de otra manera.

v Aplicacion: aplicar las destrezas adquiridas a nuevas situaciones que
se nos presenten.

v' Andlisis: descomponer el todo en sus partes y poder solucionar

problemas a partir del conocimiento adquirido
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v Sintesis: ser capaces de crear, integrar, combinar ideas, planear y
proponer nuevas maneras de hacer.
v Evaluacion: emitir juicios respecto al valor de un producto segin
opiniones personales a partir de unos objetivos dados.(P&4g.3)
v" En este enfoque resulta importante destacar la interaccion profesor-alumno
como elemento esencial y el papel del que ensefia como orientador del contenido

para el logro de los objetivos previstos.(P4g.8)"

Conclusiones

v’ Existen variadas versiones de la aplicacion del aula invertida en diversos
contextos, que permiten analizar las perspectivas y resultados.

v' La metodologia del aula invertida genera mayor independencia en los
educandos, los cuales son auténomos y responsables de su propio aprendizaje

v Laaplicacion del método del aula invertida trae consigo el desarrollo de
competencias TIC, pero para su correcto desarrollo se debe de ser consiente de
estas.

v" El modelo de aula invertida permite moverse entre los trabajos colaborativos
e individuales y entre las diferentes dinamicas de aula para el mejoramiento del
proceso educativo, dando mayor libertad tanto al educador como al educando en su

proceso.

Los autores del articulo concluyen que: Existen muchas bases de datos del aula invertida

de las cuales se puede obtener recursos y bases metodoldgicas, pero siempre se debe
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adaptar y pensar en las necesidades de los educandos, ya que todos cuentan con

necesidades diferentes de aprendizaje como individuos.

Al leer este documento se puede concluir que: EI modelo del aula invertida cuenta con
diferentes estudios y bases metodoldgicas aplicadas en distintos campos, este articulo
permiten visualizar diferentes bases de datos de este modelo, de esta forma conocer

distintas perspectivas de este.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: El articulo consultado plantea unas
bases tedricas de gran utilidad contemplando un gran nimero de bases documentales
disponibles en la web, las cuales permiten conocer mas a fondo las distintas aplicaciones

del modelo del aula invertida.

Nombre y apellidos de quien elaboré Norleny Yasnir Suarez Nifio
este RAE
Fecha en que se elabordé este RAE Lunes 21 de octubre de 2019
Datos de la fuente de consulta https://www.researchgate.net/publication/3

17515135 Aula invertida nueva estrategia

didactica

file:///C:/Users/norle/Downloads/BTDAula

invertidapublicadaVVol30N032016%20(2).pdf
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Autor/es:
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Aula Invertida.

Descripcion

El texto se plasma resultados de un estudio implementado en la asignatura de
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introduccidn a las tecnologias aplicadas al arte del afio 2016 de la Facultad de Artes de la
Universidad Nacional del Nordeste para motivar y ensefiar el uso de un software en la
realizacion de narrativas multimedia, todo con el objeto de favorecer el pensamiento critico

y autonomia en el aprendizaje.

Contenido

v Posibles desventajas se mencionan:

e Lainversion de tiempo y recursos para desarrollar cursos;

e Laposible necesidad de inversion tecnoldgica.

e El tiempo para que los profesores y los estudiantes se adapten y
adquieran las nuevas habilidades requeridas para este acercamiento mas
activo y auto dirigido al aprendizaje. (Pag.2)

v Bishop & Verleger [1] en su estudio, explican como la metodologia Aula
Invertida o Inversa, representa una combinacién de teorias de aprendizaje:
actividades basadas en una ideologia constructivista e instruccién derivadas de
métodos bajo los principios conductistas.(Pag.3)

v' En 2014, The Flipped Learning Network (FLN) [9] aportd una definicion
universalizada ademas de cuatro pilares muy difundidos, sintetizados y traducidos
en la Fig. 2. Los cuales pretenden servir de guia para sus implementaciones.

v

193




/Ambiente Flexible

=

|

Cultura del aprendizaje

/Contenido dirigido

(BB ]]

s ——
PiLLars oF FLipPeD LEARNING

Fig. 2. Los cuatro Pilares del Aula Invertida segiin FLN [9].

Facilitador Profesional

v/ Adn con las numerosas experiencias existentes, una de las principales
criticas al modelo es que invertir una clase puede, no necesariamente, conducir al
Aprendizaje Invertido [9]. Esto esta relacionado con la adecuada preparacion y uso
de las herramientas tecnoldgicas en las actividades "fuera del aula” [10], es decir,

que se requiere emplear el tiempo de la clase de la manera adecuada y con la

(Pag.3)

intencionalidad que promueve el modelo [4], [11].(P4g.4)

v Persky [13], comparte algunos de sus hallazgos, vinculados a la resistencia
al cambio que viven los estudiantes: seguin su experiencia, aunque los estudiantes
aprenden mas, no les agrada el curso y afirma que mientras mas utilizé6 Aprendizaje
Invertido en sus clases, mas bajo su evaluacion de docente.(Pag.4)

v Los estudiantes pueden ver los videos o capturas de pantallas tantas veces
como lo necesiten, permitiendo mejorar su productividad en el aula.(Pag.5)

v" Technological Pedagogical Content Knowledge) [17]. EI modelo, permite
enfatizar la dimension creativa-constructiva de la preparacion y desarrollo de
procesos de ensefianzas, el rol del profesor como facilitador de entornos, la

explicitacion y discusion en torno a esos elementos para integrar las TIC de una

forma eficaz [18], [19].(Pag.5)
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Conclusiones

1. Laresistencia al cambio en el modelo educativo también afecta a los
estudiantes de nuevas generaciones quienes estan acostumbrados al rol tradicional
tanto de docente como de estudiante.

2. El modelo del aula invertida no solo requiere la inversién de los momentos,
requiere de una planeacion rigurosa, donde se defina la realizacion de diferentes
proyectos que permitan a los estudiantes demostrar sus capacidades.

3. El'modelo de aula invertida y el aprendizaje invertido son elementos que
aungue van de la mano no significa que por aplicar uno instantaneamente se dé el
otro.

4. El aprendizaje por medio de las tecnologias requiere de objetivos y
momentos clave, la sola presencia de la tecnologia no implica una mejora

instantanea en el aprendizaje de los estudiantes.

Los autores del articulo concluyen que: Aplicar el modelo del aula invertida y el
aprendizaje invertido requiere de una planeacién rigurosa, ademas de una disposicion por
parte de los estudiantes, ya que este modelo contradice la naturaleza del proceso de
ensefianza y aprendizaje que venian manejando desde pequefios, dificultando en gran parte
su aplicacion, ya que no lo perciben como una mejoria en su proceso Yy este descontento se

refleja en la evaluacion docente.
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Al leer este documento se puede concluir que: La aplicacién del aula invertida cuenta
con una variedad de ventajas y dificultades al realizar su aplicacion, es por esto que se debe
ser riguroso en el proceso de seguimiento para aplicar las correcciones necesarias, ademas
de mantener informados a los educandos del proceso que se aplica con ellos, los objetivos e

implicaciones que tiene.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: Ofrece una amplia conceptualizacion
que permite concebir nuevos elementos dentro del modelo del aula invertida y de
aprendizaje invertido, donde partiendo de estos conceptos se puede analizar los resultados

de la aplicacion planteada, aportando datos de vital importancia

Nombre y apellidos de quien elaboré Norleny Yasnir Suarez Nifio
este RAE
Fecha en que se elabor6 este RAE Martes 28 de octubre de 2019
Datos de la fuente de consulta http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/1

0915/63889/Documento completo.pdf-

PDFA.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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Descripcion

El texto ofrece una discusion tedrica sobre las implicaciones del streaming en la

sociedad, cambiando la forma de interactuar de las nuevas generaciones, el paso a la

cotidianidad de los medios audio-visuales inmediatos, cuyo acceso se ha masificado.

Comprendiendo su efecto en el cerebro y su rol dentro de

Contenido

v Generacion del milenio. Asi se denomina a las personas cuya edad
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adulta arriba de la mano del afio 2000 (pag.2)

v hoy los jovenes encuentran en esta forma de entretenimiento
audiovisual una herramienta de emancipacion con respecto a sus parientes
cercanos. En una comida familiar por ejemplo los jovenes se colocan sus
audifonos e ignoran al resto de los comensales. De esta manera acceden a
una especie de “mutismo autoinflingido” (Kabali y otros, 2015; Notimex,
2015), quiza propiciado por el acceso casi ilimitado a un sinnimero de
distractores, entre ellos, las piezas musicales. (Pag.3)

v Los millennials tienen un patron muy similar al de la Generacion X
(63.2%), con respecto al uso de los llamados smartphones, aungue el porcentaje
de utilizacion es superior en los millennials. (Pag.3)

v Las compariias deben situar la experiencia del consumidor como el
eje rector de su estrategia de mercadeo en términos de relacion, comunicacion y
organizacion. (Pag.6)

v Un elemento fundamental dentro de este proceso de comunicacion
consiste en la consideracion de las predilecciones de los millennials basadas en
tres &mbitos principales: 1) el video, 2) el social, y 3) el movil.(Pag.7)

v Pero ¢como percibe la musica el ser humano? El cerebro capta un
conjunto de vibraciones transmitidas por el aire a través del pabellon
auricular en conjunto con el conducto auditivo externo. Posteriormente, el
timpano es el encargado de transmitir, en combinacion con el estribo, el
yunque y el martillo, las sefiales hacia la coclea. Esta ultima se conecta

con tres nervios principales: vestibular, facial y coclear. De esta manera llegan al
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cerebro las vibraciones transformadas en impulsos eléctricos. En este
momento, el cerebro distingue un patrén o estructura establecido por el volumen,
la melodia, el ritmo, el timbre y el tono, y asi se reconoce la mdsica frente a
cualquier otro sonido proveniente del exterior (Merino y Mufioz, 2013). (Pag.8)

v La musica como acto de intuicion sensible se traduce en movimiento
y baile por el ser humano. Mediante este proceso se liberan una serie de neuro
transmisores y hormonas donde destacan la dopamina, la oxitdcica y endorfinas
entre otras sustancias. Los tres compuestos anteriores buscan el bienestar del ser
humano y simultdneamente se convierten en un mecanismo de reaccion para
detonar las emociones.

v Ahora bien, trasladando el anlisis hacia el sentido de la vista. En las
personas el sentido de la vista tiene un funcionamiento complejo y necesita de
dos elementos organicos esenciales: el ojo (u ocelo) y el cerebro. El ojo es
una esfera de 26-28 milimetros de diametro formada por tres capas vistas
de fuera a dentro son: esclerotica, Uvea y retina. La luz es otro elemento vertebral
de la visidn. Sin ella el ser humano seria incapaz de ver. Porque ella penetra en
los ojos y permite al cerebro formar imagenes. Pero, ;cOmo ocurre este
proceso? La luz pasa a través de la cérnea ubicada en la zona de la
esfera externa del ojo (la cual es la lente mas potente del ojo humano, tiene 44
dioptrias) y llega a la pupila provocando su contraccion o expansion en
funcion de su intensidad.

Posteriormente, el cristalino del ojo sera el en-cargado de proyectar las

imagenes enfocadas hacia la retina. Para lograr esta tarea, el cristalino puede
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aplanarse o abombarse dependiendo de su proximidad hacia el objeto bajo
observacién. Por altimo, la retina, rodeada por dos capas, la coroides para
alimentarla y la esclerotica para proteger-la, recibe la imagen invertida en sus
paredes y la luz estimula a las células conocidas como conos y bastones, las que
transforman esa informacion en impulsos eléctricos (Ferruela, 2007). Esta
electricidad se trasladara a través del nervio optico a los centros de interpretacion
en la zona occipital del cerebro. Porque el cerebro es quien realmente ve las
imagenes (Levitin, 2014: 32-45), al enderezar la imagen invertida (dividida en dos;
una por cada ojo) derivada de la retina y asi interpreta simultdneamente la
informacion proveniente de ella como color, tamafio, posicion, entre otras
caracteristicas.

v David Selva (2012: 102):[...] la musica es un elemento fundamental
en el videoclip, en tanto que elemento original y determinante en la
elaboracion de éste. Sin embargo, como se ha dicho, es frecuente que los
investigadores obvien que la mdsica, junto con otros factores, determina la
creacion del aspecto visual, hasta el punto de que la cancion puede existir
sin imagenes, pero las imégenes del video clip no suelen tener sentido sin la
cancion.(Pag.8)

v Los cambios culturales que han traido (a los que se refiere Eco) son
vistos (especificamente en Latinoamérica) en el contexto de lo que Walter Ong
define como “oralidad secundaria” en su texto Oralidad y escritura (2006) y que
Martin-Barbero precisa como una “oralidad gramaticalizada no por la sintaxis

del libro, de la escritura, sino por la sintaxis audiovisual iniciada con el cine y ha
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seguido con la television y, hoy, con el video clip, los Nintendo y las
maquinitas de juego” (1991: 4). Una oralidad secundaria en la que se sintetizan
diferentes tipos de memorias: las memorias de vida y relato (que Martin-
Barbero llama narrativas arcaicas) con unos dispositivos de narracion
audiovisual (1991: 4 en Uribe, 2011: 122)”(Pag.12)

v Una posible respuesta de reciente cufio a la adiccion de los
jovenes ante la experiencia audiovisual, se le reconoce como “orgasmo cerebral”
0 res-puesta sensorial meridiana autbnoma (Autonomous Sensory Meridian
Response por sus siglas en inglés asmr). [Consistente] en un extrafio
hormigueo en la cabeza causada por ciertos sonidos e imagenes. (Pag.12)

v Los videos asociados con este comportamiento implican a
alguien “murmullando o arrugando un papel o rascando alguna superficie”.
También los hay con personas doblando toallas con mucho cuidado o
sacando cosas de cajas, sin olvidar los de una gente haciéndose masajes o los
de otra que pretende ser doctor, terapista, peluquero o esteticista “examinandote”
o “maquillandote la cara” (Higman, 2015).(Cép.12)

v Baste recordar que el ser humano es un animal y por ello requiere
ser visto, tocado, olido, escuchado y sobre todo sentido. Asi, lo virtual no
puede superar a lo real.(Pag.13)

v Con esta actividad audiovisual probablemente se concreta la idea
propuesta por Roland Barthes: “Hay dos musicas [...] la que se escucha
[entendida como musica] y la que se toca [interpretada aqui como video]. Las

dos musicas son dos artes completamente diferentes, cada uno de los cuales
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posee su propia historia, su sociologia, su estética, su erética. (Pag.13)

Conclusiones

v Latecnologia traen cambios sociales, la forma de interactuar de las actuales
generaciones ha mutado hacia un mutismo autoinflingido.

v" El streaming combina aspectos llamativos para el cerebro humano como la
masica y la imagen, de esta forma su llamativo formato muestra el impacto en el
medio.

v No se puede concebir en la actualidad el videoclip a parte de la musica o los
sonidos, son uno solo en este formato.

v La experiencia requiere mayor atencion, es el eje principal de los productos.

Los autores del articulo concluyen que: El streaming es parte de la cotidianidad de las
nuevas generaciones quienes son los nuevos consumidores, quienes dictan las reglas del

mercado mediados por sus nuevos valores de consumo

Al leer este documento se puede concluir que: La educacion también es un producto que

se debe adaptar a las nuevas reglas de consumo y adaptarse para funcionar en un mercado.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: ofrece una amplia conceptualizacion
basada en diferentes autores que aportan opiniones fundamentales sobre el tema de
investigacion, complementando conocimientos previos con el fin de fortalecer y apoyar la

idea o tema principal de la investigacion ofreciendo desde su contenido, un punto de partida




gue puede aportar en la direccionalidad que se pretende con el desarrollo de la

investigacion.
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( fecha, editorial, ciudad, edicién, pag.) | periddico el pais seccién neurociencia.

Palabras Claves: Neurociencia, musica, cerebro humano

Descripcion

El articulo relata la reaccion del cerebro humano ante la musica, considerando su papel
en el proceso evolutivo del ser humano, todo esto bajo los avances y teorias de la

neurociencia aplicada.

Contenido

v Algunas de estas se dieron porque al estudiar la respuesta del cerebro
a la musica, las areas claves que se ven involucradas son las del control y la
ejecucién de movimientos. Una de las hipotesis postula que esta es la razon por
la que se desarroll6 la mdsica: para ayudarnos a todos a movernos juntos. Y la
razon por la que esto tendria un beneficio evolutivo es que cuando la gente se
mueve al unisono tiende a actuar de forma mas altruista y estar mas
unida. (Pag.1)

v Los bebés, en los primeros meses de vida, tienen la capacidad de
responder a melodias antes que a una comunicacion verbal de sus padres.(Pag.3)

v La mdsica esta considerada entre los elementos que causan mas
placer en la vida. Libera dopamina en el cerebro como también lo hacen la

comida, el sexo y las drogas.(Pag.3)
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v Existen circuitos en la corteza cerebral involucrados en la
percepcion, codificacion, almacenamiento y en la construccion de los esquemas
abstractos que representan las regularidades extraidas de nuestras experiencias
musicales previas.(Pag.4)

v Pero la musica parece ofrecer un nuevo método de comunicacion
arraigada en emociones en lugar del significado tal como lo entiende el signo
linglistico.(Pag4)

v Estudios de neuro imagen muestran que tanto al escuchar como al
hacer musica se estimulan conexiones en una amplia franja de regiones
cerebrales normalmente involucradas en la emocion, la recompensa, la
cognicion, la sensacion y el movimiento.(Pég.6)

v La musica induce estados emocionales al facilitar cambios en la
distribucion de sustancias quimicas que puede inducir estados de &nimo positivos
y aumento de la excitacion. (Pag.6)

v Emocion, expresion, habilidades sociales, teoria de la mente,
habilidades linguisticas y matematicas, habilidades visoespaciales y motoras,
atencion, memoria, funciones ejecutivas, toma de decisiones, autonomia,
creatividad, flexibilidad emocional y cognitiva, todo confluye en forma

simultanea en la experiencia musical compartida.(Pag.6)

Conclusiones

1. Lamdusica hace parte del proceso evolutivo del ser humano, hace parte del

desarrollo y vida.
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2. Lamusica se plantea como una experiencia que desata diferentes reacciones
en el ser humano y su capacidad de ser social, dando una experiencia compartida.
3. Eslamusica un elemento evolutivo de tal importancia que se dice nacid

antes del lenguaje.

Los autores del articulo concluyen que: La musica cumple un papel fundamental en la
evolucion y hace parte natural de la vida humana, el cerebro responde a esta con la
secrecion de sustancias que pueden generar estados de animo, inducir el movimiento,

ayudar en el desarrollo de habilidades entre otras caracteristicas.

Al leer este documento se puede concluir que: La musica desempefia un papel tan
importante en la evolucion humana, generando una “necesidad” en la vida humana, es por

esto que al hablar de la imagen y del video se debe de pensar enlazado con la musica.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion:

Nombre y apellidos de quien elaboré Norleny Yasnir Suarez Nifio
este RAE
Fecha en que se elabordé este RAE Martes 24 de septiembre de 2019
Datos de la fuente de consulta https://elpais.com/elpais/2015/08/31/cienci
a/1441020979 017115.html
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Titulo del texto:

Manual bésico de video para la
comunicacion y el periodismo de ciencia.

Autor/es:

Leonor Solis, Mayra Magafia, Hernan

Mufioz

Datos de Edicion:

(fecha, editorial, ciudad, edicién, pag.)

Primera Edicion 2016Universidad
Nacional Auténoma de México. México,

mayo 2016. ISBN: 978-607-424-592-9

Palabras Claves:

Céamara, ciencia, videos, produccién

Descripcion

El texto ofrece una guia técnica en el proceso de la elaboracion de videos, todo

enmarcado en un fin cientifico, mediante el texto se hace un recorrido entre escritos,

graficos y ejemplos para permitir una mejor comprension de los elementos basicos y

técnicos en la elaboracién de estos.
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Contenido

v" En los Gltimos afos, el video se ha convertido en el principal formato de
difusion, gracias al aumento a nivel global de la conexion a internet, a la mayor
capacidad tecnoldgica de los dispositivos moviles para grabar y editar, a la
introduccidn de caracteristicas para consumo de video en plataformas tan populares
como Facebook o Twitter, a la aparicion de Periscope y al crecimiento de Vine e
Instagram y el boom de los gifs. Todo ello confirma, dia a dia, la importancia y
trascendencia del uso del video en la sociedad actual.(Pag.4)

v" Son muchas las ventajas que para los cientificos, comunicadores y periodis —
tas de la ciencia tiene la comunicacion por medio del video, lo cual se traduce en
una mejor forma de compartir nuestro trabajo a distintos sectores y actores
sociales.(Pag.5)

v" Nuestra creatividad comienza a jugar un papel preponderante.(Pag.5)

v/ Sean cuales sean nuestras motivaciones para realizar un video es importante
realizar algunas reflexiones aun antes de comenzar con los preparativos.

e ;Cual es nuestro tema?
e ;Cuél es nuestro mensaje principal?
e Contexto del mensaje

v las siguientes preguntas, que corresponden a una herramienta denominada

“la caja de mensaje”.

e ;Cudles son los problemas o conflictos relacionados con el tema o

208



mensaje?

e (Por qué esta informacion le va a interesar a nuestro publico?
Tratemos de responder como si estuviéramos respondiéndole a cualquier
persona: “;Y a nosotros qué?”..

e ;Cudles son las soluciones al problema o tema que trataremos?

e (Qué beneficios nos aporta la solucion de este problema, idea o
concepto?

e ;Qué informacion cientifica y datos deseamos compartir?(Pag.5)

v' Las historias pueden desarticularse en distintas partes (la mas sencilla es
aquella que se compone de planteamiento, desarrollo y desenlace) y de igual forma
pueden construirse a partir de ellas.(Pag.7)

v" Reunir elementos tan humanos como las emociones, pasiones, frustraciones
0 curiosidades puede ayudar a que nuestro trabajo de video llegue a mas
personas.(Pag7)

v' Nuestra cultura se caracteriza por basarse en todo un mundo simbolico. Asi,
las imagenes son capaces de sintetizar ideas, de generar metaforas visuales que nos
permiten compartir conocimientos y emociones. Mas alla del guion involucrado en
nuestro proyecto, el video contara con un “lenguaje visual” que debera estar
coordinado con el contenido.(Pag.7)

v" Una imagen puede ser informativa, explicativa o expresiva.(Pag.7)

v' Mensajes visuales (...), el cerebro interpreta cualquier medio visual como
una realidad.(Pag.8)

v' Podemos definir género como la manera de hacer una cosa, de forma que se
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distinga de las demas cosas de la misma clase. Se hacen clasificaciones genéricas en
la literatura, la cinematografia y en la televisién. Todo producto de comunicacion
(incluidos los audiovisuales) puede englobarse en dos grandes géneros: el
documental y la ficcion.(Pag.8)

v Spot Tiene una duracién menor a un minuto. Se usa sobre todo en camparfias
intensivas para dejar claro un mensaje breve y conciso sobre un tema en particular.

v' Capsula: En ella se de — ben incluir los datos, desarrollados de la manera
maés resumida posible, sobre un tema en particular para incluirlos en el contexto de
una produccion mayor, como podria ser un programa de television.

v" Cortometraje: u duracién maxima es de treinta minutos. Existe una estrecha
relacion entre el cortometraje y el cuento, pues ambos son breves y en poco tiempo
aportan elementos para contar una historia redonda y exponen los elementos
suficientes para entender un universo narrativo completo.

v Formatos periodisticos

e Video nota En duracion es muy similar a la capsula, pero aborda un
acontecimiento de actualidad, ignorado hasta el momento, veridico y que
despierte el interés del publico

e Video reportaje: Un reportaje es una investigacion a profundidad que
se realiza sobre una persona, acontecimiento o tema.

e Entrevista: Es una herramienta que nos permite un acercamiento mas
estrecho a algun personaje interesante o relevante.

e Infografia en video: La infografia es una representacion visual de la

informacion, basada en texto, imagenes y estadisticas.
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v' Es importante conocer la manera en que los usuarios emplean el medio en el
que pretendemos comunicarnos: la frecuencia con la que lo utilizan, la lealtad que le
muestran o que tan facil o dificil es su acceso a él. Toda esta es informacion
fundamental para decidir el formato o la manera en que se distribuird nuestro
material. (P4g.10)

v" El argumento Texto breve que funciona como una primera guia. En él se
describen, como en un cuento o un breve ensayo. (Pag.11)

v Escaleta: En ella se describe en forma de puntos, a manera de listado, las
escenas que conformaran el producto visual de principio a fin, incluyendo recursos
como tomas generales, entrevistas, animaciones y la narracion.(Pag.11)

v El guion EIl guion es un texto narrativo-descriptivo con vistas a convertirse
en un audiovisual.(Pag.12)

v'El storyboard El storyboard es una herramienta 0til para crear una
representacion previa.

e Storyboard de dos columnas.
e Storyboard historieta (Pag.12)

v' Elementos de composicién Los principales elementos en los que
necesitamos pensar al realizar nuestras tomas son los siguientes:

e Es el motivo de nuestra imagen, es donde vamos a centrar el interés
del espectador, ¢sera en un personaje? ¢Un objeto? ;Un paisaje?.

e Encuadre Se refiere al motivo de nuestra imagen y su entorno
(detallaremos esto méas adelante, en la seccion “Planos”).

e Colocacion Sitio donde van los objetos dentro del encuadre, ¢estaran
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al centro? ¢ A un lado?.

e Enfoque Los elementos de nuestra toma pueden estar todos
enfocados o los elementos cercanos si y el fondo desenfocado. Todo esto
genera efectos en el espectador.

e Perspectiva Se refiere al angulo que tendrd nuestra toma (también
detallaremos esto mas adelante).

e lluminacion Permite que nuestras tomas sean visibles y estéticas, con
un buen uso de la luz, ya sea natural o artificial.

e  Color Necesitamos pensar en los colores que tendra nuestro video,
¢seran fuertes? ¢Blanco y negro?

e Contraste Este elemento puede atraer la atencidn de nuestro auditorio
hacia los elementos o personajes que deseamos destacar o resaltar.(Pag.19)

v" Regla de los tres tercios y seccion aurea: La llamada regla de los tres tercios
es una simplificacion de la seccidén aurea y consiste en dividir nuestra imagen en
tercios imaginarios horizontales y verticales y colocar los elementos de nuestra
toma en los puntos de interseccion. Esto le es muy agradable al 0jo.(Pag.19)

v' La seccién aurea equivale al nimero phi. Cada toma de video, como
mencionamos, equivale a un rectangulo. Si dentro de él colocamos un cuadrado con
la proporcion del nimero phi, se forma otro rectangulo.(Pag.19)

v Planos, angulos, tomas y movimientos de la camara:

e Planos El plano determina la proximidad entre la camara y el

objetivo mostrado en la imagen; hace referencia a la distancia.
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+ Primerisimo primer plana
no

+ Plano general largo y corto

Planc general o panorimico «

o |n (P4g.20)

v Angulo visual

e Normal o neutro :El angulo de la cAmara es paralelo al suelo y se
encuentra a la altura de los 0jos o0, en caso de un objeto, a su altura media.

e Picado La camara se sitGa por encima del objeto o sujeto, de manera
que lo visualizamos desde arriba —es decir, por encima de la altura de los
0jos o la altura media del objeto—. Se orienta ligeramente hacia el suelo.
Por lo regular, el picado representa un personaje psiquicamente débil,
dominado o inferior.

e Contrapicado Opuesto al picado, de abajo del personaje hacia arriba.
Suele representar un personaje psiquicamente fuerte, dominante o superior.

e Plano cenital o vista de pajaro La camara se sitla por encima del
personaje, en un angulo perpendicular al suelo. Podemos excluir la linea del
horizonte y utilizar el suelo como fondo.

e Plano nadir o vista de hormiga La camara se sitla debajo del
personaje.(Pag.21)

v" Movimientos fisicos de la camara
e Paneo o panoramica Se refiere al movimiento de la camara sobre su

eje horizontal. En un paneo la camara permanece fija sobre el tripié y gira




alrededor de su eje.

e Tilt Se refiere al movimiento de la camara sobre su eje vertical. Es
similar al paneo, s6lo que de arriba para abajo o viceversa.

e Travelling Desplazamiento fisico de la cdmara, variando la posicion
de su eje. Puede acercarse o alejarse del objetivo.(Pag.21)

v' Movimientos opticos de la camara:

e ElI zoom se realiza con camaras que tienen objetivos focales
variables. Permite que los objetos se acerquen o alejen, por medio de la
lente, sin mover la cdAmara. Al movimiento de alejamiento se le conoce como
zoom out y al de acercamiento, zoom in.(Pag.21)

v"  COMENTARIO BREVE DE ACTUALIDAD Las noticias muchas veces
vienen acompafiadas de conceptos que por su relevancia para entender los
acontecimientos dejan de ser s6lo del uso de los cientificos y pasan al dominio de
las grandes audiencias; éstas son oportunidades para crear contenido que acerque a
la gente a la ciencia.

v VIDEO INFOGRAFICO CON MATERIAL CASERO Realizando breves
cortes para dar la ilusion de animacion se pueden crear videos dinamicos y baratos,
pero sobre todo muy atractivos. Escritorios, pantallas, paredes y pizarras pueden
convertirse en recursos auxiliares para explicar cualquier cosa.(Pag.34)

v RESENA DE LIBROS DE CIENCIA EN YOUTUBE Estan cobrando
fuerza las resefias literarias difundidas en YouTube. Casi todos estos videos son
producciones caseras, pero algunos llegan a los cientos de miles de reproducciones,

sobre todo de una audiencia joven que busca conocer la opinion de alguien similar
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antes de comprar el libro y adentrarse en la lectura.(Pag.34)

v INFORMANDO EN LA RED La cobertura de temas cientificos por parte de
periodistas puede encontrar en el video una herramienta para acercarse o méas
familiarmente posible con un publico al que el tema le parece algo ajeno.(Pag.34)

v' VIDEO PARTICIPATIVO Modalidad muy utilizada o practicada por las
organizaciones de la sociedad civil. Si pensamos en apropiacion de la ciencia, 0 en
temas prioritarios a niveles locales, regionales, nacionales y globales, tanto de las
ciencias sociales como naturales, la implementacién de videos cientificos

participativos puede ser una opcién.(Pag.35)

Conclusiones

v' El video comienza desde antes de comenzar a grabar, desde que se considera
como el mejor medio para plasmar lo planteado.

v El video permite comunicar a través de la imagen y el sonido, de forma que
es el espectador el que decodifica e interpreta, puede plasmar sentimientos,
emociones, llevar a espacios lejanos.

v Es importante que al pensar en el video y realizarlo se piense en este como

un producto til para la sociedad.

Los autores del articulo concluyen que: El video permite comunicar mucho mas la parte
humana de la investigacion, elementos que los documentos cientificos dejan de lado por la

rigurosidad, ademas de primar los datos de valor cientifico sobre estos otros.

Al leer este documento se puede concluir que: La planeacion de los videos es la parte
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primordial, ya que de ellos depende totalmente el resultado, al hablar de medios
audiovisuales se debe de tomar cada elemento a consideracion, ya que estos son libres de

ser interpretados por el espectador quien les da significado.

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: El texto aporta las bases técnicas que
se tomaran para el modelo metodologico de realizacion de videos plasmado en esta
monografia, ya que el texto habla de la construccion de videos con conocimiento cientifico

como fin principal.

Nombre y apellidos de quien elaboré Norleny Yasnir Suarez Nifio
este RAE
Fecha en que se elabord este RAE Martes 10 de septiembre de 2019
Datos de la fuente de consulta https://www.iies.unam.mx/wp-

content/uploads/2016/08/Manual-basico-de-

video-cientifico Ago.pdf
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Descripcion

El texto plantea la experiencia de Bruno Munari, al hacer parte del equipo de Harvard

University, impartiendo clases en el Canbridge Massachusetts, donde aplica un nuevo

método de ensefianza. En el libro plasma su experiencia personal al igual que conceptos

basicos de disefio de comunicacion visual.

Contenido

v" Hay dos maneras de preparar un programa de ensefianza, y en este caso me

refiero a las escuelas de arte. Hay una manera estatica y otra dindmica. Hay una

manera por la que el individuo se ve obligado a adaptarse a un esquema fijo, casi

siempre superado, o, en el mejor de los casos, en vias de superacion en la realidad

practica del dia a dia; y hay otra manera que se va formando poco a poco y se

modifica continuamente por los propios individuos y problemas, cada vez mas

actuales.(Pag.17)
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v' En el caso de la ensefianza estatica, con programas cerrados e inamovibles, a
menudo se crea un sentimiento de incomodidad, e incluso de rebelion por parte de
los estudiantes. En otros casos, el estudiante se da cuenta de la inutilidad de toda
protesta por adaptar la ensefianza a sus verdaderos intereses, y sigue el curso sin
entusiasmo, o directamente abandona la escuela. En el caso de la ensefianza
dindmica, los profesores estudian un programa de base, el més avanzado posible y,
por tanto, susceptible de una continua modificacion segun los intereses que surgen
de la propia ensefianza. Solo al final del curso se sabra la forma que ha tenido y
como se habra desarrollado.(Pag.17)

v" Todos estos aspectos de la comunicacién visual tienen en comdn algo basico
que voy a desarrollar en los cursos: la objetividad. Si la imagen empleada para un
mensaje determinado no es objetiva, tiene muchas menos posibilidades de
comunicacion visual: es necesario que esa imagen sea legible por y para todos del
mismo modo, pues de lo contrario no se produce comunicacion, sino confusion
visual.(P4g.18)

v Cada uno de nosotros tiene un almacén de imagenes que forman parte del
mundo propio, un almacén que se ha ido formando durante la vida del individuo y
que este ha acumulado: imégenes conscientes e inconscientes, imagenes lejanas de
la primera infancia e imagenes préximas, y junto a estas, y estrechamente ligadas a
ellas, las emociones. El contacto se produce con este conjunto personal, y es en este
bloque de imagenes y de sensaciones subjetivas donde deben buscarse aquellas
objetivas, las imagenes que son comunes para muchos. De esta manera, podra

saberse qué imagenes, formas y colores utilizar para comunicar unas informaciones
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determinadas a un determinado publico.(Pag.19)

v Nuestro sistema perceptivo recibe como dos imagenes equivalentes: una es
un caliz blanco sobre un fondo oscuro, y la otra son dos siluetas de rostros oscuros,
uno frente a otro, sobre un fondo claro. En esta imagen, una vez la figura central
hace de fondo, y otra la propia figura es el fondo; es decir, una vez aparece como
fondo lo claro, y otra, lo oscuro.(P4g.25)

v Este hecho es muy importante en el estudio de los elementos de la
comunicacion visual, pues el disefiador siempre debera proyectar imagenes y, por
tanto, considerar el fondo sobre el que apareceran.(Pag.25)

v" Todo pintor, todo disefiador y todo aquel interesado en la comunicacién

visual a traves del disefio se preocupa por sensibilizar este signo(Pag.31)

Conclusiones

v El disefio de cualquier elemento visual requiere de un mensaje claro, que
permita ser decodificado por el espectador.

v Es de vital importancia tener claro el formato, el medio y la construccién
visual del elemento a realizar.

v Cada elemento visual debe tener un objeto definido, una razon de ser y de
existir que es definida por quien lo construye, esa debe ser clara, tener una

interpretacion, definida por este, la cual se desea transmitir.

Los autores del articulo concluyen que: Es importante construir el proceso educativo

partiendo de la premisa de las necesidades y adaptacién al publico, para esto es necesario
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darse un tiempo prudente donde se puede conocer, de esta manera crear una secuencia

educativa significativa para la vida del educando.

Al leer este documento se puede concluir que: Construir la educacion requiere de pensar
en el pablico al cual nos dirigimos, al igual que pensar en el objeto a usar, su construccion y

comprension

Comentarios del investigador

La importancia de este texto para la investigacion: Este texto permite conocer algunos
aspectos de la experiencia educativa, donde se relata los momentos de mayor relevancia
para el docente y se plantea el disefio de imagen desde una perspectiva de creatividad y con
un significado y trasfondo valioso. Es de importancia ya que da conceptos tedricos que

aportan nuevos tamizajes a esta metodologia.

Nombre y apellidos de quien elaboré Norleny Yasnir Suarez Nifio
este RAE
Fecha en que se elabor6 este RAE Martes 24 de septiembre de 2019
Datos de la fuente de consulta https://ggili.com/media/catalog/product/9/7

/9788425228667 _inside.pdf
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