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RESUMEN

El presente proyecto de investigacion etnografica esta orientado al enriquecimiento del
aprendizaje en nifios en edad inicial del CAIMIUP a través de estrategias didacticas que
promuevan el interés y el deseo de aprender, donde la Iudica es la herramienta esencial para el
proceso de formacién. La experiencia inicia a partir de la observacién de la realidad de la
comunidad educativa, hasta lograr su sensibilizacion sobre la importancia de innovar el que
hacer pedagdgico. Demostrando con ello el papel que juega la ludica en el proceso de ensefianza
y el aprendizaje no como distraccion de los nifios, sino como eje fundamental en la metodologia
de ensefianza a partir de experiencias enriquecedoras dentro y fuera del aula de clase.

Para llevar a cabo este proceso de investigacion descriptiva, se toma en cuenta la problemética
relacionada con la poca inclusién de la ludica en el proceso de aprendizaje en nifios en edad de
cero a siempre; desde la cual se propone la intervencién pedagdgica con la intencion de generar
un cambio de pensamiento y de actuar dentro y fuera del aula. De esta manera con el Proyecto
Pedagdgico de Aula El gozo del saber, se desarrollan actividades acordes a las edades, intereses
y necesidades de los educandos, pero, especialmente direccionadas al fortalecimiento de su
proceso de aprendizaje.

El proyecto logra la interrelacion entre toda la comunidad educativa, permitiendo apropiar a
padres, docentes y directivos de herramientas practicas, sencillas y divertidas para fortalecer el

aprendizaje y el desarrollo integral en los nifios.



INTRODUCCION

La ladica hace referencia a todo accionar que, de una u otra forma, le permite al ser humano
conocer, expresarse, sentir y relacionarse con su medio, logrando el disfrute de cada una de sus
acciones cotidianas.

Ante esto el marco legal de la educacion preescolar en Colombia, enuncia la lidica como un
principio fundamental en el desarrollo de los nifios, en el cual es necesario disponer de espacios
adecuados que enriquezcan el aprendizaje. No obstante la realidad muestra que este enfoque no
se esta ejecutando en las aulas de preescolar, donde los docentes al ejercer sus roles no dan
prioridad a esta clase de actividades de aprendizaje y que son indispensables para el desarrollo y
desempefio escolar de los infantes.

Dada esta realidad, se propone la lidica como estrategia fundamental para favorecer el
proceso de aprendizaje de los nifios, ya que la voluntad de ellos hacia la adquisicién de nuevos
conocimientos depende en gran medida de sus necesidades e intereses, en el cual el docente
juega un papel primordial al requerirse que sus metodologias estén encaminadas a despertar el
gozo y el disfrute del nifio por aprender.

Para llevar a cabo este proyecto, se toma en cuenta el enfoque metodoldgico de investigacion
- accion con el propdsito de conocer las practicas pedagdgicas en el Centro Materno Infantil el
CAIMIUP, reconociendo a través de la observacion de la realidad institucional, las diversas
problematicas que influyen en el proceso de aprendizaje de nifios en edad de cero a siempre,
evidenciando la necesidad de implementar estrategias lGdicas al aula como dispositivo de los
procesos de aprendizaje; en el fin de plantear acciones de mejora a la educacion de los nifios.

Por lo anterior se implementan con el Proyecto Pedagogico de Aula, actividades ludicas con

los nifios basadas en el juego, la musica, la expresion artistica, la ciencia, la literatura, como



elementos fundamentales para despertar el deseo de aprender y participar en las actividades
propuestas; de igual forma se realizaran con los docentes, directivos y padres de familia, algunas
actividades como talleres, charlas, espacios de sensibilizacion, como actividades integradoras
con el fin de promover la reflexion sobre el papel que cada uno debe desempefiar en el
fortalecimiento de los procesos de aprendizaje de los nifios.

Este proyecto pretende contribuir al proceso de aprendizaje de los nifios, disefiando
estrategias que permitan insertar la ltdica en todos sus contextos y expresiones, abriendo
espacios y promoviendo acciones conjuntas desde el aula preescolar, lo cual considera necesario
que la escuela permita la participacion de la sociedad, la familia y lo mas importante arriesgarse
al cambio, para contribuir de manera efectiva al mejoramiento de la calidad de vida de los nifios

y nifias.



OBJETVOS

OBJETIVO GENERAL
Afianzar una propuesta pedagdgica basada en el componente ludico, como estrategia
fundamental en el proceso de aprendizaje en nifios y nifias de Educacion del Centro Integral

Materno Infantil el CAIMIUP de Pamplona.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

[J Generar actividades ludicas que contribuyan a la apropiacion de conocimientos en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de los nifios y nifas.

[J Promover en los docentes de la Institucion Educativa, la reflexion de su practica
pedagdgica que permita mejorar los procesos de aprendizaje en nifios y nifias de nivel preescolar
a través de estrategias ludicas.

(] Brindar a los padres de familia pautas metodoldgicas, para enriquecer el proceso de
aprendizaje de sus hijos a través de la comprension del componente ludico.

(1 Favorecer los procesos de participacion activa de la Comunidad Educativa a partir de
actividades integradoras, que generen el desarrollo de habilidades y capacidades en los nifios y

ninas.



ANTECEDENTES

Para el desarrollo de este proyecto, se hizo necesario el reconocimiento de otros trabajos
investigativos, que apoyan en gran medida la influencia de la ladica en el proceso de aprendizaje
de los nifios en sus primeros afios.

En primer lugar, se encuentra la tesis titulada “La ladica una estrategia mediadora para
desarrollar el pensamiento creativo en los nifios del nivel preescolar del centro educativo N° 74
del Barrio Las Flores”. (Fontalvo, Herrera, & Primo, 2001), esta investigacion fue desarrollada,
por estudiantes de Especializacion en Pedagogia para el Desarrollo del Pensamiento de la ciudad
de Barranquilla. Fue dirigida a 52 nifios de grado preescolar con el objetivo de disefiar una
propuesta metodoldgica, estructurada y fundamentada en estrategias ludicas, para permitir el
incremento del desarrollo del pensamiento creativo de los nifios.

Por consiguiente, (CALDERON, repository.ut.edu.co, 2014)), defienden la importancia de las
actividades ludicas en el desarrollo de los nifios, demostrando que ademas de proporcionar
disfrute y goce por lo que se hace, suministra espacios de interaccién con el entorno natural y
social. En este sentido: “las actividades ludicas se convierten en recursos que facilitan la
expresion creativa de los procesos de aprendizaje”.

Por lo tanto, las investigadoras utilizaron la investigacion descriptiva, que permitio la
descripcidn, analisis y la interpretacion sistematica de los acontecimientos observados.

Segun las autoras, “este tipo de investigacion logra que el investigador no sea un sujeto
neutral de esquemas y puntos de vista tedricos, sino un sujeto cognoscente con marcos de

interpretacion propios”. (Fontalvo, Herrera, & Primo, 2001, p.85)



Por lo anterior, se tuvo en cuenta la técnica de la observacién y las entrevistas, asi como algunos
instrumentos de investigacién como: el diario de campo, medios audiovisuales, grabaciones y
notas libres, permitiendo la recoleccidn de datos de manera confiable para su respectivo anélisis.
El aporte que ofrece esta investigacion al proyecto que se desarrolld, es confirmar, que las
estrategias ludicas permiten dar rienda suelta a la imaginacion, favoreciendo el aprendizaje y
desarrollo del pensamiento creativo de una manera significativa. De igual forma, reconocer que:
“la ludica ofrecio diversos momentos de aprendizaje, en los cuales los nifios pusieron en marcha
nuevas habilidades, asi como el desarrollo de otras ya adquiridas”. (Fontalvo, Herrera, & Primo,
2001, p. 93)
Como Segundo referente, se encuentra una investigacion similar titulada “La lidica como
estrategia para la construccion del pensamiento 16gico matemético”. ( (CALDERON,
http://repository.ut.edu.co, 2014) esta investigacion fue realizada por estudiantes de Licenciatura
en Educacion Infantil y Preescolar, de la localidad de Puerto Bogotd Cundinamarca, con una
poblacion muestra conformada por 30 nifios y nifias del nivel preescolar, donde uno de sus
objetivos, plantea la creacion de situaciones agradables e interesantes, para lograr que los nifios
sean sujetos activos en la formulacion y solucion de problemas.
Por ultimo se presenta la tesis titulada “La ludica estrategia fundamental para el desarrollo
integral de los nifios y nifias”. ( (SEPULVEDA, 2014) la cual fue realizada por estudiantes de
Licenciatura en Educacidon Infantil y Preescolar, en el municipio de Melgar - Tolima. Este
trabajo se baso en la realizacion de talleres ludicos en algunas instituciones educativas del
municipio, con el fin de demostrar a aquellas comunidades, la importancia de la lidica en el

desarrollo integral de los nifios.



MARCO TEORICO

En el &mbito escolar la ladica se convierte en una estrategia pedagdgica fundamental en el
proceso de aprendizaje de los nifios, debido a que por ser una necesidad innata del ser humano,
estimula y favorece el desarrollo del pensamiento y la creatividad, generando disfrute por la
adquisicion de nuevos conocimientos. El aprendizaje es un proceso que se va dando durante toda
la vida y para ello son fundamentales las experiencias y la significacion que el sujeto le dé a las
mismas. Ante esto: Piaget ha destacado en su obra que el aprendizaje es una construccion
personal del sujeto. Como se sabe, Piaget explica la génesis del conocimiento mediante la
construccioén de estructuras que surgen en el proceso de interaccion del organismo con el
ambiente. ( (TRUJILLO, 2014)) Teniendo en cuenta lo anterior, es necesario brindar espacios
ricos en experiencias significativas y gratificantes, que le permitan a los nifios explorar e
interactuar con su entorno, partiendo de sus propios intereses y necesidades, para motivar asi, la
construccién de dichas estructuras y se dé un aprendizaje autonomo y duradero. Actualmente se
puede ver como los espacios que se brindan a los nifios en algunas instituciones no son las mas
apropiadas, en vista de que carecen de experiencias reales y autbnomas, por lo general se puede
observar al nifio receptor de informacidn, con pocas posibilidades de participacion activa en el
proceso de aprendizaje, lo cual genera desinterés por la adquisicion del mismo. Para que el
aprendizaje funcione adecuadamente es esencial la participacion activa del alumno, y la mejor
manera de lograrlo seria favorecer todo lo que se pueda el aprendizaje por descubrimiento. Pero
esto obliga a presentar la materia instruccional como un desafio a la inteligencia del estudiante
que habra de establecer relaciones, resolver problemas y transferir lo aprendido, y este
descubrimiento desarrolla su capacidad mental. (Citado por (Beltran, 2002) El autor plantea la

necesidad de que el sujeto participe activamente en la construccion de su propio conocimiento,



para favorecer sus estructuras mentales es importante que los docentes ofrezcan experiencias
donde el nifio se enfrente a situaciones reales, que le permitan poner en préctica el conocimiento
(Beltran, 1993) adquirido, con lo cual se logra la apropiacion de dicho aprendizaje. Sin embargo,
si estas experiencias no estan cargadas de un alto grado de motivacion, es poco probable lograr
que el nifo participe en ellas. Ante esto Beltran (1993), plantea que “la motivacién es la clave de
todo aprendizaje. Sin motivacion es imposible cualquier tipo de comportamiento. La ausencia de
motivacion es la muerte”. ( (Martin del Buey, s.f.) por lo tanto es necesario el uso de estrategias
Iudicas que propicien la motivacién hacia el aprendizaje, en vista de que los nifios aprenden
mejor cuando las experiencias que se les brindan les permiten disfrutar de ellas, haciendo que la
construccién del conocimiento sea un momento placentero y duradero. Hasta el momento no
existe un concepto definido sobre Iudica, quizas por su aspecto global y complejo, sin embargo
varios tedricos ofrecen variedad de aportes que nos aproximan a una mayor comprension de su
significado e importancia. Este es el caso de (Medina , 1999), quien define la ludica como: El
conjunto de actividades dirigidas a crear unas condiciones de aprendizaje mediadas por
experiencias gratificantes y placenteras, estas propuestas metodoldgicas y didacticas no
convencionales en las que se aprende a aprender, se aprende a pensar, se aprende a hacer, se
aprende a convivir y se aprende a entender. Por tal razon, es necesario que los espacios que se
brinden para el desarrollo del aprendizaje sean ludicos, es decir que sean placenteros para los
nifios, con el fin de lograr despertar el interés por las tematicas que se presenten en el aula de
clase, de ésta manera los nifios estaran mas dispuestos a participar en las actividades que se le
propongan, mientras disfrutan del proceso de aprender. Sin embargo, en algunas instituciones
educativas, se observa como la practica pedagdgica no promueve experiencias ludicas para

enriquecer y facilitar el proceso de aprendizaje, antes bien se enfocan en una rutina cada vez



menos placentera, lo que conlleva al aburrimiento y al desinterés por la adquisicién del
conocimiento. Otro aporte al concepto de ldica, lo plantea (Jiménez , 1998)al mencionar que:
La actividad ludica hace referencia a un conjunto de actividades de expansién de lo simbdlico y
lo imaginativo, en las cuales esta el juego, el ocio y las actividades placenteras. La realizacion
que se deriva de esta préactica transformadora se expresa en placeres y repugnancias personales,
frente a situaciones que nos agradan o desagradan en razon de los compromisos y predilecciones
conscientes e inconscientes que nos comprometen. Lo anterior confirma, que los nifios responden
mejor a la hora de aprender cuando algo es interesante para ellos, en este caso las actividades
basadas en el juego y que propicien la imaginacion y la creatividad, cobran mayor significado
cuando se realizan sin determinar pautas establecidas y propician la naturalidad espontanea que
posee el nifio, el cual debe ser aprovechado al maximo para su propia gratificacion. Sin embargo
en la realidad se puede evidenciar que los intereses de los nifios, muchas veces no son tenidos en
cuenta, el afan por cumplir cronogramas de actividades inflexibles impide brindar espacios de
libertad y autonomia, algunos docentes llegan a considerar las actividades ltdicas como
momentos de esparcimiento que no conllevan a ningln aprendizaje concreto. Teniendo en cuenta
los conceptos ya planteados, vale la pena aclarar que la ludica es méas que solo jugar, encierra
todas aquellas actividades o experiencias gratificantes que facilitan la relacion con el entorno, la
sociedad y el conocimiento. La ludica abarca méas que solo el juego, implica el reconocimiento
de si mismo y la relacion con el entorno a partir de experiencias placenteras. La importancia de
esta actividad segun (Jiménez , 2005)), radica en que permite la potencializacion de aspectos
relacionados con el pensamiento abstracto, innovador y creativo, de igual forma desarrolla
habilidades comunicativas y cooperativas, asi como la capacidad de entender problematicas y

buscar posibles soluciones frente a ellas. En cuanto al aprendizaje, la ludica propicia la
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curiosidad y la imaginacién, ligando lo emotivo con lo cognitivo, de tal manera que se procesa
mejor la informacion adquirida, evitando el aprendizaje memoristico y repetitivo, es fundamental
desarraigar la creencia de que la ludica es solo juego y que esta solo sirve para recrear 0
entretener; se puede comprobar que a partir de la ladica como estrategia de aprendizaje, se
pueden potenciar las estructuras mentales, las habilidades y destrezas de una persona para
ejecutar una accion, debido a que el disfrute que halla en dicha actividad lo motiva a dar més de
si mismo, y genera por lo tanto mayores y mejores resultados en su aprendizaje. De igual forma,
para Medina (1999), la ludica adquiere gran importancia por el hecho de que convoca la
actividad cognitiva haciendo madurar la inteligencia de quien la realiza, desarrolla la capacidad
de aprender del error, lo cual promueve el trabajo optimista. La actividad lGdica fortalece las
relaciones sociales, en vista de que desarrolla cualidades como la nobleza, la generosidad, la
amabilidad y la comprension, siendo estas fundamentales para el trabajo cooperativo en
condiciones placenteras. Por consiguiente, promueve el desarrollo de las relaciones intra e inter
personales, siendo estas necesarias para la interaccion y la buena convivencia durante el proceso
escolar, cuando un nifio o nifia se siente bien consigo mismo y con sus comparieros lo evidencia
a través de sus actitudes en el diario vivir. Al plantear unas acciones motivadoras debe empezar
por propiciar una relacién afectiva con los nifios, y a su vez disefiar actividades ludicas que
tengan en cuenta las necesidades e intereses de sus educandos, pues solo asi podra llegar al
corazon de ellos y motivarlos a participar activamente en la adquisicion de sus propios
conocimientos, ante esto la (Francesco , 2003)expresa que: “El educador mediador debe crear un
ambiente propicio para motivar al nifio, y aprovechar toda inquietud del estudiante, pues es una
buena oportunidad para orientar su aprendizaje y canalizar sus intereses y expectativas”, es

importante que las experiencias ludicas que se ofrezcan al estudiante sean significativas
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motivando asi a los estudiantes a usar todo su esfuerzo, energia y perseverancia en la realizacion
de las actividades propuestas por el docente, en este sentido es importante brindar un entorno
donde el nifio: Observe, describa, compare, clasifique, defina, critique, justifique y verifique,
dentro de un ambiente educativo, que le ofrezca permanente motivacion y le facilite el desarrollo
de habilidades y destrezas que le permitan, a través de experiencias, formar iméagenes, generar
ideas, conceptualizar, desarrollar el juicio critico y asi, en una actitud cientifica e investigativa
lograr el incremento de su creatividad y el aprendizaje significativo. (La Francesco, 2003) Por
consiguiente el docente puede innovar en el aula de clase, ofreciendo un ambiente enriquecedor,
donde no haya espacio para la rutina, planeando actividades estimulantes, haciendo buen uso de
los materiales y demas recursos a su alcance para lograr que los nifios estén siempre motivados
para aprender, ante esto Medina (1999), sugiere que: La Institucion de Educacion Preescolar
debe convertirse en un verdadero basurero — taller, en el que el nifio se pueda mover libremente
desarrollando sus sentidos, fortaleciendo su capacidad motora, potencializando sus aptitudes
intelectuales y afectivas, construyendo su pensamiento complejo y socializandose al ritmo de sus
propios conflictos. Lo anterior muestra la importancia, de que el docente sea observador,
recursivo e innovador a la hora de planear dichas actividades, en vista de que debe tener en
cuenta tanto los espacios como los materiales a usar y la disponibilidad de tiempo que ofrecera
para que los nifios interactien con ellos. La experiencia muestra que el uso del juego, la
literatura, la ciencia y el arte como actividades ludicas generan gran entusiasmo en los nifios,
motivandolos a participar activamente en ellas. Una buena forma de desarrollar ideas hacia
dichas actividades ludicas, puede ser el de investigar experiencias significativas de otros
docentes del pais. En este sentido algunos de ellos han realizado proyectos de aula, los cuales les

han permitido enriquecer su practica y han visto como los nifios se interesan mas por los
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contenidos, observando como su aprendizaje se hace mas divertido y duradero. En un documento
sobre revolucion educativa del Ministerio de Educacion Nacional, titulado “estandares en el aula,
relatos docentes”, se encuentran una gran variedad de experiencias gratificantes, que pueden ser
de gran utilidad para todos aquellos docentes que estan interesados en innovar y motivar a sus
estudiantes, se puede decir que el aprendizaje depende en gran medida de la forma como se le
presente a los nifios la oportunidad de construir dicho conocimiento, y la lGdica cumple un papel
fundamental en dicha construccion, por lo tanto no se debe pasar por alto la importancia que esta
ejerce en el aprendizaje, lo cual debe motivar a los docentes a investigar méas sobre la forma de

aplicarla en su préctica pedagdgica.
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METODOLOGIA

El proceso de investigacion etnogréafica cualitativa desarrollado en el Centro Integral
Materno Infantil CAIMIUP de la Ciudad de Pamplona, parte de los lineamientos generados
desde el programa de Educacion Fisica. El proyecto adopta en su disefio metodoldgico, los
principios del método de investigacion descriptiva, en correspondencia a la linea de
investigacion de Calidad de la Educacién, y a la sub linea que demarca el programa, como es
Educacion Infantil en Colombia.

El proceso metodolégico se ajusta a partir de dos fases que corresponden a la caracterizacion y a
la intervencion pedagdgica, partiendo de una problematica identificada y aplicando estrategias
pedagogicas como alternativa de solucion.

La primera fase del proyecto desarrolla la investigacion de corte etnogréafico, entendiendo segun
(CALDERON, repository.ut.edu.co, 2014) que:

Este término etnografico proviene del griego “etnos” (tribu, pueblo) y de “grupo” (yo escribo),
mediante la observacion hace referencia a la descripcién de los comportamientos, creencias,
valores y motivaciones de un grupo de individuos en un periodo determinado para conocer su
forma de vida.

Por consiguiente, (F. Javier Murillo y Cynthia Martinez-Garrido, 2010)) que: la etnografia
estudia los acontecimientos diarios en el Centro Materno Infantil el CAIMIUP, proporcionando
los datos necesarios para conocer los procesos en los que estan inmersos los nifios y los
profesores, a través del anélisis de las descripciones del contexto logrando cambios para el

desarrollo educativo y social.
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En su segunda fase, el proyecto implementa el enfoque de investigacion —accion, entendiendo
que:

Lewin consideraba este tipo de investigacion a la emprendida por personas, grupos o
comunidades que llevan a cabo una actividad colectiva en bien de todos, consistente en una
practica reflexiva social en la que interacttan la teoria y la practica con miras a establecer
cambios apropiados en la situacion estudiada y en la que no hay distincion entre lo que se
investiga, quién investiga y el proceso de investigacion. ( ( Colmenares & Pifiero, 2008)Asi
mismo (Ana Mercedes; Pifiero M, 2008)manifiestan que la investigacién accion pretende en este
caso, mejorar la comprension y el contexto de las practicas pedagdgicas educativas,
convirtiéndose por tanto en un marco idéneo que vincula la teoria, la practica, la accion y la
reflexién en un contexto colaborativo de todos aquellos quienes participan, este hecho permite un
ambiente de dialogo en el cual se establecen metas a fines.

Dentro del desarrollo de la investigacion etnografica cualitativa se aplicaran instrumentos para
la recoleccion de datos tales como: Observacion directa en el sitio de trabajo y Encuesta.

La razon por la cual se utilizé la metodologia de investigacion etnografica cualitativa es porque
es la més adecuada para esta investigacion de la ldica como estrategia en el proceso de
aprendizaje en nifos.

Para el desarrollo de esta primera fase la técnica base y de mayor relevancia utilizada fue la
observacion; con la cual se logra la identificacion de los aspectos mas relevantes.

En primer lugar, se tendré en cuenta la observacion directa con la docente y los nifios, con el fin
de precisar el vinculo entre el discurso y la practica pedagogica desarrollada en el aula de clase.
Para ello fue necesario el uso de algunos instrumentos de investigacion, como el diario de

campo, el cual permitio registrar detalladamente las acciones observadas; asi mismo se hicieron
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encuestas y entrevistas informales a todos los agentes educativos, a saber: docentes, nifios,
padres de familia, lideres comunitarios. En consecuencia, esta primera fase permitio el
reconocimiento de las précticas pedagdgicas y los discursos que las sustentan, que han influido
directa o indirectamente en la generacion de la problematica relevante observada.

En la misma medida, se realiza un proceso de exploracion del contexto educativo, por medio del
cual se logra la identificacion de aspectos del medio en el cual se desenvuelven los nifios del
grupo observado, siendo estos aspectos de indole familiar, geogréfico, social, econémico y
cultural; los cuales ejercen gran influencia en el proceso educativo del nifio. Posteriormente, se
realiza la observacion especifica de las practicas pedagdgicas, a partir de las cuales se
identificaron los discursos que orientan el proceso educativo de los nifios. Para ello fue
fundamental el uso de entrevistas informales para obtener informacién sobre los conceptos de la
comunidad educativa frente al proceso de aprendizaje y las estrategias aplicadas para tal fin.
Para el desarrollo de la primera fase del proyecto, esta técnica de investigacion favorece la
recoleccion de datos relevantes de la poblacion de una forma rapida sobre aspectos demogréficos
(edad, sexo, estado civil, residencia, etc.), socioeconémico (ocupacion, ingresos, escolaridad,
movilidad social), conductuales (participacion social y educativa), conceptual y cultural. La
informacion fue fundamental para la caracterizacion del contexto social y educativo de la
poblacion a investigar. Poblacion: 72 nifios del Centro de Atencién Materno Infantil el
CAIMIUP Universidad de Pamplona.

Muestra: La muestra esta representada con nifios 15 nifios de la sala de jardin en edades de 4 a 5
afios. Entre los procedimientos mas significativos en el aula de clase se debe tener en cuenta:
Utilizacion de herramienta como cuentos, dramatizaciones, titeres, decoracion de personaje que

fomenten la creatividad y que Ilamen la atencion hacia la informacion.
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Talleres de preguntas interactivas que permitan comentarios libres, asi como la demostracion de
imagines. Integracion de los padres de familia en las actividades de los nifios, mediante
realizacion de tareas didacticas en casa que apoyen el trabajo del jardin.

Por lo tanto estan relevante, que es estimulante, seguro, rico en experiencias, en materiales; un
lugar en el cual el pequerio artista se siente libre para investigar, manipular, y crear. Durante el
proceso de recoleccion de la informacion se manejo el diario de campo como instrumento y la
observacion como técnica en la investigacion, de donde se obtuvo la informacion que permitid
detectar la falencia Institucional este fue un instrumento confiable que permitio dar cuenta del el
uso de técnicas e instrumentos implementados en el proceso de investigacion e intervencién
fueron de gran importancia y de gran ayuda, ya que la influencia que ejerce el medio ambiente en
la labor educativa proceso de construccion.

De igual manera para la implementacion del proyecto las técnicas e instrumentos usados fueron
de gran utilidad aunque, algunos por dificultades de origen econémico no fueron asequibles para
el uso de los nifios de la institucion.

Dado el caso de las salidas pedagogicas, que a través de experiencias reales permite construir el
propio conocimiento siendo sujetos activos de este. Por tal motivo es importante el sentido de
pertenencia tanto de directivos como docentes ya que el cambio de estos interfiere en la
realizacion y ejecucion de los proyectos, pues generan cambios que afectan el desarrollo de este.
La aplicacion de este trabajo es viable para otras edades, teniendo en cuenta las etapas de
desarrollo de los nifios, su entorno, contexto social y mas importante adn sus intereses; los cuales
conllevan a la realizacion de nuevas propuestas o desarrollo de proyectos que favorezcan su

desarrollo tanto intra como interpersonal. Puesto que las expresiones artisticas favorecen en el
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nifio el crecimiento de la sensibilidad e interés estético, incrementan la confianza y la seguridad

en si mismo y les permite desenvolverse en el medio que los rodea.
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METODOS

Inductivo
Es aquel método cientifico que obtiene conclusiones generales a partir de premisas particulares,
tras una etapa de observacion, se logra postular una hipétesis que brinda una solucién al
problema planteado.
Deductivo: es una estrategia de razonamiento empleada para deducir conclusiones légicas a
partir de una serie de premisas o principios. Va de lo general a lo particular. Segin el método
deductivo, la conclusion se haya dentro de las propias premisas referidas.
Estos métodos nos permiten interpretar los datos empiricos, asi como descubrir; regularidades
importantes y relaciones entre los distintos componentes de la investigacion para poder realizar
generalizaciones. Para esto se realiz6:
Observacion directa en el sitio de trabajo a cada unos de los nifios del CAIMIUP entre las edades
de 4 a 5 afios del grado jardin.
Permite recoger informacion en el contexto natural en que tienen lugar los acontecimientos, a
partir de los siguientes principios, constancia (permanencia a lo largo del tiempo, de distintas
observaciones en diferente momento), control (se realiza con instrumento acordes con el tipo de
objetivo y el objeto de estudio de la investigacion), orientacién (observacién guiada por el
planteamiento tedrico.
Encuesta aplicada a las Agentes Educativas del CAIMIUP
Esta encuesta tiene el objetivo de indagar a las agentes educativas del CAIMIUP. Sobre las
estrategias ludicas recreativas.

¢ Cree que la gente necesite jugar?



Si NO

¢Los nifios se distraen con facilidad durante la clase?

Si NO

¢Entregan sus actividades después del tiempo indicado?

SI NO

¢Le llaman la atencion las actividades ludicas recreativas dentro del aula?
SI NO

¢Se interesan por la clase?

Si NO

¢ Despiertan interés al realizarlas?

Si NO

¢ Todos participan en las actividades?

Si NO

¢ Cree que es bueno hacer este tipo de actividades?

SI NO

¢ Los nifios aprenden rapido con las actividades ltdicas?

SI NO

¢Le parecen adecuada las aulas de clase para realizar las actividades?
SI NO

¢Usted cree que es necesario hacer este tipo de actividades para animar a los nifios?
SI NO

¢Le parecen buenas las actividades que se desarrollan?

Sl NO

19



¢Recomendaria hacer este tipo de actividades mas a menudo?
Sl NO
¢ Cree que este método hace feliz a los nifios?

Sl NO

20



21

RESULTADOS DE LA ENCUESTA

GRAFICA N 1.

LA NECESIDAD DEL TRABAJO
LUDICO PARA FORTALECER EL
APRENDIZAJE

I Series] W Series2 Series3 Series4

1,2

1
0,8
0,6
0,4
0,2

0
écree que las personas necesitersijéigaifios sealistraen con facilidad durante la clase?o

Todos los seres humanos tenemos la necesidad de fortalecer las partes del cuerpo por medio
de actividades fisicas, y por eso las estrategias ludicas son un método de recreacion y relajacion
tanto para nifios como para adultos por ende se refleja en el resultado de la gréfica.

GRAFICA N 2.

INFLUENCIAS DE LAS ESTRATEGIAS LUDICAS
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En esto pretendemos demostrar que se logr6 analizar de acuerdo a lo observado que a través

de las estrategias ludicas los nifios demuestran interés por realizar las actividades ludicas en la

clase.
GRAFICA N 3.
EL INTERES
M ¢se interesan por la clase?
Wsi
W no

étodos participan en las actividades ludicas?
W si

HEno

50% 50%

En estrecha relacion con el tiempo que tienen los nifios ahora con las actividades ludicas
demuestran interés el 50% en realizar las actividades y el otro 50% se interesan con gran

facilidad, en este grafico damos a conocer los resultados de manera participativa.
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GRAFICA N 4.

APRENDIENDO MEDIANTE LA LUDICA

M (cree que es bueno hacer este tipo de actividades?
LN
Hno

élos nifios aprenden rapido con las actividades ludicas?
W si

Hno

De acuerdo a la variable pretende reconocer que tan motivadas estan las docentes en aplicar
actividades ludicas para fortalecer el aprendizaje en los nifio y esto les permite desarrollar su
inteligencia tanto en lo cognitivo y motriz.

Con esto podemos demostrar que el 17% tienen otra expectativa para realizar pero el 83%

tienen conocimientos que a través de la ludica los nifios pueden desarrollar otras habilidades

DESARROLLO DEL CONOCIMIENTO

M ¢los niflos aprenden rapido con las actividades ludicas?
= GRAFICAN 5
HEno
¢éle parece adecuadas las aulas de clase para realizar las actividades?
W si

Eno

50% 50%




24

En esta variable que pretende reconocer las docentes que el 50% de los nifios aprenden rapido
con las actividades ludicas y el otro 50% se refiere que las aulas de clase son adecuadas para
desarrollar las diferentes actividades. Ya que los conocimientos de los nifios, se pueden

desarrollar a través de estas.



GRAFICANG

= si mno = ¢recomendaria hacer este tipo de actividades mas a menudo? = si ®no

La grafica anterior nos muestra que el 50% de las docentes estan de acuerdo hacer este tipo

de actividades y el otro 50% no esta de acuerdo.
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CONCLUSION

El proyecto de investigacion etnografica cualitativa, propicid el desarrollo de procesos de
formacion integral y a la vez fue significativa para el aprendizaje de los nifios del CAIMIUP, asi
mismo en los docentes contribuyen con miras a la innovacion, sobre la lGdica a través de las
actividades rectoras esto le permite tener un mejor desempefio en su escolaridad. La ventaja de
utilizar la ladica como estrategia para ayudar en los procesos educativos de los nifios. Para que
asi sus conocimientos se desarrollen de manera creativa y espontanea, con esto podemos dar a
conocer que los nifios tienen la capacidad de aprender de diferentes maneras y asi el aprendizaje
del nifio mediante estrategias ludicas que proporcionen espacios contextualizados, dindmicos,

atractivos, ricos en experiencias.
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