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1. Introduccidén

El propdsito de esta investigacion es analizar las estrategias metodoldgicas utilizadas por la
docente encargada de la escuela nueva ISER, con la finalidad de aportar los conocimientos
bésicos que permitan a la docente la aplicacion de una metodologia apropiada para la
incorporacion de las TIC a dicha escuela. Considerando que aunque el Ministerio de Educacion
Nacional plantea un curriculo flexible para el modelo de escuela nueva, las guias o cartillas de
ensefianza aprendizaje disefiadas desde el afio 1976 y actualizadas sélo en el afio 1996 y 2010,
abordan las tematicas del curriculo escolar a través de metodologias tradicionales, basadas en la
trascripcion de contenidos, aprendizajes memoristicos, repetitivos y sin sentido para la
construccion y la adquisicion de nuevos conocimientos.

De modo que, los estudiantes acceden exclusivamente a los contenidos del curriculo a través
de este Unico texto, lo cual les impide que confronten nociones y utilicen otros medios para
aprender.

Las guias requieren una revision a fondo tanto a nivel de contenidos como de didactica,
particularmente las de Matematicas y Lenguaje. Muchos contenidos y actividades no parecen
adaptados a la realidad y necesidades de un nifio rural.

En tal sentido, se hace necesario explorar otras estrategias, que incorporen nuevos materiales
de estudio para apoyar los procesos de ensefianza en la escuela nueva, y promuevan un
aprendizaje mas significativo y acorde con las necesidades e intereses de los estudiantes.

De este modo, se desarrolla una descripcion de los datos previos a la investigacion, como
son: planteamiento del problema y sus antecedentes, asi como los objetivos, la justificacion y la
delimitacién del contexto, lo cual permite ubicar a quienes tienen acceso a este, dentro del

problema en cuestion.



Luego se abordan los fundamentos tedricos en los que se apoya la investigacion, donde se
inicia con la definicion y descripcion de la metodologia de la escuela nueva, las TIC en la
educacién, continuando con la tecnologia educativa y el aprendizaje, las TIC y el proceso de
Aprendizaje en la Practica Docente, ultimando con los estudios previos relacionados con el
problema de investigacion.

Enseguida se empieza a abordar la metodologia que se utiliz6 durante el proceso, haciendo
énfasis, especialmente en el enfoque metodolégico, los participantes del sondeo, los instrumentos
de recoleccion de informacion, junto con una descripcion de la recaudacion y andlisis de datos.

Por Gltimo, se muestran las diferentes categorias con los resultados obtenidos de la
aplicacion de los instrumentos como la entrevista y la observacion, dando lugar a la formulacion
de estrategias tendientes a mejorar el uso de las TIC en el ambito educativo, generando asi las
conclusiones y recomendaciones de todo el proceso.

1.1 Formulacion del problema
¢Qué estrategias metodologicas implementar para incorporar las TIC en el proceso de

ensefianza — aprendizaje de la escuela nueva ISER?

1.1.1 Planteamiento del problema

La Escuela Nueva en Colombia, como alternativa de educacion activa aplicada en el
contexto rural, contempla una serie de aspectos integradores que hacen de la propuesta, la opcion
viable y Unica en su género, en virtud a que retoma los fundamentos activistas del movimiento
pedagdgico de finales del siglo XIX, planteando estrategias dindmicas a fin de convertir la teoria
en préctica vinculando de manera efectiva los diferentes agentes sobre los cuales recae la
responsabilidad de dignificar la labor educativa en el contexto rural. En tal sentido, dado su

caracter integrador como sistema, la Escuela Nueva es catalogada por el Banco Mundial como



una herramienta para el fortalecimiento de la democracia y la construccion de cultura en la
medida en que permite la integracion de la vida local motivando la participacion de la
comunidad; en tanto que incentiva al docente hacia la adopcién de nuevos roles como lider
comunitario con base en un adecuado sentido de pertenencia por su labor y el contexto.

Hoy dia, debido al proceso de globalizacion con un cambio permanente de escenarios y
modelos educativos, se cuestionan las herramientas utilizadas en la ensefianza tradicional y el
desfase perceptible que se mantiene con la acelerada transformacion de la cultura, la sociedad, la
politica y la economia frente a los valores, y conocimientos que la educacion pretende brindar.

En palabras de Mufioz y Requena (2005):

“La realidad actual emplaza a toda institucion educativa, ya sea publica o privada, a estar en
sintonia con la cultura tecnolégica que envuelve al mundo global. La posibilidad de éxito ya no
depende solo de la calidad del recurso humano sino también de la forma en que estos utilicen las
nuevas y mejores formas de informacion e interaccion que provee la informética, todo dentro de
un ambiente institucional en constante busqueda de las mejores opciones de calidad tecnoldgica”.

De este modo, el cambio contextual en el que se estan desarrollando los procesos educativos
y su inminente transformacion radical en un futuro cercano, exigen repensar las posibilidades que
las TIC ofrecen en el ambito educativo. El Modelo Escuela Nueva Colombia no puede ser ajeno a
esto, dado que se ha convertido en referente obligado de las publicaciones educativas de los
organismos internacionales. UNESCO, Banco Mundial y UNICEF, entre otras instancias apoyan
decididamente el programa, promocionandolo y recomendandolo como experiencia modelo.

La UNESCO (1992) ha dicho que "constituye una experiencia de valor internacional
innegable”, mientras el Banco Mundial afirma que sus lecciones "merecen diseminarse
ampliamente entre los planificadores de la educacion y los encargados de la adopcion de politicas

en el mundo en desarrollo".



El fin de la Guerra Fria y el desarrollo de las nuevas configuraciones geopoliticas,
econdmicas y sociales en todo el globo, han dado paso, segun Everette (1996), a descubrir una
nueva fuerza, un nuevo marco de organizacion potencial correspondiente practicamente a toda la
actividad humana, esto es, lo que se ha dado en llamar: sociedad de la informacion, edad de la
convergencia, aldea global, era audiovisual, 0 mas recientemente superautopista de la
informacion, cuya caracteristica fundamental es el networking global (la transmision simultanea,
en cadena y globalizada).

El nuevo término de sociedad de la informacion ha irrumpido con fuerza en la literatura
socioldgica e incluso en los escenarios familiares y sociales. Para Mattelart (1995) en esta
sociedad del flujo, la comunicacion se ha convertido en una forma de organizacion del mundo
que no sélo incluye a los propios medios, sino también a la circulacion e intercambio entre las
personas. Este autor se refiere al culto a lared, a la ciudad comunitaria para referirse a unas
sociedades cada vez méas conectadas entre si por las redes de la informacion y la comunicacion,
cuya logica consiste en funcionar de manera universal.

Esta idea remite a una organizacion del mundo en grandes unidades econémicas donde se
confunden los diferentes ambitos locales, nacionales e internacionales, pero que no deja de ser
una bonita metafora, como sefiala Correa Gorospe (1999) que oculta el verdadero significado
trascendente de la idea de la globalizacion.

En los procesos de educacion en nuevas tecnologias se hace uso del término TIC
(Tecnologia de Informacion y Comunicacién), las cuales incorporadas a métodos de aprendizaje
implica una constante y continua revision, evaluacion y creacion de pedagogias y didacticas que
faciliten el manejo de estas tecnologias y derive en el buen uso y nuevas aplicaciones para la

comunidad estudiantil, quien es promotora y receptora inicial de este nuevo modelo educativo.
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El modelo de escuela nueva permite que los nifios y los jovenes del sector rural accedan a la
primaria completa en escuelas multigrado, disponiendo de uno, dos o tres docentes para
acompanfiar el proceso educativo, y ofrece oportunidades educativas a sus estudiantes, centradas
en las particularidades de los diferentes contextos geogréaficos.

Los nifios estudian en pequefios grupos, usando las guias o cartillas, las cuales son
entregadas gratuitamente por el Ministerio de Educacion Nacional. Estas guias estan organizadas
por areas y por niveles, y son disefiadas como un material auto-instruccional, con actividades y
ejercicios graduados, e indicaciones detalladas, de modo que los estudiantes puedan trabajar en
buena medida solos, o apoyarse entre ellos. Asi, se busca liberar tiempo para las labores del
campo, y facilitar la tarea del maestro, reducir las exigencias de la cualificacion docente y
permitir que los estudiantes avancen a su propio ritmo.

Los maestros deben adaptar los contenidos de las guias a las caracteristicas especificas de los
estudiantes y del medio, asi como a las necesidades de la comunidad y a las expectativas de los
padres de familia. Paradojicamente, aunque las guias o cartillas son consideradas el eje
articulador para el curriculo de escuela nueva, constituyen también una de las debilidades de este
modelo, porque se encuentran desactualizadas, y no preven en su estructura la incorporacion de
las TIC.

A pesar de notables avances en materia de conectividad a internet en lo que va corrido del
siglo XXI, subsisten brechas importantes en el acceso a la red. Altos costos asociados con la
construccion de infraestructura de telecomunicaciones en la geografia colombiana, inequidad en
la distribucion del ingreso, complejidades administrativas, desinterés de los operadores en llegar
por su cuenta y riesgo a lugares remotos, obligan al Estado a promover programas tendientes a la

universalizacion del uso del internet.
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Como ocurre con el programa Computadores Para Educar, con el cual se promueve el re-uso
tecnoldgico para brindar acceso a las tecnologias de informacion y comunicaciones a
instituciones educativas publicas del pais, mediante el reacondicionamiento y mantenimiento de
equipos.

No obstante, la Escuela Nueva ISER, a pesar de ser beneficiaria de este programa, sélo
cuenta con la infraestructura (Salén de informatica con 10 computadores) y no existe
capacitacion en el manejo de herramientas informaticas en la docente, ni software apropiado, ni
conexién o acceso a internet para hacer uso eficiente de este espacio. Las limitaciones de recursos
en el centro educativo y la falta de una sélida formacion en el area de las TIC, limita el proceso.

Para la docente, quien se encarga de orientar todas las asignaturas a un grupo de 15
estudiantes, distribuidos entre los grados de transicion hasta quinto primaria, es un desafio hacer
uso de las TIC, debido a que por su edad muestra un poco de resistencia al cambio, lo cual es un
reto por las nuevas exigencias que demandan precisamente a los profesores, como responsables
de la alfabetizacion tecnologica de sus estudiantes y del dominio de una diversidad de
competencias requeridas en el contexto de sociedad del conocimiento, para que estas
herramientas se conviertan en una ayuda didactica y no en un problema.

Los procesos de ensefianza deben conducir a una seria reflexion del docente, no siempre
llevada a cabo, sobre la importancia de tener conocimiento acerca de cual es el uso adecuado que
se le debe dar a las TIC y sus herramientas para lograr una verdadera integracion a la formacion
académica. Segun Batista, Celso y Usubiaga (2007) comentan que la incorporacion de las TIC en
la educacion debe dar un cambio frente a la concepcidn de su uso en relacion al para que y por

qué utilizarlas.
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Asimismo, el proceso de aprendizaje se puede enriquecer con la introduccion de las TIC en
el aula, porque para el estudiante la utilizacion del Pc u otro medio o herramienta tecnoldgica
supone un importante estimulo para su aprendizaje.

Es evidente que los nifios se interesan por el uso de los artefactos tecnologicos y elementos
innovadores, pues en su vida diaria acceden e interacttan con ellos, pero no lo utilizan
adecuadamente, porque no lo hacen orientados a su formacion personal.

Entonces, queda claro que surge una nueva responsabilidad y nuevos retos para todos los
actores del sector educativo, en el sentido de emprender un proceso de modernizacion de la
educacién (Urribarri, 2006), para que ésta no se quede anclada a sistemas tradicionales, sino que
avance de acuerdo con los desarrollos tecnoldgicos alcanzados en todo el mundo; para protegerla
tanto de la obsolescencia tecnolégica como de la pedagdgica, asi como del retraso en el avance
educativo y del conocimiento.

Entre tanto, el Ministerio de Educacion Nacional (2004) en su documento “Una llave
maestra las TIC en el aula” afirma que incorporar las nuevas tecnologias a la educacion no es
prenda de garantia para mejorar los procesos de aprendizaje, porque ademas de anexarlas se
requiere desarrollar estrategias pedagogicas y didacticas validas y actualizadas. Por lo que se
establece que la calidad educativa en los procesos de aprendizaje no depende en forma directa de
la tecnologia sino de la manera como se usan para desarrollar practicas innovadoras con las
mismas, de alli la pertinencia de esta investigacion.

Como lo alude la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia 'y la
Cultura (UNESCO, 2004) el paso del aprendizaje centrado en el docente, al aprendizaje centrado
en el alumno se apoya en nuevas teorias, tales como la teoria constructivista, la cognicién situada,

aprendizaje auto regulado, aprendizaje cognitivo y la teoria sociocultural de Vygotsky.
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De las anteriormente citadas, una de las mas prominentes se relaciona con el
constructivismo, teoria segun la cual el alumno se convierte en el centro del aprendizaje donde
busca y construye su propio conocimiento dentro de un contexto significativo a partir de sus
estructuras mentales.

Segun Barreto, Gutiérrez, Pinilla y Parra (2006) lo que el constructivismo defiende es que el
alumno es un constructor activo de sus estructuras de conocimiento por lo que el aprendizaje es
un proceso de construccion de significados en donde los alumnos interacttian con sus pares,
profesores, recursos, informacion y tecnologia. De acuerdo a estos modelos de aprendizaje, las
TIC se convierten en una alternativa para pasar de una practica docente tradicional a una flexible
y significativa donde el docente ya no es el centro del aprendizaje y el alumno pasa a ser el
constructor de su propio conocimiento desarrollando habilidades que le permiten seleccionar,
analizar y aplicar nueva informacion generando nuevos roles para los docentes.

De modo que, entre lo tradicional y la pedagogia activa, se mueven las propuestas que
hablan de la incorporacion de las TIC al curriculo escolar. Estas permiten que los principios que
caracterizan la Escuela Nueva se puedan cumplir, principios que tenidos en cuenta al momento de
disefiar ambientes de aprendizaje propician la formacion de un hombre maés social y humano.
Ademas, las actividades realizadas por el estudiante se deben hacer de una manera consciente,
esto le posibilita la construccidn de sus propias herramientas conceptuales y éticas.

El computador no es mas que una herramienta en manos del alumno y del profesor. Su
eficacia depende por completo de las habilidades que tanto el alumno como el profesor aporten al
proceso de aprendizaje. Si los estudiantes son esponjas pasivas que absorben conocimiento, los
profesores son robots que imparten conocimiento (Poole, 2001).

Para subsanar las falencias que presenta el modelo escuela nueva es necesario disefiar y

experimentar otras estrategias, medios y recursos educativos, para garantizar que las practicas de
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ensefianza orientadas por los maestros generen, en los estudiantes, procesos de aprendizaje
significativo en el contexto rural.
1.2 Justificacion.

Uno de los aspectos que llama la atencion en torno a nuestro sistema educativo, tiene que ver
con los programas de ensefianza que se han venido implementando y la manera como éstos
influye significativamente en un contexto determinado. Tal es el caso del programa Escuela
Nueva como alternativa educativa en la zona rural, basado en un sistema de estrategias
metodoldgicas que brindan la posibilidad de un aprendizaje activo en el cual se le otorga una
mayor relevancia a la relacion escuela-comunidad, asumiendo como nucleo del proceso al
estudiante y delegando la funcion de orientador al docente.

Ademas de la propuesta innovadora curricular, este modelo se sustentd en dos aspectos
fundamentales de la época, relacionados con la imperiosa necesidad de ampliar la cobertura
educativa especialmente en comunidades dispersas y la de contribuir con el material de apoyo
(guias, bibliotecas, entre otros) para las escuelas unitarias o bi-docentes, donde hasta ese
momento eran los mismos maestros quienes debian elaborar en la mayoria de las ocasiones su
propio material de apoyo.

Desde hace ya mas de dos décadas, aproximadamente en la de los ochenta, irrumpen en la
vida cotidiana y en la de las organizaciones, sobre todo en los paises industrializados, lo que ya
de una manera mas familiar conocemos como las nuevas Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones (TIC), esto da pie al nacimiento de una nueva estructura social y por ende a una
nueva sociedad donde prevalece el acceso, la disponibilidad y el uso de la informacion. Aunque
es importante, para este propdsito, destacar las dificultades de conectividad y accesibilidad que se
tienen en las escuelas rurales de Colombia, basicamente porque no se tiene la estructura y

dotacion tecnoldgica en el 100% de ellas, aunque Gltimamente se ha ido ampliando con el
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programa Computadores para educar, del Ministerio de Educacion Nacional y en las Escuelas
Nuevas con la dotacion a los Centros de Aprendizaje.

Lo anterior, plantea un enorme reto al mundo educativo, el que ya se habia visto intervenido
desde la década de los setenta por el desarrollo de la informatica y la utilizacion de los
ordenadores con la ensefianza asistida por ellos. Sin embargo, ain no se ha dimensionado el real
impacto que pueden tener en la educacion, ni se ha hecho el uso adecuado de todos los beneficios
que estas tecnologias tienen.

Las investigaciones relacionadas con la utilizacion de las TIC en la educacion muestran que
fortalecer el entorno de aprendizaje y las estrategias de ensefianza no dependen tanto del uso de
las TIC como tales, sino méas bien de la capacidad del docente para utilizarlas con el fin de
alcanzar los objetivos de aprendizaje y dinamizar sus estrategias de ensefianza. Los ambientes de
aprendizaje mediados por las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) mas que
cualquier otro desarrollo tecnoldgico anterior, proporcionan mayores facilidades para almacenar,
transmitir y procesar grandes volumenes de informacion en diversidad de formatos y sin limites.
La educacion es una de las grandes beneficiadas debido a que sus ingredientes principales son el
conocimiento y la informacion.

Asimismo, el uso de las TIC en los procesos educativos es justificable si éstas se utilizan en
forma adecuada, permitiendo trascender barreras y limitaciones en la educacion actual,
posibilitando avances significativos, que permitan suplir las necesidades que se tienen de que los
procesos de aprendizaje sean flexibles, dinamicos, efectivos y de calidad. En la utilizacion de las
TIC en la educacidn los beneficios se dan, no porque se cuente con tecnologia avanzada, sino por
la forma como se emplean.

Tal puede ser el caso de la utilizacion de las salas de informatica en la ensefianza las ciencias

naturales con los laboratorios virtuales, donde se pueden simular practicas que acercan a los
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estudiantes a la comprension de los diferentes fendmenos que son el objeto de estudio de esta
area y otra manera mas efectiva de utilizarla seria ensefiando a todos los estudiantes desde los
primeros cursos la programacion, pues asi cada estudiante disefiaria los programas que necesite
(Hurtado, 2010).

En la altima década las Instituciones Educativas han mostrado un interés cada vez mayor
para incorporar las TIC como instrumento de apoyo a los procesos de ensefianza e incluso como
objeto de estudio. Es mucho lo que se ha expuesto de todo el potencial educativo de los
computadores e Internet, algunos de esos argumentos son la facilidad de acceso a la multiple y
variada informacion que se puede encontrar en la red, el gran nimero de software educativo y la
posibilidad de que los estudiantes se vuelvan autodidactas y usen esas herramientas para aprender
segun sus necesidades, habilidades y ritmos.

Sin embargo, se ha visto en la practica que los directivos educativos se han ocupado mas de
dotar a las instituciones con la infraestructura tecnologica (redes locales de computadores
enlazados a Internet y, ocasionalmente, software de gestion de cursos y contenidos), olvidando lo
importante que son las estrategias metodologicas y pedagdgicas que permiten su uso adecuado, al
igual que buscar rutas de sensibilizacién y capacitacion del recurso humano de la institucion para
enfrentar las transformaciones y cambios, dado que la tecnologia, en si misma, no produce
efectos méagicos de transformacion (Hurtado, 2010).

Las nuevas tecnologias proporcionan medios para mejorar los procesos de ensefianza y
aprendizaje, apoyan la gestion de los entornos educativos en general, (Martinez, 1998) inclusive,
plantea que no es posible hacer “ningun planteamiento innovador ignorando la ciencia y la
tecnologia”. Las TIC contribuyen a superar desigualdades sociales; su utilizacion a favor o en
contra de una sociedad mas equitativa y justa esta soportada en gran parte por la educacién, los

conocimientos y la capacidad critica de sus usuarios.
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La educacion siendo beneficiaria de todos estos adelantos tecnoldgicos debe potenciar de
manera permanente y bajo una éptica de optimismo la incorporacion de las TIC en los procesos
académicos y de gestion, permitiendo formar jovenes innovadores y creativos, capaces de
participar en la transformacién que exige la rapidez del desarrollo, logrando hacer parte de la
sociedad de la informacion, la cual estd impulsada por el vertiginoso avance cientifico en un
marco socioecondmico neoliberal - globalizador y soportada por el uso generalizado de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

La sociedad actual, también llamada de la informacion o digitalizada, requiere cambios en
los sistemas educativos de forma que éstos se tornen mas flexibles y accesibles, menos costosos y
a los que se puedan incorporar las personas en cualquier etapa de su vida. Las instituciones de
formacién superior, donde se prepara al docente de los diferentes niveles del sistema educativo,
deben revisar sus referentes actuales y promover experiencias innovadoras en los procesos de
ensefianza y aprendizaje apoyadas en las TIC. El énfasis debe hacerse en la docencia, en los
cambios de estrategias de aprendizaje didacticas de los docentes, en los sistemas de
comunicacion y distribucion de los materiales de aprendizaje.

Por tanto, la educacién debe basarse en una clara percepcion del impacto tecnolégico en el
aprendizaje y en la comprension de sus consecuencias sobre el individuo y la sociedad de las
nuevas tecnologias de la informatica.

De este modo, nuestro sistema educativo no puede ignorar los cambios que nos rodean sin
hacer ajustes a sus estructuras y organizacion tradicional. La produccién, el uso y la actualizacién
tecnologica, influyen en las condiciones de desarrollo de las sociedades. La insercion de la
informaética educativa, tiene que ver con aplicacion firme de las TIC en los procesos de ensefianza
y aprendizaje, donde su uso se traduce en estudiar la utilizacion y efectos de su aplicacion a corto,

mediano y largo plazo.
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La utilizacién de las TIC como herramientas dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje
deben desarrollar en los individuos habilidades que les permitan su adaptabilidad a los cambios
de manera positiva, asi como contribuir al enriquecimiento de sus potencialidades intelectuales
para enfrentar la sociedad de la informacion. Las escuelas de este siglo deben preparar a las
nuevas generaciones para el cambio y la innovacién; por tanto las aulas requieren una dindmica
maés fluida hacia la innovacion, preparando a los estudiantes para entender la utilizacion de las
TIC.

Es en este contexto en que las instituciones de educacion necesitan cambiar algunas de sus
estructuras como la verticalidad y la restriccion en el uso de los aparatos tecnol6gicos para evitar
que se dafien; eliminar otras como las clases tradicionales donde el docente copia en el tablero y
los estudiantes en sus cuadernos, rejuvenecer y reforzar las existentes, sobre todo lo relacionado
con las formas y estrategias de ensefiar y de inducir a la generacion del conocimiento.

La educacion en general necesita de un cambio, un reciclaje, una renovacion, un
rejuvenecimiento o bien, una transformacion. La ensefianza que hoy se observa en varios de los
niveles educativos, esta obsoleta, fuera de contexto social y cultural, como lo concluye y
ampliamente lo argumenta Schiefelbein (1993) en su articulo: ¢Puede darnos la pista la escuela
nueva de Colombia? Nuestra educacion parece estar hecha para una mentalidad de fabrica y no
para la sociedad del conocimiento. Hoy, se necesita una educacion que se adapte a los
requerimientos que el ritmo de la sociedad y la cultura imponen. Una educacion basada en el
conocimiento y el aprendizaje, donde estimule el pensamiento, el razonamiento y la creatividad,
y coloque a un lado aquellas habilidades de mecanizacion que aun se estimulan desde muy
temprano hasta la educacion superior, como son la memorizacion, la repeticion a través del sobre
uso y abuso de la clase expositiva, magistral, que aun hacen la mayoria de los docentes de todos

los niveles de la educacion en Colombia, desde el preescolar hasta la universidad.
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Por tanto, una educacién en contexto y sintonia con esta sociedad del conocimiento, es
aquella que pone su énfasis en desarrollar en sus estudiantes capacidades que les permitan
coexistir con los avances de la ciencia y la tecnologia, es decir, que es “una educacion que
permita desarrollar la adaptacion al cambio, asi como un aprender que resalte la flexibilidad
mental para operar con informacién abundante y diversa, pues no se puede olvidar que los nifios
viven inmersos en este mundo” (Sanchez, 2001).

En un escenario como el descrito surge la necesidad de interactuar con contextos ricos en
herramientas y estrategias de aprendizaje para construir el entender y el aprender, mediados por
entornos interactivos. Contexto que ya experimentan los estudiantes al interactuar con
tecnologias de complejo tratamiento de iméagenes como la television por cable, multimedios,
computadores e Internet.

El valor agregado de las TIC esta generando nuevas y distintas formas de aprender que es no
lineal, ni secuencial sino hipermedial. De aqui surge también un aprendizaje con el apoyo de una
variedad de medios para responder a una diversidad de estilos propios de un aprender
multimedial. Del mismo modo, la tecnologia esta acercando la globalizacion al aula gracias al
uso de las telecomunicaciones (Sanchez, 2001).

Es importante recordar que las instituciones educativas deben estar acordes a las exigencias
de la sociedad del conocimiento y que el manejo de Nuevas Tecnologias de Informacion y
Comunicacion marcan un hito en los procesos de ensefianza- aprendizaje, ademas enmarcado en
las nuevas politicas globales reconoce estos procesos y los enmarca en su Proyecto Educativo
Institucional identificando al docente como lo hace Gomez (2003) al considerarlo como un gestor
didactico de su aula, que puede aprovechar la incorporacion de los avances tecnoldgicos en los
diferentes procesos en que participa y que para esto es necesario que la administracion

institucional apoye la incorporacion y apropiacion de las competencias que las TIC demandan en
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él, como eje gestor y creativo del proceso educativo. En escuela nueva ISER se tienen unas
condiciones especiales del modelo de Escuela Nueva y que son basicamente el ser un
establecimiento ubicado en la zona urbana, que trabaja sélo la primaria y tiene una sola docente
para todos los grados. Ademas la docente no hace uso de las TIC.

Por tanto, para poder desarrollar una herramienta que sea eficaz para ese tipo de estudio se
debe tener en cuenta aspectos como:

-las TIC como instrumento didactico: El objetivo es aprender a través de las herramientas
informaticas en un contexto en el que estas actian como elemento simbolico, de representacion,
de tratamiento y manipulacién de contenidos en un area o materia curricular y no sélo en
aprender informatica.

Transformando a las TIC en eficaces herramientas didacticas, facilitadoras y motivadoras de
un aprendizaje activo y significativo, autonomo, flexible y de grandes posibilidades para la
diversidad de conocimiento.

-Las TIC como elemento de comunicacion y acceso a la informacion: La informacion y el
conocimiento hasta hace muy poco residian en los libros de texto o en los docentes, cuya
metodologia se basaba fundamentalmente en una pura transmision. En la actualidad, internet
ocupa un lugar privilegiado, ya que almacena esta informacion en formato digital, facilitando la
adquisicion de conocimiento de una manera libre e inmediata.

Como consecuencia directa, el profesor debe tomar un nuevo rol, el de mediador
(adquiriendo el libro la dimension de un recurso didactico mas, no exclusivo), en funcion de la
capacidad que tenga el usuario para acceder, seleccionar, tratar y procesar la informacién

contenida en la red.
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Por otra parte, es importante considerar otra faceta de las TIC como elementos que facilitan
la comunicacion, el intercambio de informacion, la elaboracién de trabajos colaborativos y la
publicacion de contenidos en Internet.

La facilidad de uso de las herramientas que permiten utilizar estos servicios convierte a las
TIC en herramientas especialmente Utiles para el alumnado, el profesorado, las familias y otros
agentes de la comunidad Educativa.

-Las TIC como herramienta educativa: En la actualidad los sistemas educativos de todo el
mundo se enfrentan al desafio de utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion
para proveer a sus alumnos con las herramientas y conocimientos necesarios se requieren en el
siglo XXI.

En el area educativa, los objetivos estratégicos apuntan a mejorar la calidad de la educacion
por medio de la diversificacion de contenidos y métodos, promover la experimentacion, la
innovacion, la difusion y el uso compartido de informacion y de buenas practicas, la formacion
de comunidades de aprendizaje y estimular un dialogo fluido sobre las politicas a seguir.

Con la llegada de las tecnologias, el énfasis de la profesion docente esta cambiando desde un
enfoque centrado en el profesor que se basa en préacticas alrededor del pizarron y el discurso,
basado en clases magistrales, hacia una formacion centrada principalmente en el alumno dentro
de un entorno interactivo de aprendizaje.

Lograr lo antes expuesto no es tarea sencilla, pero tampoco es inasequible. Existe
afortunadamente evidencia suficiente de experiencias educativas exitosas donde los docentes han
logrado innovar la ensefianza y promover aprendizajes significativos en sus estudiantes.

Al respecto, la UNESCO (2000) plantea para llevar a buen término una innovacién

educativa, basados en la literatura reportada sobre el papel y necesidades de los profesores:
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1. Ventaja relativa: hay que demostrar al profesor que el aprendizaje enriquecido por medio
de las TIC es més efectivo que los enfoques tradicionales.

2. Grado de compatibilidad: demostrar que el uso de las TIC no se opone a los puntos de
vista, los valores o los enfoques educativos de actualidad

3. Complejidad: demostrar que es viable implementar las TIC en la ensefianza.

4. Prueba empirica: dar a los educadores la oportunidad de probar las TIC en entornos no
amenazantes, para lo cual, se necesita tiempo y apoyo técnico.

5. Observacién: dar a los profesores la oportunidad de observar el uso de las TIC aplicadas
con éxito en la ensefianza.

Por Gltimo, las TIC estan reconfigurando las teorias y las conceptualizaciones sobre las
habilidades comunicativas, los materiales y los métodos para alfabetizar. Durante varios siglos
predomind la nocion de que una persona alfabetizada era aquella capaz de captar y expresar
significados por medio del lenguaje escrito, utilizando los medios impresos. Actualmente la
facilidad para representar el conocimiento y las ideas mediante sonidos, graficos, animaciones o
videos esta imponiendo nuevas formas igualmente validas para la comunicacion oral y escrita
(Hartman, 2000).

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general
Disefiar estrategias metodoldgicas que permitan las TIC en el proceso de ensefianza

aprendizaje en la escuela nueva rural ISER.
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1.3.2 Objetivos especificos
e Identificar las estrategias metodoldgicas implementadas en la Escuela Nueva ISER
e Reconocer los elementos constitutivos de las TIC que favorecen el modelo de
Escuela Nueva
e Disefiar estrategias de ensefianza para garantizar el proceso de aprendizaje a través
del uso de las TIC a los estudiantes de la Escuela Nueva ISER
e Socializar la propuesta de investigacion a la comunidad educativa de la Escuela

Nueva ISER.
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2. Marco de Referencia

2.1 Marco Contextual

En la década de los cincuenta se generaron politicas para una educacion publica en el pais.
Sin embargo, la oferta educativa dirigida al sector rural era minima y de dificil acceso, pues no se
adaptaba a las caracteristicas y necesidades de esta poblacion: pocos estudiantes por grado, lo que
obliga a que sean escuelas con uno o dos docentes (escuelas unitarias) para atender a todos los
nifios de la basica primaria; y calendarios flexibles que respondan a los requerimientos de la vida
productiva del campo.

En la declaracion emitida por los Ministros de Educacién en Ginebra (Suiza) en 1961, se
apoyo6 oficialmente la organizacion de escuelas rurales con un solo docente responsable de varios
grados a la vez. Ese mismo afio en Colombia dentro del proyecto piloto de Unesco (Organizacion
de las Naciones Unidas para la Educacion y la cultura) para América Latina, se organizo en el
ISER (Instituto Superior de Educacion Rural) de Pamplona (Colombia) la primera escuela
unitaria. Esta tuvo caracter demostrativo y se constituyd en orientadora de la capacitacion
nacional de escuela unitaria. Dicha experiencia se expandio rapidamente a cien escuelas en Norte
de Santander y en 1967 el Ministerio de Educacion Nacional la expandié a todo el pais.

Esta investigacion fue ejecutada precisamente en las instalaciones de la Escuela Rural Nueva
ISER, ubicada en el municipio de Pamplona, Departamento Norte de Santander. Cuya comunidad
educativa obedece a una docente y quince nifios, entre los 6 y 12 afios.

Sirve ademas, como laboratorio de practicas educativas para la Universidad de Pamplona, el
Instituto Superior de Educacién Rural y la Institucion Educativa Normal Superior de Pamplona.

Sus instalaciones cuentan con un aula relativamente grande, zonas verdes y una improvisada sala
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de computacidn, en la que se ubican 12 equipos, de los cuales 7 son obsoletos y los 5 restantes

hacen parte del programa Computadores para Educar.

2. 2 Marco Tedrico
A continuacion se presentan algunas de las teorias que tienen estrecha relacion con la
formulacién del problema de investigacion, elementos que sirven de sustento en este estudio
como la definicién de la escuela nueva, metodologias y participacién en el proceso de ensefianza
aprendizaje. Se muestra bajo la perspectiva de diversos autores que escriben sobre las TIC y el
proceso de aprendizaje en la practica pedagdgica, tecnologia educativa y su relevancia en el

campo de la formacion.

2.2.1 La Escuela Nueva

2.2.1.1 Antecedentes de la Escuela Nueva

La Escuela Nueva tiene sus inicios en la segunda mitad del siglo XV1II, como una necesidad
de renovar la educacion, con un caracter amplio y de una cobertura internacional y con un gran
numero de eruditos que representaban los modelos pedagdgicos que surgieron al mismo tiempo
que se iban dando los grandes avances que traia la era de la revolucion industrial.

Se leen dos versiones de las diferentes etapas por las que atraveso el movimiento para llegar
a tener reconocimiento e influencia a nivel internacional y en el &mbito educativo. En la primera
version algunos autores hablan de la existencia de tres etapas en el proceso de surgimiento y
consolidacién del movimiento de la Escuela Nueva. La primera identificada por el individualismo
y el romanticismo, comprendida entre la segunda mitad del siglo XVl y la primera mitad del
siglo XIX y estuvo representada por Rousseau, Pestalozzi y Froebel; en la segunda etapa se dan

origen a los sistemas pedagogicos mas estructurados y con mayor experiencia, tuvo lugar a
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finales del siglo X1X e inicios del siglo XX con representantes como Montessori, Claparede,
Dewey y Decroly y una tercera durante las décadas de los 40 y los 50 con planteamientos mas
serios y fundamentados basadas en la dialéctica y en la psicologia genética, tuvo como los
autores més destacados a Piaget, Freinet y Wallon.

La segunda version es la clasificacion que hace Lorenzo Luzuriaga en su texto Historia de la
Educacion y la Pedagogia, €l especifica cuatro momentos de caracterizacion del movimiento. El
primero donde se fundan las primeras Escuela Nuevas ubicado en la ultima década del siglo XIX,
1889-1900; el segundo en los afios 1900 a 1907 con la formacidn de nuevos conceptos; el tercero
de 1907 a 1918 con la creacion y publicacion de los primeros métodos activos y el cuarto
momento a partir de 1918 y en este se da la propagacion y afirmacion de todo el engranaje, las
ideas y técnicas del movimiento.

El nuevo modelo pedagdgico centraba su atencion, en palabras de Herrera (1990) en el
“conocimiento psicologico del nifio, en las relaciones escuela-trabajo, en la formacion del
individuo cuyo énfasis recaia en el espiritu del ciudadano por encima de cualquier credo
religioso, al mismo tiempo en el que se estimulaba el conocimiento apoyado en la observacion y
en la experimentacion”. Las ideas renovadoras del movimiento reiteraban en que el conocimiento
se construia en el interior de la escuela por parte de los alumnos y no del maestro, como lo
indicaba la pedagogia tradicional, con ese planteamiento se esperaba formar cualidades
cientificas y una vocacion siempre “activa” para el conocimiento cientifico.

Con lo anterior se presenta el primer gran cambio, hay un desplazamiento del maestro éste
ya no es el centro del conocimiento, ese lugar es para el nifio, todo debe girar en torno a él, de
acuerdo a sus intereses espontaneos y teniendo en cuenta sus caracteristicas fisicas y psicoldgicas
y sus diferencias con relacion al adulto (Herrera 1990). El ubicar al nifio en el centro de los

procesos del conocimiento fue el inicio para que empezaran a aflorar las metodologias para
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hacerlo una realidad, destacaremos los Centros de Interés de Decroly y el Método de Proyectos
de Dewey. Con los aportes de los intelectuales europeos coautores del ideario escolanovista se
logré que éste estuviera marcado decididamente por la psicologia experimental, la biologia y las
teorias evolucionistas

Para nuestro interés particular es necesario destacar que del movimiento escolanovista
surgido en Europa cobran una vital importancia las concepciones y criterios de los pedagogos
John Dewey (1859-1952), Maria Montessori (1870-1952) y Ovide Decroly.

Las teorias de Dewey defendian la experiencia como motor de todo aprendizaje, adelant6 la
teoria del interés y de la autoeducacion por medio del concepto aprender-haciendo. Apropia el
principio psicoldgico de la accion. Propuso la organizacion de los contenidos a través de
proyectos donde todos los saberes se debian integrar, lo que hoy en dia Ilamamos hacer una
transversalizacion con las areas; estos proyectos debian tener su origen en los problemas que los
alumnos enunciaran y en ellos se debian considerar las etapas propias de los procesos de
conocimiento y los pasos de una investigacion, ademas de estimular la vida en comunidad y los
lazos de cooperacion entre los alumnos (Herrera, 1990), aspecto muy similar a lo que hoy se
trabajo como proyectos cooperativos o colaborativos. Dewey hacia énfasis en que la educacién
debia ser la herramienta para formar a las sociedades democraticas.

Maria Montessori dio prioridad a la educacion moral antes que a los metodos medico-
pedagdgicos que prevalecian en su época, su pedagogia favorecia las caracteristicas bioldgicas de
los seres humanos, antes que las sociales, su formacion en medicina le hacia tener una
“concepcion vitalista seglin la cual el ser se desenvolvia de dentro hacia fuera” idea segun la cual
el maestro debia permitir la libertad de los nifios para adquirir el conocimiento, o sea, se le debia
inducir en el auto-aprendizaje, ademas le era obligante ser un observador de los nifios, de sus

individualidades y de sus espontaneidades.
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De las concepciones de Montessori basicamente se concluye que el nifio es un ser activo por
naturaleza, que en él la actividad es inherente y una necesidad orgénica y que la escuela debe
respetar su libertad y formarle su ambiente para que él mismo se eduque.

Decroly orientd su pedagogia en el objetivo de hacer de la educacion el medio que serviria
para poder conservar y desarrollar la vida, pensaba que las necesidades sociales del ser humano
eran ante todo una prolongacion de sus necesidades vitales. Hacia énfasis en la educacion
personalizada y aplicaba test de medicion y procesos estadisticos para averiguar las
caracteristicas individuales de los nifios.

Centro la educacion en el interés del nifio favoreciendo su “auto-formacion a través de la
ensefianza globalizada y del sistema de centros de interés” (Herrera, 1990), el cual se convertiria
en su principal aporte a la pedagogia educativa; en ellos se espera que el nifio se conozca a si
mismo y el ambiente en que vive. En 1925 visitd Colombia y estuvo en contacto con los maestros
de diferentes ciudades; en los afos treinta, cuando se dio la inclusion del movimiento
escolanovista en nuestro pais, el método de los centros de interés fue adoptado para las escuelas
publicas y se incluyé en los planes de estudio en las normales y facultades de educacion.

Al inicio, las Escuelas Nuevas se caracterizaban por tener grupos con pocos alumnos, eran
campestres, con unos materiales apropiados para las actividades y con unos profesores bien
capacitados, estas caracteristicas las cumplian méas que todos los establecimientos privados, con
estas condiciones y a finales del siglo XIX empiezan a crearse las primeras Escuelas Nuevas en
diferentes paises de Europa como Inglaterra, Francia, Polonia, Suecia y Hungria, posteriormente,
iniciando el siglo XX ya se tenian escuelas en Bélgica, Italia, Alemania, Estados Unidos y
ademas ya habia llegado a algunos paises de América Latina, tales como Brasil, Uruguay,

Argentina, Chile y Colombia.



29

El movimiento escolanovista Ilega a América Latina y con su difusion se pretendia dar inicio
a la modernizacién de la educacion. Esta se empezé en Uruguay entre los afios 1924 y 1930
cuando se instaura el sistema de ensefianza publica, su principal gestor es el sefior Eduardo
Acevedo. En Chile se da en los afios 1927 y 1928 alli retomaron los principios de la escuela
activa y lo hicieron bajo los conceptos de Tolstoi, Dewey y Decroly, algunos de los maestros
chilenos que trabajaron con estas ideas fueron Salas Merchan, Amanda Labarca y la poetisa y
permio Nobel de literatura Gabriela Mistral. En Argentina, durante la década de los veinte
algunos educadores, entre ellos José Rezzano, Luis Borrat y Clotilde Guillen fueron quienes
trataron de introducir algunas de las ideas del movimiento, sin embargo se tuvieron dificultades
con la iglesia y con los gobiernos autoritarios. En Brasil el impacto y el compromiso fueron més
profundos y se llegd hasta la conformacion de una asociacion para divulgar todas las ideas del
escolanovismo.

Colombia no fue ajena a esta revolucion educativa y entre los afios 1930 a 1946 en el
periodo conocido, dentro de nuestra historia nacional, como la Republica Liberal se hace una
apropiacion y adaptacion del ideario escolanovista en las politicas educativas del pais; los
abanderados de esta tarea fueron, entre otros, Agustin Nieto Caballero, Miguel Jiménez Lopez,
Rafael Bernal Jiménez y Gabriel Anzola Gomez. La apropiacion del modelo en nuestro pais se da
a través de tres corrientes, dos psicologistas, una laica y la otra catélica y la tercera sociologista
laico. De las dos primeras, la laica se inclind por las concepciones liberales que tenia la escuela
nueva, mientras la otra se alineo con los pedagogos que tenian légicamente orientacion catolica
pero que a la par reconocian los adelantos cientificos y técnicos que defendia y se iban
estableciendo en el ideario de los escolanovistas.

En Colombia y en América Latina cobra especial importancia, al hablar de escuela nueva, el

intelectual Agustin Nieto Caballero, su amplia formacién en derecho, sociologia, ciencias de la
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educacién y psicologia y el haberse relacionado con los principales exponentes del movimiento,
como Dewey, Decroly, Montessori, Piaget y Ferreire, entre otros, contribuy6 para que fuera una
de las personas con mayor autoridad en el &mbito educativo y se encarg6 de liderar las reformas
educativas en el pais; una de sus principales obras es la fundacién del Gimnasio Moderno en el
afio de 1914, instituto que se convirtié en el referente del escolanovismo y en el centro de
formacién de los maestros, quienes luego sirvieron de difusores de estas teorias.

Del escolanovismo europeo el Gimnasio conservo como principales caracteristicas: “el estar
situado en el campo, los métodos activos de instruccidn, la disciplina de confianza, la importancia
que da a la educacion fisica y moral, a los trabajos manuales, a las excursiones, a las obras
sociales, entre otros.” (Herrera, 1990)

Nieto Caballero fue uno de los responsables, en 1924, de contratar la conocida mision
pedagdgica alemana, a la que se le asigno la tarea de disefiar un proyecto de reforma educativa
nacional. Estando como director de la Seccion Primaria y Normalista del Ministerio de
Educacion se encargo de respaldar la implementacion de Escuela Activa en las escuelas oficiales
del pais. Otros estudiosos e intelectuales partidarios del movimiento escuela nueva en nuestro
pais y en la época de las primeras décadas del siglo XX fueron: Miguel Jiménez Lopez, aunque
no comulgo con los cimientos filoséficos del escolanovismo, si lo hizo con las contribuciones de
tipo metodoldgico y didactico. Rafael Bernal Jiménez, su principal contribucion entre los afios
1933y 1935, fue la ejecucion de un proyecto de formacion de maestros en las teorias
escolanovistas. Eduardo Vasco, a nivel del pais es uno de los pioneros de la educacién especial,
la psicologia educativa y la psiquiatria infantil.

De la vertiente socioldgista laica, la mayoria intelectuales liberales, es meritorio destacar a
José Francisco Socarras quien fuera el fundador y rector de la Escuela Normal Superior para las

teorias de formacion de los docentes en la normal se inclinaba por el enfoque sociocultural. Luis
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L6pez de Mesa, dentro del periodo en el que se instalaba la escuela nueva en el pais, fue Ministro
de Educacion, lider6 el proyecto de Cultura Aldeana para modernizar los sectores campesinos,
ademaés fundo varias escuelas normales en el campo. Muchos de los intelectuales de esta época
ocuparon cargos burocraticos, situacion que les permitié participar en el disefio de las diferentes
politicas del pais, entre ellas la educativa, y en la que utilizaron las ideas del movimiento
escolanovista.

De ese ideario escolanovista en Colombia es necesario hacer énfasis en las teorias, criterios y
caracteristicas que fueron introducidos y asumidos en las reformas educativas del pais;
planteamos algunas de ellas: la primera, “el descubrimiento del nifio”, el nifio deja de ser mirado
como un adulto y se convierte en el centro de la ensefianza; él es el elemento central de la tarea
educativa; se piensa la escuela como el lugar donde él conoce los fendmenos naturales, aprende a
resolver problemas dtiles a su vida, aprende de las relaciones con el entorno fisico y con los
demas hombres; basicamente se espera que la escuela lo prepare en la vida, por la vida y para la
vida. Un segundo planteamiento trascendental es que el ambiente de la escuela nueva es el de la
alegria, contrario al ambiente apagado, gris y triste de la escuela tradicional. Tercer
planteamiento, uno de los fines de la escuela debe ser el de estimular en los nifios el interés y
avivar su atencion espontanea, ingenua e ingeniosa por aprender. Cuarto, se cambia el papel del
maestro, éste debe trabajar en funcion de los intereses y las capacidades del nifio y debia ser un
conocer de las teorias psicologicas para poder comprender las necesidades, capacidades y
dificultades de los nifios; sobre €él recaia la responsabilidad de la verdadera reforma de la
ensefianza en la escuela y de ser el formador de los hombres para la nacion.

Como se habia referenciado anteriormente, durante el periodo de 1930 a 1946 de la
Republica Liberal se posesiona el movimiento de la escuela nueva en Colombia, se siente la

necesidad de una reforma educativa nacional. Es el ministro de educacion Eduardo Carrizosa
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Valenzuela, quien empieza a hacer la reflexion para determinar cuales debian ser los ideales de la
educacioén y la clase de hombre que se debia formar para la sociedad, empieza entonces a trabajar
las ideas de la escuela nueva, retomando esencialmente lo relacionado con los intereses de los
nifios y la necesidad de la formacion de sujetos aptos para desempefiarse en la vida social
contemporanea. Durante esta época se elaboran los programas de ensefianza teniendo como base
los centros de interés de Decroly.

Los programas para la educacion primaria de esa época se trabajaron teniendo en cuenta los
pensamientos, esencialmente de Dewey, Decroly, puntualicemos en lo basico que se retomo de
ellos. De Dewey la idea de que la “escuela publica es la moralizacion del trabajo, es decir que la
escuela debe infundir en el nifio la consciencia de la responsabilidad” (Herrera, 1990), la nueva
escuela debia conseguir que la funcién social de la educacién debia ir mas alla de que se
impartieran los conocimientos basicos, que en vez de haber instruccion hubiese mas educacion
que le permitiera a los estudiantes tener una formacion para llegar a ser un sujeto til a la
sociedad. De Dewey también se tomd el postulado de la “funcion democratizadora de la
ensefianza primaria” haciendo énfasis en que la labor del maestro era “educar socialmente al
nino” y que la escuela debia ser el gran “instrumento de socializacion democratica”

De Ovidio Decroly se asumié su método de educacion globalizada y los centros de interés,
en el afio de 1932 los planes de estudio de la ensefianza primaria fueron elaborados con base en
ese ideario pedagdgico, para el afio 1935 se inicid la recomendacion de que la estrategia fuera
utilizada en todo los departamentos. Fue durante el ministerio del sefior Nieto caballero que se
activo la escuela nueva de Decroly, el mismo afirmaba que “los programas del ministerio
pretendian ser una adaptacion flexible, en un pais que era favorable a la aplicacion de ese ideario,

debido a su diversidad: la escuela activa de orientacion decroliana tiene un medio propicio en
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Colombia, por la diversidad de climas, el contraste entre sistemas primitivos y avanzados. El
contraste es un medio de ensefianza del cual goza nuestro pais” (Herrera, 1990).

Los responsables de las estructuras educativas hablaban de la necesidad que los programas
estuvieran disefiados de tal forma que se pudiera estructurar “la personalidad del nifio en sus
componentes individual, familiar y social, buscando formar un individuo capaz de ser un
ciudadano integro” (Herrera, 1990). Los programas que se empezaron a difundir, primero en
Cundinamarca y luego por los demés departamentos del pais, hacian explicitos los sistemas de
educacién pero teniendo como apoyo los conceptos de la psicologia del nifio. Haciendo analogia
con la terminologia de Decroly, el ministro de educacion Dario Echandia, en 1936, afirmaba que
en Colombia se hacia Escuela Nueva con los preceptos de la moral cristiana, esto para hablar con
palabras conciliadoras con la iglesia, “girando en torno del gran centro de interés que es
Colombia” (Herrera, 1990).

Después de finalizado la época de la Republica Liberal, en el afio 1946, las ideas
pedagdgicas del escolanovismo en Colombia empezaron a ser cuestionadas, especialmente por
algun sector de la iglesia y uno que otro intelectual del partido conservador. La iglesia se
pronuncid al respecto y en su nombre el Episcopado argumentaba que en gran medida los
desordenes del 9 de abril tenian su origen en la generacion que se habia formado en el ideario
educativo de la Republica Liberal.

El otro gran momento de la Escuela Nueva se da en otra época, bajo otros contextos y con
otras caracteristicas y ademas bajo otros criterios para definir el nuevo modelo de la Escuela
Nueva Colombiana. Esa segunda etapa se inicia aproximadamente en el afio de 1975 por medio
del Ministerio de Educacion Nacional y con él se queria resolver la problematica de la educacion
primaria en el campo y mejorar el programa de la escuela unitaria que la UNESCO habia iniciado

para Latinoamérica en 1961. Con el programa de la Escuela Unitaria se experimento primero
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enl1967 en el departamento de Norte de Santander y en 1968 en Antioquia, se pretendia con él
que los nifios alcanzaran la primaria completa en las escuelas del campo que solo tenian un
docente con una educacion individualizada y activa y trabajando con fichas didacticas que eran
disefiadas por los mismos docentes, quienes atendian varios grados y hacian promocién
automatica.

La abanderada de esta nueva etapa en Colombia es la Sefiora Vicky Colbert, quien dirige la
Fundacion Volvamos a la Gente, desde donde lidera el programa de la Escuela Nueva, cuya
concepcion y criterios son los que orientan el trabajo en la Escuela Nueva ISER. Del movimiento
escolanovista conserva el aprendizaje activo, pero implementa una relacion mas precisa entre la
escuela y la comunidad y establece un sistema de promocion flexible de tal manera que se
pudiera adaptar al contexto de la vida campesina de las familias que llevaban sus hijos a las
escuelas rurales. Esta promocion flexible estaba soportada por el ritmo de aprendizaje de cada
uno de los nifios. También se adapta como caracteristica el aprendizaje cooperativo y
personalizado para hacer el aprendizaje mas efectivo, la formacion en valores participativos y en
la democracia, se fundamenta el papel del docente como un facilitador y un orientador. Se orienta
el trabajo en el salon de clase con las guias de aprendizaje. En suma, como se concibi0 este
modelo desde la nueva vision, se espera que en él se active el aprendizaje centrado en el nifio, el
curriculo este contextualizado en la vida cotidiana del nifio.

En 1976, a partir de las experiencias acumuladas en una década de organizacién de escuelas
unitarias en Colombia y de identificar sus logros y limitaciones, las necesidades bésicas de las
comunidades, las experiencias de otros modelos y de los reveladores avances educativos
propuestos por especialistas nacionales e internacionales, se fue definiendo claramente el modelo

de Escuela Nueva como una alternativa de mejoramiento y de expansion del Programa Escuela
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Unitaria. Esta determinacion del modelo se presenta como una organizacion sistémica y nacional
a las fortalezas provenientes de todas las experiencias mencionadas.

El modelo de Escuela Nueva, en aquel entonces denominado Programa Escuela Nueva,
produjo significativos cambios en la educacion rural; especialmente, una nueva metodologia
participativa de trabajo entre alumnos y docentes, la utilizacion de guias de aprendizaje, cambios
en las estrategias de capacitacion de los docentes y directivos docentes, asistencia técnica y
dotacion de bibliotecas a las escuelas.

Uno de los cambios mas significativos que introdujo Escuela Nueva con respecto a la
Escuela Unitaria se realizé a través del material para los nifios. En la Escuela Unitaria los
docentes preparaban las guias o fichas, y por medio de ellas los nifios desarrollaban su proceso de
aprendizaje; sin embargo, un docente que tenia bajo su responsabilidad el aprendizaje de tres,
cuatro y hasta cinco grupos de nifios de diferentes grados de la basica primaria, no contaba con el
suficiente tiempo para elaborar tantas guias.

El Programa Escuela Nueva introdujo cartillas formadas por unidades y por guias, las cuales
contribuyeron a mejorar la calidad de la educacion y le alivio al docente la carga de trabajo y de
gasto economico que representaba la elaboracion de las guias.

A comienzos de los afos 80 el Ministerio de Educacion Nacional impulso acciones
tendientes a mejorar la calidad y ampliar la cobertura educativa de basica primaria con recursos
del -DRI- (Programa de Desarrollo Rural Integrado) y del crédito BIRF (Plan de Fomento
Educativo para Areas Rurales de Municipios Pequefios y Escuelas Urbano-marginales). Asi
mismo, se desarrolld una nueva version de guias de Escuela Nueva para la costa pacifica, con la
cooperacion técnica y financiera de Unicef (Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia), en el

marco del PLADEICOP (Plan de Desarrollo Integral para la Costa Pacifica).
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En 1987, el Ministerio opt6 por un segundo crédito con el Banco Mundial, denominado Plan
de Universalizacién, cuyos objetivos generales fueron mejorar la calidad y el acceso a la
educacién primaria con énfasis en el area rural, lograr la promocion escolar y disminuir tasas de
repitencia y desercion. Se dio gran importancia al desarrollo del proyecto Escuela Nueva a traves
de dotacion de material educativo, formacion docente, mobiliario y adecuacién de escuelas. Las
inversiones se extendieron hasta la mitad de la década del 90.

A partir del afio 2000, a través del PER (Proyecto de Educacién Rural) del Ministerio de
Educacion Nacional, con financiacién parcial del Banco Mundial, se continu6 fortaleciendo el
modelo de Escuela Nueva en el pais, con énfasis en procesos de capacitacién docente, asistencia
técnica, dotacion de guias, bibliotecas y materiales para los CRA (Centros de Recursos de
Aprendizaje), asi como dotacion complementaria de laboratorio bésico de ciencias.

En todo este proceso, se han elaborado varias versiones de las guias de Escuela Nueva, cada
vez mas actualizadas. En este momento se esta presentando la version 2010 en el marco de la
actual politica educativa de calidad (Ley 115/94, Lineamientos curriculares, Estandares Basicos
de Competencia, Decreto 1290/09), elaborada bajo el enfoque de formacion para el desarrollo de

competencias.

2.2.1.2 Definicion

La Escuela Nueva es componente importante del patrimonio pedagdgico de Colombia. Es
una opcion educativa formal, estructurada; con bases conceptuales tan bien definidas y
relacionadas que puede considerarse como una alternativa pedagdgica pertinente para ofrecer la
primaria completa a favor del mejoramiento cualitativo de la formacién humana que se brinda a

los nifios y las nifias en las zonas rurales del pais. Acoge y pone en préactica los principios y
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fundamentos de las pedagogias activas y atiende necesidades reales de la poblacion rural de
Colombia.

Cuando se revisa la historia de esta opcion educativa se puede evidenciar que ha habido
diversas maneras de entenderla, de denominarla, de apoyarla y de analizar los resultados
alcanzados por los estudiantes, los educadores y las comunidades.

Como ya se mencion0, durante muchos afios se le llamé Programa Escuela Nueva y con ese
nombre se esta desarrollando en varios paises de América Latina. Su fundamentacion,
orientacion, metodologia, empleo de los materiales y capacitacion tuvo su fuente primera en el
Movimiento de las Pedagogias Activas.

En los altimos afios se la ha venido considerando como un modelo educativo. Como la
palabra modelo se emplea con diversos significados, es conveniente sefialar el que se le da en
relacion con temas educativos. Un modelo educativo es un todo conceptual estructurado, creado
socialmente para visualizar, representar, comprender y hacer seguimiento de las variables que
intervienen en los procesos educativos.

Para el Ministerio de Educacién Nacional, los modelos educativos flexibles son propuestas
educativas que permiten atender a poblaciones diversas o en condiciones de vulnerabilidad, las
cuales se caracterizan por contar con una propuesta conceptual de caracter pedagdgico,
metodoldgico y didactico, coherente entre si, y que responde a las condiciones particulares y
necesidades de la poblacion a la que esta dirigido; cuentan con procesos de gestion,
administracion, capacitacion y seguimiento definidos, ademas de materiales didacticos que
responden a las posturas tedricas que los orientan.

Actualmente se considera Escuela Nueva como un modelo educativo porque presenta de
manera explicita una propuesta pedagogica (activa), una propuesta metodoldgica (cuenta con un

componente curricular, uno organizativo administrativo, uno de interaccion comunitaria) y una
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propuesta didactica (cartillas con unidades y guias, las cuales desarrollan una secuencia
didactica). Estos componentes son coherentes entre si y hacen de Escuela Nueva un modelo
pertinente para atender necesidades del pais; le permiten desarrollar algunas de las politicas,
planes y proyectos sociales, ofrecer educacion basica completa con calidad y equidad y cumplir
las metas de atencién a los nifios y nifias de la zona rural dispersa (MEN, 2000).

La decision de implementar Escuela Nueva en el pais conlleva un proceso de capacitacion y
acompafamiento, la dotacion de materiales y medios para la organizacion de un centro de
recursos de aprendizaje, y la aplicacion de unas estrategias de seguimiento, evaluacion y
mejoramiento. Por esa solidez del modelo, varios gobiernos han destinado recursos estatales para
alcanzar, a través de él, objetivos que promueven el bienestar social, la justicia, la equidad y la
paz.

Los educadores, por su parte, saben que les corresponde profundizar, explicitar y difundir el
contenido, el significado y la estructura de cada componente, pero, en particular, del pedagdgico,
para que sean conocidos y apropiados por todos y cada uno de los miembros de la comunidad.

En cuanto a la propuesta pedagogica, Escuela Nueva tiene en cuenta y estructura las
variables destacadas por las pedagogias activas, sugiere lineas de investigacion y procedimientos
concretos de actuacion en el campo educativo. Con el paso del tiempo, ha incorporado elementos
conceptuales de las pedagogias contemporaneas que avanzan de lo activo a lo interactivo. Las
teorias pedagdgicas sefialan los horizontes educativos y los enfoques; y los modelos pedagdgicos
permiten establecer metas de formacidn y caminos para alcanzarlas.

Las cartillas se basan en principios pedagdgicos sobre aspectos como: la construccion social
de los conocimientos; la importancia de los contextos para lograr aprendizajes significativos; la
funcién de las interacciones entre docentes, estudiantes y conocimientos en el aula; la necesidad

de atender diferentes ritmos de aprendizaje; el caracter formativo, participativo y permanente de
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la evaluacidn; la contribucién de todas las areas al desarrollo de las competencias; y la
importancia de cultivar la creatividad y el pensamiento divergente.

En cuanto a la propuesta metodoldgica, Escuela Nueva se constituye en el contexto que
convoca a los integrantes de la comunidad educativa (docentes, directivos docentes, estudiantes,
familia, organizaciones comunitarias y productivas) para que entre todos se desarrollen, adapten
y cualifiquen sus procesos de ensefianza y aprendizaje; el curriculo de Escuela Nueva permite
que sea incluido y articulado al PEI y en este marco se desarrollen los proyectos pedagdgicos
transversales (educacion para la sexualidad y construccidn de ciudadania, educacion en derechos
humanos y educacion ambiental). En la implementacion de este modelo juegan un papel
prioritario los procesos de direccion y gestién administrativa, unos procedimientos y estrategias
para trabajar coordinada y solidariamente con la comunidad.

La didactica en Escuela Nueva es una de las fortalezas. Es coherente con la metodologia de
aprendizaje colaborativo, que reconoce como indispensables y valiosas las funciones de los
estudiantes, los docentes y los conocimientos. Estos componentes estan intrinsecamente
relacionados porque integran una triada (propuesta pedagogica, metodoldgica y didactica) que se
genera y se realimenta a partir de los aprendizajes logrados en los diversos escenarios en donde
se lleva a cabo la educacidn, a la luz del saber pedagogico y con el apoyo de los principios y las
estrategias de la didactica. En la practica los tres constituyen un todo; solo en el analisis se

consideran separados.

2.2.2 Las Tecnologias de Informacion y Comunicaciones TIC

2.2.2.1 Conceptode TIC
La palabra tecnologia etimoldgicamente proviene del griego téchné (t€yvn) que significa

arte, artificio y logia (Aoyia) que es tratado o discurso y segiin una de las definiciones de la Real
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Academia de la Lengua, es el “conjunto de instrumentos, teorias, técnicas 0 procesos que mejoran
las capacidades del ser humano para interaccionar con su entorno’.

Para este caso la tecnologia hara referencia basicamente a dos elementos, uno los
instrumentos o aparatos y dos a los procesos. Los aparatos porque son las herramientas o el
medio fisico para hacer las implementaciones y los procesos, porque son el camino para llegar a
conseguir unos fines y una metas. Al servicio de la educacion se tienen como aparatos los
computadores, los televisores, los DVD, los tableros digitales, el MODEM y muchos mas y como
procedimientos y teorias esta la formacion o alfabetizacién informatica y todos los software
educativas que estan hechos a base de programacion y de procesos mentales que hace el hombre.

La palabra informar proviene del latin “informare” que significa dar forma, formar una idea
de o describir. Segun Martinez (1999), citado por Monge en su tesis doctoral (citada en la
bibliografia), el concepto de informacion como la entendemos hoy nace a finales de los afios
veinte del siglo XX, cuando Weaver (1949) la define como “... la medida de la libre eleccion de
un mensaje.” Ese mensaje estd dado en unos codigos que son los que permiten darle el significay
los que hacen que la informacion, que para algunos como Hobart y Schiffman (2000), citado por
Monge en su tesis doctoral (citada en la bibliografia), son objetos mentales; se vuelva tangible o
por lo menos legible y descifrable. La conversion de esos codigos es lo que permite tener la
informacion. En esta investigacion se manejara la idea de que la informacion es una serie de
codigos ordenados que dan cuenta de algo e informan de una idea o un concepto, ademas se hace
énfasis en que tiene una forma especial de codificacion y que se conoce como tecnologias de la
informacion.

Para las necesidades de nuestro trabajo la comunicacion serd entendida como el proceso por
medio del cual uno o varios sujetos, emisores y receptores, se interrelacionan por medio de

cddigos, con una intencionalidad y a traves de unos medios. A la comunicacién entre los seres
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humanos le son inherentes dos aspectos, uno la necesidad y el otro el deseo de hacerlo, sin ellos,
aungue existan los medios no seria posible este proceso. Entre esos seres humanos que se
comunican existen unos elementos en comun, basicamente en aspectos cognitivos y gracias a las
bondades y avances en las tecnologias de la comunicacién, no es necesario que se coincidan en
un momento y espacio determinado.

A lo largo de la historia el proceso de la comunicacion ha evolucionado enormemente, el
hombre cada dia ha perfeccionado mas la tecnologia y ha llegado al disefio de los mejores
dispositivos que la pueden hacer més rapida, amplia y efectiva, siempre y cuando se tenga el
deseo de tenerla, es importante hacer énfasis en que los aparatos son el medio.

Para esta investigacion se entendera entonces que las TIC son un conjunto de servicios,
redes, software y dispositivos que tienen como fin mejorar el acceso y la distribucion de la
informacion, su uso ha representado una variacion notable en la sociedad y sobre todo en la
educacion, en la forma de investigar y de generar conocimiento. A través de ellas se propaga la
informacion, se facilita la comprension mutua en los procesos educativos y se crean las

sociedades del conocimiento.

2.2.3 Las TIC en la educacién

Las TIC son el conjunto de técnicas de informacion y de comunicacion es decir, medios,
herramientas, aparatos o estrategias aplicadas con el objeto de comunicar e informar, que
permiten trabajar con mayor informacién, con buena calidad y en tiempos muy corto generar
comunicacion entre varios usuarios.

En la actualidad es inteligible como los cambios culturales estdn mas ligados a las TIC. En

estos procesos de desarrollo educativo enlazado a las nuevas metodologias consideradas
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digitalizadas, es preciso retocar el concepto de educacion y el papel de aquellos que intervienen
en los procesos educativos.

Este cambio que se viene dando a partir de la incorporacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, y teniendo en cuenta su propio impacto en las instituciones
educativas, lleva a pensar sobre el papel de la préactica docente en el escenario educativo del
presente siglo y su influencia en el aprendizaje.

Con relacion a la construccion del conocimiento aplicando el enfoque constructivista, Galvis
(2001) manifiesta que: “se configura asi un ambiente educativo como una entidad que es mas que
un conjunto de medios y materiales que buscan promover el logro de un fin educativo ya que
detrés de cada ambiente hay una filosofia, una razon de ser, unos principios y una estrategia
didactica. Un ambiente se puede matizar, por tanto, con elementos de tipo interactivo, ludico,
creativo y colaborativo”. Las herramientas interactivas se hacen cada vez mas presentes en estos
nuevos paradigmas educativos. Un ejemplo de ello es la gran proliferacion de blogs en los
ultimos afos. El aprendizaje ligado al dominio de competencias, entendidas como saber hacer
cualquier actividad en un contexto determinado cobra cada vez més fuerza (Colom y Tourifian,
2008).

Surgen asi nuevos interrogantes relacionados con el uso de los blogs educativos en el aula
COMO un recurso interactivo, sobre qué modalidades de blogs se usan y qué finalidades tienen y si
realmente sirven para trabajar competencias. Dichas cuestiones ponen de manifiesto el interés
que esta ocasionando esta herramienta en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Ramirez (2008) por su parte afirma: “Los medios TIC, los docentes y los estudiantes
interacttan en un proceso de crecimiento, educacion y aprendizaje que todos disfrutan del acceso

al conocimiento en cualquier sitio y momento”.
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Consecuentemente, en la actividad humana se deben aprovechar los medios para lograr ser
mas eficientes en el desarrollo integral como personas, y en la comunidad educativa se debe
impulsar la implementacion de las TIC para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje. La
computadora en si no es una tecnologia sino una herramienta que permite realizar tareas que no
se pueden efectuar por otros medios existentes.

Considerando lo anterior, es claro que no se trata de dotarse de aparatos sofisticados y en
grandes cantidades, lo que debe preocupar es lograr avanzar en su uso pedagogico para
equipararlo al desarrollo tecnolégico. Como lo plantea Alvares, Galisteo, Galvez y Barrio (2007)
el sector educativo tiene que adaptar los procesos de ensefianza aprendizaje a la sociedad del
siglo XXI para poder suplir los requerimientos de los nuevos recursos tecnoldgicos.

Igualmente Area (2005), al referirse al uso de la tecnologia comenta que los efectos
pedagdgicos de las TIC no dependen de las caracteristicas de la tecnologia utilizada, sino de las
tareas que se demandan que realice el alumno con las mismas, del entorno social y organizativo
de la clase, de la estrategia metodoldgica implementada, y del tipo de interaccién comunicativa
que se establece entre el alumnado y el profesor durante el proceso de aprendizaje. Es decir, la
calidad educativa no depende directamente de la tecnologia empleada (sea impresa, audiovisual o
informaética), sino del método de ensefianza bajo el cual se integra el uso de la tecnologia asi
como de las actividades de aprendizaje que realizan los alumnos con dichos recursos. Como lo
menciona la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO, 2004) el paso del aprendizaje centrado en el docente al aprendizaje centrado en el
alumno se apoya en nuevas teorias, tales como la teoria constructivista, la cognicion situada,

aprendizaje autorregulado, aprendizaje cognitivo y la teoria sociocultural de Vygotsky.
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2.2.4 Maestro/a Facilitador/a:

Para el modelo de la Escuela Nueva el maestro se concibe como un facilitador que adquiere
un nuevo rol, se caracteriza por: Ser acompafante, méas que ensefiante del proceso formativo de
los educandos, dentro del &mbito cultural, politico, econémico, social, moral, intelectual, fisico y
sicoldgico. Ser un investigador con una profunda formacién humana y social sobre su quehacer y
prospeccion técnico- cientifica y cuyo saber trascienda y transforme el medio en el cual
interactta. Evidenciar los valores que el lider requiere y su comunidad reclama, conviviendo y
participando con iniciativa y creatividad en el desarrollo de su proyecto de vida personal y social.
Fomentar el trabajo en equipo con sus lideres estudiantes para identificar las dificultades
académicas, logrando potenciar al maximo los ambientes de aprendizaje de los que dispone la
institucion en cada aula o laboratorio. Dejar atras las practicas convencionales de ensefianza
como la memorizacion y el aprendizaje pasivo, cambiar el rol de expositor a orientador y

promover el autoaprendizaje de los alumnos.

2.2.5 Teoria Constructivista como plataforma para la integracion de las TIC

Segln Sanchez (2014) las tecnologias de la informacion y comunicacién estan siendo
utilizadas para diversos propdsitos educativos. Un aspecto fundamental de su uso en el aula es el
modelo pedagdgico que acompafa dicha implementacion. Diversas investigaciones sefialan de
manera categorica que el uso e integracién curricular mas profunda y significativa de las TIC se
ajusta a un modelo pedagdgico activo donde el aprendiz aprende con las TIC estableciendo una
sociedad cognitiva aprendiz- tecnologia.

De acuerdo a estos modelos de aprendizaje, éstas se convierten en una alternativa para pasar
de una practica docente tradicional a una flexible y significativa donde el docente ya no es el

centro del aprendizaje y el alumno pasa a ser el constructor de su propio conocimiento
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desarrollando habilidades que le permiten seleccionar, analizar y aplicar nueva informacion
generando nuevos roles para los docentes.

La epistemologia constructivista sefiala que las Unicas herramientas disponibles al conocedor
son los sentidos. Asegura que es solamente a través de la vision, audicion, tacto, olfato y gusto
que un individuo interactta con el entorno. A partir de estimulos y mensajes que emanan desde
los sentidos el individuo construye y reconstruye mentalmente, y de manera personal, una
fotografia del mundo (Maturana y Varela, 1984).

El aprendizaje colaborativo es fundamental para el constructivismo. Las personas que nos
rodean son parte de nuestro mundo de experiencias y son importantes para construir significados.
Los “otros” son tan importantes para los constructivistas que proponen el aprendizaje
colaborativo como una estrategia pedagogica fundamental. Este permite contrastar el mundo de
experiencias individual y significado con la comunidad de otros. Los otros nos ayudan a forzar
nuestro pensamiento, ya que las interacciones con ellos generan perturbaciones y a través de la
resolucion de estas, se hacen adaptaciones para ensamblar el nuevo mundo de experiencias a su
conocimiento previo (Sanchez, 2004). Es fundamental conocer qué saben los nifios y construir
desde el saber previo un nuevo conocimiento cientifico.

Los principios basicos del constructivismo (Aznar et al, 1992) residen en que el
conocimiento no es pasivamente recibido e incorporado a la mente del aprendiz, sino activamente
construido; solo el sujeto que conoce construye su aprender; la cognicion tiene funcion adaptativa
y para ello sirve la organizacion del mundo experiencial; la realidad existe en tanto existe una
construccion mental interna interpretativa del aprendiz; aprender es construir y reconstruir;
aprender es un proceso individual y colectivo de disefio y construccidn/reconstruccion de

esquemas mentales previos, como resultado de procesos de reflexion e interpretacion.
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Las TIC pueden ser buenas herramientas de construccion del aprender. En un contexto
constructivista el entorno y contexto creado favorece un uso flexible de las TIC con un sentido
pedagogico claro. Ese contexto provee de herramientas y material de construccion de
significados. Diversos dispositivos como computadores, cdmaras digitales, scanner, pizarras
electrénicas y PDAs, asi como software de productividad, software educativo e internet, pueden
permitir el disefio de una infraestructura que estimule y empodere a los nifios para dar significado
a sus experiencias, contrastar y relacionar permanentemente conceptos nuevos y aquellos previos
ya aprendidos, asi como también negociar sus significados.

Asimismo, es posible analizar un topico desde diversos puntos de vista, logrando conectar e
integrar el conocimiento de una disciplina con el saber de otras, logrando un trabajo
interdisciplinario de construccion de significados. Pueden crearse las condiciones para que los
profesores faciliten la construccion cognitiva y social del conocimiento de sus aprendices,
utilizando las TIC como aumentadores, como socios en su cognicion, como herramientas
poderosas con las cuales construir significado.

En el caso del proceso ensefianza- aprendizaje, las TIC y en particular Internet permite
gestionar constantemente la generacion de nuevos conocimientos. Un centro de ensefianza ordena
las materias con arreglo a la complejidad, puede exigir determinados volumen de trabajo, mejor
comprension de conceptos. Los estudiantes, a su vez, exploran los temas de nuevas maneras, se
desarrolla el aprendizaje en comun, la facultad critica, y el aprendizaje constructivista,
significativo y adecuacion al propio ritmo del participante, como asimismo adquieren técnicas de

formacion permanente y combinan el saber pensar con el saber hacer, entre otros.
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2.2.6 Teoria sociocultural de Vygotsky

La teoria de Vigotsky se basa principalmente en el aprendizaje sociocultural de cada
individuo y por lo tanto en el medio en el cual se desarrolla. (German, 1994). Enfatiza la
participacion activa de los nifios con su ambiente, considerando el crecimiento cognoscitivo
como un proceso colaborativo. Vigotsky afirma que los nifios aprenden a través de la interaccion
social. Adquieren habilidades cognoscitivas como parte de su induccion a una forma de vida.

Plantea su Modelo de aprendizaje Sociocultural, a través del cual sostiene, a diferencia de
Piaget, que ambos procesos, desarrollo y aprendizaje, interactlan entre si considerando el
aprendizaje como un factor del desarrollo. Ademas, la adquisicion de aprendizajes se explica
cémo formas de socializacion. Concibe al hombre como una construccion mas social que
bioldgica, en donde las funciones superiores son fruto del desarrollo cultural e implican el uso de
mediadores.

Esta estrecha relacion entre desarrollo y aprendizaje que Vigotsky destaca y lo lleva a
formular su famosa teoria de la “Zona de Desarrollo Proximo” (ZDP). Esto significa, en palabras
del mismo Vigotsky, “la distancia entre el nivel de desarrollo, determinado por la capacidad para
resolver independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial, determinado a
través de la resolucion de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion con otro
compafiero mas capaz”.

La zona de desarrollo potencial estaria, asi, referida a las funciones que no han madurado
completamente en el nifio, pero que estan en proceso de hacerlo.

De todos modos, subraya que el motor del aprendizaje es siempre la actividad del sujeto,
condicionada por dos tipos de mediadores: “herramientas” y “simbolos”, ya sea autbnomamente

en la “zona de desarrollo real”, o ayudado por la mediacion en la “zona de desarrollo potencial”.
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Las “herramientas” (herramientas técnicas) son las expectativas y conocimientos previos del
alumno que transforman los estimulos informativos que le llegan del contexto. Los “simbolos”
(herramientas psicoldgicas) son el conjunto de signos que utiliza el mismo sujeto para hacer
propios dichos estimulos. Modifican no los estimulos en si mismo, sino las estructuras de
conocimiento cuando aquellos estimulos se interiorizan y se convierten en propios. Las
“herramientas” estan externamente orientadas y su funcion es orientar la actividad del sujeto
hacia los objetos, busca dominar la naturaleza; los “simbolos” estan internamente orientados y
son un medio de la actividad interna que apunta al dominio de uno mismo.

Ambos dominios estan estrechamente unidos y se influyen mutuamente. Ambas
construcciones son, ademas, artificiales, por lo que su naturaleza es social; de modo que el
dominio progresivo en la capacidad de planificacion y autorregulacion de la actividad humana
reside en la incorporacion a la cultura, en el sentido del aprendizaje de uso de los sistemas de
signos o simbolos que los hombres han elaborado a lo largo de la historia, especialmente el
lenguaje, que segun Vigotsky “surge en un principio, como un medio de comunicacion entre el
nifio y las personas de su entorno. S6lo mas tarde, al convertirse en lenguaje interno, contribuye a

organizar el pensamiento del nifio. Es decir, se convierte en una funcién mental interna”.

2.2.7 Blog en educacion

Las weblogs, bitacoras, edublogs (para el campo de la educacién) o simplemente blogs, son
una de las herramientas de la Web 2.0 que adquirieron rapidamente una amplia difusion,
abarcando los temas mas diversos.

Los blogs permiten escribir nuevos mensajes (postear) de manera muy sencilla y rapida, y
archivar los mensajes previos o entradas. Tienen la caracteristica de ordenar las distintas entradas

al blog en orden cronoldgico, siendo el primero en mostrar el tltimo que se ha publicado. La
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inclusion de etiquetas en las entradas facilita la posterior busqueda de cada entrada, e incluso se
puede configurar para que los motores de blsqueda las reconozcan y posteriormente las tornen
accesibles para otros usuarios. Pueden ser desarrollados por un Gnico autor o por varios, de modo
que es otra de las herramientas colaborativas disponibles en la Web 2.0.

Por mencionar algunas, las caracteristicas que convierten a los blogs en una herramienta
muy atractiva son la posibilidad de elegir una temética, la facilidad de creacion de contenidos, la
alternativa de comentar los articulos de modo de generar intercambios con los autores y la
sindicacion de contenidos.

Los weblogs tienen un gran potencial como herramienta en el &mbito de la ensefianza, ya
que se pueden adaptar a cualquier disciplina, nivel educativo y metodologia docente. En este
articulo se analizan las caracteristicas propias del formato blog que favorecen su
aprovechamiento en procesos de ensefianza-aprendizaje dentro de una pedagogia constructivista
y de acuerdo con las necesidades educativas de la Sociedad de la Informacion y la Comunicacion
(SIC).

Las caracteristicas propias de los weblogs hacen de esta herramienta un instrumento de gran
valor para su uso educativo dentro de un modelo constructivista. Los blogs sirven de apoyo al E-
learning, establecen un canal de comunicacion informal entre profesor y alumno, promueven la
interaccion social, dotan al alumno con un medio personal para la experimentacion de su propio
aprendizaje y, por ultimo, son faciles de asimilar basandose en algunos conocimientos previos
sobre tecnologia digital. En este sentido, no hay que olvidar que los alumnos que hoy llegan a la
universidad pertenecen a la Generacion Red o Net Generation (Oblinger, 2005), que define a los
nacidos en la década de 1980 y que han crecido con Internet. Su forma de aprender tiene que ver

con esta naturaleza generacional y requiere de nuevos enfoques educativos.
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Nos encontramos con el término edublogs, que nace de la union de education y blog. En este
sentido, podriamos entender los edublogs como aquellos weblogs cuyo principal objetivo es
apoyar un proceso de ensefianza-aprendizaje en un contexto educativo.

Tanto la educacion como los weblogs comparten una caracteristica fundamental: ambos
conceptos pueden definirse como procesos de construccion de conocimiento (Séez Vacas, 2005).

Para un desarrollo efectivo de la Sociedad de la Informacion y del Conocimiento (SIC), la
educacion debe asumir el reto de la alfabetizacion digital de los ciudadanos para que puedan
hacer un uso libre y responsable de los recursos en Internet. Segun Trejo Delarbre (2005), el
ciudadano requiere de destrezas especificas para su supervivencia en este nuevo entorno: “La
capacitacion, no sélo para encontrar informacién y saber discriminar entre ella, sino también para
colocar contenidos en las redes informaticas, se ha convertido en requisito indispensable en la
formacion cultural, la competitividad laboral y las opciones sociales de las personas”.

La Red debe ser utilizada como medio y objeto de conocimiento, de tal manera que se
desarrollen didacticas adaptadas a la demanda de formacion continua y a distancia en un nuevo
modelo de aprendizaje centrado en el alumno. La ensefianza con y sobre blogs responde a esta
nueva realidad social, puesto que puede contribuir a gestionar la sobreabundancia de informaciéon
y a extraer sentido de la misma.

Hasta ahora, el desarrollo de los edublogs ha evolucionado en gran parte como imitacion y/o
reemplazo de la clasica web del profesor que utilizaba este medio a modo de tablon de
instrucciones y materiales para sus alumnos. Al mismo tiempo, la motivacion desde el aula para
iniciar a los estudiantes como autores de blogs también ha seguido modelos clasicos de
ensefanza: el profesor suele ser quien sugiere el tema del contenido, el ritmo de actualizacion, el
numero de posts, el tono y estilo, el tipo y numero de enlaces en el blogroll, entre otros, y

establece ademas estos criterios como los elementos evaluables para la calificacion final.
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Cuando la introduccién de una nueva tecnologia reproduce modelos de ensefianza
dominantes y simplemente se utiliza para “hacer lo mismo de siempre pero sobre nuevos
soportes”, adquiere un inmerecido halo de modernidad que no aporta nada a su funcién didactica.
Los weblogs, asi como cualquier nueva tecnologia, no garantizan una mayor eficacia educativa
por su mera utilizacion. El resultado dependera del enfoque, de los objetivos y de la metodologia
con que sean integrados en cada programa educativo.

Baumgartner (2004) considera que los weblogs “tienen un potencial intrinseco para
revolucionar la estructura organizacional de los entornos tradicionales de ensefianza”. La gran
diferencia del formato blog, para este autor, es que permite controlar el nivel de apertura deseado,
lo cual facilita su integracion en las instituciones educativas frente a otros sistemas de gestion de
contenido més abiertos, como los wikis, que pueden producir cierto rechazo o suspicacia.
Ademas, los weblogs cuentan con la ventaja de su caracter exdgeno con respecto al espacio
educativo, ya que se construyen a través de los hiperenlaces en la Red y no dependen de un unico
servidor centralizado.

En gran parte de las experiencias educativas con blogs se observa que la asignacion concreta
de creacion de weblogs como requisito académico y para una clase concreta no siempre produce
la motivacion esperada en los estudiantes. Cuando el profesor cifie la actividad del blog de sus
alumnos a criterios demasiado estructurados, éstos no encuentran el espacio suficiente para
experimentar con la creacion de blogs colectivos permite desarrollar capacidades de trabajo
colaborativo a traves de la distribucion de funciones en el grupo y del establecimiento de un
modelo de tutoria mutua entre sus integrantes. El propio profesor también puede plantearse ser un
autor mas en el blog, al mismo nivel que sus alumnos, quienes, de esta forma, se sentiran mas

reconocidos en el proyecto y con mayor grado de autonomia (Dickinson, 2003).
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Compromiso con la audiencia: El profesor deja de ser el Gnico destinatario de la produccién
del alumno y pasa a ser uno mas entre todos los potenciales lectores de la Red. Este carécter
publico e interactivo es fundamental para entender el potencial socializador de los weblogs. El
alumno bloguero pronto experimentara esta dimension a través de varios indicadores de la
respuesta que genere su blog, ya indicados anteriormente, como pueden ser los comentarios, los
trackbacks, las visitas y el nimero de suscriptores a sus fuentes (o feeds) RSS en los agregadores.

Oravec (2003) habla, ademas, de la existencia de un “pacto autobiografico” entre el autor y
sus lectores que se manifiesta a través de una declaracién de principios, ya sea expresa o tacita,
sobre el trabajo que desarrolla en el blog. Este compromiso adquirido se puede referir a
cuestiones como la forma de escoger sus fuentes, los aspectos que va a cubrir y la parte de
informacion personal que quiere dar, entre otras.

En esta relacion conviene que los autores sean también dinamizadores del debate en su
pagina e intervengan en los comentarios de sus propios articulos. Esto da una imagen de cercania
y debate entre iguales que rompe con la verticalidad clasica emisor-receptor de un autor que
escribe y una audiencia que comenta sobre lo escrito. Esta busqueda de la horizontalidad en las
relaciones sera de vital importancia para los profesores blogueros que quieran aprovechar el
potencial de comunicacion con sus estudiantes a través de este medio.

El caracter modular de los sistemas de publicacion de los weblogs permite al alumno utilizar
los servicios de sindicacion de contenidos para mantenerse actualizado en los blogs de su interés.
Por su parte, el profesor también puede utilizar este sistema para organizar las lecturas de los
blogs de sus alumnos (Richardson, 2005).

Finalmente, hay que apuntar que los weblogs favorecen otros aprendizajes que, en
ocasiones, permanecen ocultos en la agenda de los grandes objetivos educativos y no por ello son

menos importantes. Por un lado, suponen una oportunidad para la socializacién entre profesores y



53

alumnos en un espacio méas horizontal e informal que el aula. Por otro lado, los alumnos mejoran
sus técnicas de escritura y concentran su esfuerzo en la narracion, dando més importancia al
contenido que a la forma (Huffaker, 2004). EI hecho de que sea publico genera un sentido de
responsabilidad en los alumnos, quienes ponen en juego su propia reputacion en la Red y valoran
su trabajo por encima de lo que podria ser un requisito académico dirigido exclusivamente al

profesor (Lankshear y Knobel, 2003).

2.2.8 Wikis

Esta palabra tiene sus raices de la palabra hawaiana "wiki wiki" que significa "rapido”, es un
sitio web colaborativo el cual puede ser editado por varios usuarios, les permite el acceso,
modificar, editar, borrar y modificar el contenido de una pagina web, de una forma muy facil y
rapida, también es muy sencillo incluir textos, hipertextos, documentos digitales, enlaces entre
muchas cosas mas. Un claro ejemplo de wiki es Wikipedia ya que es una enciclopedia libre.

Ademas, es el nombre que el programador de Oregdn, Ward Cunningham, escogio para su
invento, en 1994: un sistema de creacion, intercambio y revisién de informacion en la web, de
forma facil y automatica.

A las ventajas que presenta cualquier wiki, que se basan fundamentalmente en la facilidad de
edicion y actualizacion por parte de cualquier usuario, deben afiadirse otras de la propia
plataforma. La primera de ellas es su panel de administracion. Desde él pueden ajustarse
permisos y realizar todas las acciones relativas a los documentos de forma sencilla, incluyendo la
presentacion de las herramientas. Es sencillo ver los usuarios que han editado cada documento,
las acciones que ha realizado cada uno y administrar comodamente sus perfiles.

Otra de sus ventajas es la seguridad, fundamental cuando se trata, sobre todo, de temas

empresariales o que pueden afectar a la privacidad de las personas.
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2.2.8.1 Eduwikis

Son todos aquellos wikis creados especificamente para uso educativo, propiamente para
docentes y estudiantes en los procesos de ensefianza y aprendizaje implementando las estrategias
colaborativas para alcanzar los objetivos, donde se aprovecha el recurso para observar el
crecimiento de los contenidos.

De acuerdo con Zhou y Gong (2008), una eduwiki es un sistema colaborativo para la
innovacion del conocimiento que soporta las caracteristicas propias de la escuela y promueve el
desarrollo de todos los docentes bajo el concepto de comunidad de aprendizaje.

Ademas, es un ambiente que favorece la creacion de innovaciones educativas para los
docentes para mejorar los conocimientos sobre el proceso de ensefianza - aprendizaje; por lo
tanto, es un sistema colectivo para el planeamiento de lecciones con aprendizaje colaborativo en
donde los maestros pueden realizar negociaciones con sus colegas, entonces, las eduwikis se
convierten en espacios de discusion y son oportunidades para la capacitacion.

Entre las diferentes actividades didacticas utilizando los wikis, Godwinn-Jones (2003) y
Barton (2004), indican las siguientes: - Participacion en proyectos educativos en los que el
alumnado intervenga en la elaboracion de pequefios manuales y enciclopedias tematicas sobre los
contenidos de una asignatura; Investigaciones bibliogréficas; Recopilacion de fuentes
documentales (Documentos de prensa sobre un determinado objeto de estudio); Elaboracion de
guias educativas y materiales complementarios a los manuales de referencia utilizados en el aula;
Libros de citas y listas de tdpicos sobre un determinado &mbito educativo; Recogida de
testimonios procedentes de entrevistas o de opiniones de los alumnos sobre temas de actualidad. -
En general, cualquier actividad de caracter colaborativo que estimule la creacion de comunidades
colectivas con intereses comunes. Un ejemplo particular es que los alumnos usen Wikipedia para

aprender las reglas de escritura que se utilizan en una wiki (Morville, 2005). También es Gtil que
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entren en el espacio gratuito y colaborativo de wikibooks sobre wikis. Otra eleccion de la
herramienta es la implementacién del proyecto; donde los alumnos y alumnas pueden empezar a
pensar como utilizar ellos mismos el sistema, eso si con la instruccion de un profesor, donde
implemente las reglas de su uso y los objetivos propuestos del principio en la utilizacion de dicho
recurso. La otra fase es la presentacion de un esquema de trabajo con ciertos, parametros. Se debe
implementar la lista de los autores para que reconocer el trabajo del alumnado. Efectuar un sitio
de publicacion para aquellos usuarios que necesiten ayuda externa desde la red.

Es muy importante que los estudiantes tengan conocimiento donde publicar en la web y

ejecuten los recursos para obtener mas conocimiento y participacion externa.

2.2.9 Podcast

El PODCAST, término acronimo producto de la combinacién de Pod (c&psula) y Broadcast
(difusién-emision) tiene como antecedentes directos los audiblogs, variantes de weblogs o
bitacoras y consisten en una galeria de archivos de audio en diferentes formatos, publicados por
uno o mas autores. Otros antecedentes del Podcast a nivel tecnolégico y de contenidos son el
streaming, las redes de intercambio P2P y las aplicaciones de recepcion de contenidos a través de
sindicacion de formato RSS basados en XML. En agosto de 2004 Adan Curry aprovecho las
especificaciones del formato RSS, Dave Winer incluyé archivos adjuntos de audio y creo el
programa iPod de Apple para gestionar esos archivos. Pero fue el 12 de Febrero de 2004 Ben
Hammersley quien acufio el termino Podcast, en la edicidn digital de The Guardian.

Entonces, el podcast es un archivo de audio que consiste en la creacion de un archivo de

sonido (generalmente en formato ogg, mp3, wav) y distribuido mediante un archivo RSS. Esta
forma de comunicacion basada en una tecnologia presenta por caracteristicas la posibilidad de

acceder a Internet, se puede realizar en cualquier sistema operativo Linux o Windows, se escucha
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en lugares sin cobertura aldmbrica (reproductores), puede plantear diversos temas, utilizar guion
0 hablarse a capela de forma improvisada, combinar musica y voz, incluso se puede realizar
exclusivamente con voz, no requiere horario de emision, son de bajo costo comercial. En
conclusién, como caracteristicas relevantes de los Podcast se puede plantear su reproduccion
fuera de un horario de emision, son de facil produccion y de fécil distribucion.

A nivel general los Podcasts facilitan diversos usos, tanto en ramas de la ciencia como en las
humanisticas e incluso en actividades de recreacion, diversion y ocio. Entre sus usos cabe sefialar
la creacion de podcast sobre recetas de cocina, grabaciones de musica, entrevistas, television,
micros radiales, visitas guiadas a museos, conferencias, entre otros.

Finalmente, sefialemos la importancia del Podcast en el &mbito educativo, es un recurso que
permite el trabajo colaborativo en la educacion; ya que, su distribucion gratuita y libre contribuye
a su difusion y uso lo que facilita el compartir los conocimientos y el intercambio de ideas entre
los alumnos y profesores de una comunidad escolar y entre usuarios de la red.

Los podcasts permiten el trabajo en lared y en el &mbito escolar, ya existen numerosas
presentaciones de contenidos en este formato disponibles que propician el intercambio de ideas y
de contenidos educativos y culturales, tanto entre usuarios de la red como entre profesores y
estudiantes de una comunidad escolar; por ejemplo: en algunas escuelas de Argentina profesores
y alumnos conjuntamente han elaborado podcasts con contenidos curriculares en el area de
inglés, gramatica (oral, poesia), historia del arte y de la mdsica, en el blog paginas dispersas de
Alejandro Valero profesor del IES Maria Guerrero, en Collado Villalba (Madrid) también
encontramos podcasts educativos, el Proyecto Grimm en Espafa.

Algunas Universidades de Estados Unidos (Washington, Mississippi State, Minnesota,
Harvard) almacenan y distribuyen clases mediante podcast; en Europa encontramos

universidades como la Complutense de Madrid, Malaga, Pompeu Fabra y en Latinoamérica esta
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chilepodcast y Educasting en Chile y también encontramos elaboraciones de contenido educativo
en formato podcast en Argentina, México y muy pocos en Venezuela.

Entre las aplicaciones del podcast en la educacion tenemos el uso como “emisiones radiales
en la web” o la “radio por Internet” para informar y también distribuir contenidos de clase, para
realizar entrevistas educativas sobre temas de cualquier area o asignatura, como audicion en el
aula o referencias para una posterior discusién y como proyectos para que los mismos alumnos
elaboren el Podcast.

El Podcast es una buena herramienta de auto aprendizaje por su disponibilidad y libre acceso
en la red y se pueden facilmente descargar y guardar (portatil, reproductor mp3, teléfono mévil) y
luego escucharse sin necesidad de la computadora y de Internet. Permite el repaso o feedback y el
intercambio de conocimientos e ideas y propicia el trabajo colaborativo el cual ayuda al proceso

de aprendizaje.

2.2.10 Foros

Podemos definir el foro virtual como un espacio de comunicacion formado por cuadros de
didlogo en los que se van incluyendo mensajes que pueden ir clasificados tematicamente. En
estos espacios los usuarios, y en el caso que nos ocupa, foros educativos, los alumnos pueden
realizar nuevas aportaciones, aclarar otras, refutar las de los demaés participantes, etc., de una
forma asincronica, haciendo posible que las aportaciones y mensajes de los usuarios permanezcan
en el tiempo a disposicion de los demas participantes.

Una de las principales caracteristicas de los foros virtuales y que definen su caracter es la
asincronia, concepto inserto en la propia definicion. Los foros son herramientas que se pueden

utilizar y consultar en cualquier momento, sin que sea necesario pactar una hora concreta, sino
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que las aportaciones de los demas participantes quedan recogidas permanentemente, y pueden ser
respondidas en el momento en el que se desee.

Este caracter asincrénico trae consigo aparejada otra gran caracteristica de los foros, y es que
son herramientas que permiten un mayor grado de reflexion de lo aportado por los demas
participantes. De esta forma, se cuenta con mas tiempo para organizar y escribir las ideas propias,
y reflexionar sobre las opiniones de los demaés participantes.

En este sentido, las aportaciones también pueden adquirir diferentes sentidos, pudiendo ser
algo diferente a lo tratado aunque de caracter complementario y por tanto enriquecedor; o bien,
puede ser una reflexion sobre algun aspecto sobre el que se discrepa, pudiendo afiadir con tiempo
una reflexion como anteriormente deciamos, més fundamentada.

Por otra parte, desde una perspectiva general, podemos establecer diferentes tipos de foros
como pueden sociales, técnicos, académicos, tematicos, de consulta, etc. Un foro puede presentar
al mismo tiempo caracteristicas académicas, ser de consulta, con visos de espacio de encuentro
social, o bien haber sido creado para trabajar un tema concreto, o consultar cuestiones de caracter
técnico. Las combinaciones pueden ser multiples, tantas como las definidas por las caracteristicas
que el docente 0 moderador y los alumnos impriman al foro y a su desarrollo.

Algunos autores han definido lo que es un foro educativo virtual desde la perspectiva de una
herramienta comunicativa, propia de Internet, y que genera una interaccion entre los usuarios. De
igual forma, se han utilizado términos como foro electrénico, foro virtual y foro de interaccion
virtual, entre otros. Sin embargo, el nombre de foro educativo virtual esta enfocado técnicamente
para afirmar que es un espacio de interaccion, con caracter educativo o formativo, y estrictamente
virtual, por lo que para la realizacion de este material educativo digital se denominara Foros

Educativos Virtuales.
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Han sido muchas las definiciones dadas para referirse a un foro educativo virtual. Por ejemplo,
la autora Martha Luz Arango, define en su articulo Foros Virtuales como Estrategia de
Aprendizaje un foro virtual como "un escenario de comunicacion por Internet, donde se propicia
el debate, la concertacion y el consenso de ideas. Es una herramienta que permite a un usuario
publicar su mensaje en cualquier momento, quedando visible para que otros usuarios que entren
mas tarde, puedan leerlo y contestar" (Arango, 2003).

De igual forma Viviana Brito, en su articulo El Foro Electronico: Una herramienta tecnologica
para facilitar el aprendizaje colaborativo, afirma que "los foros son centros de discusion sobre
temas en particular que concentra opiniones de muchas personas de distintos lugares y de manera
asincrénica. Es muy util para encontrar soluciones a problemas, porque permite que varias
personas den su opiniodn sobre un tema especial, ayudando a dar respuesta a la pregunta
inicialmente planteada” (Brito, 2004).

Otra definicion muy acertada es la que propone la autora Lourdes Pérez Sanchez, en su
articulo El Foro Virtual como espacio educativo: Propuestas didacticas para su uso, en donde dice
que el foro virtual es "un espacio de comunicacion formado por cuadros de dialogo en los que se
van incluyendo mensajes que pueden ir clasificados tematicamente. En estos espacios 1os
usuarios, y en el caso que nos ocupa, foros educativos, los alumnos pueden realizar nuevas
aportaciones, aclarar otras, refutar las de los demas participantes, etc., de una forma asincronica,
haciendo posible que las aportaciones y mensajes de los usuarios permanezcan en el tiempo a
disposicion de los demas participantes™ (Pérez, 2006).

También es importante aclarar, como lo afirma el autor Alexander Arbey Sanchez-Upegui en
su investigacion titulada Nuevos modos de interaccion educativa: analisis linguistico de un foro
virtual, que "el foro educativo, mas que una herramienta tecnoldgica o un canal de comunicacion,

es una construccion discursiva o género textual que realiza una comunidad epistemolégica o de
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saberes, la cual regula sus interacciones mediante diversos mecanismos; uno de ellos es la
denominada e-etiqueta, etiqueta en la red o netiqueta, que es necesario explicar y profundizar en
el marco de la ciber pragmatica y la teoria de la cortesia™ (Sanchez-Upegui A, 2009).

Teniendo en cuenta estas definiciones se puede decir, en términos generales, que los foros
educativos virtuales son espacios de interaccion propios del Internet, que permiten el intercambio
de conocimiento de una tematica especifica, de forma asincronica, y que permiten buscar
soluciones a problemaéticas por medio de la opinidn de los participantes. Todo esto con una
finalidad académica, en donde los aportes hechos por los participantes del foro ayudan a conducir
a la construccién de conocimiento por medio de argumentos, pensamientos y reflexiones

plasmadas en este medio electrénico.

2.2.11 Webquest

Una Webquest es una actividad enfocada a la investigacién, donde la informacién usada por
los alumnos es, en su mayor parte, descargada de la Web. Literalmente, significa “investigacion
en la web”. La idea de Webquest fue desarrollada en 1995, en la Universidad Estatal de San
Diego por Bernie Dodge junto con Tom March y fue descrita por el primero en “Some Troughts
About WebQuests”. Desde entonces se ha constituido en una de las técnicas principales de uso e
integracion de Internet en la escuela, muy sentada en Estados Unidos y en creciente expansién en
nuestro pais. Se basa en el trabajo en grupo y en muchas ocasiones en sencillos juegos de rol en
los que los alumnos desemperian diferentes papeles, lo que genera discusiones en el aula de gran
interés (Allan y Street, 2007; Halat, 2008). Por tanto, una Webquest que se precie debe contar
con estos componentes basicos: introduccion, tarea, proceso, recursos, evaluacion y conclusion.

Ademas, opcionalmente, pueden tener otros que la completen como es una guia didactica

que oriente a otros profesores que deseen utilizarla o una pagina de créditos. Se propone como
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otra posibilidad importante ya que facilita el desarrollo de competencias de diverso tipo:
instrumentales (conocimientos generales basicos, resolucion de problemas, entre otros.),
interpersonales (trabajo en equipo, habilidades interpersonales) y sistémicas (habilidad para
trabajar de forma auténoma, disefio y gestion de proyectos, entre otros.). De todos es sabido que
uno de los fundamentos del actual modelo de educacién que se propone desde la Convergencia
Europea es la formacion centrada en competencias. Esto supone que debemos facilitar a nuestros
a estudiantes universitarios la posibilidad de aprender conocimientos, destrezas y actitudes que
les permitan desarrollar con éxito actividades en su vida personal, académica y laboral.

Este modelo de aprendizaje dota a los profesores de las herramientas necesarias para usar las
tecnologias de la informacion desde una perspectiva educativa, desarrollando sus propias ideas en
relacion con el tema que estén ensefiando. EI modelo WebQuest ayuda al profesor a planear y a
estructurar la ensefianza de una manera creativa donde estén claras las tareas.

Una caracteristica esencial de este modelo es que el trabajo elaborado por los alumnos puede
ser transmitido y compartido, generando algo Util para otros. Entre otras caracteristicas esenciales
que debemos tener en cuenta es que son actividades creadas fundamentalmente para que los
alumnos trabajen en grupo, aunque se pueden disefiar para trabajo individual.

También, pueden ser realizadas afiadiendo elementos de motivacion a su estructura basica
asignando a los alumnos un papel (por ejemplo: cientifico, detective, reportero, entre otros),
personajes simulados que pueden comunicarse via E-mail, y un escenario para trabajar (por
ejemplo: el secretario general de la O.N.U. les ha pedido un resumen de la situacion del Sahara).
Ademas, se puede disefiar para una Unica materia o puede ser interdisciplinar.

De este modo, un buen Webquest debe potenciar en los alumnos el desarrollo de sus

capacidades intelectuales. Ya que uno mal disefiado no es no mas que un manojo de las preguntas
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que conducen a los alumnos a una simple busqueda de informacién. Un buen WebQuest debe
estar disefiado o enfocado a que procesen esa informacion obtenida de la red.
Tipos de webquests

WebQuests a corto plazo: La meta educacional de un WebQuest a corto plazo es la
adquisicién e integracion del conocimiento de un determinado contenido de una o varias
materias. Se disefia para ser terminado de uno a tres periodos de clase.

WebQuests a largo plazo: La meta educacional de un WebQuest se disefia para realizarlo en
una semana o un mes de clase. Implica mayor nimero de tareas, mas profundas y elaboradas;
suelen culminar con la realizacién de una presentacion con una herramienta informatica de
presentacion (Power Point, pagina web, entre otros).

Miniquest: Consisten en una version reducida de las WebQuests, en las que s6lo se
consideran tres pasos: escenario, tarea y producto. Pueden ser construidas por docentes
experimentados en el uso de Internet en 3 0 4 horas y los alumnos las realizan completamente en
el transcurso de una o dos clases a lo sumo. Pueden ser utilizadas por profesores que no cuentan
con mucho tiempo o que apenas se inician en la creacion y aplicacion de las WebQuests.

2.3 Marco Legal

El referente legal de la incorporacion y el uso de las tecnologias en educacion en Colombia
estan delimitados por:

El articulo 67 de la Constitucion Politica y la Ley 115 de 1994, en el articulo 5 en el cual se
plantean los fines de la educacion.

Y por la Ley 115: articulo 23. En el cual se plantea la Tecnologia e Informatica como una de
las areas obligatorias y fundamentales.

Asimismo, las instituciones de educacion formal gozan de autonomia para organizar su

curriculo y construir e implementar el modelo pedagogico, dentro de los lineamientos que
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establece el Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2008). Para el area de Tecnologia e
Informética especificamente, el MEN ha disefiado orientaciones generales, que son criterios de
dominio publico que determinan unos referentes de calidad con los cuales las instituciones
pueden elaborar el curriculo y el plan de estudios.

El gobierno nacional se ha comprometido con un Plan Nacional de Tecnologias de
Informacion y Comunicacion 2008 — 2019 (PNTIC, 2008) utilizandolo como un plan sombrilla
dentro del cual se desarrollan los distintos planes que tienen las entidades del estado en materia
de TIC, buscando asi que al final del afio 2019 todos los colombianos hagan un uso eficiente de
ellas, aumentando la competitividad del pais.

Este Pntic establece que “Las politicas de uso y aplicacion de las TIC en lo referente a la
educacién en el pais cubren las areas de gestion de infraestructura, gestion de contenidos y
gestion de recurso humano, maestros y estudiantes”, e incluye ocho ejes de trabajo, entre los
cuales se encuentra la educacion como uno de sus cuatro ejes verticales, pues lo considera
requisito indispensable para alcanzar estos objetivos propuestos.

De igual forma, y como una manera de caminar hacia estos grandes objetivos propuestos por
Colombia hacia un desarrollo de su poblacion, se definié hacia el afio 2006 el Plan Nacional
Decenal de Educacion 2006-2016, (PNDE - MEN, 2006). Este plan trabaja entonces para que las
TIC se integren al proceso pedagogico de los docentes y los estudiantes, a los procesos de
mejoramiento de las instituciones educativas y, en general, a la vida cotidiana de la comunidad
educativa del pais.

2.4 Estado del Arte

En la revision de la literatura existente para realizar el estado del arte es muy comun

encontrar muchos trabajos relacionados con las tecnologias de la informacion y la comunicacion,

la forma como ellas han incursionado en la educacion tanto en la parte pedagdgica y curricular,
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como en la parte de gestién y administracion, y cémo se han utilizado para la realizacion de
software educativo. También se encuentran estudios sobre la descripcion del modelo educativo de
la escuela nueva como movimiento escolanovista y como modelo educativo en Colombia y otros
paises de América Latina; pero en cuanto a la relacion de las TIC con Escuela Nueva o su
insercion en este modelo, no se encuentran estudios en nuestro pais, como aproximacion se
encuentra una ponencia de un proyecto llamado Escuela virtual con metodologia escuela nueva
en la zona rural del departamento de Caldas, segin Agudelo (2003), el proyecto “busca
capitalizar y potencializar el uso de los recursos informéaticos como apoyo al proceso
metodoldgico de Escuela Nueva, se destaca el uso del computador como herramienta para
enriquecer los procesos educativos”.

La poca investigacion existente en Colombia en este &ambito, conjuncion de TIC y Escuela
Nueva, hace que el presente trabajo sea de especial interés para suplir la necesidad de tener
estrategias dinamicas, de amplia cobertura, de facil acceso, con escenarios virtuales, donde se
integran los diferentes sentidos para el aprendizaje, donde se favorezca el aprendizaje autonomo
y la educacion personalizada.

Algunos estudios sobre TIC, sefialan lo siguiente: Segun el escritor Guillermo Sunkel, quien
ha investigado en temas de comunicacion y cultura tales como las transformaciones del escenario
comunicacional, los procesos de consumo cultural y las tendencias de concentracion economica
en el sector de los medios y senala que: “Existen profundas desigualdades en el acceso a las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en los hogares latinoamericanos
que constituyen el punto de partida”.

Estas desigualdades se refieren a la denominada brecha digital, la que presenta dos
dimensiones. Por una parte, la brecha internacional donde destaca el rezago latinoamericano

respecto al avance de las TIC en los paises mas desarrollados. Por otra, las desigualdades al
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interior de los paises latinoamericanos que estan asociadas a nivel de ingresos, lugar de residencia
y “ciclo de vida familiar”, entre otros factores.

También, se ha sefialado que las TIC “no fueron concedidas para la educacion; no aparecen
naturalmente en los sistemas de ensefianza, no son “demandas” por la comunidad docente, no se
adaptan facilmente al uso pedagogico” (Bonilla. 2003). La incorporacion de las TIC a la
educacion es un proceso altamente dificultoso pues supone el “injerto” de un modelo (con Sus
conceptos, discursos y précticas) originado en el exterior de los sistemas de ensefianza.

El proceso inicial es siempre de “afuera” hacia “adentro” del sistema educativo, lo que
genera multiples resistencias. Gran parte de la resistencia proviene de los profesores, que son los
agentes claves para la integracion de las TIC en los procesos ensefianza- aprendizaje. Ello
responde a que la propia educacion de los profesores se realizé de forma tradicional y, por tanto,
no se encuentran familiarizados con las TIC y sus lenguajes.

Desde el punto de vista de los proyectos de informéatica educativa, “vencer la resistencia” de
los docentes significa no solo que ellos o ellas aprendan a manejar los equipos sino muy
especialmente que aprendan a utilizarlos con propositos educativos, es decir, que puedan
incorporar la tecnologia al trabajo diario en el aula. Para esos efectos los docentes requieren de
tiempo y apoyo para comprender la nueva cultura y expandir sus horizontes educacionales.

También requieren de un cambio de actitud que les permita incorporar una cultura que
abarca desde las practicas pedagdgicas hasta la discusion de temas éticos y estéticos que no les
son familiares. Esencial para este cambio de actitud es vencer la percepcion de amenaza: esta es,
que las tecnologias reducen o degradan el rol del profesor. Cuestion compleja puesto que el
nuevo contexto que resulta de la presencia de los computadores en el aula efectivamente implica

una revision del rol tradicional del profesor.
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El momento actual en Colombia en cuanto a politicas oficiales sobre la implementacién y
apropiacion de las TIC en los procesos de cualificacion docente se resume en las siguientes
actuaciones:

El Plan Nacional Decenal de Educacion 2006-2016 (PNDE) pretende el fortalecimiento de
procesos pedagogicos a través de las TIC; por su parte, el Ministerio de Educacién Nacional tiene
politicas nacionales tendientes al uso de estrategias didacticas activas que faciliten el aprendizaje
autonomo, colaborativo, para generar un pensamiento critico y creativo, mediante el uso de las
TIC.

Barbero (2005) sefiala la ausencia de una vision que permita comprender el sentido socio-
cultural de las nuevas formas y modelos de socializacion que los usos de las nuevas TIC tienen
en las sociedades latinoamericanas, y destaca problemas como: la ausencia del sector publico en
la conduccidn de los cambios tecnoldgicos, lo que trae como consecuencia el impedimento de
insertarlos en los planes nacionales de desarrollo y de democratizacion local; ademas de “la poca
o nula interaccion de la escuela publica con los actuales desarrollos de las tecnologias digitales,
en detrimento de las nuevas destrezas mentales requeridas por los nuevos oficios, nuevas
modalidades de aprendizaje formal y no formal”.

Para realizar cambios de mentalidad se necesita de una vision instrumental hacia una mision
cultural, social y politica que permita el reconocimiento de los nuevos lazos sociales, las
posibilidades de convivencia en el &mbito de lo nacional y lo local y las condiciones planteadas
por la denominada “sociedad de la informacion”.

Rueda (2006), en el caso colombiano, encontrd actitudes favorables a las TIC por parte de
estudiantes y maestros, sin diferencias significativas segun variables de sexo, edad o nivel de
formacion; también encontrd que en las escuelas hay pocos computadores y que se van

incrementando gracias a las politicas de mejorar la cobertura. En relacidn con los estudiantes,
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mostro que el 9.3% tienen acceso al computador fuera de la escuela. La interaccién con el
computador se reduce a 1 hora semanal de clase de informética y la relacion sujeto-maquina es de
4 a1.Y corroboro que existe un bajo nivel del dominio del manejo de herramientas basicas, a
pesar de que los estudiantes estan recibiendo, durante 3 afios, cursos de informatica.

En el mismo estudio, en relacion con los docentes, el 22.5 %, dijo que utiliza internet, el
19% no tenia experiencia en el uso de computadores; ademas, pocos docentes dijeron estar
capacitados en el manejo de las TIC. Hay un porcentaje significativo de maestros de edades
mayores (un promedio de edad de 41 afios) a los que se les dificulta el manejo de las
herramientas y que solo recientemente han empezado a usar las TIC. De otro lado, no es muy
claro el potencial educativo de las TIC para los docentes, y tampoco se actualizan ni renuevan su
capital cultural, siendo escépticos frente a los requerimientos que les hace la sociedad.

En las politicas gubernamentales se da una vision tecnicista pero no se toma en cuenta las
condiciones y necesidades concretas de las escuelas, ni los conflictos de un sistema educativo
profundamente segmentado. Alvarez (2005) dice que el docente que va usar las TIC debe asumir
una posicion abierta a la transformacion y avanzar de manera paralela a esta en su autoformacion
con respecto a las nuevas exigencias de la sociedad, no solo a nivel tecnoldgico e informatico,
sino en las tres dimensiones del conocimiento: cognitiva, procedimental y actitudinal. Debe
desarrollar una vision amplia, general y diferente para ver y entender el mundo. EI Ministerio
Nacional de Educacidn ha tenido en cuenta el acercamiento, uso y apropiacion de las TIC y le
ofrece a los docentes del pais una ruta para transitar, desde la apropiacién personal para hacer uso
de ellas, hasta su apropiacién profesional en la implementacion de modelos sostenibles de
innovacion educativa.

Segun los lineamientos para una politica nacional de informatica del MEN (2008), el uso de

las TIC, plantea que la educacion es la clave para crear, adaptar y divulgar los conocimientos y
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para ello se implement6 el programa de “Computadores para Educar” que tiene como objetivo
central la recoleccidn de equipos de computo dados de baja por entidades publicas y empresas
privadas, para su reacondicionamiento y posterior entrega a las instituciones educativas del pais.

De otro lado, el programa “Entre Pares” del Ministerio de Educacion Nacional y la
corporacion Microsoft, y operado por la Universidad Pontificia Bolivariana, tiene por objeto de
formar docentes facilitadores que permitan capacitar a otros docentes en diferentes Instituciones
Educativas, en el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion.

A pesar del logro de ciertos resultados de interés con las politicas de modernizacién
implementadas, se encuentran limitaciones en la conectividad; y habiéndola, no hay un impacto
generalizado sobre la vida cotidiana de las aulas y las instituciones. Zea (2007) plantea que: “La
barrera cultural y la pedagogia convencional no favorecen la competencia y formacion de una
actitud de autonomia y estudio independiente, variables de considerable importancia para la cabal
apropiacion de las TIC por parte de los docentes.” Y contintia: “el proceso de apropiacion de las
TIC para el desarrollo profesional docente, requiere dos procesos dinamicos y permanentes de
preparacion subjetiva (sensibilizacion e inclusion) que ayudan a enfrentar temores, resistencias o
dificultades, o bien, que ayudan a fortalecer, desde lo actitudinal, los aprendizajes mediados por
la tecnologia”.

Para la misma autora se destacan dos grandes momentos de preparacion cognitiva (iniciacion
y preparacion) que ofrecen una linea coherente y escalonada de cualificacion personal y
profesional en el uso y apropiacion de las TIC para aportar al desarrollo de cuatro competencias
requeridas para la apropiacion de las TIC (pedagdgicas, comunicativas y colaborativas, éticas y
técnicas).

Raul Gonzélez en un estudio que titulara La tecnologia educativa en la practica docente:

Propuesta de un curso constructivista en diciembre de 2004, plante6 como objetivos describir,
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analizar y valorar la posicion y desempefio profesional de los docentes al utilizar la tecnologia
educativa como herramienta de innovacion, calidad y mejora educativa en su contexto
institucional asi como disefiar implementar un curso para el uso pertinente y eficaz del
computador y el internet.

Las variables més relevantes que se plantearon en este estudio tienen que ver con la
implementacion de la computadora y el internet desde la perspectiva constructivista, la
efectividad de los docentes al utilizar la computadora midiendo sus debilidades y fortalezas y
logros de aprendizaje significativo. En cuanto a las conclusiones de este estudio Raul Gonzalez
establecid que es necesario actualizar a los docentes en el uso eficaz del computador y el internet
dejando a un lado la préactica tradicionalista.

Eréndira Chiprés en un estudio que denomin6: “Disefio, implementacion y evaluacion de
estrategias didacticas en la ensefianza del inglés que hagan uso de la internet como herramienta
tecnologica 2006 , trazd6 como objetivo principal hacer una propuesta de estrategias didacticas
que hagan uso de la Internet en la ensefianza del inglés efectiva y viable, que cumpla con las
normas de calidad que maneja el Instituto Jefferson de Morelia y con la cual se pueda dar
respuesta a sus necesidades actuales de abrir un espacio educativo especializado en la ensefianza
de los idiomas.

El enfoque metodoldgico de esta investigacion fue cualitativo, dado que se intentaba
observar y analizar la situacion de los estudiantes que harian uso del Centro de Idiomas del
Instituto, asi como del proceso educativo mismo, con el fin de detectar las necesidades existentes
en cuanto a estrategias de ensefianza, de manera particular aguellas que hicieran uso de la
tecnologia. Las conclusiones arrojadas por este estudio dan cuenta de una comprobacion de la
eficacia y aceptacion de las estrategias didacticas apoyadas en internet para optimizar la

ensefianza del inglés como segunda lengua.
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Hacia 2006 Maria Guadalupe Brisefio Sepulveda realizé un estudio llamado: “EIl docente de
educacion basica, ante el uso de la tecnologia como recurso didactico”. Las conclusiones mas
sobresalientes de este estudio son dos: Primero, es necesario que los docentes, ante el
compromiso que con la sociedad adquieren por el simple hecho de la labor que realizan, estén
abiertos a las innovaciones que en materia educativa se refiere, poniendo especial énfasis en los
cambios vertiginosos que el mundo actual exige en cuanto a la tecnologia.

Segundo, aceptar el reto de manera voluntaria es lo que los docentes deben hacer para
generar los aprendizajes significativos en los educandos, pues son éstos los que a final de cuentas
demandaréan, tal como se identificé en la investigacion, que los profesores avancen al mismo
ritmo de las innovaciones que en materia tecnoldgica surgen y que son factibles de uso como un

recurso de apoyo para generar los nuevos conocimientos dentro y fuera de las aulas.
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3. Metodologia
3.1 Enfoque metodoldgico

Con el prop6sito de analizar las estrategias metodologicas utilizadas en el modelo de Escuela
Nueva de la Escuela Rural ISER, se disefid una investigacion de orden cualitativo con enfoque de
accion participacion. Considerando que para poder generar procesos de cambio, es necesario que
se conozca la realidad del territorio en donde se quiere intervenir.

Segln Vasilachis (2006) :“la investigacion cualitativa se interesa por la vida de las personas,
por sus perspectivas subjetivas, por sus historias, por sus comportamientos, por sus experiencias,
por sus interacciones, por sus acciones, por sus sentidos, e interpreta a todos ellos de forma
situada, es decir, ubicandolos en el contexto particular en el que tienen lugar” de este modo, el
método permite identificar con gran profundidad elementos relevantes desde el ambito social y
del entorno a indagar.

Es un proceso que combina la teoria y la praxis, y que posibilita el aprendizaje, la toma de
conciencia critica de la poblacion sobre su realidad, su empoderamiento, el refuerzo y ampliacion
de sus redes sociales, su movilizacion colectiva y su accion transformadora dirigida a analizar las
estrategias metodoldgicas utilizadas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Escuela
Nueva Rural ISER.

Esta permitié la produccién del conocimiento para guiar la practica que conlleva a la
modificacion de una realidad dada como parte del mismo proceso investigativo. De la
combinacidn de la participacién comunitaria en la toma de decisiones y los métodos de
investigacion social resulta el concepto de investigacion participativa. El término se refiere,
segun Murcia (1997), a diversos esfuerzos por desarrollar enfoques investigativos que impliquen

la participacion de las personas que hayan de ser beneficiarias de la investigacion y de aquellos
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con quienes ha de hacerse la formulacion del disefio, la recopilacion de datos y la interpretacion
de la informacion.

El proyecto consiste en llegar a conocer las situaciones, costumbres y actitudes
predominantes a través de la descripcion de las actividades, objetos, procesos de los nifios
pertenecientes a la Escuela. Se trata no s6lo de la recoleccion de datos, sino la identificacion de
las relaciones que existen entre dos 0 més variables, se elabora un resumen de la informacién de
manera cuidadosa y luego se analizan minuciosamente los resultados, a fin de extraer
generalizaciones significativas que contribuyen al conocimiento.

Asimismao, otros autores como Denzin y Lincoln (1994), sustentan que la investigacion
cualitativa estd dada en el contexto original donde transcurrieron los hechos sociales y su
interpretacion demanda el uso de métodos que facilitan su comprension. De este modo, se
convierte en un proceso de indagacion analitica, explicativa y comprensiva fundamentada en una
diversidad de métodos que contribuyen al desarrollo de la investigacion.

De alli que el estudio responde a la necesidad de analizar los diferentes procesos de la Escuela
Nueva, teniendo en cuenta que esta metodologia es ampliamente aplicada en la educacion bésica
primaria de la zona rural colombiana.

Desde esta perspectiva, se aborda el analisis de contenido como un método pertinente a los
propdsitos de investigacion, porque permite hacer inferencias “reproducibles y validas™ a partir de
datos que posibilitan ser empleados en un contexto concreto.

Segtn Krippendorff, (1990) “el analisis de contenido ha llegado a ser un método cientifico
capaz de ofrecer inferencias a partir de datos esencialmente verbales, simbdlicos o comunicativos.
Maés alld de su continuo compromiso con cuestiones psicologicas, socioldgicas y politicas
sustanciales, en los ultimos ochenta afios ha aumentado de forma exponencial el interés por el uso

de esta técnica y se ha procurado establecer criterios adecuados de validez”.
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Asi, se analizan los “Manuales Escuela Nueva para el docente” en sus ediciones 1985, 2001 y
2008, empleados en los procesos de formacidn docente desarrollados durante los afios 1989, 2002
y 2010 respectivamente, con el propésito de identificar transformaciones conceptuales y
estructurales de los manuales que reflejen el proceso evolutivo conceptual y procedimental de la
Escuela Nueva Rural ISER.

Igualmente se emplea esta misma metodologia a las entrevistas y testimonios aplicados a la
docente y estudiantes, esto con el propdsito de develar la apropiacion metodoldgica y las politicas
educativas desarrolladas en torno al objeto de estudio.

Conlleva entender el oficio docente, integrando la reflexion y el trabajo intelectual en el
analisis de las experiencias que se realizan, como un elemento esencial de lo que constituye la
propia actividad educativa.

Mas alla del asistencialismo o el protagonismo de los expertos; en este tipo de investigacion
(Rincon, 1997), se trata de generar espacios para que la comunidad y sus grupos generen
conocimientos sobre sus propias realidades, construyan diagndsticos de sus necesidades y
alternativas de solucion conjuntas, desarrollables desde la cooperacién y el fortalecimiento de sus
practicas, revelandose como uno de los modelos de investigacion mas adecuados para fomentar la
calidad de la ensefianza e impulsar la figura del profesional investigador, reflexivo y en continua
formacion permanente.

3.2 Tecnicas e instrumentos para la recoleccion de datos e informacion

A continuacion se brinda informacion sobre la seleccion de cada una de las estrategias
utilizadas como parte de la metodologia del proyecto.

Este va sefialando cuales son las estrategias de recoleccion de datos considerados méas

adecuados y teniendo en cuenta las caracteristicas propias de las personas abordadas, el grado de
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claridad con la realidad analizada, la disponibilidad de tiempo del investigador y el nivel de

madurez alcanzado en el proceso investigativo.

3.1.1 Revision documental

La revisién documental permitié hacerse una idea del desarrollo y las caracteristicas de los
procesos. También de disponer de informacién que confirmara o hiciera dudar de lo que el grupo
entrevistado habia mencionado. Cuentan como documentos: cartas, actas, planillas, informes,
libros, imagenes, folletos, manuscritos y videos de entrevistas a la fundadora del modelo de
Escuela Nueva y a la comunidad académica.

Para esta se realizaron consultas e investigaciones a través del internet a documentos del
MEN. Ademas de visitas a la biblioteca de la Escuela Nueva Rural ISER en donde reposan
cartillas y documentos que datan desde su fundacion, evidenciando una evolucién en el disefio y
la estructura de su metodologia. Fue clave para la construccion del diagnéstico como base de
referencia aquellos documentos que se han desarrollado tanto a nivel institucional como en el
ambito departamental y nacional sobre el modelo de escuela nueva.

Asimismo, fueron clave los documentos publicados a través del Ministerio de Educacion

Nacional para reconocer el modelo.

3.1.2 Visitas a la Institucion Educativa

Las visitas a la Escuela Nueva Rural ISER se dieron como un acercamiento inicial al entorno
a investigar, con el apoyo de las directivas del colegio y los miembros de la comunidad
educativa, para reconocerlos e informarles las caracteristicas del proyecto y la posibilidad de que
se apropien del mismo.

Fueron programadas en horas de la mafiana, durante la jornada de formacién académica. En

estas se realizaban actividades de observacion e interaccion con los participantes. Se dio como un
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espacio propicio para entrevistar a los estudiantes, reconocer los materiales y las instalaciones

dispuestas para el proceso de formacion.

3.1.3 Analisis Documental

El procedimiento se desarrollé en varias etapas. Inicialmente, se realizo la basqueda,
seguimiento e inventario de los documentos existentes y disponibles. A continuacién, se
clasificaron los documentos reconocidos como las cartillas, las guias de aprendizaje y se eligieron
los documentos considerados mas pertinentes para los propositos de la investigacion. Luego, se
realiz6 una lectura comprensiva del contenido de los documentos seleccionados, para extraer
elementos de analisis y consignarlos en notas que registran a su vez los patrones, tendencias,
convergencias y contradicciones que se van descubriendo. Finalmente, se realiz6 una lectura
cruzada y comparativa de los documentos en cuestion, ya no sobre la totalidad del contenido de
cada uno, sino sobre los hallazgos previamente realizados, de modo que fue posible construir una

sintesis comprensiva total, sobre la realidad analizada.

3.1.4 Observacion Participante

La observacion participante se empled para definir el problema de investigacion con
referencia al quehacer de las personas y fue una estrategia flexible de apertura y cierre. Durante
seis meses se realizaron actividades para definir la investigacién. El estudio del problema se
realizo a través de preguntas dirigidas, refinadas, elaboradas y focalizadas a través del proceso de
recoleccion de datos.

En términos de proceso, la observacion participante tuvo su primer reto en lo que
genéricamente se denomina "ganar la entrada al escenario™ u "obtener el acceso". El éxito en

lograr este cometido dependid en buena parte de las habilidades interpersonales del investigador,
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asi como de su creatividad y sentido comun, para tomar las decisiones apropiadas y oportunas, de

acuerdo con las especificidades de la situacion que se encontro.

3.1.5 La Entrevista Individual Estructurada

Se caracteriz6 por la preparacion anticipada de un cuestionario guia que se siguid, en la
mayoria de las ocasiones de una forma estricta aun en su orden de formulacién (ver cuestionario
1y cuestionario 2). Se disefiaron 2 documentos con siete preguntas cada uno en busqueda de
cubrir todo el tema, en el mismo orden, para cada entrevistado, preservando de manera
consistente el contexto conversacional de cada entrevista.

La funcidn fue la de cuidar el itinerario requerido para mantener la distancia con el
entrevistado. Ademas de establecer los canales para la direccién y delimitacion del discurso y
permitir al investigador prestar toda su atencion al testimonio de su entrevistado.

En resumen, el cuestionario buscé proteger la estructura y objetivos de la entrevista en una
forma tal que el entrevistador pudo atender, de manera inmediata y sin perder el "hilo de la

conversacion”, tareas que surgieron de manera contingencial en el desarrollo de la entrevista.

3.3 Poblacion
La poblacién objeto de este proyecto de investigacion corresponde a la comunidad educativa de
la Escuela Nueva Rural ISER, que corresponde a una docente y quince nifios, entre los 6 y 12

anos.
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4. Resultados
4.1 Analisis e interpretacion de datos

Como se menciono en el capitulo anterior, el objetivo de la investigacion estd encaminado
en fortalecer el uso de las TIC en el modelo de escuela nueva, de modo que se convierta en un
esfuerzo por generar una metodologia de alto impacto a nivel educativo y de inclusion para la
disminucion de la brecha digital. Ademas, fue una oportunidad para reforzar las competencias
adquiridas en el desarrollo del ejercicio profesional y los conocimientos alcanzados durante la
maestria.

El primer paso fue revisar las posibilidades que el entorno ofrecia para elaborar un proyecto
que vinculara la educacion con las Tic, por lo cual se hizo un recorrido por algunos colegios del
sector urbano, sin embargo muy cerca se encontraba la Escuela Nueva Rural ISER, institucién
educativa que llamoé mi atencion debido a su modelo pedagogico tradicional multigrado el cual
no conocia a profundidad. Asi que inicialmente se contacté a las directivas de la institucion para
acceder a las instalaciones, a la documentacion y a la captacion de la informacion. Esto arrojo
como resultado un conocimiento més profundo sobre su fundacion, sobre su historia, su
funcionamiento, como se desarrolla el modelo de escuela nueva, cuales han sido sus vivencias,
como estéa distribuido su planta fisica y las condiciones de la sala de informatica.

En paralelo, se indag6 sobre la tematica de las TIC, como usar su potencial y evaluar como
éstas constituyen los nuevos medios que facilitan el aprendizaje, el desarrollo de habilidades y las
diversas formas de aprender, que ademas median en el manejo de los estilos y ritmos de
aprendizaje.

Este encuentro inicial, donde se expresa interés sobre cdmo poder asociar el Modelo Escuela

Nueva y las TIC, fue determinante para definir el objetivo de la investigacién, que fue bien
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recibido por la comunidad educativa. Estos serian el primer acercamiento a la formulacién del
problema.

Dentro de los interrogantes preliminares surgieron algunos como: ¢Pueden las TIC fortalecer
el proceso de ensefianza- aprendizaje en el modelo de Escuela Nueva Rural ISER?, ;Qué
contribucion pueden hacer las TIC a la ensefianza-aprendizaje del modelo de escuela nueva?

En el proceso de tratar de atender estas preguntas, se origina esta investigacion que tiende a
dinamizar el modelo educativo de la Escuela Nueva Rural ISER mediante el uso de las TIC.

Bajo este esquema de ambientacién, los interrogantes ubicaron los elementos preponderantes
que generarian el impacto en el ambito de indagacion que se han formulado.

Asimismo, con la seguridad de que una metodologia fundamentada en las TIC podria
impactar de manera favorable el proceso de ensefianza aprendizaje, se plantea el desafio de
vincular esta nueva ruta de asiento en la tecnologia, con los cimientos que demanda la pedagogia
en un proceso integral en la formacion de los nifios.

Se considera entonces, el abordar metodologicamente las TIC en vinculo con el curriculo,
partiendo de la idea de que se debe entender el proceso como un patrimonio que la ciencia, tanto
en su ocupacion por los objetos de la naturaleza o de la historia, tiene y cumple un compromiso
social en su hacer de divulgacién y transformacion de las condiciones de vida.

De este modo, se parte de esa ruta para realizar un compromiso real, no solamente con la
Escuela, sino con la educacion, porque finalmente es en este escenario donde se determinan
muchas de las valoraciones gque se construyen frente al mundo, la vida y la sociedad.

En el disefio de la estructura de la investigacion, se tuvo en cuenta que el planteamiento del
problema fuese lo més ajustado a la realidad, la existencia real de éste, su viabilidad y coherencia
con el titulo, la importancia para la comunidad cientifica y la posibilidad de generar

conocimientos. De antemano se enuncio en los términos de qué implicaciones tiene para la
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Escuela Nueva Rural ISER el realizar una investigacion que intervenga en su modelo
pedagogico, teniendo en cuenta las caracteristicas especiales de esa institucion y su arraigo a los
principios del modelo de Escuela Nueva que plantea Vicky Colbert.

Ademas, se tuvo en cuenta el contexto de globalizacion y los cambios permanentes de los
escenarios y modelos educativos, las posibilidades que las TIC ofrecen para las transformaciones
de los &mbitos educativos y las condiciones especificas del Modelo Escuela Nueva.

Desde los inicios del proyecto de investigacion se contaba con la presuncion de que la
inclusion de las TIC impactaria positivamente el modelo de Escuela Nueva, afirmacién
confirmada poco a poco a través de las intervenciones del grupo objetivo.

Se planed la aplicacion de una estrategia que conectara las TIC con la Escuela Nueva, que le
facilitara el proceso de ensefianza y aprendizaje a los docentes, para favorecer la adquisicion de
competencias asociadas al manejo y utilizacion de las nuevas tecnologias, que en ocasiones el
modelo de Escuela Nueva no usa y lograr que los maestros facilitadores se formen y crean en las
bondades de las nuevas tecnologias para desarrollar el modelo de Escuela Nueva.

En cuanto a la elaboracion del estado del arte, fue un trabajo muy significativo porque
permitio evidenciar que aunque existen investigaciones sobre las TIC y sobre el modelo de
escuela nueva, se empieza a limitar un poco cuando se busca informacion sobre la relacion entre
ellas, de como se usa la una para el beneficio de la otra 0 como se impactan entre si.

Dentro de los hallazgos se encuentra que la escuela virtual con metodologia escuela nueva
busca capitalizar y potencializar el uso de los recursos informaticos como apoyo al proceso
metodoldgico de escuela nueva, se destaca el uso del computador como herramienta para
enriquecer los procesos educativos.

Se encontraron investigaciones sobre TIC, en temas de comunicacion y cultura, que abordan

las transformaciones del escenario comunicacional, procesos de consumo cultural y tendencias de
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concentracion econémica que enlazan la denominada brecha digital, que es el rezago respecto al
avance de las TIC en los paises desarrollados y las desigualdades internas de paises
latinoamericanos.

Asimismo se evidencia la resistencia al cambio por parte de los docentes, no sélo se trata
que ellos manejen los equipos, sino que aprendan a usarlos con propdsitos educativos,
incorporando las TIC al trabajo diario en el aula. Se requiere cambiar la actitud de los docentes,
omitiendo la sensacion de amenaza, y para esto se necesita tiempo y apoyo para comprender la
nueva cultura y expandir los horizontes educacionales.

El estado apoya estos procesos a través del plan decenal de educacion 2006-2016 que
pretende el fortalecimiento de procesos pedagdgicos a través de las TIC. Igualmente el Ministerio
de Educacion Nacional, posee politicas nacionales tendientes al uso de estrategias didacticas
activas mediante el uso de las TIC.

Sin embargo, existen factores como la ausencia del sector publico en la conduccion de los
cambios tecnoldgicos. Esto sumado a la poca interaccion de la escuela publica con los actuales
desarrollos de las tecnologias digitales en detrimento con las nuevas modalidades de aprendizaje
formal y no formal. Ta y como afirma Rueda (2006), en algunas escuelas hay pocos
computadores que se han incrementado gracias a las politicas de mejorar la cobertura, como con
el programa computadores para educar. Pero es obvio el bajo dominio del manejo de las
herramientas bésicas.

En ese mismo estudio se evidencia que los docentes sienten que tienen poca capacitacion en
el manejo de las TIC, y un porcentaje significativo de docentes mayores de 41 afos se les
dificulta el manejo de las herramientas y hace relativamente poco tiempo ha empezado a

utilizarlas.
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En ocasiones desde las politicas del gobierno no se toma en cuenta las condiciones y
necesidades concretas de la escuela, ni los conflictos del sistema educativo. El ideal es lograr una
apropiacion personal para hacer uso de las TIC, hasta la apropiacion profesional en la
implementacion de modelos sostenibles de innovacion educativas.

Otro de los hallazgos en la construccién del estado del arte, se encontré que hacia 2001 a
2006 se desarroll6 el programa “Entre Pares”, el cual hace parte del convenio especial de
cooperacién Alianza por la Educacién entre el Ministerio de Educacion Nacional y Microsoft
para apoyar el uso e incorporacion de tecnologias de informacion y comunicacion en el aula de
clase.

Busca que los docentes integren las TIC a los contenidos curriculares, por medio del trabajo
colaborativo y las habilidades de comunicacion a partir del principio de asesoria docente -
docente. Es decir que en el desarrollo del programa se forman docentes que asesoren y apoyen a
otros docentes de sus propias instituciones educativas en el acceso y uso de recursos
informaticos.

Con este propdsito, se realizo una convocatoria de docentes universitarios, representantes del
Ministerio de Educacion Nacional y de las secretarias de educacion departamentales para darles a
conocer el Programa y que a su vez lo divulgaran y buscaran implementarlo en sus regiones.

No obstante, el Gltimo registro de estas actividades, segun la pagina oficial del programa
www.entrepares.org, fue desde 2007, donde manifiestan que el programa llego6 a algunos
departamentos como Antioquia, Arauca, Boyacd, Cauca, Cesar, Cordoba, Cundinamarca,
Guainia, Meta, Sucre, Vaupes; logrando asi formar a mas de 4.800 docentes.

Este presenta una estructura interesante que es de gran aporte a la investigacion y se desglosa

a continuacion:
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Para la implementacion, control y seguimiento el Programa en Colombia contaba con un
coordinador general del programa en el pais encargada de la implementacion, administracion y
seguimiento que es el Ministerio de Educacion Nacional, desde el Programa Nacional de Uso de
Medios y Nuevas Tecnologias.

Ademas, de una Agencia operadora del Programa, ente encargado de formar a los
facilitadores de cada region, de apoyar el proceso de formacion de asesores y a su vez conformar
los diferentes Comités Regionales. Para Colombia la entidad encargada de dicha funcion fue la
Universidad Pontificia Bolivariana.

A nivel regional, existia un Comité Regional, 6rgano encargado de supervisar, colaborar con
la ejecucion del Programa, hacer veeduria de sus avances, revisar los compromisos de los
participantes, examinar el impacto producido en la comunidad educativa y documentar dicho
proceso y sus resultados. EI Comité Regional estaba compuesto por un representante de la
Secretaria de Educacion, un representante de los rectores, un representante de la agencia
operadora y un representante de los Facilitadores.

Igualmente, los facilitadores eran los docentes que consideraban, contaban con mayor
experiencia en formacion de docentes en el uso de tecnologias de informacién y comunicacion y
se encargan de formar a los Asesores. Acompafian a los Asesores cuando éstos forman a otros
docentes (asesorados).

Los Asesores, eran aquellos docentes de las instituciones y centros educativos adscritos al
Programa, seleccionados por el Coordinador General con el apoyo de los facilitadores
participantes en el Programa.

Cabe rescatar la estructura tematica del Programa, que estaba dividido en 5 unidades, de la

siguiente manera:
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En la unidad 1 se presentan la relacion entre el Programa y la politica de mejoramiento de la
calidad de la educacion y de manejo y uso de TIC, ademas se exponen aspectos generales,
metodoldgicos y conceptuales del Programa. De este modo se involucrarian a los participantes en
las actividades que les permitan comprender su rol en el Programa y la importancia de la
formacidn a través de asesores como estrategia eficaz para la formacién docente.

En la Unidad 2, se profundiza en el rol del asesor y las herramientas para la Asesoria,
ademas se presentan a una serie de técnicas de comunicacién que los docentes pueden utilizar
para establecer relaciones de colaboracion sélidas.

En cuanto a la Unidad 3 los participantes desarrollan una actividad de aprendizaje para
publicar en internet, denominada weblesson. Para ello deben escribir una pregunta generadora,
determinan las tareas que los estudiantes realizan, vincular la unidad a los objetivos del plan de
estudios, establecer criterios de evaluacion, elaborar herramientas para el andamiaje e identificar
los recursos necesarios para completar la leccion.

Durante la Unidad 4, los participantes se acercan a la comprension del aprendizaje
colaborativo/cooperativo mediado por computador; viven la experiencia de navegar y evaluar
proyectos colaborativos de diversos portales educativos latinoamericanos, en los que se presentan
ejemplos de colaboracidn, consejos, recursos e ideas que les puedan apoyar el trabajo de
formacion de los asesores.

En la Unidad 5, en esta unidad los participantes tendran acceso, a través de herramientas
como el foro y el chat, a documentos que les permiten reflexionar sobre la integracion de la
tecnologia al curriculo y los aspectos que de ellos se derivan.

Y la Unidad 6, que esta disefiada para ayudar a los participantes a reflexionar acerca de su
labor como facilitadores, en la medida en que exploran recursos relacionados con la colaboracion

entre comunidades locales y globales.
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Aunque el programa “Entre Pares” se presentd como una alternativa para la apropiacion de
las TIC por parte de los docentes, en nuestro pais se quedo apenas en un proyecto piloto que dejo
de funcionar ya hace algunos afos.

Después de realizar el estado del arte, se continud con la tarea de seleccionar la metodologia
de la investigacion y es bien sabido que toda persona que quiere investigar con el &nimo de
resolver una problematica de tipo social se encuentra con varios desvelos e inquietudes, pero
también con algunas necesidades y expectativas. De modo que se empez0 a pensar en la
investigacion cualitativa, ya que ella favorece procesos de cambio y que con un trabajo dentro del
marco de la investigacion accion educativa se genera reflexion en el entorno pedagdgico que
tendria como resultado la produccion de conocimiento significativo de alto impacto a nivel
institucional pero con proyeccién departamental y nacional.

El paso siguiente fue la seleccion y el disefio de los instrumentos para la recoleccion de la
informacion, etapa que permitio realizar un trabajo de campo para conocer la poblacién, sus
caracteristicas, contextualizar, vivenciar, palpar y apreciar las bondades y fortalezas del modelo
de Escuela Nueva.

Fue de vital importancia el acercamiento a la docente, quien brindé de primera mano
informacion de tipo pedagogico sobre la metodologia de formacion a través de este modelo, del
cual son pioneros a nivel nacional.

De modo que la investigacion cualitativa permitio adentrarse en el contexto institucional,
tener contacto con su ambiente, valorar las situaciones que se viven en ella, en general,
diagnosticar e inventariar aspectos tangibles como la dotacion en recursos tecnolégicos, pero
también situaciones invisibles y sutiles que hacen parte del curriculo oculto.

Las visitas a la institucion se hicieron con el fin de familiarizarse con el contexto de la

institucién y empezar a hacer una observacion directa de su ambiente y recoger informacion para
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realizar el diagnostico en lo relacionado con el material didactico y primordialmente en la parte
de la dotacidn tecnoldgica.

Se tomo registro fotografico y se observé cémo funciona el Centro de Recursos de
Aprendizaje, como estan dotados, como han evolucionado las guias de aprendizaje y los aparatos
tecnoldgicos con los que cuenta el salon de clase.

La disposicion de las mesas de trabajo, seis puestos ubicados en forma hexagonal, permite
que siempre los integrantes del equipo se estén mirando. Y se observa ademas que en el trabajo
con las guias de aprendizaje cada estudiante avanza a su ritmo y que cuentan con el apoyo de la
docente para resolver sus inquietudes, quien rota por cada uno de los grupos para revisar el
trabajo y resolver alguna dificultad.

La docente tiene conocimientos basicos en el manejo de ciertos dispositivos tecnolégicos, se
siente atrasada en relacion con lo que saben los estudiantes, pero percibe la necesidad de
actualizarse para mejorar en el trabajo con las guias de aprendizaje y en la dinamizacion de las
estrategias para acompafiar los procesos de todos los estudiantes.

Se encuentran limitaciones de conectividad y cuando existe no se refleja un impacto sobre la
vida cotidiana de las aulas o de la institucion. Ademas, funciond sélo un corto tiempo y se
encuentra en proceso de reparacion.

Después de hecho el trabajo de campo, las entrevistas, la observacion y la lectura de algunos
documentos institucionales como el PEI y la hoja de vida de la docente y algunas guias de
aprendizaje, se procede a la dispendiosa tarea de hacer la transcripcion, en especial de las
entrevistas y el grupo focal, luego varias lecturas y empezar a sacar elementos comunes y
cruciales que podrian servir especialmente para empezar a definir cuéles serian importantes a la

hora de disefiar la propuesta para la Escuela Nueva Rural ISER.
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Como elementos comunes observados, escuchados y leidos, se puede mencionar el empezar
a sentir la necesidad de tener conocimientos basicos en el manejo de las herramientas
tecnoldgicas, ven la posibilidad de que las TIC podrian mejorar sus practicas y el trabajo con las
guias se veria favorecido, suefian con manejar muchas de las actividades por la red, le ven
muchas ventajas que la institucion trabaje con Escuela Nueva, se sienten orgullosos de ella 'y
comunmente, cuando asisten a capacitaciones a otros lugares de la ciudad, comparten la
experiencia con colegas de otras instituciones y es muy comdn que se sientan interesados por
conocer mas de ella. Ya era evidente y casi concluyente que esa propuesta debia estar sustentada
y centrada en los maestros facilitadores y en teméticas como las Tecnologias de la informacion y
la comunicacion.

De modo que el proceso de apropiacion de las TIC requiere dos procesos dinamicos y
permanentes de preparacion subjetiva, es decir sensibilizacion e inclusion para que enfrenten
temores, resistencias o dificultades y asi fortalecer los aprendizajes mediados por TIC.

A nivel cognitivo se deberian desarrollar 4 competencias requeridas para la apropiacion de
las TIC: pedagogicas, comunicativas y colaborativas, éticas y técnicas.

Ademas, es necesario actualizar a los docentes en el uso eficaz del computador y el internet
dejando a un lado la practica tradicionalista. Y ante el compromiso que con la sociedad adquieren
por el simple hecho de la labor que realizan, estén abiertos a las innovaciones que en materia
educativa se refiere, poniendo énfasis en los cambios vertiginosos que el mundo actual exige en
cuanto a tecnologia. También, aceptar el reto de manera voluntaria de generar aprendizajes
significativos en los educandos, pues son estos quienes a fin de cuentas demandan a sus
profesores que avancen al mismo tiempo de las innovaciones que en materia tecnoldgica surgen y
que son factibles de uso como recurso de apoyo para generar nuevos conocimientos dentro y

fuera de las aulas.
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4.1.1 Resultado elementos de medicion

Dentro del proceso de investigacion se disefid una encuesta de medicion para identificar el
nivel de conocimiento de los estudiantes y la docente, y verificar la apropiacion de los conceptos
y uso de herramientas. Debido a que sus resultados no fueron contundentes, y por sugerencia de
la asesora de la investigacion se realiz6 nuevamente una entrevista estructurada, utilizando el
cuestionario. A continuacién podemos observar los resultados del primer cuestionario:
4.1.1.1 Cuestionario 1.

El cuestionario (Anexol) fue aplicado a 15 nifios y a la docente encargada de la institucion
Escuela Nueva Rural ISER, se trata de identificar el nivel de conocimiento de los estudiantes y la

docente acerca del concepto de TIC, informatica y el uso de algunas herramientas.

Edades
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2,5
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1,5
1

HENE
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EDAD

M6 afios M7 afos 8 afios M9 afios M 10 afos 11 afios W12 afios

Figura 1. Tabla correspondiente a las edades de la poblacion. Autor. 2016

El grafico representa las edades de los nifios que estan comprendidas entre los 6 a los 12
afios. El 27% de los nifios tienen entre 6 y 7 afios, seguido de los de 8 con el 20%, el 6%
corresponde a los de 9 y 10 respectivamente, y un 7% a los de 11 a 12 afios. De este modo se

evidencia que la mayoria de los nifios comprenden edades entre los 6, 7 y 8 afios, nifios inquietos
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por el saber y por la interaccion con la tecnologia. Y se encuentran distribuidos en los siguientes
grados:

Nivel Académico

Nivel académico

SN

w

N

[

] segundo M tercero MWcuarto H quinto

Figura 2. Tabla correspondiente al nivel académico. Autor. 2016

El 28% de los nifios se encuentran cursando segundo grado, el 35% en tercero, el 28% en
cuarto y el 9% en quinto de primaria. Cabe aclarar que siguiendo el modelo de escuela nueva los
15 estudiantes se encuentran desarrollando sus actividades académicas en el mismo ambiente de
aprendizaje. Segun esta informacion la mayoria de los estudiantes estan cursando tercer grado,
manifiestan su interés de participar y aprender sobre nuevas tecnologias.

A ellos se les indag6 sobre que tanto conocimiento tienen sobre informatica, a lo cual

afirmaron:
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Conocimiento sobre el concepto de informatica
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Figura 3. Tabla correspondiente al conocimiento en informatica. Autor. 2016

La mayoria de los nifios aseguraron que tienen algin conocimiento sobre informatica
demostrado con el 60% de las afirmaciones del cuestionario, el resto que corresponde al 40% no
posee conocimiento sobre esta area, lo cual evidencia la necesidad y se convierte en una
oportunidad para construir la propuesta para la integracion de la misma en la formacion
academica.

Esta informacidn, me llevo a preguntar sobre que programas conocian 0 manejaban del
paquete de office, que son los mas reconocidos e implementados por algunos docentes en su

quehacer relacionado con las TIC. A lo cual respondieron lo siguiente:
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Manejo de herramientas

16
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Microsoft word Microsoft excel Microsoft powerpoint

W insuficiente M regular bueno M excelente

Figura 4. Tabla correspondiente al manejo de herramientas. Autor. 2016

Los nifios reconocen las herramientas basicas, pero consideran que tienen un manejo
insuficiente de las mismas, de modo que con el programa con el que mas se encuentran
familiarizados es Microsoft PowerPoint, el cual es utilizado en la creacion de diapositivas, la
integracion de algunas imagenes y animaciones, sin embargo de un modo muy basico.
Desconocen para que sirve Microsoft Excel, lo aprecian como un espacio con tablas confusas. De
otro lado reconocen al procesador de texto Microsoft Word, considerando la minoria, que se
encuentran entre el 6 y 8% que tienen un manejo entre bueno y regular. Esto confirma la poca
apropiacion y manejo que tienen sobre la ofimética y sus herramientas bésicas.

Asimismo, se indagd sobre el conocimiento del concepto de TIC, a lo cual respondieron el
80% que no lo conocen, y el 20% restante afirmaron que si, no obstante al querer profundizar en
esta Ultima respuesta se evidencia que han escuchado sobre el término pero no tienen claridad

sobre su significado.
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¢ Sabe qué son las TIC?
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Figura 5. Tabla correspondiente al concepto de TIC. Autor. 2016

Volviendo a preguntar sobre el uso de herramientas, se averiguo sobre el uso de cortar,
copiar y pegar, a lo cual es 67% respondi6 que si utiliza estas acciones, es decir la mayoria de los
entrevistados las aplica cuando las necesitan. También se cuestion6 sobre si en sus hogares habia
computador, pero carecen en su totalidad de estos aparatos electrénicos. Por tanto, los nifios s6lo
tienen acceso a equipos de computo en el colegio. Esto sugiere que para acercarlos al proceso de
integracion de las TIC en el proceso académico, se debe realizar una ardua tarea desde la
institucion educativa, considerando que es el Unico lugar donde podran interactuar y practicar.

De otro lado, sobre el acceso a internet algunos nifios navegan en paginas relacionadas con
videojuegos, cuando van acompafiados por algin familiar a un sitio o lugar comercial que ofrece

ese servicio. Aunque no es el caso de la mayoria, asi se veria este indicador en un grafico:
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Navega en internet
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Figura 6. Tabla correspondiente al acceso a internet. Autor. 2016

Igualmente, sobre el uso de las herramientas mas reconocidas de internet, los estudiantes
afirmaron que no utilizan el correo electrénico y que aunque reconocen elementos como las redes

sociales, los wikis y los blogs no los manejan.

Uso de las herramientas mas reconocidas de internet
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Figura 7. Tabla correspondiente al manejo de herramientas de internet. Autor. 2016
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Una entrevista estructura de la forma anterior se le aplicé a la docente encargada de la
formacion de la Escuela Nueva Rural ISER. Para ser concreto con los resultados obtenidos de la
misma procedo a redactar sus respuestas.

La docente se formo como bachiller académico, luego realiz6 el complementario para
obtener el titulo de normalista superior y continu6 su formacidn ingresando a la Universidad de
Pamplona en donde obtuvo su titulo profesional universitario en Licenciatura en Ciencias
Naturales.

Manifiesta que: “Vengo capacitandome desde 1976, primero 1976 hubo capacitacion para
supervisores del departamento, fue dirigida por el equipo coordinador de Escuela Nueva existente
en Pamplona, lideradas por el profesor Pedro Nel Santafé, en ese taller participaron un equipo de
supervisores para implementar la escuela unitaria en Norte de Santander”. Esto indica que la
docente esta vinculada al proceso del modelo de Escuela Nueva desde sus origenes en el
departamento.

“A la fecha el MEN ya habia avalado el proyecto de escuela unitaria y la doctora Vicky
Colbert se metid en el cuento de crear una ONG Yy de alli surge la escuela nueva. Se proyecto la
Escuela Nueva en varios rincones del pais desde Bogota, alla se hizo la capacitacion a nivel
nacional. En los ochenta fue en Paipa, otra en Duitama”.

Hace 8 afios se capacitaron docentes en Boyacd, fueron participes de varias capacitaciones,
sobre la metodologia, proyeccion de la escuela en la comunidad, el sistema de evaluacion. Como
adaptarlo al 1290 con los acuerdos institucionales, y se adjunta a la Escuela Normal Superior que
tiene dos escuelas con modelo de Escuela Nueva.

Ademas, asegura que la sala de informatica no es funcional porque el material que se recogio

para armar la sala ya estan pasados de servicio. “Son obsoletos, se desconfiguran. Ya los recogio
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el rector para determinar cual sirve, pero ninguno sirve. Se asignaron 5 de computadores para
educar y ahora no funcionan porque tienen virus, por eso estdn en mantenimiento”.

Dice que: “ojala tuviéramos un tablero digital para las aulas de acd, pero esos son proyectos
inmensos que tienen que involucrar a Ecopetrol, la federacion de cafeteros, entidades que den a
las federaciones, los municipios y la instituciones educativas. Estamos pidiendo la posibilidad
que los nifios tengan internet, pero ver si el otro afio”.

Para acceder a internet van a salas privadas, es decir pagando, para poder mostrarles como
navegar. Los practicantes que vienen de la universidad traen sus equipos para poder trabajar con
los nifios.

En cuanto a los conocimientos adquiridos relacionados con manejo de informatica considera
que es buena manejando Microsoft Word y PowerPoint, y que en la elaboracion de hojas de
calculo en Microsoft Excel es mas bien regular, y no porque se considere deficiente en la
realizacion de operaciones logicas 0 matematicas, sino porque no conoce muy bien la interfaz
grafica del programa, ni los comandos para hacer operaciones.

También tiene claridad sobre el concepto de las TIC y considera que son importantes dentro
del proceso de ensefianza aprendizaje, las utiliza como por ejemplo con ayudas audiovisuales
proyectadas en el televisor o por medio de un video beam. Ese es el uso, porque considera que no
ha desarrollado las habilidades para navegar en internet, solo las busquedas en Google en un
nivel muy basico y utiliza una cuenta personal de correo electronico. Asimismo, desconoce las
herramientas como: wikis, blogs, redes sociales y la navegacion a través del uso de otros

buscadores.
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4.1.1.2 Cuestionario 2

Una vez determinados los conocimientos basicos de los conceptos apropiados por la docente
y los estudiantes de la Escuela Nueva Rural ISER, se construyd un segundo cuestionario que
permitio identificar y caracterizar el uso que estudiantes y docentes hace de las nuevas
tecnologias. De este modo, la informacion extraida de este elemento (Anexo2) fue la siguiente:

La docente tiene més de 20 afios de experiencia en su quehacer, en los cuales se ha
desemperiado en la Escuela Nueva Rural ISER, considera que su nivel de experiencia utilizando
las TIC es medio. Al planear y desarrollar las actividades pedagdgicas sélo algunas veces utiliza
herramientas TIC, y no es por falta de interés o ganas de aprender, sino que considera que las
condiciones de los equipos no les permiten hacerlo.

Ademas exterioriza que a partir de su experiencia puede concluir que al implementar el uso
de las TIC en la ensefianza, el aprendizaje y la comprension de los estudiantes es mejor y mas
dinamico: “Los estudiantes se entusiasman al ver un video, una animacion, unas diapositivas, con
eso se interesan por los temas, prestan mas atencion, que si uno se para alla a hablarles”.

En cuanto a las tareas, trabajos y actividades extracurriculares nunca tiene en cuenta las TIC
porque piensa que los nifios no tienen acceso desde sus hogares, les tocaria pagar para hacer ese
tipo de actividades, entonces hace lo que esta a su alcance desde el ambiente de aprendizaje.

Para la preparacion de sus clases en ocasiones accede a internet, y aungue esta en acuerdo en
afirmar que no es competente en el manejo de las herramientas hace un esfuerzo por emplearlas
en la formacion.

En cuanto a los estudiantes, se evidencia que el desempefio utilizando TIC se encuentra entre
bajo y basico, porque les falta acceso a computador e internet, les falta aprender cosas nuevas y
falta de capacitacion. Sienten que necesitan prepararse mas en el area, que la docente se esfuerza

porque ellos se preparen en el area y por eso los lleva a lugares privados para que puedan hacer
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ejercicios o se apoya en los practicantes que envia la Universidad de Pamplona, quienes apoyan
por momentos algunas areas.
4.1.1.3 Andlisis de las cartillas y guias de aprendizaje

Segun la maestra Carmen Cecilia Patifio, encargada de la institucion educativa Escuela
Nueva Rural ISER, quien lleva en el oficio 42 afios, el material de auto-instruccion que utiliza la
metodologia de Escuela Nueva ha tenido varias versiones desde que se inicio en 1961. En los
primeros afos las cartillas eran unas guias que los maestros en formacion de las escuelas
Normales Superiores elaboraban en unas cartulinas. En estas iban el nombre del tema, el objetivo,
el lugar, la ubicacion del tema dentro del programa curricular que se tenia, luego si las
actividades de iniciacion, de desarrollo y finalizacion, que se llamaban actividades basicas,
actividades practicas y actividades de aplicacion. Habia otras guias con actividades de evaluacion

y otro de recuperacion, todo esto en cartulinas.
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Figura 8. Imagen correspondiente a guia de aprendizaje de 1970. Autor. 2016
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Después la Universidad de Pamplona disefié unas guias que fueron consideradas las
iniciales. Se presentaron como propuesta al Ministerio de Educacién con el apoyo del doctor
Oscar Mogollon Jaimes, Vicky Colbert y el coordinador en Pamplona Pedro Nel Santa Fe, con él
el equipo de docentes de la Universidad de Pamplona se reunia por areas y elaboraron las guias
de matematicas, espafiol, ciencias naturales y sociales. Con el tiempo se desarrollaron las de
educacion fisica, ética y valores y religion, entre otras; que se trabajaban a nivel regional.

Seguidamente el MEN elabor6 una primera version de guias aprobadas y apoyadas en las
hechas por la Universidad de Pamplona entre 1961 y 1976.

Luego en la década de los 70 aparece otra version de guias por el Ministerio de Educacion
Nacional. Asimismo, en 1976 Vicky Colbert desde su fundacion construy6 otras. Y en paralelo se
fueron elaborando guias en la costa pacifica, eje cafetero, la costa atlantica y el centro del pais.
De este modo cada grupo de maestros hacian equipos de trabajo para elaborarlas de acuerdo a la
especialidad, por eso hay varias versiones de guia.

Durante los afios 80 sali6 el plan de universalizacion de la educacion en Colombia, en este
lapso salieron otra versiones. Estas guias se fueron implementando de acuerdo a la renovacion

curricular del momento.
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Figura 9. Modelo de cartilla guia 1984. Autor. 2016
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Figura 10. Modelo de cartilla guia 1988. Autor. 2016

En la actualidad, la formacion academica de la Escuela Nueva Rural ISER esta orientada con
las guias elaboradas por los estandares de competencias aprobadas por el MEN. Entonces las
guias han sido elaboradas de acuerdo a las reformas educativas en el sistema de evaluacion y en
el proyecto curricular del momento. Porque cada momento de la historia de la educacién han
tenido sus reformas.

Para seguimiento y evaluacion cada docente realiza los formatos, teniendo en cuenta las
orientaciones del modelo de Escuela Nueva, para llevar el control de seguimiento que se le hace
individualmente.

En cuanto al sistema de evaluacion se lleva en el cuaderno un control de progreso, que se le
registra a cada nifio. A veces lo tiene el maestro en unos cuadros donde escribe el nimero de la
unidad namero y ahi le van registrando los temas o los objetivos, es decir se lleva una bitacora de
los desempefios que cada nifio va trabajando y que €l va comprendiendo para pasar, ya sea de una

actividad a otra, de un objetivo, de un tema, de una guia o de un médulo a otro.
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Figura 11. Modelo de cartilla guia 2007. Autor. 2016

El anterior es Modelo de cartilla guia utilizado en la actualidad. En este momento los temas
estan organizados en modulos, que son dos médulos por area, y en cada uno hay ciertas unidades,
generalmente cuatro; y en cada unidad los temas especificos con su respectiva evaluacion. Eso se
Ileva registrado, como se menciono con anterioridad, en un cuaderno que cada docente tiene o en
el control de progreso que el nifio lleva en su cuaderno. Se pueden de diversas formas. Incluso en
ocasiones se hace un cuadro grande en una pared donde algunos maestros van registrando el
desempefio de cada nifio, eso depende de la creatividad del docente. Pero lo importante es que
cada docente va evidenciando donde va cada nifio, en que tema, que si puede pasar de una
actividad a otra o de un tema a otro. De acuerdo al grado de comprension del nifio, por eso la
metodologia tiene un aspecto importante que es atencion a las diferencias individuales y el nifio
progresa a su propio ritmo.

También aplica para el sistema de evaluacion, es decir en la medida que el nifio va

progresando se le va evaluando.
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Segun el libro de auto instruccion, publicado por el Ministerio de Educacion Nacional sobre

las Orientaciones Pedagogicas del modelo de Escuela Nueva para los grados de segundo a quinto

de primaria, el juego de cartillas se compone de cuatro grupos, uno por cada area (Lenguaje,

Matematicas, Ciencias Naturales y Ciencias Sociales), para todos los grados de la basica

primaria.

Las cartillas estan organizadas en unidades que contemplan el tratamiento de una temética

gruesa particular del area. Cada unidad, a su vez, esta estructurada en guias de aprendizaje que se

componen de cuatro partes (A, B, C, D). Las guias son secuencias de actividades pensadas para

apoyar al estudiante en la construccion de algunos conceptos relacionados con un tema particular

del &rea de conocimiento.

Figura 12. Tabla de contenido cartilla 2007. Autor. 2016
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Las guias tienen titulos que indican al nifio hacia donde estan orientadas las actividades.
Cada una de las partes de la guia enfatiza en una funcion particular:

Parte A. Relacion con el conocimiento previo. En esta parte de la guia se proponen
actividades en las que, los nifios resuelven situaciones problema a partir de los saberes que ya
poseen. Estas actividades les permiten problematizar, recapitular o establecer nuevas relaciones,
que se van a trabajar en la parte B y/o C.

En algunos casos, de forma explicita, esta parte enfrenta a los nifios a actividades problemas,
proyectos) con el fin de brindar informacién al maestro sobre el punto de entrada de los nifios con
relacién al contenido que se va a trabajar en la guia.

Parte B. Problematizacion y ampliaciones. Esta parte propone a los nifios actividades que les
permiten ampliar y profundizar sus conocimientos. Se formulan actividades (juegos, cuentos,
concursos, contextos historicos) en las que los nifios viven experiencias que les permiten tomar
decisiones sobre nuevos procedimientos y nuevas relaciones, o arriesgar soluciones a situaciones
nuevas.

Parte C. Sistematizacion y conexiones cercanas. En esta parte de la guia se ofrecen
actividades que les permite afianzar, precisar las construcciones que se empezaron en la parte B,
dar nuevos significados y sentidos a lo aprendido; por eso, se presentan situaciones que requieren
cierto grado de transferencia y generalizacion.

Parte D. Aplicaciones y conexiones en situaciones no escolares. En esta, la tltima parte de la
guia, los nifios desarrollan actividades que los invitan a resolver situaciones relacionadas con su
entorno y que son mas o0 menos cotidianas. Se busca profundizar en el uso de lo aprendido y en el
establecimiento de nuevas relaciones en entornos practicos.

En general, las diferentes partes de la guia se desarrollan entre un minimo de 8 a 10 paginas

y un maximo de 12 a 14 péaginas. En las cartillas de Cuarto y Quinto, en unas pocas guias, se
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sobrepas6 este limite. Por razones préacticas, en algunos casos se introdujeron algunas actividades
que no tienen una vinculacién directa con las demas actividades de la guia, que el maestro puede
percibir como mas o menos sueltas, con el fin de poner al estudiante en relacion con un tema que
no exigia dedicarle una guia completa con sus cuatro partes, 0 porque se considerd que era una
oportunidad de establecer una relacion que mas adelante se trabaja con mayor profundidad.

Se recomienda a los maestros tener presente que las diferentes actividades que se proponen
en estas guias son una oportunidad para conocer la forma como los estudiantes estan pensando y
tener una idea del progreso de cada uno.

Al inicio de cada unidad encontrar las acciones de pensamiento que se espera sean
alcanzados por los estudiantes. Al final de cada cartilla se encuentran algunas paginas dedicadas a
los maestros y maestras, en las que se incluyen orientaciones especificas para el trabajo
pedagdgico de las unidades y guias, los estandares basicos de competencias que se manejan en el
desarrollo de la cartilla, y recomendaciones para el uso de materiales necesarios en la misma. Las
cartillas de matematicas Ilevan, ademaés, algunas orientaciones para los docentes en pie de pagina,
debido al nivel de complejidad del area.

Para los grados de primero a quinto se cuenta con una “Bitacora: siguiendo mis
desempefios”, en la cual los estudiantes pueden escribir sus desempefios y consignar los avances
en los mismos. Esta bitacora se disefio para que cada uno de los estudiantes participe activamente
en su proceso de evaluacion.

Para el docente se cuenta con un manual de implementacion, el cual hace énfasis en el
desarrollo de las competencias de los nifios y las nifias; de tal manera que los maestros y maestras
orienten el trabajo pedagogico diario en el aula, para que los estudiantes alcancen los estandares

basicos de competencias.
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Este manual se presenta en dos tomos, que proporcionan elementos conceptuales para el
desarrollo de las areas disciplinares y las secuencias de aprendizaje contenidas en las guias de los
estudiantes.

El tomo | cuenta con: Una primera parte, en la que se presenta la Fundamentacion de
Escuela Nueva, con cinco guias desarrolladas en tres momentos: En qué estamos (A), Ampliemos
nuestro horizonte (B), Actuemos (C).

Una segunda parte, correspondiente a las Orientaciones Pedagdgicas para Transicion y
Primer Grado que contiene herramientas disciplinares, pedagogicas y didacticas para que los
docentes generen escenarios de aprendizaje que favorezcan el desarrollo de potencialidades de
los nifios y nifias mas pequefios de la escuela.

En el tomo Il se presentan las Orientaciones Pedagdgicas de 2° a 5°. Contiene elementos
pedagdgicos para el desarrollo de las areas de Matematicas, Lenguaje, Ciencias Naturales,
Ciencias Sociales, Educacion Artistica y Educacion Fisica. En cada una de ellas se contempla el
desarrollo conceptual de la disciplina, la didactica y la descripcion de los contenidos especificos,
de alli la necesidad de generar los recursos para el area de las TIC, ya que ni siquiera se menciona
en las disciplinas basicas por cada area de formacion.

En la estructura de la guia se encuentra estipulado un objetivo especifico de aprendizaje que
es la presentacion de la destreza o habilidad que se pretende lograr en el alumno. De modo que es
el comportamiento que se espera observar en el alumno como consecuencia de la actividad
realizada.

Luego se encuentra la actividad basica, que es la informacion que le explica al alumno como
se debe lograr el Objetivo previamente establecido. Incluye el contenido basico y promueve la
adquisicion de destrezas, actitudes, conocimientos y habilidades descritas en los Objetivos

especificos. Esta debe relacionar el contenido con el mundo real del nifio, mediante diversas
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experiencias que conduzcan al nifio a tocar, medir, observar, coleccionar, comparar, entre otras.
La idea es que el nifio busque la informacion requerida, ya sea en la Biblioteca escolar o en los
rincones de trabajo, o a traves de diversas actividades desarrolladas fuera del aula y en pequefios
grupos.

El siguiente paso es el cuento pedagdgico o estudio de caso, que es un relato o historia, que
permite identificar el Objetivo y la Actividad Bésica a través de algunas situaciones cotidianas.
Ejemplifica o amplia la actividad bésica; aclara, afianza y amplia el conocimiento a través de
personajes que viven un problema en el que se hace referencia al contenido. Ademas de un
cuento o historia puede utilizarse una fabula, un crucigrama o un dibuijo.

También se establece una actividad préctica, para la ejercitacion o practica del Objetivo
propuesto y del conocimiento adquirido. Fortalece el nuevo conocimiento mediante la practica 'y
la verificacion. La Actividad Préactica ofrece la oportunidad de afianzar el nuevo conocimiento y
aplicarlos conceptos, ideas y métodos a otras situaciones.

Luego se planea una Actividad Libre, que es un conjunto de actividades que buscan ampliar,
aplicar, ejercitar, verificar, experimentar, entre otros, el Objetivo propuesto, a través de hechos 'y
situaciones provocadas 0 que se viven cotidianamente y en el contexto particular del nifio. Es la
base de la evaluacion formativa.

Esta Actividad Libre busca que los conocimientos especificados en el Objetivo sean
ampliados y aplicados al contexto especifico del alumno. Se realiza en pequefios grupos o
individualmente y puede incluir visitas de observacion a distintas partes de la localidad, asi como
demostraciones, dramatizaciones o pequefios proyectos de modelaje con barro, arena, entre otros.
El alumno puede escoger libremente las actividades que le interesa desarrollar durante el tiempo
dedicado a la Unidad. En cada una el alumno recibe informacion respecto al nimero de

actividades libres que tiene que completar para recibir una evaluacion de excelente, bueno o
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aceptable. También tiene la funcion de desarrollar la capacidad de juicio del nifio y su habilidad
para tomar decisiones propias sobre el uso del tiempo de estudio y los temas que quiere
profundizar.

De igual forma se realiza una Autoevaluacion, que es la verificacion del logro del Objetivo
propuesto. Son preguntas que implican autoevaluacion del aprendizaje logrado por cada alumno,
en referencia a las respuestas correctas y objetivas que se encuentran en el Anexo. Su objetivo no
es la calificacion del alumno sino su orientacion en el aprendizaje.

De otro lado, las unidades de aprendizaje y la evaluacién, son el conjunto de actividades
ordenadas gradualmente y programadas para lograr determinados Objetivos de Aprendizaje. El
cumplimiento de los Objetivos de cada Unidad esta claramente especificado en un conjunto de
Condiciones para completar la Unidad.

Al iniciar cada unidad se le deben explicar al nifio las diversas actividades que debe realizar
para completar los objetivos de cada unidad y para alcanzar una calificacion que denota la
comprension del Objetivo. Las calificaciones son: excelente, muy bueno y satisfactorio. No hay
calificacion equivalente a regular o malo, pues el objetivo no es la selectividad y la competencia
sino el estimulo positivo para que todo estudiante logre los objetivos de aprendizaje.

El paso de una Unidad a otra no depende de la prueba de evaluacion sino de las actividades
libres realizadas. Cada calificacion tiene un minimo de actividades libres requeridas para lograrla.
Es muy importante que el nifio tenga clara esta informacion antes de iniciar su trabajo porque
esto le posibilita escoger libremente la calificacion que quiere recibir y realizar asi la cantidad de
actividades libres requeridas, siempre de acuerdo a sus capacidades y su interés en el tema. Por
ejemplo, si se quiere lograr una calificacion de excelente en una Unidad de seis Objetivos se
requiere la realizacidn aceptable de once (11) actividades libres. La calificacion bueno requiere

un minimo de ocho (8) actividades libres y aceptable requiere seis (6) actividades libres. En
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cualquiera de estas tres calificaciones el alumno debe presentar satisfactoriamente todos los
trabajos de la Unidad al maestro, pues éste debe consignar el "visto bueno™ en el Cuadro de
Control de Progreso una vez terminen la Actividad Basica, la Actividad de Practica, la Actividad
Libre o la Actividad de Recuperacion

El Cuadro de Control de Progreso, es un instrumento que sirve para revisar los pasos en el
desarrollo de la Unidad. En éste se consigna el "visto bueno" o las indicaciones de caracter
remedial. Para que el trabajo con la Unidad se desarrolle adecuadamente se debe utilizar el
Cuadro de Control de Progreso. Sirve para controlar el progreso del nifio durante el desarrollo de
la Unidad y ayuda al maestro a conocer durante el desarrollo de ésta la calidad del trabajo del
nifio y orientarlo cuando tenga dificultades en el aprendizaje de cualquier Objetivo. El control es
atil al alumno porque le indica lo que le falta para pasar a la Unidad siguiente.

El alumno tiene que presentar su trabajo al maestro cada vez que termine una Actividad
Basica, de Practica, de Recuperacion o Libre, para conseguir su visto bueno en el Control de
Progreso. El alumno no puede pasar a la siguiente actividad sin haber recibido el visto bueno del
maestro en la actividad anterior. Entre el maestro y el alumno se determina el ritmo de
aprendizaje de éste, con la ayuda del Control de Progreso, el cual se lleva por Unidades de
Aprendizaje y materias. Cada Unidad de Aprendizaje debe tener el Control de Progreso
respectivo.

Para las Actividades de Recuperacion, es el maestro quien tiene que sefialar en el Control los
Obijetivos que requieren mas atencién por parte del alumno. Se debe recordar que muchas veces
un Objetivo tiene mas de una Actividad Libre y es el alumno quien anotara cuél de ellas escogio.

Ademas, se lleva el control de las actividades realizadas por medio de una Hoja de
Respuesta y Actividad de Recuperacion, de este modo si la autoevaluacién es negativa, esta

actividad permite reforzarla comprension del Objetivo propuesto. Al finalizar cada Unidad, el
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alumno se somete a una prueba de evaluacion que consiste en preguntas directamente
relacionadas con los objetivos de la Unidad.

En la elaboracion de la prueba se hacen preguntas sobre cada uno de los objetivos. Al
identificar aquellos objetivos que no fueron logrados por los alumnos se les asignan Actividades
de Recuperacion de acuerdo con los errores cometidos por ellos. De esta manera se pueden
subsanar y recuperar las deficiencias observadas en el dominio del contenido y de los objetivos.

Al finalizar la Guia existe una hoja en blanco en donde el maestro debe consignar los
cambios que cree necesarios: cambios de terminologia, de actividades, de materiales, entre otros,
respetando siempre el Objetivo de aprendizaje.

El proceso de evaluacion esta formado por las siguientes cuatro dimensiones, la primera es
la evaluacién formativa, es la evaluacion en la que el maestro revisa y evalla las Actividades
Précticas y Libres realizadas por los alumnos y sélo cuando se obtiene el visto bueno en el
Control de Progreso se pasa a la siguiente actividad. La segunda es la calificacion que se obtiene
por el desarrollo de las actividades libres y permite el paso de una Unidad a otra. Cada Unidad
tiene sus condiciones, que son el nimero de actividades libres requeridas para lograr una
calificacion expresada en términos cualitativos. La tercera es la Evaluacion acumulativa o
Autoevaluacion, catalogada como la aplicacion al final de la Unidad de pruebas o instrumentos
que sirven para comprobar si se lograron los Objetivos propuestos. Consisten en una serie de
preguntas ya disefiadas sobre los Objetivos, que deben ser contestadas por el nifio y comparadas
con las respuestas correctas que recibe en un folleto anexo a la Guia.

Estas pruebas corresponden a la evaluacion de conocimientos. Su interés no es dar una
calificacion sino detectar los logros y las carencias en el aprendizaje. Si se identifican Objetivos

de Aprendizaje no logrados se asignan Actividades de Recuperacion.
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El paso de una Unidad a otra depende del cumplimiento de las condiciones propias de cada
una: nimero de actividades libres requeridas para lograr una calificacion, esta es expresada en
términos cualitativos: Excelente, Bueno y Aceptable.

El paso de un grado a otro no se realiza cuando el alumno pasa unas pruebas o examenes al
final de la Unidad, sino cuando ha desarrollado exitosamente todas las Unidades correspondientes
a su grado, segun su propio ritmo de aprendizaje y condiciones personales. Por esta razén en la
Escuela Nueva no hay pérdida del afio y no se presenta la repitencia. El nifio avanza de acuerdo a
sus condiciones e intereses, en ocasiones avanzando mas rapido en aquellas Unidades o temas
que mas le interesan, sin tener que esperar a los otros alumnos.

La evaluacion del aprendizaje pretende ser formativa en lugar de acumulativa, pues el nifio
presenta su trabajo al profesor cada vez que termina una actividad y s6lo cuando obtiene el visto
bueno pasa a la siguiente actividad. Su proposito es orientar el proceso de aprendizaje en el nifio.

La evaluacion y la promocion se basan en la demostracion del logro de destrezas aplicativas,
practicas, en la comunidad. Se ha superado la evaluacion basada solo en pruebas de
conocimientos.

Al final de la Unidad se hace una evaluacion acumulativa a traves de una prueba objetiva
disefiada por el Ministerio de Educacion Existe un Anexo que contiene las respuestas correctas
para que el nifio las compare con las suyas, auto-evaluandose. También se indican alli las
instrucciones para las Actividades de Recuperacion.

La promocion se realiza cuando el nifio ha realizado todas las Unidades correspondientes a
un grado, segun su propio ritmo de aprendizaje y condiciones personales, lo que conforma el
sistema de promocion flexible.

Para la evaluacidn no es necesario que estén todos los alumnos desarrollando

simultaneamente el mismo tema. Se permite al nifio escoger algunas de las actividades libres que



109

va a realizar. La flexibilidad facilita la integracion del trabajo individual con el trabajo en
pequerios grupos, lo que permite desarrollar actitudes de comparnierismo, solidaridad y
participacion.

Las Guias Didacticas y los otros materiales de aprendizaje, ya mencionados, posibilitan
diversas formas de trabajo del estudiante: trabajo individual o independiente, trabajo en pares,
trabajo en pequefios grupos y, en algunos casos, trabajo colectivo. Para que estas diversas formas
de trabajo sean efectivas se requiere que estén apoyadas en el esquema de promocion flexible ya
analizado.

En la experiencia de la Escuela Nueva es dificil la identificacion de principios sicolégicos y
metodoldgicos claros, univocos y conceptualmente consistentes, pues en esta experiencia
educativa aparecen importantes contradicciones conceptuales entre algunos principios generales
de Educacion Activa y Aprendizaje Inductivo, y la metodologia claramente conductista del
disefio instruccional basado en la formulacion de objetivos de aprendizaje especificos, y
evaluados segun conductas observables y medibles en el alumno. Es evidente una contradiccion
entre el postulado de un aprendizaje divergente y creativo, y el aprendizaje convergente que, de
facto, se establece mediante el sistema de evaluacion, basado en respuestas objetivas y correctas
que determinan a priori el aprendizaje valido, legitimo y deseable.

Los siguientes son los diversos principios sicologicos y metodologicos que formal y
oficialmente orientan la planeacion y el disefio de los materiales de autoaprendizaje en la Escuela
Nueva.

La Educacidn Activa, este principio esta basado en el supuesto de que la eficacia del
aprendizaje depende esencialmente de la relevancia del objeto de conocimiento para el estudiante
y de su relacion vivencial con este saber. Por tanto, el proceso de aprendizaje debe estar basado

en las capacidades, intereses, iniciativas y conocimientos previos del alumno. Asi mismo, deben
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enfatizarse los procesos activos de aprendizaje: aprender haciendo, la experimentacion, la
indagacion, la integracién entre el conocimiento tedrico y la préctica, y el aprendizaje segun el
ritmo y condiciones del estudiante. Esta se centra en el proceso de aprendizaje y no en los
contenidos especificos.

El aprendizaje activo es una metodologia de ensefianza basada en actividades de aprendizaje,
individualizadas y flexibles, que le permiten al estudiante avanzar segun sus propias necesidades,
intereses y capacidades. En la Escuela Nueva el disefio de los materiales de aprendizaje esta
orientado por el principio de formar destrezas aplicativas en el estudiante: que pueda aplicar,
experimentar, manipular los conocimientos adquiridos. Para esto es necesario que los contenidos
del aprendizaje sean relevantes y Utiles para el estudiante y su medio, lo que implica la busqueda
de integracion entre el aprendizaje y la vida cotidiana de la familia y de la comunidad local. Es
evidente que la relevancia y utilidad del aprendizaje redunda en un alto grado de interés y
motivacion en el estudiante.

La Educacion Activa requiere que el acto educativo sea de orientacion de la actividad de
aprendizaje del alumno y no de instruccidn pasiva, y que el tiempo y el espacio educativo del
proceso educativo sean amplio y flexible como horarios moviles, aprendizaje en sitios diferentes
al aula de clase tradicional.

En cuanto a la Educacion Individualizada, se da como un principio educativo que busca
desarrollar en el estudiante la automotivacion para el aprendizaje, y la capacidad de aprendizaje
autonomo e independiente. Se basa en el supuesto de que el factor mas importante en el
aprendizaje es el compromiso activo del estudiante con determinados objetivos de conocimiento.

Y el Aprendizaje Inductivo, que es una forma de razonar, basada en derivar de los hechos
particulares una conclusion general. Es pasar de lo particular y concreto a lo general y abstracto.

Es un conjunto de procesos de aprendizaje, basados en la indagacion y el descubrimiento.
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Los procesos inductivos caracterizan la manera como los nifios inician el proceso de
aprendizaje. Los métodos de descubrimiento aumentan el interés, la motivacion y la iniciativa del
nifio en el aprendizaje.

Los tres principios generales mencionados se orientan hacia objetivos de aprendizaje
centrados en la formacion de habilidades generales de pensamiento en el alumno; como el
razonamiento inductivo, la capacidad de observacion, de indagacién, de basqueda de
informacion, de solucién de problemas; en lugar del aprendizaje de datos y contenidos
especificos. Por esta razon, el disefio de los materiales didacticos en la Escuela Nueva responde al
objetivo de generar en el alumno procesos de autoaprendizaje: pensar, razonar, indagar, buscar
soluciones a problemas, entre otros.

Por otra parte, los materiales de autoaprendizaje en la Escuela Nueva responden a principios
de disefio instruccional: formulacion de objetivos especificos de aprendizaje e identificacion de
las conductas observables y medibles, que evaltan el logro de tales objetivos. Esta evaluacion se
realiza en relacion a pardmetros de respuestas correctas y objetivas que anteceden al proceso de
aprendizaje y lo validan. Por esta razon, en la metodologia de la Escuela Nueva tal vez se
fomenta el aprendizaje activo e inductivo pero dentro de los margenes establecidos por los
Obijetivos especificos de aprendizaje. Esto implicaria relativizar y cuestionar las intenciones de
propiciar un aprendizaje divergente y creativo mediante esta metodologia.

Del mismo modo el disefio de los diversos materiales didacticos contempla su
estandarizacion y replicabilidad, que son condiciones necesarias para la viabilidad financiera del
modelo Escuela Nueva El trabajo en pequefios grupos de tres o cuatro estudiantes utiliza el
mismo conjunto de materiales, que no son consumibles, reduciendo asi los costos de operacion.
Es posible asi dotar a cada escuela con dos o tres juegos de materiales que comprenden la

primaria completa. Con un conjunto completo de Guias pueden trabajar varios nifios durante
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cuatro o cinco afios lo que garantiza la viabilidad econdmica de la metodologia y asegura su
replicabilidad y generalizacion a gran nimero de escuelas. La produccion a nivel nacional, de las
Guias y otros materiales auto instructivos, mediante acuerdos con empresas editoras privadas,
permite importantes economias de escala y reduccion de los costos unitarios, lo que redunda en la
viabilidad financiera de esta metodologia

Inicialmente, la metodologia Escuela Nueva requiere aproximadamente de un 10% mas de
recursos econdmicos que una escuela tradicional, debido a la dotacion de Bibliotecas y a la
impresion y difusion de las Guias y diversos materiales auto instructivos. Sin embargo, el tiempo
de duracién de una Guia oscila entre cuatro y cinco afios, lo que significa que los mayores costos
requeridos durante el primer afio se reducen rapidamente y se nivelan con los costos promedios al
cabo de cinco afios 0 menos.

No obstante, la capacitacion del docente de Escuela Nueva es de caracter eminentemente
practico. Consiste en aprender como usarlos diversos materiales de aprendizaje, a través de tres
talleres secuenciales en los que se pretende aprender vivencialmente la experiencia real de la
Escuela Nueva: aprender haciendo la Escuela Nueva. El aprendizaje vivencial es sindbnimo de
practico, experiencial, y no implica necesariamente la internalizacion de los principios
pedagdgicos de la Escuela Nueva.

Ellos realizan varios talleres. EI Primer Taller, en el cual el maestro visita una Escuela de
Demostracion. Mediante esa vivencia y el uso de materiales auto-instruccional (Manual del
Profesor) se espera que el nuevo docente aprenda el funcionamiento basico del Gobierno Escolar,
de los Rincones de Aprendizaje, la disposicion fisica de los salones de clase y otros aspectos
metodoldgicos del modelo Escuela Nueva

Los objetivos del Segundo Taller son la capacitacion del maestro en el manejo de las Guias

Didacticas y su adaptacion al contexto local. Esta capacitacion se realiza a través de la practica
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pues los maestros desarrollan las Guias y practican con los diversos materiales de aprendizaje. Se
utiliza el Manual Hacia la Escuela Nueva. Unidades de Capacitacion para el Maestro en el que se
explica como se elaboran las Guias y como se dirigen los procesos de aprendizaje y de
evaluacion.

El Tercer Taller de capacitacion se orienta al uso de la biblioteca y demas elementos
didacticos. También se aprende sobre la promocion flexible y sobre el trabajo con varios grupos y
grados a la vez.

La capacitacion continua se realiza mediante la participacion de los maestros en los
microcentros o sitios locales de reunién de varios docentes con el prop6sito de compartir
experiencias, analizar iniciativas, solucionar problemas especificos, programar actividades, entre
otros.

Los nuevos docentes deben ser entrenados en la utilizacion de las Guias de Aprendizaje
antes de iniciar su trabajo con los alumnos. Una importante funcion del nuevo docente es la
adaptacion de las Guias a las condiciones y necesidades de los estudiantes y del medio local y
regional. En el Manual de Capacitacion Hacia la Escuela Nueva se dice que la adaptacion de las
Guias debe limitarse solamente a cambios de términos, actividades y materiales, segun un
conjunto preestablecido de Criterios de Adaptacion. Los Objetivos de Aprendizaje no estan
sujetos a cambios, ni siquiera en su orden de presentacion, tampoco puede ser modificado el
aprendizaje o conducta esperada.

Una importante limitacién encontrada en la adaptacion de las Guias es que la Unica variacién
gue comunmente se hace a éstas es el cambio de algunos términos o nombres por aquellos de
mayor uso local o regional. Una adaptacion creativa de las Guias requiere docentes altamente
calificados en su area de especialidad e inmersos en el nuevo rol pedagdgico esperado del

docente en la Escuela Nueva: como orientador y facilitador del aprendizaje, como tutor. Sin
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embargo, este nuevo rol pedagogico requiere objetivos de calificacion cualitativamente
superiores a la actual estrategia de capacitacion o entrenamiento practico, operativo,
caracteristico de la Escuela Nueva

En efecto, las Guias de aprendizaje requieren un nuevo rol pedagogico que supone la
superacion de la tradicional docencia centrada en el maestro y con alumnos pasivos receptores
del conocimiento. Del nuevo docente se requiere que participe activamente en el proceso de
aprendizaje de los alumnos como orientador, estimulador y facilitador de la iniciativa y
creatividad de éstos. Que haga mas preguntas y escuche mas a los alumnos. Que discuta, oriente,
interactle, con el proposito de estimularla indagacion, las preguntas, la busqueda de soluciones a
los problemas concretos que encuentra el alumno, todo lo cual implica la comprension del

significado de la Educacion Activa.
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5. Formulacién de estrategias metodologicas para la inclusion de las TIC en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el modelo Escuela Nueva ISER

Introduccion

La estrategia que se propone para incorporar las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje
en el modelo de Escuela Nueva Rural ISER, parte de los hallazgos y las necesidades detectadas
durante el proceso de investigacion. La propuesta de inclusion de las TIC es de tipo transversal,
es decir que aplica a todas las asignaturas, considerando que el uso de las herramientas no puede
quedarse sélo en la implementacién de la asignatura de informatica y su adhesion en la estructura
curricular. Se desarrolla en dos partes, la primera corresponde a la capacitacion de los docentes y
la segunda al desarrollo de las actividades y el contenido curricular.

Diversas autoras y autores han puesto de manifiesto el papel de la corriente que actualmente
se viene denominando constructivismo en la renovacion de los procesos de ensefianza y
aprendizaje. En esencia, el constructivismo supone considerar que el aprendizaje es un proceso
personal, en el que el individuo construye los conocimientos o actitudes en virtud de un proceso
activo de interaccion entre el nuevo conocimiento o actitud y el que ya posee. Esta vision
contrasta con la idea asentada de que las personas pueden aprender pasivamente, por simple
recepcion de informaciones nuevas. Desde esta Optica, cualquier planteamiento metodolégico en
materia de educacion tendra en cuenta estas nuevas coordenadas; los temas transversales no
escapan a esta consideracion.

Contenidos

-Capacitacion docente

Propuesta para la aplicacion del modelo TPACK al proceso de capacitacion docente en el

uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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-Las TIC en la Escuela Nueva Rural ISER
Se plantean actividades transversales para involucrar las TIC al proceso de ensefianza

de la Escuela Nueva Rural ISER a través de actividades relativas al proceso de lectura y de
escritura

-La informética en la Escuela Nueva Rural ISER

Dentro de la estructura curricular del modelo de Escuela Nueva no existe la materia de
informatica, de alli surge la propuesta de inclusion de esta area y se genera una propuesta de lo
que serian los contenidos, teniendo en cuenta los pardmetros del Ministerio de Educacion
Nacional para el modelo tradicional.

-Propuesta de guia de aprendizaje para la orientacion de informaticay TIC en el
modelo de Escuela Nueva

Se elabor6 una guia de aprendizaje para el area de informatica para el grado primero, que al
igual que el contenido de las cartillas del modelo de Escuela Nueva, evidencian una ensefianza

por medio de resultados de aprendizaje.

5.1 Capacitacion docente

Con la implementacién de los programas de inclusion digital educativa, es necesario reforzar
la capacitacion docente. Y en diversos &mbitos académicos y de formacion, se ha integrado ese
enfoque para entender los conocimientos que intervienen actualmente y que todo docente
necesita poner en practica a la hora de desemperiarse en un &mbito de alta disposicion
tecnologica.

La formacion de los docentes para la utilizacion de las TIC es hoy una necesidad
incuestionable si queremos incorporarlas de manera educativa y significativa a los procesos de

ensefianza aprendizaje, y no meramente como un afiadido que funcione independiente del resto
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de variables curriculares. La incorporacion de estas al desarrollo profesional de los docentes se ve
afectado por elementos tan peculiares como los diversos tipos de conocimientos que estos
poseen.

El disefio del modelo TPACK (conocimientos tecnolégicos, pedagdgicos y de contenidos),
formulado fundamentalmente por Koehler y Mishra (2007), ha puesto de relieve la vinculacion
entre los diferentes tipos de conocimiento, constituyéndose en una linea de investigacion,
diagndstico y reflexion sobre la formacion del profesorado en TIC.

El Technological Pedagogical Content Knowledge (Conocimiento Tecnolégico, Pedagdgico
y de Contenido o Disciplinario) (TPACK), ha demostrado su eficacia tanto en diferentes niveles
educativos como de ensefianza, tanto desde la investigacion como en la formacion del
profesorado, sin menospreciar su efectividad para la construccién de un modelo de corte tedrico,
que pueda garantizar la comprension del comportamiento de las TIC en los diversos procesos de
ensefianza y aprendizaje, pues asume como punto de referencia el analisis de la accién y las
diferentes disciplinas curriculares (concretamente: matematicas, redes sociales, ciencias y
lectoescritura).

A su vez, permite el analizar el conocimiento que poseen los docentes tanto en formacion o
como experimentados, para el empleo educativo de las TIC.

El TPACK sugiere que los profesores han de tener un conocimiento tecnologico sobre como
funcionan, desde este punto de vista, las TIC tanto de forma general como de manera especifica,
ademas de saber la manera de como y en qué emplearlas; también debe poseer un conocimiento
pedagdgico, respecto a como ensefiar eficazmente y, por ultimo, un conocimiento sobre el
contenido o disciplina respecto a la materia que deben ensefiar. Como sostienen Harris y Hofer

(2009) es necesario que los docentes incorporen en las metodologias de aula mas de una
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herramienta tecnoldgica, para evitar el tecno centrismo, y de este modo la combinacién de las
TIC vy los diversos tipos de conocimiento, generando una dindmica de aula mas ritmica y variada.

Ahora bien, la propuesta mas llamativa de este modelo es la siguiente: para que un profesor
se encuentre capacitado para la incorporacién de las TIC en los escenarios formativos, no es
suficiente con la comprensidn y percepcion de estos tres componentes percibidos de forma
aislada, sino que deben advertirse en interaccién (CK: Conocimiento sobre el contenido de la
materia, PK: Conocimiento pedagogico y CT: Conocimiento tecnolégico), con otros
conocimientos (PCK: Conocimiento Pedagdgico del Contenido; TCK: Conocimiento de la
utilizacion de las tecnologias; TPK: Conocimiento pedagdgico tecnoldgico y TPACK:
Conocimiento Tecnoldgico, pedagdgico y de contenido).

Ya en este punto es necesario aclarar todos estos conocimientos propuestos; para ello, y con
el apoyo de algunos teoricos (Schmidt, Baran et al 2009) y Jimoyiannis (2010), se procede a

desglosar.

Conocimiento
Tecnolégico Pedagégico

del Contenido
(TPACK)

Conocimiento Conocimiento

Tecnolégico Conocimiento nie
48 Tecnoldgico Tecnologugo
recaghgica del Contenido
(TPK) (TK) e

Conocimiento Conocimiento
Pedagogico del Contenido
(PK) (CK)

Conocimiento
Pedagogico
del Contenido

Contextos

Figura 13. Descripcion de modelo TPACK. Pagina web fundacién telefénica. 2010
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Como primer elemento se encuentra el Conocimiento Pedagdgico (PK) concepto que esta
referido a aquel que tiene el profesor de las actividades pedagdgicas generales que podria utilizar,
y de los procesos y préacticas del método de ensefianza y cdmo se relacionan con el pensamiento y
los propositos educativos.

Estas actividades generales son independientes de un contenido especifico o tema (lo que
significa que se pueden utilizar con cualquier contenido) y pueden incluir estrategias para motivar
a los estudiantes, para la comunicacion con los mismos y los padres, para presentar la
informacion a los alumnos, y el empleo en la clase. Ademas, esta categoria incluye actividades de
caracter general, que podrian ser aplicadas en todos los dominios de contenido, tales como el
aprendizaje por descubrimiento, aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en problemas, entre
otros.

Se refiere, por tanto, a los métodos y procesos de ensefianza que incluyen los conocimientos
para la gestion del aula, la evaluacion, la planificacion de las clases y el aprendizaje de los
estudiantes.

En segunda concepto denominado Conocimiento del contenido (CK), es el considerado real
que el profesorado tiene de aquello que debe ensefiar; de forma simplificada podriamos decir, que
se refiere a las posibles representaciones que tienen los profesores sobre temas especificos en un
area determinada. Este conocimiento llama la atencidn respecto a los contenidos propios que
deben ensefar los profesores. Presenta un caracter independiente en y de las actividades
pedagdgicas, asi como de las estrategias que podrian utilizarse para ensefiar.

El tercero es el Conocimiento tecnolégico (TK), definido como el conocimiento que los
profesores tienen respecto a como las diferentes tecnologias pueden desarrollar su actividad

profesional de la ensefianza. Esta referido a diversas tecnologias, desde las mas elementales y
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tradicionales como el video, hasta las mas novedosas como Internet, la pizarra digital, los blogs,
las wikis o cualquiera de las herramientas nacidas al amparo de la Web 2.0.

El cuarto es el Conocimiento Pedagdgico y de Contenido (PCK), que es aquel que se
encuentra situado en un area concreta, y por tanto, es diferente para diversas areas de contenido.
Este se divide en conocimiento del sujeto, actividades y acciones relacionadas con el tema
especifico. Este tipo de conocimiento didactico del contenido, también incluye la comprension de
las representaciones sobre temas especificos en una disciplina determinada y como se podria
utilizar como parte de las actividades de ensefianza para promover el aprendizaje de los
estudiantes.

Por tanto, un profesor con un PCK elevado sabe como emplear representaciones de topicos
especificos, en conjuncién con las caracteristicas de los sujetos o actividades sobre temas
especificos para ayudar a los estudiantes a aprender. Este conocimiento permite discriminar los
que son faciles o dificiles de aprender por parte de los estudiantes; asi como la discriminacion de
los conocimientos referidos a las ideas cientificas erroneas que los alumnos suelen tener en
diferentes tdpicos de ensefianza.

El quinto es el Conocimiento Tecnoldgico y de Contenido (TCK), este alude a como
representar conceptos con la tecnologia en el universo cognoscitivo del docente. Esta referido al
conocimiento de como la tecnologia puede crear nuevas representaciones para contenidos
especificos. La comprension de estas representaciones existe independiente del conocimiento
acerca de su uso en un contexto pedagdgico, en la medida en que las tecnologias utilizadas en las
representaciones se convierten en la corriente principal, que transforma este en el conocimiento
del contenido.

El sexto es el Conocimiento Tecnologico Pedagdgico (TPK). En el modelo elaborado, el

TPK es el conocimiento de las actividades pedagdgicas generales que un profesor puede realizar
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utilizando las diferentes tecnologias. Se refiere por tanto, al conocimiento de como las diversas
TIC que pueden ser empleadas en la ensefianza, y para comprender que el uso de la misma puede
cambiar la forma de ensefiar de los profesores y de organizar la escenografia de la ensefianza.

El TPK podria incluir el conocimiento de como motivar a los estudiantes mediante la
tecnologia o la forma de involucrar a los estudiantes en el aprendizaje cooperativo empleando
esta. De nuevo, estas actividades son independientes de un contenido especifico o de un tema, no
porque no impliquen este, pero si porque se pueden utilizar en cualquier dominio del saber.

Por Gltimo, el Conocimiento tecnoldgico pedagdgico del contenido (TPACK), que se refiere
al conocimiento que posee un profesor sobre como coordinar el uso de las actividades concretas
de las materias o actividades sobre temas especificos (AT), haciéndolo con representaciones
sobre temas determinados, empleando las TIC para facilitar el aprendizaje del estudiante.

A medida que las tecnologias utilizadas en esas actividades y representaciones se vuelven
omnipresentes, el TPACK se transforma en PCK. En definitiva, se alude al conocimiento
didactico del contenido, referido a los conocimientos requeridos por los profesores para integrar
la tecnologia en su ensefianza en cualquier area de contenido.

De modo que desde la implementacion de este modelo puede contribuir a reorientar, centrar
y filtrar los distintos usos educativos de las TIC. Permitiendo al docente ser mas critico con su
actividad, a la par que definir de manera continua su accién de aula, asi como ir creciendo
profesionalmente (Badley, 2000; Loughran, 2002). Pensar en el conocimiento del profesorado
implica una evolucidn de los conceptos que giran en torno a él, y si estos se vinculan a las TIC,
no cabe duda, de que herramientas de este tipo se hacen cada dia mas necesarias. Asi, la
combinacion de los diversos conocimientos y las TIC, para, ademas de permitirse la gestion de
un gran volumen de informacion, licenciarse de que esta sea exhaustiva, veraz y critica solo y

cuando esos conocimientos se combinen con ella, provocando, de este modo junto con la
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experiencia de los individuos, un conocimiento de caracter Unico y personal (Lizana, 2012). Esto
contribuird a disponer de criterios propios al margen de modas, intereses comerciales o
tecnofilias ajenas al mundo educativo.

5.2 Las Tic en la Escuela Nueva Rural ISER

Para la integracion de las TIC en la Escuela Nueva Rural ISER se plantea su inclusion de
manera transversal, es decir a través de actividades desarrolladas en las diferentes materias que se
orientan en todos los niveles.

Esto implica la integracion constante con otras areas del conocimiento, para este fin se
utilizan talleres de integracion, consultas, indagacion en el entorno, observaciones directas,
trabajos en grupo, socializacion de experiencias, desarrollo de proyectos, aportes de los
estudiantes, explicacion del docente, disefio de portafolios y uso de herramientas informaticas,
entre otros.

Respondiendo a la pregunta ¢coOmo ensefiar? se sugieren algunas estrategias que pueden
ayudar a la construccion de conocimientos, a generar nuevos ambientes de aprendizaje que
transformen las aulas tradicionales, que integren recursos y herramientas propias de la era digital,
que potencien la innovacion y la investigacion y que permitan una vision practica e integradora
de los mismos.

Lo primero que se plantea el trabajo por proyectos, a través de esta metodologia los
estudiantes responde a interrogantes que le dan sentido a su aprendizaje, les permite re-significar
su contexto y enfrentarse a situaciones reales. Los proyectos colaborativos, proyectos
cooperativos y aprendizaje basados en problemas (ABP) son una muestra de ello. En este sentido
las TIC apoyan la comunicacidn con otros (conferencias, correos) y facilitan software para el

trabajo en equipo.
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El trabajo por proyectos permite la experimentacion, contribuye a la construccion de
conocimientos integrados, motiva la creatividad y crea condiciones de aprendizaje significativo
con capacidad para resolver problemas.

Asimismo, el trabajo ludico-pedagdgico, ya que a través de la ludica se desarrollan
habilidades y destrezas que permiten a nifios y jovenes ser innovadores, creativos, sofiadores,
reflexivos y con autonomia escolar. El proceso ludico se enriquece con las TIC y estas a su vez
fortalecen en el estudiante la ciudadania digital, al reconocer que el uso de internet y de las
herramientas tecnoldgicas e informaticas ofrece muchas alternativas pedagogicas y requieren de
un uso ético, legal y responsable.

También, el trabajo de campo en el que los estudiantes llevan a cabo tareas o proyectos que
tienen que ver con su contexto, o donde este es simulado mediante actividades enfocadas a la
solucion de problemas. Esta metodologia permite reconstruir escenarios que pueden ser
analizados por los estudiantes.

Las situaciones del entorno relacionadas con la tecnologia son fuentes de reflexion y
aprendizaje muy valiosas para identificar sus efectos en el mejoramiento o el deterioro de la
calidad de vida de los miembros de la comunidad.

Ademas se encuentran las ferias de la ciencia y la tecnologia, que es una estrategia que
permite el encuentro y divulgacién de proyectos escolares convirtiéndose en un escenario para
estimular y compartir la creatividad de nuestras nuevas generaciones (MEN, 2008).

Otra estrategia son los ambientes de aprendizaje basados en TIC. Aunque los ambientes de
aprendizaje tradicionales no sean sustituidos, ahora son complementados, diversificados y
enriquecidos con nuevas propuestas que permiten la adaptacion a la sociedad de la informacion.

Por ello se habla tanto de nuevos ambientes educativos como del impacto que tienen las TIC

en los escenarios tradicionales. Entre los unos y los otros existe todo un abanico de posibilidades
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de recursos de aprendizaje, comunicacion educativa, organizacion de espacios y accesibilidad que
deben ser considerados, sobre todo en una proyeccion de futuro (Salinas, 2004).

Consecuentemente se debe aplicar una evaluacion que busca hacer seguimiento al proceso
de aprendizaje del estudiante con todos los elementos que participan en él y a verificar el nivel de
desempefio en las competencias. Por ello el docente debe seleccionar las técnicas y los
instrumentos que garanticen su eficacia y objetividad.

Del mismo modo se plantean algunas propuestas consideradas pertinentes para este proyecto
y que fueron disefiadas por Schmidt, D., Harris, J., & Hofer, M. (2011), pero adaptadas a la
realidad del modelo de Escuela Nueva y a la utilizacion de herramientas tecnolégicas actuales,

vigentes y en espaiiol.

5.2.1 Actividades relativas al proceso de lectura

Los lectores exitosos comprenden a fondo los procesos implicados en la lectura. Los tipos de
actividades del proceso de lectura estan divididos en seis subcategorias que promueven los
procesos involucrados en el aprendizaje de la lectura. A los nifios de nivel primario generalmente
se les ensefian habilidades y estrategias especificas de lectoescritura que pueden usar antes,
durante y después de la lectura. En consecuencia, las primeras tres subcategorias incluyen: tipos
de actividades previas a la lectura, tipos de actividades durante la lectura y tipos de actividades
posteriores a la lectura. En esta lista deben también incluirse subcategorias adicionales porque
existen mas habilidades indispensables en el proceso de lectura y en el desarrollo de los buenos
lectores. Estas subcategorias son componentes comunes a la mayoria de los programas iniciales
de lectura e incluyen tipos de actividades de vocabulario, tipos de actividades de comprension y

tipos de actividades de fluidez.
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Cada subcategoria de los tipos de actividades del proceso de lectura se presenta a

continuacién en una tabla separada que indica el tipo de actividad, la define y sugiere algunos

recursos tecnoldgicos que podrian ser usados para apoyar el tipo de actividad de aprendizaje

especifico.

En las tablas que siguen se mencionan sitios web y aplicaciones especificos para ilustrar las

posibilidades de las tecnologias apropiadas para apoyar cada tipo de actividad de aprendizaje.

5.2.1.1 Actividades de pre-lectura

El objetivo de las actividades de pre-lectura es preparar a los estudiantes para la lectura y

activar sus conocimientos previos antes de leer.

| Tipo de actividad
Desarrollar
conocimiento
alfabético

Desarrollar
conocimiento
fonémico

Desarrollar
habilidades de
decodificacion

Desarrollar el vocabulario

Incrementar el interés

Activar conocimientos
previos

Breve descripcion

Los estudiantes nombran las
letras del abecedario y
reconocen su representacion
gréfica.

Los estudiantes oyen,
identifican y manipulan los
sonidos en las palabras.

Los estudiantes aprenden las
conexiones entre
combinaciones de letras y los
sonidos que representan.

Se presentan palabras claves
desconocidas y los estudiantes
las aprenden antes de leer.

Los estudiantes escuchan o
miran material que los
introduce en lo que van a leer.
Los estudiantes reflexionan
sobre lo que ya conocen sobre
el tema con anterioridad a la
lectura.

Ejemplos de tecnologias
Software educativo (por
ejemplo el abecedario,
ABCpint, abc magico), libros
alfabéticos digitales, , pizarra
digital

Software educativo (por
ejemplo, aplicacién palabras
con fonemas), libros
alfabéticos y grabadora de
audio.

Software educativo (por
ejemplo, apensar).

Software educativo (por
ejemplo la aplicacion stper
figuras, pizarra digital, video
clips

Software para presentaciones
multimedia, video clips,
grabaciones de audio
Software para presentaciones
multimedia, procesador de
textos, software para elaborar
mapas conceptuales, video
clips, sistemas de respuesta
interactiva (“clickers”), pizarra

digital



Realizar predicciones

Los alumnos realizan
predicciones sobre el texto que
leeran.

5.2.1.2 Actividades durante la lectura
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Software para presentaciones
multimedia, procesador de
textos, video clips, sistemas de
respuesta interactiva
(“clickers™)

Luego se plantean el tipo de actividades durante la lectura, cuyo objetivo es el desarrollo de

lectores que puedan verificar su comprension a medida que leen, integrando su nueva

comprension con conocimientos preexistentes.

| Tipo de actividad
Leer en voz alta

Pensar en voz alta

Formular preguntas

Tomar apuntes

Lectura guiada

Actividad de
escucha/reflexion dirigida
(DL-TA por sus siglas en
inglés)

Actividad de
lectura/reflexion dirigida

Breve descripcion

Los estudiantes escuchan
activamente la lectura de un
libro en voz alta.

Los estudiantes expresan en
voz alta lo que estan pensando
mientras leen.

Los estudiantes hacen
preguntas sobre lo que estan
leyendo en forma individual,
en pequefios grupos y/ o en
grupos grandes.

Los estudiantes registran ideas
esenciales sobre lo que estan
leyendo.

Los estudiantes aprenden como
reflexionar sobre un texto
leyendo en pequefios grupos,
participando en discusiones y
realizando actividades de
aprendizaje breves.

Los estudiantes predicen 'y
reaccionan frente a un relato
mientras el docente lee.

Los alumnos realizan
predicciones sobre un relato y

Ejemplos de tecnologias
Camara de documentos, libros
electrénicos, software
educativo (por ejemplo,
sintesis de voz de google,
cuentos), libros interactivos
Leap Frog Tag (en espafiol)
Grabacion de la lectura en
audio

Procesador de textos, foro de
discusién, comentarios en
blogs, grabacién de audio

Procesador de textos, wikis,
grabacion de audio, software
para elaborar mapas
conceptuales, por ejemplo
Mindomo.

Libros electrdnicos, software
educativo como playtales,
grabacion de audio.

libros electronicos y podcasts,

libros electronicos, sistemas de
respuesta interactiva
(“clickers™)



(DR-TA por sus siglas en
inglés)
Comentario

Estudio de literatura con

toda la clase

Circulos literarios

Talleres para lectores

Club del libro

Lectura silenciosa
sostenida (SSR por sus siglas
en inglés)

Lectura independiente

después leen para confirmar o
rechazar sus predicciones.

Los estudiantes discuten un
texto que se lee, con el docente
0 con otros estudiantes.

Los estudiantes participan del
estudio de la literatura, que
incluye lectura en voz alta,
lectura conjunta, debates de
toda la clase o en pequefios
grupos y mini lecciones con
toda la clase.

Los estudiantes eligen sus
propios libros, forman
pequerios grupos y se retnen
en forma regular para leer y
comentar los libros.

Los estudiantes participan en
mini lecciones sobre
estrategias de lectura, leen en
forma independiente y luego se
retinen para compartir, discutir
y reflexionar.

Los estudiantes leen libros,
participan en discusiones
lideradas por pares y en
encuentros con la comunidad.
Los estudiantes leen en
silencio durante un periodo de
tiempo determinado (10-30
minutos).

Los estudiantes eligen los
libros, establecen objetivos de
lectura independiente y leen
durante periodos extensos.
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Blogs, wikis, grupo de
discusion en linea, sistemas de
respuesta interactiva
(“clickers™)

Libros electrdnicos, podcasts,
blogs, foros.

Libros electrénicos, blogs,
wikis, grupo de discusion en
linea, podcasts

blogs, wikis, grupo de
discusion en linea, podcasts

libros electronicos, blogs,
wikis, grupo de discusion en
linea, podcasts

Libros electronicos, cuentos

online.

Libros electronicos, cuentos
online.

5.1.2.3 Actividades luego de la lectura (interpretacion y comprension)

Asimismo, el objetivo de las actividades posteriores a la lectura es evaluar la interpretacion y

comprension del texto leido, por parte de los estudiantes.



| Tipo de actividad
Resumir

\Volver a narrar

Compartir

Visualizar

Comentar

Extraer conclusiones

Sintetizar

Evaluar

Realizar pruebas

Breve descripcion

Después de leer un relato, los
estudiantes resumen o
parafrasean los puntos mas
importantes.

Los estudiantes relatan lo que
recuerdan de un relato.

Los estudiantes comparten
informacion sobre libros que
leyeron o sobre los cuales han
oido hablar.

Los estudiantes emplean
imagenes para expresar lo que
recuerdan de un relato.

Los estudiantes comentan las
partes o los elementos
preferidos de un relato.

Los estudiantes emplean claves
escritas o visuales para
comprender algo que no esta
explicitado en la lectura.

Los estudiantes combinan
elementos/temas
predominantes de multiples
relatos o libros para desarrollar
nuevas comprensiones.

Los estudiantes elaboran
opiniones, emiten juicios (por
ejemplo, determinan grado de
importancia), y desarrollan
ideas después de la lectura
Los estudiantes rinden una
prueba sobre un relato o una
seleccion del texto leido.
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Ejemplos de tecnologias

Software para crear lineas de

tiempo, software para crear
videos, podcasts, software para
crear historietas, wikis, blogs,
software para elaborar mapas
conceptuales

Software para crear lineas de
tiempo, software de dibujo,
software para crear videos,
podcasts, software para crear
historietas, wikis, blog
Software para crear videos,
podcasts, sitios para compartir
videos (por ejemplo,
TeacherTube)

Software de dibujo, procesador
de textos, software editor de
imagenes, fotografia digital,
software para crear historietas,
pizarra digital

Blogs, wikis, grupo de
discusion en linea, sistemas de
respuesta interactiva
(“clickers™)

Procesador de textos, software
de simulacion educativa (por
ejemplo, Decisions,
Decisions), software para crear
videos, software para
presentaciones multimedia,
software para crear historietas,
pizarra digital

Procesador de textos, software
para elaborar mapas
conceptuales, software para
presentaciones multimedia,
software para crear videos
procesador de textos, software
para presentaciones
multimedia, sistemas de
respuesta interactiva
(“clickers™), blog

Sistema de aprendizaje
integrado (por ejemplo,
Accelerated Reader), software
para construir pruebas



Crear
proyectos/artefactos

Los estudiantes crean un
proyecto (por ejemplo, guion
de una obra teatral, informe,
clip de video sobre un libro) o
artefacto (por ejemplo, modelo
tridimensional, diorama) como
actividad final para ilustrar o
aplicar lo que han aprendido.

5.1.2.4 Actividades de vocabulario
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objetivas en linea, sistemas de
respuesta interactiva
(“clickers”)

Software para crear historietas
y/o videos, software de dibujo,
software para presentaciones
multimedia, software editor de
imagenes, podcasts, sitios para
compartir videos (por ejemplo,
TeacherTube, youtube)

El objetivo de las actividades de aprendizaje de vocabulario es incrementar el nimero de

palabras que son reconocidas y empleadas por un lector.

Tipo de actividad
Conocimiento de
vocabulario

Analisis de
vocabulario

Uso de vocabulario

Breve descripcion

Los estudiantes incrementan su

conocimiento léxico
construyendo vocabulario
visual y comprendiendo
patrones fonéticos y
morfoldgicos.

Los estudiantes construyen y
agrupan palabras para estudiar
sus patrones.

Los estudiantes estudian como
combinar palabras para formar
oraciones.

5.1.2.5 Actividades de comprension

Ejemplos de tecnologias
Software educativo, software
de dibujo, pizarra digital,
Reading Pen, aplicacion
preposiciones, video clips

Procesador de textos, software
para elaborar mapas
conceptuales, software
educativo, software de dibujo,
pizarra digital

Procesador de textos, software
educativo, pizarra digital

El objetivo de los tipos de actividades de comprension es comprobar la comprension del

lector sobre un fragmento de texto.



| Tipo de actividad
Técnica cloze

Analisis semantico

Organizadores
graficos/tablas

Causa y efecto

Comparary

contrastar

Realizar inferencias

Piramide de un relato

Recorrido de imagenes

Método de lectura SQ3R

Ensefianza reciproca

Breve descripcion

Los estudiantes insertan
palabras que han sido omitidas,
a medida que leen, para
completar y construir el
significado del texto.

Los estudiantes usan una grilla
para explorar las semejanzas y
diferencias entre hechos,
personas, objetos o ideas.

Los estudiantes usan
organizadores gréficos y
visuales para ilustrar las
relaciones entre hechos,
términos o ideas.

Los estudiantes identifican
cOmo una accion o evento
producira otro como respuesta.

Los estudiantes identifican
semejanzas Yy diferencias.

Los estudiantes emplean
indicios para aprender mas
sobre un relato y elaborar una
conclusion o juicio basandose
en esa informacion.

Los estudiantes resumen un
relato construyendo una
piramide de informacion (por
ejemplo, describir personaje
principal, contexto, formular el
conflicto).

El docente guia a los
estudiantes a través del texto
observando y comentando las
ilustraciones antes de leer.
Los estudiantes usan una
estrategia de lectura de cinco
pasos (por ejemplo, explorar,
preguntar, leer, repetir, repasar)
para formular un propdsito de
lectura.

Los estudiantes y el docente
participan en un didlogo
estructurado a través del
resumen, la formulacion de
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Ejemplos de tecnologias
Software para elaborar
actividades de cloze, “Mad
Libs” en linea, procesador de
textos, pizarra digital

Hoja de célculo, procesador de
textos (tablas), software para
elaborar mapas conceptuales,
pizarra digital

Software para elaborar mapas
conceptuales, pizarra digital,
procesador de textos

Software para elaborar mapas
conceptuales, libros
electronicos, software
educativo, pizarra digital
Software para elaborar mapas
conceptuales, libros
electrénicos, software
educativo, pizarra digital
Software educativo, libros
electronicos, pizarra digital

Software para elaborar mapas
conceptuales, libros
electrénicos, procesador de
textos

Cémara de documentos,
software para presentaciones
multimedia, software editor de
imagenes, pizarra digital
Libros electrdnicos, procesador
de textos

Libros electrdnicos, grabacion
de audio, software para crear
videos



Interrogacion
reciproca

Punto de vista

Relaciones entre
preguntas y
respuestas

Reflexionar, discutir en
parejas y compartir

Mapa del relato

Tabla 3-2-1

5.1.2.6 Actividades de fluidez

preguntas, aclaracién de dudas
y la prediccion para darle
significado al texto.

Los estudiantes analizan su
comprension mientras leen,
desarrollando preguntas para
formular al docente después de
la lectura.

Los estudiantes identifican el
punto de vista y propdsito del
autor.

Los estudiantes buscan
respuestas de acuerdo con el
tipo de pregunta formulada
(por ejemplo, preguntas de
respuesta explicita, de
comprension o cuya respuesta
se relaciona con conocimientos
0 experiencias previas).

Los estudiantes conversan
sobre el contenido de lo que
estan leyendo y reflexionan
sobre una pregunta o consigna,
se relinen en parejas para
discutir y comparten sus
reflexiones con el resto de la
clase.

Los estudiantes identifican y
grafican los elementos basicos
de un relato (por ejemplo,
contexto, personajes,
problema/conflicto, punto de
vista, resolucion).

Los estudiantes resumen y
repasan ideas clave
enumerando: 3 cosas que
averiguaron, 2 cosas
interesantes y 1 pregunta que
todavia tienen.
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Libros electrdnicos, grabacion
de audio, procesador de textos

Libros electrénicos, software
educativo, fotografia digital

Libros electrénicos,
periodicos/revistas en linea

Libros electrénicos,
periddicos/revistas en linea,
sitios web

Software para elaborar mapas
conceptuales, pizarra digital

Procesador de textos, hoja de
calculo, software para elaborar
mapas conceptuales

El objetivo de emplear las actividades de fluidez es mejorar la velocidad de lecturay la

capacidad para leer de manera expresiva.



| Tipo de actividad

Modelado de lectura fluida

Lectura coral

Lectura en parejas

Lectura reiterada

Teatro leido

Lectura radial

Interpretacion oral

Dramatizacién

Narracion

Debate

Breve descripcion
Los estudiantes escuchan a

lectores que leen de manera

fluida y automatizada.

Los estudiantes leen en voz
alta al unisono con toda la
clase.

Un estudiante y una persona
que lee con fluidez, leen juntos
un texto.

Un estudiante lee un texto en
voz alta con una persona que
lee con fluidez y luego relee el
texto €l solo.

Los estudiantes interpretan una
lectura oral de un guién con
una audiencia presente.

Un estudiante lee en voz alta
una seleccion de un texto y
después inicia una discusion
con una audiencia formulando
preguntas especificas.

Los estudiantes presentan un
desemperio oral de un discurso
0 poema, en publico.

Los estudiantes interpretan una
obra de teatro o relato
usualmente memorizados para
una audiencia.

Los estudiantes cuentan
cuentos o0 narraciones, a
menudo improvisadas o
“adornadas”.

Los estudiantes mantienen una
discusion estructurada
debatiendo ambas posiciones
de un tema o una propuesta.

5.2.2 Actividades del proceso de escritura
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Ejemplos de tecnologias

Grabacion de audio, podcasts,

software para crear videos,
sitios para compartir videos
(por ejemplo, TeacherTube),
software educativo.
Grabacion de audio, podcasts

Grabacion de audio, podcasts,
software educativo

Grabacion de audio, podcasts

Grabacion de audio, grabacion
de video, podcasts

Grabacion de audio, podcasts

Grabacion de audio /video,
sitios para compartir videos
(por ejemplo, TeacherTube)
Grabacion de video,
narraciones digitales, sitios
para compartir videos (por
ejemplo, TeacherTube),
podcasts

Narraciones digitales, software
para crear videos, grabacion de
audio

Grabacion de audio /video,
podcasts

Los buenos lectores son buenos escritores. Los tipos de actividades referidos al proceso de

escritura incluyen cinco subcategorias de actividades que promuevan los procesos implicados en
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el aprendizaje de la escritura. Los nifios de nivel primario generalmente participan en programas

y talleres de escritura para desarrollar capacidades. Las tres subcategorias que contienen

actividades relacionadas con el proceso de escritura incluyen tipos de actividades previas a la

escritura, durante la escritura y posteriores a la escritura. Otras dos subcategorias incluidas aqui

contienen convenciones de escritura y tipos de actividades de escritura de géneros.

Cada subcategoria de los tipos de actividades del proceso de escritura se presenta a

continuacién en una tabla separada que indica el tipo de actividad, la define y sugiere algunos

recursos tecnoldgicos que podrian ser usados para apoyar el aprendizaje.

5.2.2.1 Actividades previas a la escritura

Los objetivos de aprendizaje que se estructura usando tipos de actividades previas a la

escritura, son los de preparar a los alumnos para la escritura y activar su conocimiento previo

antes de escribir.

| Tipo de actividad

Torbellino de ideas

Mapa conceptual

Guidn grafico

Visualizacion

Escritura libre

Diario

Breve descripcion

Los estudiantes enumeran
posibles temas sobre los cuales
escribir.

Los estudiantes desarrollan un
organizador visual o diagrama
que ilustra las relaciones entre
conceptos.

Los estudiantes producen una
serie de paneles que
esquematizan la secuencia de
las imagenes que se veran y del
audio y/o narracion que
acomparfiara a esas imagenes.
Los estudiantes crean imagenes
mentales antes de escribir.

Los estudiantes comienzan a
escribir y contindan
haciéndolo, sin preocuparse
por el estilo ni por los errores.
Los estudiantes escriben
entradas en un diario para
elaborar una lluvia de ideas

Ejemplos de tecnologias
Procesador de textos, software
para elaborar mapas
conceptuales, pizarra digital
Software para elaborar mapas
conceptuales, software para
crear lineas de tiempo, pizarra
digital

Software para elaborar mapas
conceptuales, software para
crear lineas de tiempo,
software para presentaciones
multimedia, pizarra digital,
software para crear historietas
Software de dibujo, software
editor de imagenes.
Procesador de textos

Procesador de textos, blogs,
wiki



Listas

Organizar/esbozar

sobre temas de interés
personal, para registrar
observaciones y para
reflexionar sobre sus
pensamientos.

Los estudiantes elaboran una
lista de temas, frases y/u
oraciones antes de empezar a
escribir.

Los estudiantes emplean un
sistema formal de planificacion
para reflexionar acerca de su
escritura y organizarla.

5.2.2.2 Actividades durante la escritura
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Procesador de textos, software
para elaborar mapas
conceptuales, pizarra digital

Procesador de textos, software
para elaborar mapas
conceptuales, pizarra digital

El objetivo de los tipos de actividades durante la escritura es el de desarrollar escritores que

mejoren constantemente su escritura revisando, editando y teniendo en cuenta la

retroalimentacion de otros.

| Tipo de actividad
Borrador/Composicién

Revision

Edicion

Retroalimentacion

Conferencias

Breve descripcion

Los estudiantes escriben un
borrador de una historia,
ubicando las ideas en
oraciones y parrafos.

Los estudiantes mejoran su
escritura agregando detalles,
reorganizando informacion,
eliminando informacién y/o
reemplazando informacion.
Los estudiantes corrigen
puntuacion, gramatica y
ortografia.

Los estudiantes brindan
sugerencias a los pares para
mejorar contenido,
organizacion y claridad de un
escrito.

Los estudiantes se retnen con
docentes y/o pares para
discutir y evaluar un escrito.

Ejemplos de tecnologias
Procesador de textos, wikis,
Storybook Weaver Deluxe,
software de dibujo, software
para crear videos

Procesador de textos, software
de dibujo, software para crear
videos, procesador de textos
colaborativo

Procesador de textos,
procesador de texto
colaborativo

Procesador de textos, podcasts,
videoconferencia, software
educativo, procesador de textos
colaborativos

Procesador de textos
colaborativo, podcasts,
videoconferencia
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5.2.2.3 Actividades posteriores a la escritura
El objetivo de los tipos de actividades posteriores a la escritura es brindar oportunidades para que
los estudiantes compartan, publiquen, evalten y presenten a una audiencia las versiones finales

de sus escritos.

| Tipo de actividad Breve descripcion Ejemplos de tecnologias
Compartir Los estudiantes comparten Grabacion de audio, software
oralmente sus escritos con para presentaciones
pares u otros. multimedia, podcasts,

procesador de textos
colaborativos

Publicar Los estudiantes publican sus Procesador de textos, software

escritos para pares u otros. de dibujo, software para crear

videos, software para
presentaciones multimedia,
podcasts, narraciones digitales,
sitios de publicacion en linea.

Evaluar Los estudiantes evalUan los Procesador de textos, blogs,
escritos de sus pares y brindan  grupo de discusion en linea,
retroalimentacion. wikis

Presentar Los estudiantes combinan Software para presentaciones

elementos textuales y visuales  multimedia, software de
para presentar sus escritos ante  dibujo, software para crear

pares u otros. videos

Interpretar Los estudiantes presentan una  Grabacion de audio/video,
interpretacion dramética de sus  software para presentaciones
escritos ante pares u otros. multimedia, podcasts

5.2.3 Actividades de aprendizaje en el area de Matematica

El proposito de presentar una taxonomia de tipos de actividades para Matematica es
presentar la gama completa de actividades de aprendizaje, que los docentes puedan tener en
cuenta cuando elaboren clases que promuevan la integracion efectiva de tecnologia, pedagogia y
contenido. Al hacerlo, se intenta articular la reflexion de los docentes sobre como estructurar sus
actividades de aprendizaje y apoyarlas con tecnologias educativas de la mejor manera e impulsar

su creatividad durante la planificacién didactica.
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Estos tipos de actividades de matematica estan disefiados para ser catalizadores de una

ensefianza reflexiva y creativa. Se presenta en una tabla separada que nombra los tipos de

actividades para ese género, lo define brevemente y ofrece algunos ejemplos de tecnologias que

podrian ser seleccionadas para acompafar cada actividad. Los titulos de software especificos

incluidos en la columna de “Posibles tecnologias” se proponen de manera ilustrativa.

5.2.3.1 Actividades para ""Considerar**

Cuando los estudiantes aprenden Matematica, a menudo se les solicita que consideren

nuevos conceptos o informacion. Esta demanda es familiar para los estudiantes de Matematica,

tanto como lo es para el docente. Sin embargo, aungue este tipo de actividades de aprendizaje

pueden ser muy importantes para contribuir a la comprension del estudiantes, los tipos de

actividades de “Considerar” también a menudo representan algunos de los niveles mas bajos, en

relacion con el involucramiento del alumno y tipicamente se manifiestan usando una presentacién

relativamente directa de conocimientos basicos.

| Tipo de actividad
Presenciar una demostracion

Leer textos

Discutir

Reconocer un patrén

Breve descripcion

Los estudiantes adquieren
informacion de una
presentacion, videoclip,
animacion, pizarra digital
interactiva u otro medio.

Los estudiantes extraen
informacion de libros de texto
u otros materiales escritos,
impresos o en formato digital.

Los estudiantes discuten un
concepto 0 proceso con un
docente, otros estudiantes o un
experto externo.

Los estudiantes examinan un
patron que se les presenta y
tratan de comprenderlo mejor.

Posibles tecnologias

Cémara de documentos,
herramienta interactiva
especifica (por ejemplo,
ExploreMath), software de
creacion de presentaciones
multimedia o video, video
clips, videoconferencia

Libros de texto electronicos,
sitios web (por ejemplo, Math
Forum), documentos
electrdnicos informativos (por
ejemplo, documentos en
formato pdf)

Sitios “preguntale a un
experto” (por ejemplo, Ask Dr.
Math), grupos de discusion en
linea, videoconferencia
Calculadoras gréficas, sitios de
materiales didacticos
manipulables virtuales (por



Investigar un concepto

Comprender o definir un
problema

Los estudiantes exploran o
investigan un concepto (por
ejemplo, fractales), quizas
usando Internet u otras fuentes
de investigacion.

Los estudiantes se esfuerzan en
comprender el contexto de un
problema dado o de definir las
caracteristicas matematicas de
un problema.

5.2.3.2 Actividades para ""Practicar"’
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ejemplo, la Biblioteca Nacional
de Manipulables Virtuales),
herramienta interactiva
especifica (por ejemplo,
ExploreMath), hoja de calculo
Herramienta interactiva
especifica (por ejemplo,
ExploreMath), busqueda en
internet, bases de datos
informativas (por ejemplo,
Wikipedia), mundos virtuales
(por ejemplo, Second Life),
simulaciones

Busqueda en internet, software
para elaborar mapas
conceptuales, material sobre
problemas complejos (por
ejemplo, Proyectos CIESE)

En el aprendizaje de la Matematica, con frecuencia es muy importante que los estudiantes

tengan la oportunidad de practicar técnicas computacionales u otras estrategias basadas en

algoritmos, con el proposito de automatizar esas habilidades para aplicaciones matematicas de

nivel superior posteriormente. Algunas tecnologias educativas pueden ser valiosas para ayudar a

los estudiantes a practicar e internalizar habilidades y técnicas importantes. Esta tabla ofrece

algunos ejemplos de cémo la tecnologia puede facilitar la practica de los estudiantes.

| Tipo de actividad
Hacer calculos

Hacer ejercicios y préacticas

Breve descripcion

Los estudiantes emplean
estrategias basadas en
computadora usando
procesamiento numerico o
simbolico.

Los estudiantes practican una
estrategia o técnica matematica
y tal vez usan repeticiones y
retroalimentacion asistidas por
computadora en el proceso de
practica.

Posibles tecnologias
Calculadoras cientificas,
calculadoras graficas, hoja de
calculo, Mathematica

Software de ejercitacion y
practica, suplementos de libros
de texto en linea, sitios web de
ayuda para la tarea escolar (por
ejemplo, WebMath).
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Resolver un enigma Los estudiantes implementan Manipulables virtuales,
una estrategia o técnica enigmas basados en internet
matematica dentro del contexto  (por ejemplo, cuadrados
de resolucion de un enigma magicos), sitios web de juegos
atractivo, que puede ser matematicos (por ejemplo,

facilitado o planteado a través  CoolMath)
de tecnologia.

5.2.3.3 Actividades para “Interpretar”

En la disciplina Matematica, los conceptos y relaciones individuales pueden ser bastante
abstractos y en ocasiones pueden resultar misteriosos para los estudiantes. Con frecuencia, los
estudiantes necesitan dedicar tiempo para deducir y explicar estas relaciones para internalizarlos.
Las tecnologias educativas pueden ser utilizadas para ayudar a los estudiantes a investigar
conceptos y relaciones de manera mas activa y asistirlos en la interpretacion de lo que observan.
Esta tabla exhibe tipos de actividades que pueden apoyar estos procesos de interpretacion
reflexiva y brinda algunos ejemplos de tecnologias disponibles que pueden ser empleadas para

apoyar la formacion de interpretaciones.

| Tipo de actividad Breve descripcion Posibles tecnologias
Plantear una conjetura El estudiante plantea una Software de geometria
conjetura, usando, por ejemplo, dinamica(por ejemplo,
software dindmico para Geometer’s Sketchpad),
mostrar relaciones. Herramienta interactiva

especifica (por ejemplo,
ExploreMath), e-mail
Desarrollar un argumento El estudiante desarrolla un Software para elaborar mapas
argumento matematico conceptuales, software para
relacionado con las razones por = presentaciones multimedia,
las cuales él piensa que algo es  blogs, procesador de textos

verdad. La tecnologia puede especializado (por ejemplo,
ayudar a formar y exhibir esos = Theorist)
argumentos.

Categorizar El estudiante intenta examinar ~ Software de bases de datos,

un concepto o relacion con el bases de datos en linea,
proposito de clasificarlo dentro  software para elaborar mapas
de un conjunto de categorias conceptuales, software de
conocidas. dibujo



Interpretar una
representacion

Estimar

Interpretar un fenémeno
matematicamente

El estudiante explica las
relaciones visibles en una
representacion matematica
(tabla, férmula, diagrama,
grafico, ilustracion, modelo,
animacion, etc.).

El estudiante intenta estimar
valores matematicos
aproximados examinando
relaciones con tecnologias de
apoyo.

Con la asistencia de la
tecnologia necesaria, el
estudiante examina fendbmenos
relacionados con la matematica
(como velocidad, aceleracion,
razén aurea, gravedad, etc.).

5.2.3.4 Actividades para “Producir”
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Software para visualizacion de
datos (por ejemplo, Inspire
Data), animaciones 2D y 3D,
video clips, Dispositivos de
posicionamiento global (GPS),
software de visualizacion para
ingenieria (por ejemplo,
MathCad)

Calculadora cientifica,
calculadora gréfica, hoja de
calculo, sistema de respuesta
interactiva (por ejemplo,
“clickers”)

Céamaras digitales, video,
equipo de laboratorio asistido
por computadora, software de
visualizacion para ingenieria,
procesador de textos
especializado (por ejemplo,
Theorist), robética, equipos de
electronica

Cuando los estudiantes se involucran activamente en el estudio de la Matematica, pueden

convertirse en productores motivados de trabajos matematicos, mas que en solo consumidores

pasivos de materiales preparados. Las tecnologias educativas pueden ser Gtiles como excelentes

“socios” en este proceso de produccion, asistiendo en el refinamiento y en la formalizacion del

producto que elabora el estudiante y también ayudandolo a compartir los frutos de su tarea. Los

tipos de actividades que se enumeran mas abajo sugieren que, con la ayuda de la tecnologia los

estudiantes se conviertan en “productores” de productos relacionados con la Matematica.

| Tipo de actividad
Realizar una
demostracion

Breve descripcion

El estudiante realiza una
demostracion de algun tema
para mostrar su comprension
de una idea o proceso
matematico. La tecnologia
puede asistir en el desarrollo o

Posibles tecnologias

Pizarra digital, software para la

creacion de video, camara de
documentos, software para
presentaciones multimedia,
podcasts, sitio de intercambio
de videos



Generar textos

Describir
matematicamente un objeto o
concepto

Producir una
representacion

Desarrollar un
problema

en la presentacion del
producto.

El estudiante produce un
informe, comentario,
explicacion, entrada en un
diario o documento, para
demostrar su comprension.
Asistido por la tecnologia en el
proceso de descripcion o
documentacion, el estudiante
produce una explicacion
matematica de su objeto o
concepto.

Con ayuda de la tecnologia, si
es apropiado, el estudiante
desarrolla una representacion
matematica (tabla, formula,
diagrama, grafico, imagen,
modelo, animacion, etc.).

El estudiante plantea un
problema matematico que
ilustra algin concepto, relacion
0 pregunta de investigacion.

5.2.3.5 Actividades para “Aplicar”

140

Procesador de textos
especializado (por ejemplo,
Math Type), procesador de
textos colaborativos, blogs,
grupos de discusion en linea
Gréficos Logo, software de
visualizacién para ingenieria,
software para elaborar mapas
conceptuales, procesador de
textos especializado,
Mathematica

Hoja de célculo, manipulables
virtuales (por ejemplo,
geoplano digital), camara de
documentos, software para
elaborar mapas conceptuales,
calculadora grafica
Procesador de textos, grupos
de discusion en linea,
Wikipedia, busqueda en
internet, e-mail

La utilidad de la matematica en el mundo se encuentra en su aplicacion auténtica. Las

tecnologias educativas pueden ser usadas para ayudar a los alumnos a aplicar su conocimiento

matematico en el mundo real y conectar los conceptos matematicos especificos con fenémenos

del mundo real. Las tecnologias fundamentalmente se transforman en asistentes de los estudiantes

para su trabajo matematico, ayudandolos a conectar conceptos matematicos con la realidad que

los rodea.

| Tipo de actividad
Elegir una estrategia

Breve descripcion

El estudiante revisa o
selecciona una estrategia
relacionada con la matematica,
para un contexto particular o
aplicacion.

Posibles tecnologias

Sitios web de ayuda

escolar, (por ejemplo,
WebMath, Math Forum),
Inspire Data, software

de geometria/algebra dinamica
(por ejemplo, Geometry



Rendir una prueba

Aplicar una
representacion

El estudiante demuestra su
conocimiento matematico
dentro del contexto en un
entorno evaluativo, como por
ejemplo, con un software de
evaluacion asistido por
computadora.

El estudiante aplica una
representacion matematica a
una situacion de la vida real
(tabla, férmula, diagrama,
gréfico, ilustracion, modelo,
animacion, etc.).

5.2.3.6 Actividades para “Evaluar”
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Expressions), Mathematica,
MathCAD

Software de pruebas objetivas,
Blackboard, software para
encuestas en linea, sistema de
respuesta interactiva (por
ejemplo, “clickers”)

Hoja de célculo, robdtica,
calculadora gréfica,
laboratorios asistidos por
computadoras, manipulables
virtuales (por ejemplo,
mosaicos algebraicos
electrdnicos)

Cuando los estudiantes evaltan el trabajo matematico de otros, o se autoevallan, realizan

esfuerzos relativamente sofisticados para comprender conceptos y procesos matematicos. Las

tecnologias educativas pueden convertirse en valiosos aliados en esta tarea, apoyando a los

estudiantes en el proceso de evaluacion, ayudandolos a realizar comparaciones de conceptos,

soluciones de pruebas o conjeturas, y/o integrar la retroalimentacion de otras personas en las

revisiones de su trabajo. La tabla que sigue enumera algunas de estas actividades relacionadas

con la evaluacion.

| Tipo de actividad
Comparar y contrastar

Comprobar una solucion

Breve descripcion

El estudiante compara y
contrasta diferentes estrategias
matematicas o conceptos para
ver cual es el mas apropiado
para una situacion particular.
El estudiante sistematicamente
comprueba una solucion y
examina si es coherente en
base a una retroalimentacion
sistematica, que podria estar
asistida por tecnologia.

Posibles tecnologias
Software para crear mapas
conceptuales, busqueda en
internet, Mathematica,
MathCad

Calculadora cientifica,
calculadora gréfica, hoja de
calculo, Mathematica,
Geometry Expressions



Comprobar una conjetura

Evaluar trabajo
matematico

El estudiante plantea una
conjetura especifica y examina
la retroalimentacion de
resultados interactivos para
refinar la conjetura.

El estudiante evalGa un trabajo
matematico a través de la
retroalimentacion de pares o
asistida por computadora.

5.2.3.7 Actividades para “Crear”
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Geometer Sketchpad,
herramienta interactiva
especifica (por ejemplo,
ExploreMath), paquetes
estadisticos (por ejemplo,
SPSS, Fathom), calculadoras
en linea, robotica

Grupos de discusion en linea,
blogs, Mathematica, MathCad,
Inspire Data

Cuando los estudiantes se involucran en actividades de aprendizaje de Matematica de nivel

superior a menudo participan en procesos de reflexién muy creativos e imaginativos. Albert

Einstein sugirid alguna vez que “la imaginacion es mas importante que el conocimiento”. Se dice

que esta cita representa su fuerte creencia de que la matematica es una actividad muy creativa,

inspirada e imaginativa. Las tecnologias educativas pueden ayudar a los estudiantes a ser

creativos en su trabajo matematico y alin para ayudar a otros estudiantes a profundizar los

conocimientos de matematica que ya comprenden. Los tipos de actividades que figuran mas

abajo representan estos elementos y procesos creativos en el aprendizaje e interaccion de los

estudiantes con relacién a la Matematica.

| Tipo de actividad
Dar una clase

Crear un plan

Crear un producto

Breve descripcion

El estudiante prepara y da una
clase sobre un concepto
matematico, estrategia o
problema particular.

El estudiante desarrolla un plan
sistematico para abordar un
problema o tarea matematicos.

El estudiante se involucra con
imaginacion en el desarrollo de
un proyecto, invencion o
artefacto, como un nuevo

Posibles tecnologias

Cémara de documentos,
software para presentaciones
multimedia, videoconferencia,
software para la creacion de
video, podcasts

Software para elaborar mapas
conceptuales, procesador de
textos colaborativos, MathCad,
Mathematica

Procesador de textos, cAmara
de video, herramientas de
animacion, MathCad,
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fractal, teselado u otro Mathematica, Geometer
producto creativo. Sketchpad

Crear un proceso El estudiante crea un proceso Programacion computacional,
matematico que otros podrian  robotica, Mathematica,
usar, comprobar o replicar, MathCad, Inspire Data,
fundamentalmente usando la software para la creacion de
creatividad en matematica. video

5.3 Informatica en la Escuela Nueva Rural ISER

En este se plantea la inclusidn de la materia de informatica a la estructura curricular del
modelo de Escuela Nueva. Para que esto sea tangible fue necesario construir una guia de
aprendizaje que es consecuente con los pardmetros manejados y que contiene los elementos, no
solo de contenido, sino que respeta la forma en la que plantean cada una de las actividades dentro
del mismo.

Para la elaboracion, lo primero que se realizé fue una investigacion sobre los contenidos
manejados por area dentro de la escuela tradicional en cada uno de los grados de la primaria.

Obteniendo de esto la siguiente informacién:

5.3.1 Malla Curricular de informatica.

5.3.1.1 Grado primero

UNIDAD 1. EL COMPUTADOR

Competencia: Reconocer el computador como una maquina que tiene muchas utilidades y
que esta formada por diferentes partes.

Desempefios Cognitivos:

-ldentifica en su entorno diferentes clases de maquinas como creacién del hombre para
mejorar y facilitar su vida.

-Conoce al computador como una méaquina que le brinda muchos beneficios al hombre.

-Reconoce las partes del computador (teclado, Mouse, CPU, monitor, impresora).

Desempefios procedimentales: Expresa la funcion que cumple cada una de las partes del

computador.
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Desempefios actitudinales: Valora la utilidad que se les da a las diferentes clases de
maquinas para desarrollar actividades de su vida cotidiana.

Temas:

-Qué es una maquina

-El computador

-La CPU

-El monitor

-El teclado

-El Mouse o ratén

-La impresora.

UNIDAD 2. ACTIVIDADES EN MI COMPUTADOR.

Competencia: Poner en préctica los pasos correctos para poner en funcionamiento el
computador y realizar algunas tareas sencillas.

Desempefio cognitivo:

-Reconoce los pasos para encender y apagar el computador.

-Diferencia los archivos de las carpetas en Windows

Desempefio Procedimental: Aplica los pasos para encender y apagar el computador.

Desempefio Actitudinal: Valora la importancia del sistema operativo para el funcionamiento
adecuado del computador.

Temas:

-Prender y apagar el computador

-El sistema operativo

-Programas

-Abrir y cerrar un programa

-Archivos y Carpetas (Concepto y diferencias).

UNIDAD 3. EL COMPUTADOR Y SUS AMIGOS
Competencia: Reconocer los diferentes dispositivos que funcionan por medio del
computador.

Desempefio cognitivo:
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-ldentifica los diferentes dispositivos que funcionan por medio del computador.

-Reconoce la funcion del CD, disquete y las memorias USB.

Desempefio actitudinal: Reconoce la importancia que tiene en la vida diaria el uso de
dispositivos que se conectan al computador

Temas:

-Los discos compactos

-El escéaner

-El modem

-La memoria USB

UNIDAD 4. PAINT

Competencia: Iniciar la realizacion de pequefios dibujos utilizando el programa Paint,
siguiendo las instrucciones del profesor y aportando su propia creatividad.

Desempefio cognitivo:

-Reconoce a paint como un programa para realizar dibujos

-Reconoce los pasos para ingresar al programa paint.

-ldentifica las barras de herramientas del programa paint

Desempefio procedimental:

-Utiliza las barras de herramientas y la paleta de colores en la realizacion de sus dibujos.

-Realiza dibujos sencillos en paint.

Desempefio actitudinal: Manifiesta interés al realizar dibujos en Paint y respeta los
realizados por sus comparieros

Temas:

-Como entrar a paint.

-Barras de herramientas de paint.

-La barra de colores.

-Creacion de dibujos

5.3.1.2 Grado Segundo

UNIDAD 1. USO MI COMPUTADOR



146

Competencia: Reconocer el computador como una maquina que tiene muchas utilidades y
que esta formada por diferentes partes.

Desempefio cognitivo: Identifica claramente los elementos del computador que son
hardware.

Desempefio procedimental:

-Expresa coherentemente el significado de software y da ejemplos claros.

-Establece diferencias entre el hardware y el software

-Utiliza el botdn inicio para entrar a diversos programas.

-Maneja las diferentes acciones del raton para desplazarse por la pantalla.

-Abre y cierra programas correctamente

-Crea y da nombre a sus carpetas.

Desempefio actitudinal: Valora la utilidad del hardware y el software en el desarrollo de
diferentes actividades.

Temas

-Hardware

-Software

-Boton inicio

-Abrir y cerrar programas

-Word pad

-Acciones del raton

-Crear carpetas.

UNIDAD 2. EL TECLADO

Competencia: Reconoce el teclado como un dispositivo para ingresar informacion al
computador y los grupos de teclas que lo conforman.

Desempefio cognitivo:

-Reconoce la funcién que realiza el teclado en el computador

-Conoce la ubicacion de los diferentes grupos de teclas

Desempefio procedimental: Utiliza las teclas especiales (enter, bloq mayus, shift,

espaciadora, direccionales)
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Desempefio actitudinal: Acata las recomendaciones sobre el cuidado que debe tener con el
teclado, dandole la aplicabilidad correspondiente.

Temas

-El teclado

-Teclas funcionales

-Teclas Alfanuméricas

-Teclas especiales (enter, blog mayus, shift, espaciadora, direccionales)

UNIDAD 3. EL ESCRITORIO DE WINDOWS

Competencia: Identificar algunas herramientas de manejo de Windows y ponerlas en
practica.

Desempefio cognitivo: Reconoce algunas herramientas de Windows, como el escritorio, el
bot6n inicio y los iconos.

Desempefio procedimental:

-Explora los diferentes componentes que tiene el escritorio de Windows

-Manipula ventanas y botones para abrir y cerrar programas

-Utiliza la barra de tareas para entrar a diversos programas

-Aplica y disefia diferentes fondos de pantalla

-Coloca diferentes horas y fechas en el reloj y el calendario del computador.

Desempefio actitudinal: Demuestra una actitud positiva en el manejo de las tematicas
desarrolladas

Temas:

-Manejo de ventanas

-La barra de tareas

-El protector de pantalla

-Fondos de pantalla

-El calendario

-El reloj

UNIDAD 4. DIBUJAR EN PAINT

Competencia: Reconocer y utilizar herramientas para dibujar en el computador.
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Desempefio cognitivo: Reconoce las diferentes herramientas de la barra de Paint
Desempefio procedimental:

-Accede al programa Paint en las formas indicadas.

-Colorea dibujos hechos en Paint

-Guarda y abre dibujos creados en Paint.

Desempefio actitudinal: Valorar sus trabajos y el de sus compafieros
Temas:

-Como entrar a Paint

-Barra de herramientas de Paint

-Barra de colores

-Elaboracidn de dibujos con Paint

-Guardar y abrir dibujos

5.3.1.3 Grado Tercero

UNIDAD 1. FUNCIONAMIENTO DEL COMPUTADOR

Competencia: Reconocer la estructura fisica y l6gica de un computador

Desempefio cognitivo:

-ldentifica la funcion del microprocesador como parte fundamental del computador.

-ldentifica la memoria RAM vy la funcién que cumple en el computador

-ldentifica los dispositivos de entrada que utiliza el computador

-ldentifica los dispositivos de salida que utiliza el computador.

Desempefio procedimental:

-Clasifica los diferentes dispositivos de almacenamiento de informacion.

-Utiliza diferentes dispositivos para almacenar informacion

-Expresa como se guarda la informacidn en cada uno de los dispositivos de almacenamiento.

Desempefio actitudinal: Comprende la importancia que tienen los dispositivos del
computador para su debido funcionamiento.

Temas:

-El microprocesador

-La memoria RAM

-Dispositivos de almacenamiento
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-Dispositivos de entrada

-Dispositivos de salida

UNIDAD 2. ACCIONES BASICAS DE WORD

Competencia: Escribir textos en Microsoft Word, teniendo en cuenta la configuracion de
paginas y el formato del texto

Desempefio cognitivo:

-Reconoce el programa Word como un editor de texto

-ldentifica las diferentes barras de herramientas y las opciones de estas.

-Reconocer cuando un texto esta escrito en mayuscula o en minuscula.

Desempefio procedimental:

-Sigue adecuadamente los pasos para ingresar al procesador de texto Word

-Guarda informacion en diferentes discos

-Selecciona y edita textos usando negrilla, subrayado y cursiva.

-Selecciona textos para hacerle cambios como estilo, tamafio y color de fuente.

Desempefio actitudinal: Comprende la importancia del programa Word para realizar
actividades de otras areas

Temas:

-Word (Concepto, abrir y cerrar)

-Ventana de Word

-Escribir en Word (Utilizar Mayusculas y Minusculas)

-Guardar documentos

-Seleccionar textos

-Fuente (Tipo y color de letras)

UNIDAD 3. WORD 2

Competencia: Crear textos escritos en Microsoft Word teniendo en cuenta algunos
elementos como la ortografia y la insercion de imagenes, autoformas y textos WordArt

Desempefio cognitivo:

-Reconoce las diferentes barras de herramientas de la ventana de Word.
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-ldentifica los errores que comete al escribir en Word y los corrige empleando las
herramientas de ortografia.

Desempefio procedimental:

-Realiza los pasos adecuados para copiar, cortar y pegar documentos.

-Configura paginas en Word teniendo en cuenta las indicaciones del profesor

-Inserta imagenes, autoformas y textos en Word Art al escribir en Word

-Sigue el procedimiento para imprimir un documento.

-Guarda y abre documentos de Word en mis documentos o en carpetas personales.

Desempefio actitudinal: Comprende la importancia del programa Word para realizar
actividades de otras areas

Temas:

-Las Barras de la ventana de Word

-Abrir documentos (Identificar el icono de los archivos de Word)

-Configurar paginas

-Alineacion del texto

-Insertar imagen

-Corregir ortografia

-Imprimir documentos

UNIDAD 4. INTERNET

Competencia: Reconocer la Internet como un medio de comunicacion que facilita la vida de
las personas.

Desempefio cognitivo:

-Reconoce la Internet como un medio de comunicacion para realizar diferentes actividades

-ldentifica la funcion que tienen los botones o hipervinculos en una pagina web

Desempefio procedimental: Practica los pasos para abrir y navegar en un sitio web

Desempefio actitudinal: Manifiesta la importancia del buen uso del internet como medio de
consulta para sus actividades académicas.

Temas:

-¢Qué es Internet?

-Como entrar a Internet. (Abrir el Navegador)
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-Navegar por Internet (Escribir direcciones de paginas web)
-Hipervinculos
-Navegando en el Sitio web de la IECOV

5.3.1.4 Grado Cuarto

UNIDAD 1. ESTRUCTURA DEL COMPUTADOR

Competencia: Identificar la utilidad de los elementos del panel de control en la
configuracién interna del computador.

Desempefio cognitivo:

-Reconoce y nombra los elementos que hacen parte del panel de control.

-Reconoce la opcidn de agregar y quitar programas.

Desempefio procedimental:

-Utiliza las opciones regionales de fecha y hora para configurar el computador.

-Cambia las propiedades de configuracion de la pantalla.

-Resuelve diferentes operaciones matematicas utilizando la calculadora

Desempefio actitudinal: Muestra interés por aprender los diferentes procesos que se realizan
en un computador.

Temas:

-Hardware y Software

-Dispositivos de entrada

-Dispositivos de salida

-Dispositivos de almacenamiento

-Dispositivos de procesamiento

-Dispositivos de comunicacion

UNIDAD 2. MICROSOFT OFFICE WORD

Competencias: Reconocer al programa Microsoft Word como un procesador de textos que
posee muchas herramientas que facilitan nuestro trabajo.

Desempefio cognitivo: Reconoce las diferentes barras de herramientas de la ventana de
Word.

Desempefio Procedimental:

-Crea y manipula tablas, utilizando diferentes herramientas.
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-Inserta imagenes y transforma algunos de sus atributos tales como color, tamafio, ubicacion.

-Escribe diferentes textos utilizando la opcion de cuadro de texto.

-Aplica marcas de agua personalizadas a un documento

-Realiza los pasos adecuados para copiar, cortar y pegar documentos

-Aplica las diferentes opciones de color de pagina para mejorar la presentacién de los
trabajos.

-Escribe parrafos aplicando diferentes interlineados entre ellos

-Revisa la ortografia y gramatica de un documento.

Temas:

-Insertar tabla

-Insertar filas y columnas

-Insertar ilustraciones (imagenes, formas)

-Cuadro de texto

-Fondo de pagina (Marca de agua, Color de pagina, borde de pagina)

-Ortografia y gramatica

-Herramientas de fuente (Negrilla, cursiva, subrayado, cambiar a mayusculas o minusculas,

color de fuente)
UNIDAD 3. MICROSOFT OFFICE POWERPOINT

Competencias: Reconocer a PowerPoint como un programa disefiado para facilitar la

creacion de apoyos visuales, presentaciones y documentos guia en la realizacion de exposiciones.

Desempefio cognitivo: Conoce el programa Power Point como facilitador de diapositivas

Desempefio Procedimental:

-Interactta con el programa Power Point y con sus barras de herramientas.

-Crea, anima y reproduce una presentacion creada en el programa Power Point.

-Aplica efectos de sonido y de animacion a una presentacion.

-Aplica creativamente las opciones de fondo, plantillas e imagenes en una diapositiva.

-Utiliza tablas, elimina filas y columnas, cambia la presentacién como bordes y color de
relleno en las diapositivas.

-Manipula objetos insertados utilizando las herramientas de agrupar, desagrupar, girar,

voltear y duplicar.
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Desempefio Actitudinal: Se interesa porque sus trabajos sean excelentes, aplicando todos los

conceptos aprendidos.

Temas:

-Presentaciones multimedia

-Ventana de PowerPoint (barras y elementos)

-Configurar pagina e Insertar diapositivas

-Fondo de las diapositivas (color y estilos de fondo, degradado)
-Insertar textos (cuadro de texto, WordArt)

-Insertar imagenes (predisefiadas, desde archivo)
-Animaciones (animar textos e imagenes)

-Guardar una presentacion.

UNIDAD 4. INTERNET

Competencias: Reconocer la Internet como un medio de comunicacién que facilita la vida de
las personas.

Desempefio cognitivo:

-Reconoce la Internet como un medio de comunicacién para realizar diferentes actividades

-Reconoce la funcion de los navegadores y buscadores que le permiten buscar informacién
en internet

-Reconoce las ventajas y los riesgos en la red del internet.

Desempefio procedimental:

-Crea una cuenta de correo electrénico y envia mensajes

-Busca diferentes clases de informacion por Internet.

-Utiliza el correo electrénico para recibir y enviar mensajes.

Desempefio actitudinal: Comprende las ventajas y los riesgos de la red del internet

Temas:

-Historia de la Internet.

-Los navegadores de internet (elementos y herramientas)

-Los buscadores (como buscar informacion en internet)

-Los sitios web
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-Navegando en el sitio web de la IECOV

-El correo electrénico

5.3.1.5 Grado Quinto

UNIDAD 1. EL COMPUTADOR

Competencias: Reconoce la funcién que cumplen el desfragmentado de disco, el scandisk y
el asistente para mantenimiento como herramientas preventivas del computador.

Desempefio cognitivo:

-Reconoce la funcion del desfragmentador de discos

-Reconoce la utilidad del scandisk

-ldentifica los pasos para entrar al asistente de mantenimiento

-Reconoce la utilidad de las carpetas en la organizacion de archivos y documentos.

Desempefio procedimental:

-Conoce y pone en practica los pasos para copiar y mover archivos.

-Organiza sus archivos teniendo en cuenta las recomendaciones dadas.

Desempefio actitudinal: Comprende y pone en practica las recomendaciones de como cuidar
los equipos para evitar infecciones.

Temas:

-La informatica y el computador (concepto)

-El hardware (dispositivos)

-El software (sistema operativo y aplicaciones)

-Los virus y antivirus (recomendaciones para evitar infecciones)

-El escritorio de Windows (elementos)

-Organizacion de archivos (identificar iconos de archivos, guardar, carpetas)

-Seleccionar archivos, copiar y mover archivos

-Cuidados y recomendaciones con el computador

UNIDAD 2. PRESENTACIONES MULTIMEDIA
Competencias: Utiliza las diferente barras de herramientas para hacer diferentes
presentaciones y usarlas en sus exposiciones.

Desempefio cognitivo: Reconoce los pasos para activar las barras de herramientas
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Desempefio procedimental:

-Elabora documentos utilizando diversas herramientas de Word y Power Point

-Expresa ideas y conocimientos en forma escrita y grafica con la ayuda de Word y

Power Point

-Emplea eficazmente las diferentes barras de herramientas de Word y Power Point.

-Reconoce los pasos para activar las barras de herramientas

Desempefio actitudinal: Valora las presentaciones multimedia de él/ella mismo/a y el de sus
compafieros.

Temas:

-Diserio de diapositivas (color, estilo)

-Insertar y duplicar diapositivas

-Insertar elementos (textos, imagenes, formas)

-Insertar elementos multimedia (sonidos, videos)

-Animaciones (personalizar animacion, transiciones)

-Preparar presentaciones para exposiciones

UNIDAD 3. MICROSOFT OFFICE EXCEL

Competencia: Reconoce al programa Excel como una herramienta que facilita los calculos
matematicos

Desempefio cognitivo:

-Reconoce al programa Excel como una herramienta que facilita los célculos matematicos

-Reconoce los pasos para ingresar a la hoja de calculo

-Reconoce el ambiente de una hoja de calculo y nombra los elementos que la conforman.

Desempefio procedimental:

-Ingresa datos alfanuméricos a la hoja de calculo y utiliza las opciones de la barra de formato
para modificarla.

-Utiliza el Mouse para desplazarse libremente por la hoja de calculo

-Guarda y abre documentos en la hoja de calculo

-Inserta filas y columnas en la hoja de célculo

-Nombra celdas y rangos seleccionado en la hoja de calculo

-Selecciona datos y los ordena en forma ascendente y descendente
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-Aplica diferentes formulas para resolver operaciones matematicas de calculo

-Utiliza el asistente para graficos para graficar datos.

-Utiliza los diferentes tipos de graficos para representar datos.

Desempefio actitudinal: Valora la importancia que tiene una hoja de célculo en el programa
Excel para el uso de las matemaéticas y otros.

Temas:

-Qué es una hoja de célculo

-Microsoft Excel (ventana y barras)

-La hoja de Excel (columnas, filas, celdas, rangos)

-Agregar y eliminar filas y columnas

-Ingresar datos en las celdas

-Agregar bordes y sombreados a la tabla

-Resolver operaciones matematicas en Excel

UNIDAD 4. INTERNET

Competencias: Familiarizarse con los elementos basicos del navegador de Internet para
buscar paginas Web y consultar informacion que le sirvan para la realizacion de sus tareas
escolares

Desempefio cognitivo: Reconoce la funcién de los motores de busqueda

Desempefio procedimental:

-Busca diferente clase de informacion por Internet.

-Utiliza el correo electronico para recibir y enviar mensajes.

Desempefio actitudinal: Comprende las ventajas y los riesgos de la Internet

Temas:

-Elementos del navegador (abrir una direccion web)

-Los buscadores (herramientas de Google: busqueda de informacién, imagenes, traductor)

-El correo electronico (crear una cuenta, enviar mensajes)

-Las redes sociales

-Ventajas y riesgos en la red
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5.3 Propuesta de guia de aprendizaje de informatica en el modelo de Escuela Nueva.
La siguiente es la propuesta para la orientacion de la materia de informatica en el modelo de
la Escuela Nueva Rural ISER, que es disefiada para su utilizacion en el grado primero, como
ejemplo para el desarrollo de la misma. Esta basada en los contenidos sugeridos para el modelo
tradicional por el Ministerio de Educacidn Nacional, segun las orientaciones pedagdgicas (2008),

pero ajustado de acuerdo a los requerimientos pedag6gicos del modelo escuela nueva.

5.3.1 Grado primero
5.3.1.1 Objetivos

* Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades
cotidianas en el entorno y en el de los antepasados.

* Reconocer productos tecnoldgicos del entorno cotidiano, su uso en forma segura y
apropiada.

* Reconocer y mencionar productos tecnologicos que contribuyen a la solucion de problemas
de la vida cotidiana.

* Explorar el entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados

con la intencién de mejorar las condiciones de vida.

5.4.1.2 Competencias
* Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos.
* Mangjo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnologicas.
* Identificacion de problemas a través de procesos tecnologicos.
* Gestion de la informacion.
* Cultura digital.

* Participacion social.
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5.4.1.3 Contenidos
¢Qué son las herramientas?, clasificacion de las herramientas, extensiones de mi cuerpo,
transformacion de materiales, actividades cotidianas, las herramientas tecnoldgicas, la

computadora, elementos del pc, consecuencias ambientales y de salud por el uso de la tecnologia.

5.4.1.4 Unidades

Unidad 1

Pregunta problema: ;Como las herramientas elaboradas por el hombre nos ayudan en la
realizacion de tareas cotidianas?

Competencias de aprendizaje:

-ldentifico herramientas que, como extension de partes de mi cuerpo, me ayudan a realizar
tareas de transformacion de materiales.

-ldentifico y utilizo artefactos que facilitan mis actividades y satisfacen mis necesidades
cotidianas (deportes, entretenimiento, salud, estudio, alimentacién, comunicacion y
desplazamiento, entre otros).

-ldentifico la computadora como artefacto tecnoldgico para la informacion y la
comunicacion, y la utilizo en diferentes actividades.

-Reflexiono sobre mi propia actividad y sobre los resultados de mi trabajo mediante
descripciones, comparaciones, dibujos, mediciones y explicaciones.

-ldentifico algunas consecuencias ambientales y en mi salud derivadas del uso de algunos
artefactos y productos tecnoldgicos.

-Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos
componentes tecnolégicos.

Indicadores de desempefio:
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-Saber conocer: Identifica herramientas tecnoldgicas que permiten realizar tareas de
transformacion de materiales, gestion de informacion y comunicacion.
-Saber hacer: Utiliza artefactos y desarrolla proyectos que facilitan las actividades y satisfacen
necesidades cotidianas.
-Saber ser: Identifica algunos artefactos que utiliza el hombre para determinar las consecuencias
ambientales de su uso.
Fortalece el trabajo colaborativo a partir de la interaccion, el respeto y la tolerancia para mejorar
la produccioén del grupo.

Unidad 2

Pregunta problema: ;Como hago uso responsable y efectivo de las herramientas y artefactos
creados por el hombre, para satisfacer mis necesidades?

Competencias de aprendizaje:

- Indico la importancia de algunos artefactos para la realizacion de diversas actividades
humanas.
-Manejo en forma segura instrumentos, herramientas y materiales de uso cotidiano, con algin
propdsito (recortar, pegar, construir, pintar, ensamblar).
-ldentifico la computadora como artefacto tecnolégico para la informacion y la comunicacion y la
utilizo en diferentes actividades.
-Reflexiono sobre mi propia actividad y sobre los resultados de mi trabajo mediante
descripciones, comparaciones, dibujos, mediciones y explicaciones.
-ldentifico algunas consecuencias ambientales y en mi salud derivadas del uso de algunos
artefactos y productos tecnolégicos.
-Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos

componentes tecnoldgicos.
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Indicadores de desempefio:

-Saber conocer: Explica la evolucion y los materiales de fabricacion de un artefacto de su entorno
para determinar sus caracteristicas, uso y procedencia.

-Saber hacer: Examina algun artefacto de su entorno para identificar su evolucion, los materiales
de construccidn, la funcionalidad y su impacto en la vida del hombre.

Usa la computadora como herramienta de comunicacion e informacion para exponer sus ideas.
-Saber ser: Asume una actitud responsable para el cuidado de su entorno y de su propio cuerpo.
Demuestra respeto, responsabilidad y tolerancia con sus compafieros para fortalecer el trabajo en
equipo.

Unidad 3

Pregunta problema: ;Como ha influido la naturaleza en la creacion de artefactos y herramientas?
Competencias de aprendizaje:

-Establezco semejanzas y diferencias entre artefactos y elementos naturales.

-Observo, comparo y analizo los elementos de un artefacto para utilizarlo adecuadamente.
-ldentifico la computadora como artefacto tecnoldgico para la informacién y la comunicacion, y
la utilizo en diferentes actividades.

-Detecto fallas simples en el funcionamiento de algunos artefactos sencillos, actio de manera
segura frente a ellos e informo a los adultos mis observaciones.

-Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnologia a través de preguntas e intercambio
de ideas.

-Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos
componentes tecnolégicos.

Indicadores de desempefio

-Saber conocer: Compara artefactos con elementos naturales para explicar su funcionamiento.
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-Sabe hacer: Examina artefactos para detectar fallas y posibilidades de innovacion.

Trabaja colaborativamente para proponer proyectos que involucran innovaciones tecnolégicas.
-Saber ser: Demuestra interés y curiosidad para indagar temas relacionados con tecnologia.
Fortalece el trabajo colaborativo a partir de la interaccion, el respeto y la tolerancia mejorando su
produccion.

Unidad 4

Pregunta problema: ;Como mejoro artefactos o herramientas que utilizo en mi cotidianidad?
Ejes de los estandares:

- Establezco semejanzas y diferencias entre artefactos y elementos naturales.

- Observo, comparo y analizo los elementos de un artefacto para utilizarlo adecuadamente.
-ldentifico la computadora como artefacto tecnolégico para la informacion y la comunicacion, y
la utilizo en diferentes actividades.

-Detecto fallas simples en el funcionamiento de algunos artefactos sencillos, actio de manera
segura frente a ellos e informo a los adultos mis observaciones.

-Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnologia a traves de preguntas e intercambio
de ideas.

-Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos
componentes tecnolégicos.

Indicadores de desempefio:

-Saber conocer: Explica el funcionamiento de artefactos y fendmenos naturales para establecer
diferencias y semejanzas

-Saber hacer: Disefia soluciones innovadoras para mejorar artefactos.

Trabaja colaborativamente para proponer proyectos que involucran innovaciones tecnolégicas.
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-Saber ser: Manifiesta interés y creatividad en la presentacion de sus proyectos tecnoldgicos para
solucionar problemas de su entorno.

Fortalece el trabajo colaborativo mejorando la interaccion, el respeto y la tolerancia.
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Conclusiones

Se identificaron y reconocieron diferentes estrategias metodoldgicas para
implementar en el modelo de Escuela Nueva la integracion de las TIC y el desarrollo
de la informatica.

La investigacion permitio el reconocimiento de elementos relacionados con las TIC y
el establecimiento de estrategias para su uso en las actividades pedagogicas en el
modelo de Escuela Nueva.

Se identificaron, replantearon y disefiaron estrategias de ensefianza para garantizar el
proceso de aprendizaje a través del uso de las TIC a los estudiantes de la Escuela

Nueva ISER
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Recomendaciones

Ampliar el uso de las estrategias didacticas basadas en TIC a las diferentes areas del
saber, ya que favorecen la motivacion, el interés, y permiten generar aprendizajes
significativos en los estudiantes, mejorando asi su rendimiento académico en general.
Realizar jornadas de capacitacion con los profesores, que los ayude a crear
aplicaciones didacticas especificas para el area en que se desenvuelven, y no solo
hacer uso de las ya creadas, encontradas en internet.

Planear capacitaciones relacionadas con el uso de las TIC como herramienta
didactica dentro del aula para fortalecer el proceso ensefianza aprendizaje.

Es necesario que se inicie un proceso de mejoramiento de dotacion a las aulas,
acorde a la capacitacion que se brinde a los profesores, ya que de nada sirve
ensefarlos a usar las TIC como herramienta didactica en el aula si no va a contar con
estas.

Iniciar procesos de sensibilizacion con profesores y directivos que lleven a romper

con mitos como que si se usan los computadores en las clases, se dafian.
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