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Resumen 
Esta investigación se centrará en el desarrollo de una herramienta digital para incentivar 

a los jóvenes del Departamento de Bolívar a conocer la cultura que los rodea a través de mitos 

y leyendas. La investigación se apoya en los comentarios de una experta, en este caso la 

Pedagoga Mayra Vélez, quien tiene experiencia y contacto con los jóvenes y cuenta con los 

conocimientos necesarios para este proyecto. 

En la investigación se debe tener en cuenta que este proyecto estará orientado a motivar 

a los jóvenes del departamento de Bolívar a conocer los mitos y leyendas implementando la 

elaboración de un manga con estilo japonés, donde se contará una historia ficticia, pero 

teniendo en cuenta las historias de los mismos, en este caso especial se tendrá en cuenta el mito 

del Mohán. 

Como última instancia para tener mayor conocimiento sobre los gustos e intereses de 

los jóvenes, se apoya en los comentarios de un experto, que puede servir de referencia para los 

interesados en conocer más sobre su propia cultura. 

palabras claves: Mitos, Leyendas, Cultura, Manga 

Abstract 

This research will focus on the development of a digital tool to encourage young people 

in the Department of Bolívar to learn about the culture that surrounds them through myths and 

legends. The research is supported by the comments of an expert, in this case the Pedagogue 

Mayra Vélez, who has experience and contact with young people and has the necessary 

knowledge for this project. 

In the investigation it must be taken into account that this project will be oriented to 

motivate the young people of the department of Bolívar to know the myths and legends by 

implementing the elaboration of a Japanese-style manga, where a fictional story will be told, 

but taking into account the their stories, in this special case the myth of Mohán will be taken 

into account. 

As a last instance to have greater knowledge about the tastes and interests of young 

people, it is based on the comments of an expert, who can serve as a reference for those 



interested in learning more about their own culture. 

Keywords: Myths, Legends, Culture. 

Introducción 

 

Esta investigación se centrará en el desarrollo de una herramienta digital por medio 

de la cual se logre incentivar a los jóvenes que se encuentren entre la edad de 13 a 17 años 

pertenecientes al departamento de Bolívar a conocer de la cultura que los rodea, empleando 

las historias como los mitos y leyendas de la región. 

Cabe señalar que este proyecto estará destinado a motivar a los jóvenes del 

departamento de Bolívar a conocer de los mitos y leyendas implementando el desarrollo de 

un manga con estilo japonés, en donde se contará una historia ficticia, pero teniendo 

presente los relatos de los mismos, en este especial caso se tendrá en cuenta el mito del 

Mohán, dentro de tal historia se tendrá diversos personajes, cada cual con características 

únicas. Se hace evidente el proceso creativo que se llevó a cabo para la conceptualización 

del proyecto. 

Dentro del desarrollo del proyecto se encontrarán con imágenes alusivas a la 

historia entregada, conceptos visuales de algunos personajes, presentación de cómo se vería 

la historia en el producto final.   

Como última instancia para tener más conocimiento con respecto a los gustos de los 

jóvenes e intereses de los mismos, la investigación se apoya en los comentarios de un 

experto, en este caso en la Pedagoga Mayra Vélez, quien tiene experiencia y contacto con 

jóvenes y cuenta con el conocimiento requerido para este proyecto.  

  



Justificación 

La lectura en Colombia es un problema. Esto se debe a la falta de educación que 

reciben los jóvenes en la escuela y a la falta de interés por la lectura, teniendo en cuenta la 

información que nos proporciona la Pedagoga Mayra Vélez, los jóvenes se ven más 

interesados por lecturas ilustrativas, como por ejemplo Comics, Mangas Japoneses, son 

lecturas que se forman en forma de diálogos acompañados de imágenes que ayudan a 

comprender el momento en la lectura. 

Por eso se decide desarrollar una herramienta digital que pueda ayudar a los jóvenes 

a leer y conocer mejor su cultura. Esto les ayudará a desarrollar el interés por la lectura, que 

es una de las cosas más importantes que necesitan para tener éxito en la vida. 

El manga japonés siempre ha sido una fuente de inspiración, por tal motivo, es una 

herramienta que cuenta historias inspiradas en nuestra propia realidad a través de 

personajes que se inspiran en la cultura que lo rodea. Nos ayuda a entender mejor nuestra 

propia cultura y a sentirnos conectados a ella a través de estas historias. También nos ayuda 

a desarrollar la empatía por otras culturas y por cómo podrían pensar o actuar personas 

diferentes a nosotros si fuéramos capaces de ver su mundo con otros ojos. 

  



1. Contextualización y planteamiento del problema 

Figura1 

Mapa político de Bolívar 

  

Fuente: Gobernación de Bolívar 

En el departamento de Bolívar existen un sin número de manifestaciones culturales, 

evidenciando la variedad étnica, religiosa, costumbres, tradiciones y las formas de vida de 

la población, así como la abundancia de biodiversidad, geografías, paisajes, fauna y flora, 

entre otros. 

Según el Sinic (Sistema Nacional de Información Cultural) en el departamento de 

Bolívar existen muchos mitos y leyendas que se asocian con el río grande de la Magdalena 

y muchas creencias religiosas, dentro de estos mitos y leyenda podemos encontrar El 

Mohán, El Caballo Cojo, La Procesión, EL pozo de la Noria, El Cristo en la Estaca, entre 

otros. Estos son algunos ejemplos de los mitos y leyendas que son mencionados en el 

departamento de Bolívar. 



Los mitos son relatos que narran hazañas de seres sobrenaturales, como dioses o 

monstruos, y sirven para explicar determinado hecho/fenómeno, en cambio las leyendas, 

son relatos de sucesos maravillosos o imaginarios, encuadrados en cierto momento 

histórico Coelho, F. (2022). 

Los jóvenes de hoy en día desconocen la existencia de muchos mitos y relatos que 

alguna vez contaron nuestros abuelos, en gran parte esto se debe al avance tecnológico y al 

desinterés, según el DANE (2015). 

2. Metodología 

Para este proyecto se emplea una metodología proyectual la cual sería la 

metodología de John Christopher Jones, esta consta de 5 fases principales, tales serían: 

Problema, Divergencia, Transformación, Convergencia y Evaluación. 

1. Problema: se da inicio desde el momento en el que se plantea el problema a 

investigar y se definen los objetivos del proyecto. 

2. Divergencia: es donde se aborda la información necesaria para sentar las bases de 

la investigación del proyecto. 

3. Transformación: se da el desarrollo de la información recopilada previamente. 

4. Convergencia: se centra en la fase creativa del proyecto, basado en la información 

decantada. 

5. Evaluación: es la verificación de la funcionalidad del proyecto, aplicando diversas 

estrategias donde se pueda verificar lo antes mencionado. 

Con esta metodología podremos llevar un proceso de forma cronológica, basándose 

en cada una de las fases de la metodología de John Christopher Jones, además, se puede 



ampliar el conocimiento, para culminar en algo específico, centrándose en la necesidad 

identificada. 

Desarrollo 

2.1 Problema 

¿Cómo emplear una herramienta digital para dar conocimiento de la cultura que rodea 

a los jóvenes del departamento de Bolívar?  

Objetivos:  

Objetivo General: 

Desarrollar una herramienta digital a través de la cual se incentive a los 

jóvenes del departamento de Bolívar a conocer sobre los mitos y leyendas de la 

región. 

Objetivos Específicos: 

- Identificar los contenidos para el desarrollo de la herramienta digital 

- Determinar los mitos y leyendas que harán parte de la herramienta digital 

- Componer la herramienta digital 

 

2.2 Divergencia y transformación 

Para continuar con la metodología se procede a emplear la fase de la 

divergencia y transformación, donde se recolecta la información necesaria para el 

desarrollo del presente proyecto, aquí encontrarás conceptos y su significado los 

cuales están relacionados con el proyecto, también se harán evidentes tablas de 

análisis de características existentes en la actualidad de varios aspectos esenciales 

con respecto al tema seleccionado. 



2.2.1 Conceptos 

Mitos: según la etimología de la palabra, proviene del griego mŷthos, en alusión a 

un relato o cuento. Es un conjunto de narraciones de antaño que en su mayor parte son de 

dominio cultural, denominándose mitología (Veschi, B, 2019).  

Leyendas: son narraciones que cuentan un suceso real o fabuloso, añadido con 

elementos fantásticos del folclore, y su nacimiento se transmite de forma verbal. 

Leer: proceso mediante el cual se comprende el texto escrito (Fons, 2006). 

Manga: los cómics tradicionales japoneses se denominan manga, una palabra 

nipona que significa literalmente dibujos irresponsables (S. Romero, 2019). 

Storytelling: Según la Universidad de Palermo se trata de una expresión 

anglosajona, que se desglosa en dos palabras: historia (story) y contar (telling). Se describe 

como narración que atrapa sucesos, que al final deja un mensaje de aprendizaje o concepto. 

Guión: Escrito que contiene los diálogos y las indicaciones técnicas necesarias, 

como planos, decorados, iluminación, etc., para la realización de una película, obra de 

teatro o programa de radio o televisión. 

Cultura: según la RAE (Real Academia Española) cultura es el conjunto de modos 

de vida y costumbres, conocimientos y grado de desarrollo artístico, científico, industrial, 

en una época, grupo social, etc. 

Herramienta: instrumentos que cumplen con una labor determinada. 

https://etimologia.com/relato/


Digital: se trata de un dispositivo que consta de un sistema, empleado generalmente 

para crear, presentar, transmitir o almacenar información mediante códigos transformados 

en bits. 

2.2.2 Descripción de mitos y leyendas del departamento de Bolívar 

En las siguientes tablas se describen algunos mitos y leyendas del departamento de 

Bolívar, sin embargo, el proyecto se centrará en solo una de las historias ya sea mito o 

leyenda. 

Mitos 

Tabla1 

Mitos del departamento de Bolívar. 

Nombre Descripción  

La Madre monte Personaje fabuloso, representación de una mujer que habita en los bosques, se caracteriza por 

anda desnuda y con una diadema de oro en la cabeza, custodia la flora y la fauna, protegiendo 

el ambiente. Se comunica con otros seres de su especie por medio de silbos que paralizan a 

quienes los escuchan. En la región de Antioquia, en Colombia, vive en las entrañas de los 

bosques y fue formada por Dios de un montón de hierbas y hojas secas, Entre los Incas fue 

conocida como Pacha Mama, era la madre de los cerros.  

La Guabina Ser mitológico que habita en las profundidades de los ríos con características comprendidas por 

la mitad mujer de los senos para arriba y mitad pez de allí para abajo. En algunas épocas del año 

sale a la superficie con cuerpo de mujer retozando con caminantes distraídos, también se 

caracteriza por su fuerte hedor a pescado y por la peculiaridad en su rostro, que no cuenta con 

cejas ni pestañas. 

El Mohán Ubicado a las orillas del rio magdalena, se dice que existe un ser misterioso que mora en los 

sitios oscuros de la ribera, surgiendo de las profundidades de los ríos, acechando a las doncellas, 

niños y pescadores osados que salían en la oscuridad de la noche, lo describen como un hombre 

con cuerpo pequeño, cubierto de abundante cabello, un par de ojos que sobresalen emitiendo un 

brillo siniestro, en su boca un tabaco encendido, se dice que es el espíritu del agua. Quienes lo 

han visto, aseguran que se sofocan, se entumece todo el cuerpo debido al miedo o terror del 

momento, calmándose solo entregando una ofrenda de tabaco y trozos de panela. En las mañanas 

se sienta sobre las raíces de los árboles y se ve rodeado de peces y animales salvajes.  

La Mojana Ser mitológico que vivía en las aguas de los ríos, personificada en una mujer alta de piel blanca, 

cabellos largos y ojos brillantes que cuida la naturaleza. En la tradición popular es la 

representación femenina del Mohán. 

La Mamonúa Se dice que es un resplandor que surge de las profundidades de la tierra, llevando consigo todo 

lo que se encuentre a su paso. Se describe como una enorme cabeza que abre las fauces y absorbe 

todo lo que esté a su alrededor. 

Fuente: Secretaría de Bolívar; Mitos y leyendas de los pueblos de Bolívar 



Leyendas 

Tabla2  

Leyendas del departamento de Bolívar 

Nombre Descripción 

el encanto de la ciénaga Seres sobrenaturales o espíritus que residen en los turbios remolinos de las aguas del rio 

magdalena, los habitantes de la ribera atribuyen las catástrofes y colisiones de los buques, 

remolcadores, lanchas a este fenómeno, lo describen con la cabeza de un pez, brazos y 

piernas de un hombre, con un torso de iguana completamente lleno de escamas rojas y 

azules. 

El Pozo de la Noria Surge en la época colonial y está ligada entre los habitantes de Mompox, consiste en que 

de las profundidades de una noria construida hace más de 4 siglos, se encuentra un tesoro 

sepultado por el pirata Henry Hudson de Mañosa. Quienes se atrevieron a hacer la 

travesía por le brocal, no regresaron para contarlo, porque se dice que en las 

profundidades del río Magdalena habita una gran serpiente encantada, algunos la 

describen como una serpiente de siete cabezas, quien vela por la protección del codiciado 

tesoro de joyas, monedas, perlas y oro. 

La Gigantona Popular en algunas regiones de Colombia, la describen como una mujer de estatura 

exuberante, asusta a los niños que se encuentran en los caminos, vistiendo una falda de 

una extraña composición de colores, llevando consigo un tabacón en la boca. 

La pata sola Personificado como un ser fabuloso que deambula las calles de los pueblos y ciudades 

en una sola pata, se dice que salta de un lugar a otro, toda despeinada, sucia y vestida 

con ropa desgastada, rota y sucia, asustando a quien se cruce en su camino, su aparición 

es esporádica. 

La mano pelúa Se habla de una mano grande llena de pelo que recorre las calles con un andar torpe, 

tropezando con todo lo que se encuentra en el camino, según las especulaciones de 

algunos, afirman que es la mano de una persona, mientras que otros la describen como 

una garra de un gavilán, debido a que desgarra todo aquello que toca. 

Fuente: Secretaría de Bolívar; Mitos y leyendas de los pueblos de Bolívar 

Matriz de selección de historia 

Se plantea desarrollar una matriz de selección, para que de esta manera se realice el 

trabajo enfocado hacia solo una de las historias antes mencionadas. 

Figura2 

Matriz de selección de historia 

Fuente: autor 



Según la matriz de selección se tiene una mejor afinidad con la historia del ser 

mitológico el Mohán, por lo tanto, se seleccionará tal, para continuar con la elaboración del 

proyecto. 

2.2.3 Testimonio 

Teniendo en cuenta los mitos y leyendas antes expuestos, se tiene el testimonio de 

una persona que afirma haber tenido contacto con el ser mitológico conocido como el 

Mohán. 

Filadelfo Posada, es un habitante de Sitio Nuevo, Bolívar, es una población ubicada 

a las orillas del río magdalena, en el cual ejerció como pescador, aportando el sustento a su 

familia. 

Figura3 

Filadelfo Posada 

 

Fuente: autor 

El señor Filadelfo nos comenta que cuando tenía aproximadamente 25 años, una 

noche se dirigía hacia el río en búsqueda de una red de pesca que habían dejado puesta, 

para averiguar si habían logrado pescar algo; él y en compañía de una sobrina se 

encontraban remando en su canoa hacia la red, en el trayecto, algo retirado de la orilla, 

sintió que algo agarro al canalete con el que se impulsan en la canoa, haciendo que la canoa 



se detuviera de manera brusca, luego de eso empezó a sentir como una corriente 

espasmódica le subía desde la espalda baja hasta la punta de la cabeza, entumeciendo sus 

manos, haciendo que a la vez sus manos se sintieran sudorosas, también sintió como si el 

tiempo se detuviera y que nunca saldría de esa. 

Luego siente como una mano ha recorrido por su tobillo, describiéndola como una 

mano horrenda, con dedos y uñas largas y con abundante vello, haciendo que quedara 

petrificado, sintiendo que su cuerpo expulsaba una especie de sudor frío, generando un gran 

escalofrío, pero en medio del miedo, como pudo tomó el canalete y remó sin cesar hasta la 

orilla del río, en donde fue abandonado por su sobrina quedando el solo en la oscuridad, no 

sabía que hacer, se sentía paralizado, dejó todo abandonado a la orilla del río y como pudo 

logró llegar a su hogar, era tanto el miedo que recorría su cuerpo que no dio para decir ni 

una sola palabra, dice que desde esa noche, no volvió a salir de pesca o a ver cómo se 

encontraba la red de pesca en las noches, porque no quiere volver a pasar por la misma 

situación. 

Tabla de tendencias en el último mes con respecto a manga japonés, comics y cultura 

Por medio de Google Trend podremos conocer las tendencias del departamento de 

Bolívar, representadas por medio de gráficas, aportando información de alta relevancia al 

proyecto, dando a conocer cómo se comportan los usuarios ante este tipo de tendencias. 

 

 

 

 

 



Tendencia del Manga japonés en Bolívar en el último mes de noviembre 2022 

Figura4 

Tendencia del manga en Bolívar en el mes de noviembre 2022 

 

Fuente: Google Trend 

Se hace evidente en la tabla que el manga japón en el departamento de Bolívar ha 

tenido picos altos, lo que indica mayor interés en la búsqueda de este tipo de contenido. 

Tendencia del Cómic en Bolívar en el último mes de noviembre 2022 

Figura5 

Tendencia del Cómic en Bolívar en el mes de noviembre 2022 

 

Fuente: Google Trend 

 Se hace evidente en la tabla que el cómic es popular, sin embargo, es menos solicitado 

en el departamento de Bolívar. 



Tendencia de la cultura en Bolívar en el último mes de noviembre 2022 

Figura6 

Tendencia del Cultura en Bolívar en el mes de noviembre 2022 

 

Fuente: Google Trend 

Analizando la gráfica la cultura también ha tenido presencia en el departamento de 

Bolívar, iniciando con un pico bajo, pero a medida que transcurren los días obtiene más 

popularidad entre la comunidad. 

Comparativa entre las tres tendencias Manga, comic y cultura 2022 

Figura7 

Comparación de Tendencias entre manga, comic y cultura 

 

Fuente: Google Trend 



Haciendo un análisis de las anteriores gráficas, se hace relevante que la búsqueda de 

mangas se encuentra en tendencia en varios días del mes, haciéndose evidentes picos altos 

en esta, sobrepasando por mucho al cómic e incluso a la cultura que es quien se encuentra 

casi a la par en los últimos días del mes, por este hecho se plantea emplear un manga, el 

cual será la estrategia para llevar a los jóvenes de Bolívar el conocimiento de las historias. 

Rango de edades que dan clic, añaden, tuitean, referente al manga japonés 

Figura 8 

Rango de edades 

 

Fuente: Audiense 

Se hace evidente que existen diversos rangos de edades que se encuentran a la 

vanguardia de lo que respecta al manga. 

Segmentación del mercado 

Geográfico: Colombia, Departamento de Bolívar. 

Demográfico: jóvenes entre los 13 y 17 años 

Psicográfico: en estas edades los jóvenes ya crean sus propios intereses, lo que genera que 

ellos busquen por sí mismo temas de su interés personal, más sin embargo se puede llegar a 

inducir a que conozca ciertas herramientas que les aportará a sus intereses. 



Conductual: Los jóvenes son interactivos, lo que permite expandir el conocimiento entre 

sus compañeros de escuela o bien podría ser con quienes comparte fuera de ella. 

Características de mangas estilo japonés 

En la presente tabla se encontrará características relevantes en un manga japonés, los 

cuales servirán como referentes para la elaboración de la propuesta. 

Tabla3 

Características de mangas estilo japonés 

Nombre imagen Descripción 

My hero academia - 

Boku no hero 

capítulo 7 

 

Cap 7 Boku no Hero, Fuente: 
Inmanga 

Es uno de los mangas que más auge tuvo en 
los últimos años, y como mucho otros mangas 
más son representados en escalas de grises, 
siendo a calor solamente su portada 

Diagrama de 

lectura de un 

manga 

 

¿Cómo leer un manga? 
Fuente: Kokohai 

Una característica muy marcada en los 
mangas es su forma de lectura, la cual se debe 
realizar siempre de derecha a izquierda. 

Dragon Ball Z 

 

Es un manga muy apreciado, considerado 
también como uno de los clásicos en el mundo 
del manga y del anime, es también visto como 
una de las mejores creaciones de Akira 
Toriyama, al igual boku no hero, se resalta la 
escala de grises. 



Nombre imagen Descripción 

Dibujo Son Goku, estilo manga 
Fuente: Amino 

Onomatopeyas 

 

Manga Sound Effects Autor: 
Kimberly P 

Al igual que en los cómics, los mangas emplea 
las onomatopeyas para expresar de forma 
escrita los sonidos del ambiente de la escena. 

 

 

 

 

Cuadros de 

diálogos  

 

 

Curso de manga para 
principiantes; Fuente: MediBang 

Paint 

 

Existen diversos cuadros de diálogos los 
cuales cada uno representa algo en 
específico, 1, el principal es el óvalo con pico, 
el cual representa un diálogo normal, el 
siguiente en la imagen es el 2, cuadro de 
diálogo explosivo, representando gritos, el 
siguiente es el 3, cuadro tipo nube, 
representando buen humor, positivismo e 
incluso diálogos chistosos, 4, el globo 
ondulado, representa fragilidad, voz 
quebradiza, temor. 5, el globo cuadrado, se 
emplea para narraciones, 6, el globo de 
pensamiento, como bien lo dicta su nombre, se 
emplea cuando el personaje está pensando. 7, 
el siguiente globo es el de sonido electrónico, 
que representa sonido de dispositivos 
electrónico, voces de robots, siguiendo con los 
globos continua 8, el de tipo flash, empleado 
para cuando un ser sobrenatural está 
hablando o cuando se escuchan las voces 
interiores y por último está 9, el globo de flash 
“uni” empleado para las voces internas más 
importantes o cuando la conmoción alcanza el 
máximo. 

Fuente: autor 

 

Tipología de páginas webs para la publicación del manga 

 En esta tabla se encuentran diversas plataformas en las que se puede llegar a 

publicar el manga que se está desarrollando, cabe resaltar que estas plataformas son 

gratuitas y de fácil acceso para todos aquellos que estén interesados en leer historias a estilo 

https://www.behance.net/kimberlypham__


manga o comics, también es prudente mencionar que las publicaciones en las páginas son 

protegidas con los derechos de autor, de quien lo publica, además que se puede llegar a 

generar un ingreso monetario por parte de la plataforma, dependiendo del impacto y 

aceptación de la historia publicada, a excepción de Discord, que es una plataforma de 

servidores de comunicación. 

Tabla4 

Páginas web de publicación de lectura y publicación de mangas 

Nombre Logo Descripción 

WEBTOONS 

 

Es una plataforma totalmente gratis, la 

cual está disponible para dispositivos 

móviles, en la cual se puede publicar las 

creaciones de forma gratuita y los lectores 

pueden acceder a ella de la misma forma 

TU COMIC 

 

Fundada en 2014, está en idioma español. 

Encontrarás infinidad de proyectos, con 

algunos que pueden ser impresos en papel 

y otros para ser leídos online. También 

tiene un sistema de búsqueda por géneros 

y categorías. Lamentablemente ya no 

funciona. 

AKAYA MEDIA 

 

Akaya Media es una web que está dando 

sus primeros pasos en el mundo del 

webcómic. Sus publicaciones están 

orientadas sobre todo al mundo móvil, 

Android y iOS. Para los creadores de 

contenido, Akaya asegura que los 

derechos de tu obra siempre te 

pertenecerán y puedes publicarlo en otras 

plataformas. 



MANGA TOON 

 

Manga Toon es una de las páginas 

parecidas o similares a Webtoon que 

permite a los creadores publicar su 

manga, cómic o novela ligera. Lo mejor 

de todo es que permite a los artistas 

obtener beneficios por sus obras. Ofrece 

beneficios como un sistema de contratos, 

donde se te otorga recompensa económica 

según la popularidad de creación 

TWITCH 

 

Twitch es un servicio interactivo de 

transmisión en vivo para contenido que 

abarca juegos, entretenimiento, deportes, 

música y más. 

 

DISCORD 

 

Discord es la forma más fácil de hablar 

por voz, video y texto. Habla, chatea, pasa 

el rato y mantente cerca de tus amigos y 

comunidades. 

 

Fuente: Espectro Emocional 

3. Convergencia 

El siguiente Storytelling es una historia ficticia de la autoría del equipo detrás del 

desarrollo del presente proyecto, en la que se tiene en cuenta el mito del Mohán, en el que 

conserva sus características como ser mitológico. 

3.1 Storytelling 

La historia en la que se basará el proyecto se encontrará en el anexo 1. 

Tipología Mohán 

  Se plantea esta tipología, para tener una visión de conceptos visual más acertada, 

comparadas con las analizadas. 

https://drive.google.com/drive/folders/1I5CBX1OSx2IwP5D4BS78HeAv4-RmQ7U3?usp=sharing


Tabla5  

Tipología del Mohán 

Imagen Descripción 

 

Mohán Fuente: Wiki el Bestiario 

 

 

 

En esta imagen se aprecian los principales rasgos descritos en 

las historias, un hombre de baja estatura, cubierto de cabello, con 

ojos saltones y brillantes. 

 

Se extinguió el Mohán Fuente: El Cronista 

 

En esta imagen se aprecia otra característica principal del 

Mohán, que es el uso del tabaco, el resto siendo comparada con 

la imagen anterior maneja el mismo aspecto, aunque un poco 

más robusto.  

 

Mohán, Fuente: Flickr 

 

 

Se aprecia un humanoide con extremidades desproporcionadas, 

abundante cabellera, su representativo tabaco, ojos brillantes, 

manos y pies grandes, carece de vestimenta. 

Fuente: Autor 

3.2 Fase Creativa 

En esta fase inicia la parte creativa del proyecto, dentro de la cual se encontrará con 

el proceso que se llevó a cabo para la materialización de la propuesta. 



3.2.1 Concepto de personajes 

Para el desarrollo de los conceptos visuales de los personajes se le realizaron 

descripciones visuales, las cuales son las bases para los resultados que se obtuvieron. 

Figura9 

Concepto visual de personajes 

 

Fuente: Autor 

Descripción de personajes 

 La descripción de los personajes se podrá apreciar en el anexo 2 del documento. 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/drive/folders/1s0e4-SoIToIah_jT9pB5_NWzN3rB5DJJ?usp=sharing


Bocetos de páginas del manga cultural 

Figura10 

Bocetos manga cultural 

  

Fuente: Autor 

Figura11  
Páginas digitalizadas del manga cultural 

  

Fuente: autor 



Parte de este proceso del desarrollo de las páginas y personajes fue transmitido por 

la plataforma de Streaming TWITCH en un canal conocido como VSSE ART, 

perteneciente al artista Selene Villarreal, donde se evidencio el interés de varios 

espectadores por la historia detrás de la ilustración que se realizaba en el momento. 

Video del proceso creativo de la página #1: https://www.youtube.com/watch?v=V--R_LTJLH8  

Para el canal de la artista en TWITCH: https://www.twitch.tv/vsse_art  

4. Resultado 

Como resultado se obtiene un manga basado en la cultura del departamento de Bolívar, 

inspirado en los mitos y leyendas de la población, específicamente en el mito del Mohán, 

donde se podrá observar como es el conversatorio entre los personajes y sucesos dentro de la 

historia. En el anexo 3 se evidencia lo antes expuesto. 

4.1 Mínimo Viable Para Estrategia de Marketing 

Se contempla la competencia existente en el mercado colombiano con respecto a 

historias con estilo manga o comic, encontrando a dos escritoras a Lorena Alvares con el 

libro conocido como Hicotea y Laura Guarisco con su libro Cambur, en estas se emplean 

ilustraciones con cuadros de diálogos usados en mangas y comic. 

Se realizó un esquema por medio de la plataforma de Miro, en donde se traza la 

estrategia en cómo será entregado el producto final, y por qué medios se llega a realizar la 

publicidad del mismo.  

También se agregó como se observa la publicidad del manga en la red social de 

Facebook, redireccionando a la plataforma de lectura de mangas. Ver anexo 4. 

https://www.youtube.com/watch?v=V--R_LTJLH8
https://www.twitch.tv/vsse_art
https://drive.google.com/drive/folders/1GufzyuBQSwqIAT-rsSsyLYogvE18ldrm?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1i99VLhvY46Uh2JgG9Bf6Q72WI1f36w86?usp=sharing


6. Conclusión 

El nivel de conocimiento del producto por parte del consumidor objetivo es 

significativo, por tal motivo, se puede decir que existe mercado para este Manga Cultural 

en el país, específicamente en el departamento de Bolívar. Existe un alto nivel de 

aceptación del producto por parte del cliente meta. Así lo demuestran las gráficas de 

tendencias realizadas a través de Google Trend y Audiense, en la que se observa la 

búsqueda de mangas y lectura del mismo. Por consiguiente emplear la estrategia de realizar 

un manga basado en la cultura que rodea a los jóvenes del departamento de Bolívar, es 

viable, además de eso usar plataformas de acceso gratuito, para la fácil obtención de la 

información por parte de los jóvenes, en las plataformas como webtoon, tucomic, entre otra 

mencionadas en la Tabla4 del documento, protegen la información publicada en su 

plataforma, agregando un incentivo monetario que dependerá de la aceptación y 

popularidad de la historia publicada, tal ingreso será dividido en un 30% - 70%. 
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